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Fotografia cyfrowa stale zyskuje na popularnosci. Producenci aparatéw przescigaja sie
w oferowaniu doskonatego sprzetu wszystkim cyfrowym artystom — od poczatkujacych
az po wymagajacych profesjonalistow. Kupujac aparat, mozemy wybiera¢ pomiedzy
prostymi kompaktami, zaawansowanymi aparatami hybrydowymi i lustrzankami.
Jednak przy organizowaniu cyfrowej ciemni nie mamy tak duzego wyboru, wigkszosci
z nas przychodzi na mysl| doskonata, ale niestety niezwykle droga aplikacja graficzna.
Czy na pewno nie ma innego rozwigzania? Na szczescie istnieje alternatywa, w dodatku
bezptatna — Linux i GIMP.

Czytajac ksigzke ,Fotografia cyfrowa. Edycja zdje¢ w Linuksie”, dowiesz sie, w jaki
spos6b zbudowaé cyfrowa ciemnie fotograficzng, wykorzystujac wytacznie bezptatne
oprogramowanie. Przekonasz sie, ze nie wymaga to nawet instalowania Linuksa —
mozesz wykorzystaé uruchamiany z ptyty CD system operacyjny Knoppix.

Nauczysz sie przenosi¢ zdjecia z aparatu na dysk twardy i poznasz program GIMP.
Wykorzystujac to bezptatne narzedzie, usuniesz ze zdje¢ przebarwienia i czerwone
oczy, wykadrujesz fotografie i dokonasz zaawansowanych operacji edycyjnych

z uzyciem filtréw i skryptow.

 Uruchamianie Knoppiksa

* Przenoszenie zdje¢ na dysk twardy
 Porzadkowanie i archiwizacja zdje¢

* Interfejs uzytkownika w GIMP-ie

e Zaznaczanie i tworzenie masek

* Poprawa jasnosci i kontrastu fotografii
o Skalowanie i kadrowanie

» Symulowanie dziatania filtrow fotograficznych
* Retusz portretow

e Tworzenie panoram

¢ Odnawianie starych fotografii

Poznaj ogrom mozliwosci bezptatnego oprogramowania
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Rozdziat 4.
Zaawansowany retusz zdje¢

Klonowanie, czyli podstawa retuszu

Klonowanie, czyli malowanie polegajace na kopiowaniu matych fragmentéw ob-
razu, jest jedng z najczeéciej uzywanych, a takze jedng z najbardziej uniwersal-
nych technik retuszerskich. Za pomocg klonowania mozna usuna¢ wickszos$¢ de-
fektow zdjecia, takich jak plamy i zabrudzenia widoczne po skanowaniu odbitki
czy wypalone na biato $§lady drobin kurzu osadzonych na obiektywie. Klonowa-
nie doskonale sprawdza si¢ w tuszowaniu niedoskonatosci cery, wszystkie wypry-
ski, plamki, pieprzyki znikng bezpowrotnie. Sprawny grafik przy uzyciu klono-
wania usunie nawet zmarszczki! Klonowanie pozwala na usuniecie ze zdjecia
niepotrzebnych element6w, np. linii energetycznych i krzykliwie kolorowych
$mieci z dziewiczego krajobrazu, a nawet postronnych gapiéw czy reklam z bu-
dynkéw.

Klonowanie w GIMP 2.2 dostepne jest po uzyciu przycisku Malowanie przy uzy-
ciu deseni lub fragmentcw obrazu (zdecydowanie najprosciej uzy¢ skrétu C). W oknie
opcji narzedzia upewnij sie, ze zaznaczona jest opcja Obraz w polu Zrddto. W po-
lu Tryb pozostaw warto$¢ Zwykly. Kluczowe znaczenie dla efektywnego retuszu
za pomocg klonowania majg parametry Krycie i Pgdzel. Przy klonowaniu prak-
tyczng warto$¢ maja whasciwie wylacznie typowe okragle pedzle, ale wigcej
o wyborze pedzla powiem za chwile. Parametr Krycie okresla, z jakim stopniem
przezroczystoéci naktadany bedzie klonowany fragment obrazu. Najczesciej po-
zostawia si¢ wartos¢ tej opcji réwna 100. Oznacza to, ze klikniety punkt grafiki
zostanie catkowicie zakryty sklonowanym fragmentem. Zwykle taki wlasnie efekt
chcemy osiggngé, np. przy usuwaniu defektéw cery. Krycie o warto$ci mniejszej
niz 100 mozna stosowa¢, gdy retuszujemy duza wade zdjecia. Wtedy na brze-
gach retuszowanego obszaru uzywamy klonowania z pewna przezroczystoscia,
aby catos¢ wygladata bardziej naturalnie.
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Niestety, GIMP 2.2 nie udostepnia prostego sposobu zmiany wielkosci pedzla
w oknie opcji klonowania. Na szczeécie, mozna poradzi¢ sobie z ta niedogod-
noscia na kilka sposobéw. Oto chyba najprostszy z nich (rysunek 4.1). W oknie
opcji narzedzia kliknij przycisk Pedzel. Zostanie wy$wietlona lista dostepnych
pedzli, nie wybieraj zadnego z nich, lecz kliknij przycisk Omwiera okno wyboru
pedzla (ostatni przycisk na dole listy, oznaczony rysunkiem pedzla). W oknie
Pedzle kliknij pierwszy dostepny pedzel na licie, a nastepnie przycisk Nowy pe-
dzel. W kolejnym oknie (Edytor pedzli) podaj nazwe nowego pedzla, np. ,.klono-
wanie” i kliknij przycisk Zapisz. Mozesz juz zamkna¢ okno Pgdzle, ale pozostaw
otwarte okno Edytor pedzli. Teraz w oknie opcji klonowania wybierz nowo utwo-
rzony pedzel. Mozesz teraz w kazdej chwili zmieni¢ Rozmiar, Twardos¢ i ksztalt
pedzla uzywanego do klonowania za pomoca suwakéw w oknie Edytor pedzli.
Zmiany wlasciwosci pedzla bedg natychmiast widoczne! Przy kolejnym uzyciu
klonowania nie musisz oczywiécie tworzy¢ nowego pedzla. Wystarczy, ze wy-
bierzesz przygotowany wczesniej pedzel ,,klonowanie” i otworzysz okno edycji
jego whasciwosci.
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Rysunek 4.1. Podczas klonowania warto pozostawi¢ widoczne okno edycji pedzla (Brush editor)
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Teraz przyjrzyjmy si¢ blizej technice klonowania. Najpierw wybierz i powigksz
obszar obrazu, ktéry chcesz poprawi¢ za pomoca klonowania., np. zawierajacy
drobne zanieczyszczenie. Powigkszenie powinno by¢ naprawde duze, nawet do
300% — 4009%. Jesli zanosi si¢ na powazniejszy retusz zdjecia, warto skorzysta¢
z okna nawigacyjnego (rysunek 4.2). Wybierz z menu Widok/Okno nawigacyme
lub uzyj skrétu CirHShifft N. Mozesz teraz wygodnie zmienia¢ powiekszenie ob-
razu i szybko wybiera¢ wyswietlany obszar, przesuwajac prostokatng ramke na
miniaturze grafiki w oknie Nawigaga.

Rysunek 4.2. Okno nawigacyjne znaczgco utatwia retuszowanie zdje¢ za pomocg klonowania. Uruchomisz
je za pomocg skrétu Ctrl+Shift+N

Dostosuj rozmiar pedzla tak, aby z grubsza odpowiadat wielkosci defektu obra-
zu, ktéry bedziesz poprawia¢. Nastepnie wyszukaj fragment grafiki, ktéry pod
wzgledem koloru, jasnosci i faktury odpowiada fragmentowi z zanieczyszcze-
niem. Wcisnij klawisz Cir/ (kursor myszy przyjmie ksztatt celownika) i kliknij
obszar, ktéry bedzie uzyty do klonowania. Nastepnie zwolnij klawisz Ci/ i klik-
nij obszar, ktéry chcesz poprawi¢. Zwrd¢ uwage na maly krzyzyk wskazujacy
miejsce, ktére stanowi biezace Zrédto klonowania.
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Jesli poprawiony fragment obrazu wyglada nienaturalnie, zmier wlasciwosci pedz-
la, dostosowujac jego rozmiar i twardos¢. Pierwsze préby klonowania mogg nie
przynies¢ rewelacyjnych efektéw, ale nie zrazaj sie. To naprawde jedno z najcze-
$ciej uzywanych narzedzi programu GIMP.

Kanaty

Zanim opisz¢ sposoéb wykorzystania narzedzi do tworzenia i edycji kanaléw,
konieczne bedzie wyjasnienie, czym sa kanaty grafiki w GIMP 2.2. Liczba i ro-
dzaj kanaléw opisuje sposéb, w jaki przechowywane sa wartosci poszczegdl-
nych sktadowych kazdego piksela obrazu (np. czerwonej, niebieskiej i zielonej
w przypadku formatu RGB). Domyslnie kazdy wczytany obraz posiada trzy
kanaly, wlasnie czerwony (Red), zielony (Green) i niebieski (Blue). Liczbe i rodzaj
kanaléw mozna zmienia¢ na wiele sposobéw. Bardzo potrzebne okazuja sie
w praktyce narzedzia do konwersji miedzy ré6znymi formatami opisu pikseli,
np. RGB, HSV czy HSL. Odnalezienie tych funkcji w GIMP 2.2 nie jest do
konca oczywiste, ukryte s3 bowiem wsréd filtréw. Z menu podrecznego wybierz
opcje Filtry/Kolory Rozlozenie (rysunek 4.3). Liczba opcji w oknie ustawieri tego
filtru znacznie przekracza skromne trzy propozycje dostepne w Obraz/Tryb,
prawda? Niekt6re z proponowanych formatéw zwigzane sa wylacznie z napraw-
d¢ profesjonalnym wykorzystaniem programu GIMP, np. format CMYK po-
wstal na potrzeby profesjonalnych, kolorowych wydrukéw. Podczas drukowa-
nia wykorzystywane sa trzy podstawowe kolory: z6lty (sktadowa Y), magenta (M)
i cyjan (C) + dodatkowo kolor czarny. Mieszanie tych barw na papierze pozwala
uzyska¢ pelng palete barw, podobnie jak mieszanie sktadowych R, G i B daje
dowolny kolor piksela wyswietlanego na ekranie. W retuszu zdje¢ wykorzysty-
wane sa czesto formaty LAB i HSV, ktére umozliwiaja wygodng manipulacje
jasnoscia i kolorystyka grafiki.

Niestety, konwersja miedzy réznymi formatami opisu piksela w GIMP 2.2 nie
jest do konca elastyczna. Za pomoca opisanego wyzej filtru mozna roztozy¢
obraz na sktadowe w dowolnym formacie, lecz kazda ze sktadowych stanie sie
oddzielng warstwg (jesli zaznaczysz opcje Rozlozenie na warstwy) lub wrecz od-
dzielnym obrazem. Wbrew pierwszemu wrazeniu jest to do§¢ wygodne rozwia-
zanie, ulatwiajace typowe dzialania retuszerskie, trudno jednak w prosty spo-
s6b przekonwertowac obraz tak, by uzyska¢ kanaty, np. H, SiV. Cze$¢ operadji
typowych dla edycji kanaléw wykonywana jest po prostu na warstwach. Te wy-
jasnienia mogg wyda¢ sie dos¢ skomplikowane. Wszystko stanie sie jasne przy
omawianiu technik wykorzystujacych konwersje koloréw, ktére opiszemy w dal-
szej czesci ksigzki.
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Rysunek 4.3. Specjalny filtr umozliwia roztozenie obrazu na sktadowe w réznych formatach, ale nie tworzy
odpowiednich kanatéw, lecz warstwy

Kanaly grafiki moga by¢ tworzone, edytowane i usuwane samodzielnie przez
uzytkownika. Najczesciej taka reczna edycja kanatéw zwiazana jest z uzywaniem
przezroczystosci, czyli tzw. kanalu alfa oraz réznymi przeksztalceniami wyko-
rzystujacymi maski i warstwy. Edycja kanatéw, réwnie prosta jak edycja warstw,
daje czesto do$¢ nieoczekiwane efekty i powinna by¢ uzywana z umiarem. Za-
rzadzanie kanatami odbywa si¢ w oknie Kanaty, ktére wyswietlisz za pomoca
opcji Okna dialogowe/Kanaty lub po kliknieciu karty Kanaly w tym samym oknie,
w ktérym znajduje si¢ lista warstw. Aby utworzy¢ nowy kanat, kliknij przycisk
Nowy kanal w oknie Kanaly. Podczas tworzenia kanatu mozesz zmieni¢ do-
my$lna nazwe i stopien krycia nowego kanatu, zmian tych mozesz takze doko-
na¢ w dowolnym innym momencie, uzywajac przycisku Modyfikaga atrybutcw
kanalu. Za pomocy przyciskow w dolnej czeéci okna Kanaly mozesz dowolnie
przesuwaé, modyfikowa¢ i usuwa¢ kanaly, ale tylko te utworzone samodzielnie.
Domyslne kanaty Czerwony, Zielony i Niebieski nie moga by¢ modyfikowane w ten
spos6b.



84

Fotografia cyfrowa. Edycja zdje¢ w Linuksie

Uzywanie kanaléw nie jest, niestety, sprawg intuicyjna, tak jak korzystanie z np.
warstw. W dalszej czesci ksigzki, po§wieconej zaawansowanym technikom retu-
szerskim, podam kilka przykladéw metod, ktére wykorzystuja zaréwno warstwy,

jak i kanaly.

Filtry graficzne i efekty specjalne

Dla wielu os6b filtry i efekty specjalne to najchetniej uzywane narzedzia progra-
mow graficznych. Rzeczywiscie, za pomoca filtréw mozna uzyska¢ ciekawe efek-
ty wizualne praktycznie bez zadnego wysitku, a eksperymentowanie z r6znymi
efektami specjalnymi moze by¢ $§wietng rozrywka. Filtry nie stuza jednak tylko
do zabawy, lecz przede wszystkim sa uzywane w retuszu zdje¢. Wszystkie filtry
dostepne w GIMP 2.2 mozna podzieli¢ na kilka rodzajéw. Bodaj najwazniejsza
grupy s3 filtry korygujace, stuzace praktycznie wylacznie do retuszu fotografii.
Wsréd nich znajdziemy filtry rozmywajace i wyostrzajgce obraz, usuwajace za-
nieczyszczenia, korygujace kolor. Tego typu filtry uzywane s3 zamiennie z innymi
narzedziami retuszerskimi, np. edycja pozioméw i krzywych. Kolejna grupg sa fil-
try stylizujace, ktére potrafia tak przeksztalci¢ dowolny obraz, by przypominat on
grafike wykonang specyficzng technikg malarska, np. obraz olejny, szkic weglem,
szkic otéwkiem itd.

Odrebng kategorie tworzg filtry i efekty deformujace, ktére modyfikuja po-
wierzchnie obrazu, imitujg efekty tréojwymiarowe. Czes¢ efektéw moze tworzy¢
specyficzne tekstury i miksowac je z istniejgcym obrazem badz tworzy¢ zupel-
nie nowg grafike. GIMP 2.2 udostepnia ponad 100 réznych filtréw i efektow
specjalnych (rysunek 4.4). Uzytkownik ma do dyspozycji dodatkowo ponad 50
zaawansowanych przeksztalcenn udostepnionych pod nazwg Seript-Fu. Nie bede
opisywal wszystkich filtréw i efektéw specjalnych, ktére mozna odnalez¢ w GIMP
2.2. Postaram si¢ natomiast pokaza¢ sposéb wykorzystania kilku najciekawszych
i najbardziej przydatnych.

Zanim rozpoczniemy przeglad filtréw i efektéw, nalezy wspomnie¢ o kilku szcze-
gotach zwigzanych z ich uzywaniem. Jesli zamierzasz troche poeksperymento-
waé z filtrami programu GIMP, warto oderwa¢ odpowiedni fragment menu
podrecznego i przesungé w jakies stale widoczne miejsce Pulpitu. Jesli chcesz po-
wtérzy¢ dziatanie uzytego przed chwilg filtru, wystarczy, ze uzyjesz skrotu Cir+F
lub opcji z menu podrecznego Filtry/Powtdrz. Czesto nie chcemy doktadnie po-
wtarza¢ dziatania filtru, ale uruchomi¢ go ponownie z innymi parametrami.
W tym celu uzyj skrétu CirHShifi+F lub opcji Filtry/Wyswietl ponownie. Jesli chcesz
wyprébowa¢ dzialanie inaczej skonfigurowanego filtru na oryginalnym obrazie,
uzyj po prostu sekwencji skrétéw klawiszowych Ciri+Z, Cer+Shifi+F. Pierwszy
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Rysunek 4.4. Liczba filtréw i efektéw specjalnych dostepnych w GIMP 2.2 jest imponujgca

z nich wycofa zmiany wprowadzone w efekcie dziatania filtru, drugi ponownie
wyswietli okno ustawien. Ta sprytna metoda nie dziata w przypadku przeksztat-
cetr Script-Fu. Efekty Script-Fu sktadaja si¢ z ciagu dziatan, w tym filtréw, a po-
wrét do stanu grafiki przed uruchomieniem Seripr-Fu wymaga wielokrotnego
uzycia skrétu CirHZ. W praktyce efekty Serip-Fu najlepiej uruchamia¢ na du-
plikacie obrazu, ktéry szybko utworzysz za pomocg skrétu CirA+D. Niektére
przeksztalcenia Script-Fu zostaly podstepnie ukryte w menu Filtry, warto wigc
zwraca¢ uwage na nazwe danego efektu specjalnego.



