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Linux przeszedt dtuga droge — od $rodowiska tekstowego, ktdrego obstuga byta
umiejetnoscia graniczaca z wiedza magiczna, az do wygodnego i stabilnego systemu
operacyjnego wyposazonego w doskonaty interfejs graficzny. llo§¢ oprogramowania
dostepnego dla Linuksa nieodptatnie ciagle sie zwieksza, a narzedzia w niczym nie
ustepuja swoim komercyjnym odpowiednikom przeznaczonym dla systemu Windows.
Ogromna zaleta Linuksa jest jego elastyczno$¢ — przy odrobinie wiedzy mozna
skonfigurowac go tak, aby doktadnie odpowiadat naszym potrzebom. Wystarczy
doda¢ mechanizmy obstugi odpowiednich urzadzen i usuna¢ moduty, ktére sa zbedne.

,100 sposobow na Linux” to doskonate Zrodto wiedzy dla tych uzytkownikéw Linuksa,
ktdrzy chca uczynié prace z nim jeszcze bardziej komfortowa. Z tej ksiazki dowiesz sie,
jak w prosty sposob zmodyfikowac Linuksa, aby lepiej stuzyt Twoim celom. Znajdziesz
tu wskazowki, dzieki ktérym udoskonalisz i dostosujesz do swoich potrzeb interfejs
uzytkownika i zwiekszysz wydajno$¢ systemu. Nauczysz sie sprawnie administrowac
Srodowiskiem i wydobedziesz z X, KDE, GNOME i konsoli wszystko, co maja do
zaoferowania.

* Konfiguracja programu rozruchowego

* Wykonywanie zrzutéw ekranu z wiersza polecen

e Zmiana okien logowania

* Instalacja animowanych kursoréw myszy w X Window
e Zdalny dostep do pulpitu i programéw

* Tworzenie skryptow dla KDE

* Przyspieszanie procesu uruchamiania aplikacji w Gnome
e Szyfrowanie poczty

e Podfaczenie odbiornika GPS do Linuksa

e Konfigurowanie firewalla

* Rekompilacja jadra

e Podfaczanie nowych urzadzen

Chcesz, by Linux pracowat dla Giebie?
Koniecznie przeczytaj te ksiazke
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ROZDZIAL CZWARTY

Sposoby zwigzane

z systemem graficznym X
Sposoby 22. - 34.

Sposoby przedstawione w tym rozdziale nie sg przypisane do konkretnego srodowiska
graficznego lub menedzera okien. W wigkszosci przypadkéw potrzebny jest po prostu
system graficzny X11.

Tematyka tego rozdzialu rozciaga sie od prostej zmiany koloru tta widocznego podczas
uruchamiania srodowiska graficznego po zmiane wskaZnika myszy na animowane grafiki.
Opisane takze beda: sposéb wykorzystania dodatkowych klawiszy klawiatur multime-
dialnych do obstugi internetu i multimediéw w systemie X11, sposéb uzyskania zdalnego
dostepu do programéw (nawet uruchomionych na innych platformach) i sposéb na do-
danie efektéw 3D i przezroczystosci do okien.

System graficzny X11, nazywany réwniez X lub X Window, jest silnikiem graficznym
typu klient-serwer, ktéry uruchamia wiekszos¢ srodowisk graficznych i menedzeréw okien
w Linuksie. Prawie wszystkie dystrybucje Linuksa zawieraly pakiet XFree86, bedacy
darmowaq implementacja X11. Jednak twdércy XFree86 zmienili jego licencje, co ostatecznie
doprowadzito do powstania nowej galezi kodu XFree86 i nowej wersji X11, zwanej Xorg
lub X.org. Poza licencja nowa wersja ma wiele zalet. Ma wbudowang obstuge przezro-
czystosci i rzucania cienia, w wielu przypadkach zaproponowano réwniez lepsze moz-
liwosci rozwigzywania probleméw niz XFree86. W wiekszosci dystrybugji zrezygnowano
juz z XFree na rzecz Xorg lub taka zmiana jest planowana. Jedynym wyjatkiem jest dys-
trybucja Debian.

Wiekszo$¢ sposobéw przedstawionych w tym rozdziale nie wymaga srodowiska Xorg.
Wyjatkiem sa sposoby, ktére wywoluja najwigeksze wizualne wrazenie, jak przezroczy-
stos¢ i cienie. Sposoby opisujace zmiane wskaznika myszy nie wymagajg Xorg, wystar-
czy XFree86 w wersji co najmniej 4.3.0.

Uzywajac Xorg, nalezy pamietad, ze w zaleznosci od srodowiska, w ktérym sposoby sa
uruchamiane, system moze by¢ mniej lub bardziej stabilny. Problemy te moga wystapic¢
przede wszystkim w sposobach opisujacych przezroczystosc i cienie. Jest to pierwsza préba
dodania tych funkgji do systemu X i istnieja pewne niedociagnigcia. Programisci tworzacy
Xorg nadal poprawiajg i rozwijaja te funkcje, nalezy jednak by¢é przygotowanym na to,
Ze opisane sposoby zablokujq jeden menedzer okien, a w innym beda dziala¢ normalnie.

Sposoby zwiazane z systemem graficznymX | 85



SPOSOB
22,

I

Zaczernianie ekranu

JiEl Zaczernianie ekranu
22 | Pozbycie sie brzydkiej szarej siatki, ktéra wita uzytkownika otwierajacego sesje X11

Podczas uruchamiania sesji X11 domyslnym tlem jest szara siatka. Niektére menedzery
okien i srodowiska graficzne zmieniaja tlo prawie natychmiast, jednak w innych brzydka
siatka towarzyszy procesowi uruchamiania dosy¢ dlugo. Przedstawiona ponizej wska-
zéwka pozwala zmieni¢ domyslne tto na jednolity czarny kolor. (Nie ma mozliwosci
ustawienia innego koloru niz czarny).

Aby ustawic czarne tto, nalezy dodac przelacznik -br do odpowiedniego pliku konfigu-
racyjnego. To, ktéry plik ma zosta¢ zmieniony, zalezy od sposobu uruchamiania mene-
dzera okien lub srodowiska graficznego.

Polecenie startx

Jesli menedzer okien jest uruchamiany poleceniem startx, nalezy zmieni¢ plik /usr/
X11R6/bin/startx. Trzeba sie¢ upewnié, ze domyslne argumenty uruchamiajace serwer X
zawieraja przetacznik -br. Przykladowo — poczatek pliku startx moze wygladac naste-
pujaco:

userclientrc=$HOME/.xinitrc

userserverrc=SHOME/.xserverrc

sysclientrc=/etc/X11/xinit/xinitrc

sysserverrc=/etc/X11l/xinit/xserverrc

defaultclientargs=""

defaultserverargs="-nolisten tcp"

clientargs=""
serverargs=""

Do definicji defaultserverargs lub serverargs nalezy doda¢ przelacznik -br.
Wystarczy dopisac przelacznik miedzy znaki cudzystowu, na przykiad:

defaultserverargs="-nolisten tcp -br"

Od tej pory, po wydaniu polecenia startx uruchamiajgcego menedzera okien, domyslne
tlo bedzie czarne.

Polecenie xinit

Jesli menedzer okien jest uruchamiany poleceniem xinit, nalezy doda¢ przelacznik
-- -br na koricu polecenia. Na przyklad, aby uruchomi¢ menedzer okien blackbox pole-
ceniem xinit, nalezy wpisac:

$ xinit /usr/bin/blackbox -- -br

Jesli polecenie xinit jest uzywane do uruchomienia menedzera okien lub srodowiska gra-
ficznego dla innego uzytkownika [Sposéb 19.], nalezy dodaé przelacznik -~ -br po po-
leceniu, ale przed okresleniem numeru wirtualnego terminala:

$ xinit /usr/bin/blackbox -- -br :1

8 | Sposoby zwiazane z systemem graficznym X



Ozywienie pulpitu animowanymi kursorami myszy

Plik Xservers

Menedzery okien lub srodowiska graficzne moga uzywac pliku Xservers, w ktérym okre-
Slony jest sposéb, w jaki uruchamiany ma by¢ system X11. W tym przypadku nalezy
zalogowac sig jako uzytkownik root i znalez¢ plik Xservers ponizszym poleceniem:

# locate Xservers
/etc/X11/xdm/Xservers

W powyzszym przykladzie odnaleziony zostal plik Xservers wykorzystywany przez
menedzer XDM. Jedli jest to aktualnie uzywany menedzer logowania, nalezy zmieni¢ ten
wiasnie plik. Plik Xservers mozna tez znaleZzé w katalogu graficznego menedzera logo-
wania KDM dla KDE lub w katalogu menedzera GNOME — GDM. Nalezy zmieni¢ tylko
ten plik, ktdry jest zwigzany z wykorzystywanym menedzerem logowania. Plik nalezy
otworzy¢ w edytorze tekstu i znaleZ¢é w nim ponizszy wiersz:

:0 local@ttyl /usr/X11R6/bin/X -nolisten tcp

Do tego wiersza trzeba dodac przelacznik -br:

:0 local@ttyl /usr/X11R6/bin/X -br -nolisten tcp

Plik nalezy zapisad, a tlo z szarego wzoru powinno zmienic si¢ na jednolity czarny.

WL Ozywienie pulpitu animowanymi kursorami myszy

2 3 = Zamiana domysInych kursoréw na kolorowe i animowane

W systemie Windows latwo mozna zmieni¢ wyglad kursora. W Linuksie nie jest to takie
proste, chociaz srodowisko KDE jest juz temu bliskie. W tym sposobie opisano, jak spraw-
dzié, czy dystrybucja Linuksa pozwala na zmiane wygladu kursoréw, jak znalezé, pobrad
i zainstalowac nowe wzory kursoréw i jak wlaczy¢ ich wyswietlanie. Dostepnych jest wiele
réznych schematéw kursor6w — od subtelnych dodajacych czerwong kropke do wskaz-
nika myszy do ekstrawaganckich przedstawiajacych pingwina Tuksa.

Sprawdzenie czy srodowisko obstuguje schematy kursoréw

Aby méc zmieniaé schematy kursoréw, potrzebny jest system XFree86 w wersji co naj-
mniej 4.3 lub Xorg. Wszystkie ostatnio opublikowane dystrybucje zawieraja jeden z nich,
jest wiec mato prawdopodobne, aby dystrybucja uzywana przez Czytelnika nie spelniata
tych wymagan. Warto sie jednak upewnié. Aby sprawdzi¢, jaka wersja systemu X jest
zainstalowana, nalezy wydac polecenie:

# X -version

Jesli zainstalowany jest system XFree86, nalezy upewnic sie, czy jest to wersja 4.3 lub
nowsza. W wyniku polecenia X -version trzeba poszukad ciggu tekstowego podobnego
do ponizszego:

XFree Version 4.3.0 (or higher)

Sposoby zwiazane z systemem graficznymX | 87
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Ozywienie pulpitu animowanymi kursorami myszy

Jesli dystrybucja uzywa galezi Xorg, w wyniku powinien sie¢ znaleZ¢ ponizszy zapis:
X Protocol Version 11, Revision 0, Release 6.7 (or higher)

Jesli w wyniku polecenia znajduje sie jeden z powyzszych ciagéw, oznacza to, ze dystry-
bucja obstuguje schematy kursoréw.

Domysinie dostepne schematy kursoréw

Niestety dystrybucje Linuksa znacznie r6znig sie miejscem przechowywania schematéw
kursoréw. Jesli w dokumentacji dystrybugji nie jest napisane, w ktérym miejscu sie one
znajduja, mozna sprébowac je odszukacd. Lokalizacja schematéw kursoréw jest zdefi-
niowana w pliku /usr/X11R6/lib/X11/config/Imake.tmpl. Najpierw nalezy sprawdzi¢, czy plik
istnieje. Mozna to zrobi¢ za pomocq polecenia 1s:

# 1s /usr/X11R6/1ib/X11/config/Imake. tmpl

Jesli wynikiem polecenia jest: Nie ma takiego pliku ani katalogu (No such file
or directory), mozna sprébowac znalez¢ plik w nastepujacy sposéb:

# locate Imake.tmpl

Jesli pliku Imake.tmpl nie ma w systemie, nalezy w inny sposéb odszukaé, w ktérym
miejscu dystrybucja przechowuje ogdélnie dostepne pliki ze schematami kursoréw. Do-
brym miejscem do rozpoczecia poszukiwan jest wyszukiwarka Google i fora dyskusyjne
odpowiednich dystrybugji.

Jesli plik jest w systemie, ponizszym poleceniem mozna ustali¢ domyslne polozenie
schematéw kursoréw:

$ grep XcursorPath /usr/X11R6/1ib/X11/config/Imake.tmpl

# ifndef XcursorPath

# define XcursorPath "~/.cursors:~/.icons:/usr/local/share/cursors/xorg-

x11:/usr/share/cursors/xorg-xll:/usr/share/pixmaps/xorg-x11"

# ifndef XcursorPath

# define XcursorPath Concat (~/.cursors:~/.icons:/usr/local/share/cursors/xorg-

x11:/usr/share/cursors/xorg-xll:/usr/share/pixmaps/xorg-xl11l:,IconDir)
XCURSORPATH = XcursorPath /* XCursor cursors
path */

Pierwszy wiersz define XcursorPath zawiera przydatne informacje. W dystrybucji
Gentoo, uzytej w tym przykladzie, zostang przeszukane nastepujace katalogi:

~/.cursors

~/.icons
/usr/local/share/cursors/xorg-x11
/usr/share/cursors/xorg-x11
/usr/share/pixmaps/xorg-x11

Nalezy sprawdzi¢, czy w wymienionych katalogach istniejg pliki ze schematami kursoréw.
Pierwsze dwa katalogi znajduja si¢ w katalogu domowym uzytkownika, jednak niewiele
(jesli jakiekolwiek) dystrybugji instaluje tam domyélnie alternatywne schematy kursoréw.
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Bardziej prawdopodobne jest odnalezienie schematéw w jednym z trzech pozostatych
katalogéw z listy. W dystrybucji Gentoo schematy znajdujq si¢ w katalogu /usr/share/
cursors/xorg-x11, wiec wlasnie ta Sciezka bedzie sprawdzana jako pierwsza:

# ls /usr/share/cursors/xorg-xl1l
Blue Silver default gentoo-blue handhelds whiteglass
Gold blueglass gentoo gentoo-silver redglass

w katalogu domowym, potem przeszukuje ogdlnie dostepne katalogi.

Aby zainstalowacé nowy schemat dla jednego uzytkownika, nalezy umiescic¢
go w katalogu domowym tego uzytkownika (w ~/.cursors lub w ~/.icons).
Aby zainstalowac schemat dla wszystkich uzytkownikéw, nalezy umiescic¢
go w jednym z pozostatych katalogéw z listy.

,5& Wazna jest kolejnosé, w jakiej system przeszukuje katalogi. Najpierw szuka

To wiasnie schematy kursor6w. Mozna wybrac schemat, zwracajac si¢ do katalogu, w kto-
rym znajduje sie schemat.

schematéw kursoréw w tym samym miejscu, co schematéw ikon. W takim
przypadku nie wszystkie pliki w katalogu beda schematami kursoréw. Jesli
po wybraniu schematu nadal widoczny bedzie domyslny kursor, oznacza to,
Ze zostat wybrany schemat ikon.

\ W niektérych dystrybucjach zdarza sie nieprzemyslane rozwigzanie umieszczania

Ustawianie witasnego domysinego schematu kursoréw

Kazdy uzytkownik moze ustawic¢ swéj domyslny schemat kursoréw, tworzac lub zmie-
niajac plik ~/.icons/default/index.theme (znak tylda ~ oznacza katalog domowy uzytkow-
nika). Plik index.theme informuje system, ktéry ze schematéw ma by¢ uzyty. Potrzebne
katalogi nalezy stworzy¢ ponizszym poleceniem:

$ mkdir ~/.icons ~/.icons/default

Nastepnie w katalogu ~/.icons/default trzeba utworzy¢ plik index.theme i, za pomoca edytora
tekstu, wpisa¢ do niego nastepujace wiersze:

[Icon Theme]
Inherits=whiteglass

W tym przykladzie zostal uzyty schemat kursoréw o nazwie whiteglass. Schemat ten jest
zainstalowany w systemie, katalog whiteglass znajduje sie w ogélnodostepnym katalogu
fusr/share/cursors/xorg-x11. Jesli katalogu whiteglass nie ma w systemie, domyslny kursor sie
nie zmieni. Nalezy wtedy uzy¢ takiego schematu, jaki dostepny jest w systemie.

W wyniku zmian, po uruchomieniu menedzera okien, powinny by¢ widoczne nowe kursory.
w pliku index.theme, po ktérej nalezy ponownie uruchomié menedzer okien lub

srodowisko graficzne. Jesli sie tego nie wykona, moga wystapi¢ nieoczekiwane
efekty lub nie bedzie zadnych zmian.

,‘& Najlepszym sposobem na zmiane schematu kursoréw jest modyfikacja ustawient
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Rady dla uzytkownikoéw kart graficznych NVIDIA

Posiadacze kart graficznych NVIDIA czesto uzywaja sterownikéw NVIDIA pobranych ze
strony internetowej producenta, wykorzystujacych akceleracje karty graficznej. Jesli jest
uzywany sterownik z akceleracja, a nie domyslny sterownik z X11, kursory moga migotac.

Aby naprawi¢ ten blad, nalezy najpierw w pliku konfiguracyjnym X11 odnaleZ¢ frag-
ment Device opisujacy karte graficzng. Plik ten nazywa sie¢ XF86Config, XF86Config-4 lub
xorg.conf, w zaleznosci od tego, jaka wersja X serwera jest zainstalowana. Zwykle znaj-
duje sie on w katalogu /etc/X11. Fragment Device powinien zawieraé ponizsze wiersze,
jednak nie muszg one wyglada¢ dokladnie tak, jak to pokazano:

Section "Device"
Driver "NVIDIA"
Option "HWCursor" "On"

Nalezy wylaczy¢ opcje HWCursor — wiersz odpowiedzialny za te opcje powinien wy-
gladac nastepujaco:

Option "HWCursor" "Off"

Po nastepnym uruchomieniu srodowiska graficznego, problem mrugajacego kursora po-
winien znikna¢.

Ustawianie wybranego schematu kursorow. Przyktad 1

Popularnym Zrédlem schematéw kursoréw i innych gadzetéw jest strona KDE-Look
(http:/fwww.kde-look.org). Dokladny adres do strony zawierajacej tylko schematy kursoréw
to http://fwww kde-look.org/index.php?xcontentmode=36. Mozna stamtad pobra¢ wybrany
schemat. Mimo zZe strona ta skupia sie na KDE, schematy kursoréw beda dziataly na
kazdym X serwerze.

Niestety nie ma standardéw dla pakietéw ze schematami. Nie wszystkie pakiety zawie-
rajg plik README, w ktérym znajdujq sie instrukcje dotyczace rozpakowania i insta-
lowania plikéw. Z tego powodu niemozliwe jest przedstawienie jednej metody postepo-
wania z tymi pakietami.

Zazwyczaj jednak reguly sa podobne — trzeba je tylko zaadaptowac¢ do pobranego
schematu. W tym przykladzie bedzie uzyty schemat Red Dot ze strony KDE-Look. Bezpo-
$redni adres do tego schematu to http://www.kde-look.org/content/show.php?content=4805,
a nazwa pliku to 4805-RedDot .tar.gz. Nalezy znaleZ¢ lub utworzy¢ katalog tymczasowy,
w ktérym mozna bedzie rozpakowac plik, a nastepnie przejs¢ do niego, np.:

$ mkdir ~/temp
$ cd ~/temp

Po zainstalowaniu schematu mozna bedzie skasowac zawartos¢ tego katalogu. Teraz trzeba
rozpakowac pobrany plik ponizszym poleceniem:

$ tar zxvf 4805-RedDot.tar.gz
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Zostang utworzone dwa katalogi: RedDot i RedDotSource. Opcja -z polecenia tar infor-
muje, ze plik jest spakowany programem gzip.

Po rozpakowaniu pliku pojawia si¢ katalogi ze schematem kursoréw. Sa to te, ktére za-
wieraja podkatalog cursors. W tym przypadku podkatalog ten znajduje si¢ w katalogu
RedDot i wlasnie ten katalog trzeba zainstalowac. (Dla ciekawskich — w katalogu RedDo-
tSource znajduja sie pliki, ktérych autor schematu uzyt do jego tworzenia).

Najprostszym sposobem instalacji kursoréw Red Dot jest po prostu skopiowanie katalogu
RedDot wraz z jego zawartoscia do katalogu ~/.icons:

$ cp -a RedDot ~/.icons

Jesli schemat ma by¢ dostepny dla wszystkich uzytkownikéw, nalezy skopiowac katalog
RedDot do jednego z ogdlnodostepnych katalogéw (zgodnie z jednym z powyzszych
przykladow katalogi te to /ust/local/share/cursors/xorg-x11, fusr/share/cursors/xorg-x11, /ust/share/
pixmaps/xorg-x11, jednak w innych dystrybucjach moga by¢ inne). Aby mozliwe bylo sko-
piowanie katalogu, nalezy zalogowac sie jako uzytkownik root, w przeciwnym razie zbyt
niskie uprawnienia nie pozwola na zapisywanie zmian w tych katalogach.

W pliku ~/.icons/default/index.theme nalezy umiesci¢ ponizsze wiersze:

[Icon Theme]
Inherits=RedDot

Po ponownym uruchomieniu menedzera okien lub srodowiska graficznego powinny
by¢ widoczne kursory ze schematu Red Dot.

Ustawianie wybranego schematu kursoréw. Przyktad 2

Jak wczesniej zostalo wspomniane, nie ma jednego standardu dla pakietéw ze schema-
tami kursoréw. PoniZszy przykiad pokazuje, Ze reguly instalacji schematu sa takie same,
nawet jesli pakiet jest inny.

W tym przypadku nalezy pobrac¢ schemat Golden XCursors 3D dostepny na stronie
http://fwww.kde-look.org/content/show.php?content=5507. Plik ze schematem nazywa sie
5507-Golden-XCursors-3D-0.8.tar.bz2. Nalezy go rozpakowac ponizszym poleceniem:

$ cd ~/temp
$ tar jxvf 5507-Golden-XCursors-3D-0.8.tar.bz2

Zostaje utworzony katalog Golden-XCursors-3D-0.8. (Jesli wersja pliku zmienila si¢ od czasu
wydania tej ksiazki, nalezy zmieni¢ powyzsze polecenie, podajac nowa nazwe pliku ze
schematem). Nastepnie trzeba przejs¢ do tego katalogu i wyswietli¢ jego zawartos¢ pole-
ceniem 1ls:

$ cd Golden-XCursors-3D-0.8
S 1s
COPYING Gold README default
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W tym przypadku autor dotaczyt plik README z instrukcjami opisujgcymi sposéb in-
stalacji schematu, ale gdyby go nie bylo, mozna uzyé metody z poprzedniego przykiadu.
Najpierw nalezy odnaleZz¢ katalog zawierajacy podkatalog cursors. Trzeba otworzy¢ katalog
Gold, wydajac nastepujace polecenie:

$ 1ls Gold
cursors

Znajduje si¢ tam szukany podkatalog cursors. Nalezy wiec skopiowac katalog Gold do
katalogu ~/.icons:

$ cp -a Gold ~/.icons

Aby schemat Gold byt dostepny dla wszystkich uzytkownikéw, nalezy skopiowac ka-
talog Gold do ogdlnodostepnego katalogu (katalogi te to: /usr/local/share/cursors/xorg-x11,
Jusr/share/cursors/xorg-x11, /ust/share/pixmaps/xorg-x11, ale w innych dystrybucjach moga
by¢ inne). Nalezy zalogowac sie jako uzytkownik root, zbyt niskie uprawnienia nie po-
zwola bowiem na zapisywanie zmian w tych katalogach.

W pliku ~/.icons/default/index.theme trzeba umiesci¢ ponizsze wiersze:

[Icon Theme]
Inherits=RedDot

Po ponownym uruchomieniu menedzera okien lub srodowiska graficznego powinien
by¢ widoczny kursor w schemacie Gold.

4l Konwersja kursoréw XP do Linuksa

2 " Uzycie kursordw zaprojektowanych dla systemu Windows XP w Linuksie

Mozna uzy¢ jeszcze bardziej ozdobnych kursoréw niz te, ktére sq dostepne dla Linuksa.
Firma Stardock dla systemu Windows XP stworzyla produkt CursorXP. Pozwala on uzyt-
kownikom systemu Windows na wybér z setek ozdobnych animowanych schematéw
kursoréw. W tym sposobie przedstawiony jest skrypt, ktéry konwertuje te schematy tak,
aby mogly by¢ uzyte z systemem X11 w Linuksie.

Istnieje ogromny zbiér dostepnych schematéw kursoréw przeznaczonych do uzytku z pro-
gramem CursorXP. Mozna je znaleZ¢ na stronie http://www.wincustomize.com. Bezpo-
Sredni adres prowadzacy do strony zawierajacej schematy kursoréw to: http://www?2.
wincustomize.com/skins.asp?library=25.

Aby mozna bylo wykorzystac te schematy w systemie Linux, nalezy skorzystac ze skryptu
napisanego przez Erica Windischa i zmodyfikowanego przez Nicholasa Petreleya i Jamesa
Barrona. Skrypt ten, napisany w jezyku Perl, stuzy do konwersji schematéw CursorXP na
format obstugiwany przez srodowisko X11. W tym sposobie uzyta bedzie wersja skryptu
o nazwie np-sd2xc.pl.
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Skrypt do poprawnego dzialania wymaga pakietu ImageMagic w wersji 6 lub nowszej.
Beda takze potrzebne nastepujace moduly jezyka Perl:

e Image::Magick,
® Getopt::Long,

e Config::IniFiles.

Po upewnieniu sig, Ze wszystkie niezbedne pakiety sa zainstalowane, nalezy pobrac sche-
mat kursoréw przeznaczony do konwersji. W tym przykladzie bedzie uzyty plik Gear.zip.
Aby rozpoczaé konwersje, nalezy rozpakowac go do roboczego katalogu. Ponizsze pole-
cenia korzystaja z katalogu roboczego o nazwie geartemp (jesli zostat pobrany inny plik
niz Gear.zip, nalezy zmieni¢ nazwe pliku w poleceniach):

$ mkdir ~/geartemp
$ ed ~/geartemp
$ unzip Gear.zip

Polecenie rozpakowuje plik, dzieki temu powstaje nowy o nazwie Gear.CurXPTheme.
Mimo ze plik ma rozszerzenie .CurXPTheme, to jest to nastepny plik spakowany pro-
gramem zip, ktéry mozna rozpakowac ponizszym poleceniem:

$ unzip Gear.CurXPTheme

Po rozpakowaniu nalezy skorzystac ze skryptu np-sd2xc.pl. Przelacznik -name pozwala
na okreslenie nowej nazwy schematu kursoréw. Schemat uzyty w tym przyktadzie na-
zywa sie Gear, ale mozna mu nadac¢ inng nazwe. Dla przykladu bedzie to CoolGear. Nale-
zy wydac polecenie:

$ np-sd2xc.pl -name CoolGear

Podczas konwersji schematéw CursorXP program moze dodac cienie do wszystkich
kursoréw. To kwestia gustu, ale ja uwazam, ze kursory 3D z cieniami ladnie wygladaja.
Aby dodac cieri do kursoréw, nalezy dopisac przelacznik -~shadow do polecenia:

$ np-sd2xc.pl -shadow -name CoolGear

Teraz mozna zainstalowad schemat (w tym przykladzie bedzie zainstalowany w katalogu
domowym uzytkownika). Ponizsze polecenia instalujq schemat i ustawiajq go jako do-
myslny (przelacznik -R wskazuje poleceniu cp, zeby skopiowac wszystkie podkatalogi
wraz z ich zawarto$cig do katalogu ~/.icons):

$ cp -R CoolGear ~/.icons
$ cp -R default ~/.icons

Drugie polecenie nadpisuje plik index.theme w katalogu ~/.icons/default.

Po ponownym uruchomieniu srodowiska graficznego lub menedzera okien powinny by¢
widoczne kursory oryginalnie zaprojektowane dla systemu Windows w linuksowym
srodowisku opartym na X serwerze.
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zachowujacy sie schemat moze uniemozliwi¢ wlaczenie srodowiska graficznego
lub menedzera okien. Jesli wystapi ten problem, nalezy przelaczy¢ sie kombinacjg
Klawiszy Ctrl+Alt+F1 do wirtualnej konsoli i zalogowac si¢. Nastepnie nalezy
otworzy¢é w edytorze tekstu plik ~/.icons/default/index.theme i zmieni¢ w nim
parametr Inherits na schemat, ktéry dziala.

\ Nie wszystkie schematy z CursorXP udaje si¢ dobrze skonwertowaé. Zle

Ll W Uzycie czcionek z systemu Windows i Macintosha

25- Wykorzystanie ulubionych czcionek z innych systemdw operacyjnych

Duzym problemem w linuksowym srodowisku jest brak wysokiej jakosci czcionek. Two-
rzenie czcionek to czasochtonny i drogi proces, ktéry wymaga duzo umiejetnosci. Ci, kt6-
rzy to potrafia, w wigkszosci nie chcg oddawac swojej pracy za darmo (ta postawa wy-
raznie kontrastuje z tysigcami programistéw open source, ktérzy publikuja swéj kod za
darmo). Mozna kupic¢ czcionki przeznaczone dla Linuksa, ale taniej jest uzy¢ czcionek
z innego systemu operacyjnego.

prawne konsekwencje swoich czynéw. Czcionki, bedace czescig prawnie
zastrzezonych systeméw operacyjnych, moga by¢ chronione licencja, ktéra
ogranicza ich uzycie. Przed ich kopiowaniem nalezy przeczyta¢ warunki
licencji dotyczace czcionek.

\ Kopiujac czcionki z innego systemu operacyjnego, trzeba mie¢ na uwadze

Uzycie czcionek z systemu Windows

Linux w pelni obstuguje czcionki TrueType uzywane w systemie Windows. Mozna je
z niego skopiowac i zainstalowacé w katalogach czcionek systemu X albo w katalogu .fonts
w katalogu domowym uzytkownika.

Chociaz powyzsza metoda dziala, nie zawsze jest konieczne kopiowanie plikéw — kiedy
system Windows znajduje si¢ na tym samym komputerze, co Linux, mozna uzy¢ bardziej
eleganckiej metody.

Po pierwsze, trzeba zamontowac partycje z systemem Windows. Aby to zrobié, potrzebne
jest jadro Linuksa obstugujace system plikéw VFAT (lub NTFS w przypadku systeméw
Windows 2000 i XP). Przy samodzielnej kompilacji jadra nalezy dodac obstuge tych
systeméw. W narzedziu do konfiguracji jadra nalezy zaznaczy¢ opcje: File systems /
DOS/FAT/NT / File systems / VFAT Support lub — przy systemie plikéw NTFS: File systems
/ DOS/FAT/NT / File systems / NTFS file system.

Aby uzyskad dostep do partycji z systemem Windows, nalezy ja zamontowaé. Mozna to
zrobid recznie poleceniem:

foolbar:~$ mkdir /mnt/windows
foo@bar:~$ mount -t vfat /dev/hdal /mnt/windows
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Partycja z systemem Windows moze si¢ znajdowaé w innym miejscu niz /dev/hdal —
w takim przypadku nalezy zmodyfikowac powyzsze polecenie. Punkt montowania par-
tycji jest dowolny — w tym przykiadzie jest to /mnt/windows. Gdy nie ma pewnosci, jakie
partycje sq dostepne, mozna to sprawdzic¢ poleceniem:

foo@bar:~$ 1ls -al /dev/hda*

Zeby ulatwi¢ montowanie, mozna doda¢ ten punkt do listy dostepnych punktéw mon-
towania w pliku /etc/fstab. Plik ten wskazuje systemowi dostepne dyski oraz sposéb,
w jaki mozna si¢ do nich dostaé. Trzeba do niego dodac jeden z dwdch ponizszych wierszy,
w zaleznosci od tego, jaki system plikow jest uzywany na partycji z systemem Windows:

/dev/hdal /mnt/windows vfat rw 0 0
/dev/hdal /mnt/windows ntfs ro 0 0

Powyzszy zapis przekazuje systemowi informacje, ze partycja /dev/hdal jest dostepna
w punkcie montowania /mnt/windows z mozliwoscigq odczytu i zapisu oraz zeby zamon-
towal ja przy uruchomieniu systemu. Poniewaz w Linuksie zapis na partycjach NTFS nie
jest w pelni obstugiwany, a jego uzycie moze spowodowaé zniszczenie danych, system
NTFS bedzie zamontowany z prawem tylko do odczytu (read only).

Aby uzy¢ czcionek, potrzebny jest dostep do katalogu z czcionkami w systemie Win-
dows i uruchomienie kilku narzedzi, ktére sprawia, ze czcionki beda uzyteczne w sys-
temie X. Chociaz X obstuguje czcionki TrueType, potrzebuje kilku specjalnych plikéw,
ktére zawierajq informacje o czcionkach. W systemie Windows czcionki znajduja sie za-
zwyczaj w katalogu C:\Windows\Fonts, nalezy wiec przejs¢ do /mnt/windows/Windows/
Fonts i wydad opisane nizej polecenia.

Pierwsze polecenie — ttmkfdir — tworzy specjalny plik informacyjny o czcionkach
o nazwie fonts.scale. Plik ten zawiera liste czcionek i ich wilasciwosci w formacie zrozu-
miatym dla systemu X. Aby utworzy¢ plik, nalezy przejs¢ do katalogu z czcionkami i wy-
dac polecenie:

foo@bar:~$ ttmkfdir

W przypadku, gdy katalog z czcionkami systemu Windows znajduje sie na partycji NTES,
nie mozna wydac tego polecenia, poniewaz partycja ta jest zamontowana w trybie fylko
do odczytu. Mozna sobie poradzi¢ z tym problemem poprzez skopiowanie czcionek do
katalogu znajdujacego si¢ na partycji z Linuksem (np. /tmp/fonts), a nastepnie z poziomu
tego katalogu trzeba wyda¢ powyzsze polecenie. Nastepnie nalezy skopiowaé utworzo-
ny plik fonts.scale na nosnik, ktéry bedzie dostepny tez z systemu Windows, jak np. dys-
kietka lub pendrive. Stamtad nalezy go przenies¢ do katalogu C:\Windows\Fonts. Te
operacje trzeba bedzie powtdrzy¢ za kazdym razem, gdy zostang dodane nowe czcionki
w systemie Windows, ktére maja by¢ tez dostepne z Linuksa.

Po stworzeniu pomocniczego pliku nalezy powiadomi¢ system XFree86, Ze istnieje nowy ka-
talog z czcionkami, ktéry ma by¢ przez niego uzywany. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby.

Sposoby zwiazane z systemem graficznymX | 95

SPOSOB
25.




SPOSOB
25.

Uzycie czcionek z systemu Windows i Macintosha

Pierwszy to dodanie wiersza FontPath do pliku konfiguracyjnego systemu X11, zwykle
/etc/X11/XF86Config-4:

FontPath "/mnt/windows/Windows/Fonts"

Po dodaniu tego wiersza nalezy ponownie uruchomié X serwer.

£ Trzeba pamietad, Zeby zwraca¢ uwage na wielkos¢ liter w nazwach katalogow.
Na przyklad gléwny katalog systemu Windows pisany jest czasem wielkimi
literami: WINDOWS. Nalezy wiec odpowiednio dostosowac éciezke dostepu.

Inng metoda jest uzycie polecenia chkfontpath do dynamicznego dodania Sciezki (sposéb
ten dziata tylko wtedy, gdy uzywany jest serwer czcionek XFS):

foo@bar:~$ chkfontpath --add /mnt/windows/Windows/Fonts

Jesli katalog zostal dodany tym poleceniem, trzeba uruchomic¢ ponownie serwer czcionek
i system XFree86. Mozna to zrobi¢ ponizszym poleceniem:

foo@bar:~$ /etc/init.d/xfs restart

Od tej pory czcionki z systemu Windows powinny by¢ dostepne.

Uzycie czcionek z systemu Mac OS X

Chociaz system Mac OS X obstuguje czcionki TrueType, firma Apple umieszcza czcionki
i wiele dodatkowych informagji systemowych w plikach zwanych data fork resource files.
Pliki te majg rozszerzenie .dfont i zawieraja duzo wiecej informacji niz przecietny plik
czcionki TrueType. Informacje te przeznaczone sa dla systemu Mac OS X, wiec zwykle
skopiowanie tych plikéw do Linuksa nie wystarczy — system X nie bedzie wiedzial, co
zrobi¢ z dodatkowymi informacjami. Trzeba wiec przekonwertowacd te pliki za pomoca
programu Fondu.

Program Fondu (http://fondu.sourceforge.net/) wydostaje dane o czcionkach z plikéw .dfont
i tworzy uzyteczne pliki TrueType. Fondu zawiera nie tylko konwerter, ale takze wiele
innych uzytecznych narzedzi, ktére radza sobie z réznicami miedzy definicjami czcionek
z system6w uniksowych i z systemu Mac OS X. Z podanej wyzej strony nalezy pobrad
archiwum Mac OS X Stufflt zawierajace program Fondu.

Po pobraniu archiwum nalezy klikngé dwa razy ikone programu, aby rozpakowac za-
wartosc. Na pulpicie pojawi sie ikona .pkg. Po kliknieciu tej ikony rozpocznie si¢ proces
instalacji. Chociaz instalator wymaga jedynie klikania klawisza Next i podania miejsca
instalacji plikéw, trzeba pamieta¢ o ustawieniu zmiennych PATH i MANPATH na /usr/
local/bin i /usr/local/man, aby pliki byly dostepne w calym systemie Mac OS X. Mozna to
zrobi¢ w pliku .profile w katalogu uzytkownika (plik ten jest odczytywany przy kazdym
logowaniu — ustawia on wszystkie zmienne srodowiskowe).

PATH = /usr/local/bin:$PATH
MANPATH = /usr/local/man:S$SMANPATH
export PATH MANPATH
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Aby sprawdzi¢, czy zmienne sa prawidlowo ustawione, nalezy wylogowac sie¢ i zalogo-
wad ponownie ponizszymi poleceniami:

foo@bar:~$ echo $PATH
foo@bar:~$ echo $MANPATH

Aby skonwertowad czcionki, nalezy utworzy¢ tymczasowy katalog, w ktérym bedzie
odbywat sie proces konwersji:

foo@bar:~$ mkdir ~/fontconv

Stworzenie tego katalogu jest konieczne, poniewaz katalogi systemowe sg dostepne w try-
bie tylko do odczytu. Ponizsze polecenie kopiuje pliki z /System/Library/Fonts do nowego
katalogu:

foo@bar:~$ cp /System/Library/Fonts/* ~/fontconv

Nalezy przejs¢ do katalogu fontconv i przeprowadzi¢ konwersje:

foo@bar:~$ fondu *

Po ukoniczeniu procesu w katalogu pojawiq sie pliki z rozszerzeniem .ttf. Nalezy utworzy¢
katalog o nazwie macfonts. Nastepnie trzeba skopiowac do niego pliki TrueType i utwo-
rzy¢ z nich archiwum tar:

foo@bar:~$ mkdir ~/macfonts
fool@bar:~$ cp *.ttf ../macfonts
foo@bar:~$ tar zcvf ../macfonts/*.ttf macfonts

Stworzone w ten sposéb archiwum nalezy skopiowaé do Linuksa i rozpakowac je do
systemowego katalogu z czcionkami lub do katalogu .fonts w katalogu domowym uzyt-
kownika. Jak to zostalo zaznaczone w poprzednim fragmencie, nalezy wydac¢ polecenie
ttmkfdir tworzace plik informacyjny o czcionkach. Nalezy tez doda¢ Sciezke do czcio-
nek w pliku konfiguracyjnym systemu X11.

WA Jak nie przeoczy¢ przypomnienia

2 6 = Przypomnienia moga pojawiac si¢ nad wszystkimi innymi aplikacjami na pulpicie

Mozliwe jest wyswietlanie wiadomosci na wierzchu X Window, nawet w trakcie uzy-
wania wielu pulpitéw wirtualnych. Moze by¢ to przydatne, gdy zwykle wyskakujace
okienko lub wiadomos¢ pojawiajaca si¢ w terminalu niedostatecznie przycigga uwage
uzytkownika. W tym sposobie wykorzystane zostana mozliwosci funkgji programu X11
On-Screen Display (XOSD), ktdry zostanie zastosowany przy wyswietlaniu przypomnienia
na ekranie.

XOSD pozwala wyswietla¢ wiadomosci, symbole lub paski postepu bezposrednio na
ekranie nad wszystkimi innymi aplikacjami. Przypomina to wskazZnik gtosnosci w wielu
telewizorach.
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Instalacja programu XOSD jest zalezna od dystrybucji, ktéra jest uzywana przez Czytelnika.
Nazwa pakietu, ktéry trzeba zainstalowad, zawiera zwykle wyrazenie XOSD. Uzytkow-
nicy korzystajacy z zarzadcy pakietéw yum (np. w dystrybugji Fedora Core i innych opar-
tych na pakietach RPM), powinni zalogowac sie jako uzytkownik root i zainstalowac pro-
gram XOSD ponizszym poleceniem:

# yum install xosd

W przypadku Debiana i innych dystrybucji bazujacych na pakietach RPM, ktére obstu-
giwane sg przez program apt-get, XOSD instaluje si¢ ponizszym poleceniem:

# apt-get install xosd-bin

Aby zainstalowac¢ XOSD w dystrybucji Gentoo, nalezy wydac polecenie:

# emerge xosd

Duza zaleta uzywania XOSD jest fakt, ze przyciaga on uwage skuteczniej niz jakakol-
wiek inna technika komunikatéw. Wiadomos¢ pojawia sie na kazdym pulpicie wirtual-
nym i przestania kazda uzywana aplikacje. Mozna wyprébowac sposéb dziatania XOSD
ponizszym poleceniem:

$ echo "Czes$é, tu program osd cat." | osd_cat

Wiadomosé powinna sie pokazaé¢ w gérnym lewym narozniku ekranu. Jest ona wyswie-
tlona matq czerwong czcionka. Jest tak mata, ze prawie nieprzydatna. Istniejq proste sposo-
by powigkszenia jej rozmiaru. Jesli tekst sie pokazal, oznacza to, ze program osd_cat dziala.

Upiekszanie napisu

Aby ustali¢ wyglad napisu wyswietlanego przez program osd_cat, mozna doda¢ wiele
przetacznikéw. Po pierwsze, wypadaloby zwigkszy¢ rozmiar czcionki. Aby uzy¢ wybra-
nej czcionki, nalezy dodac przelacznik - £ z definicjq czcionki.

Definicje czcionek takich jak te, ktére uzywane sa przez program osd_cat, wygladaja nie-
przystepnie — zawieraja informacje opisane mndstwem gwiazdek i kresek. Kazda czesc
definicji przekazuje informacje o typie czcionki, wielkosci, pogrubieniu itd. Bezpiecznie
jest przepisac definicje z tej ksiazki, ale jesli Czytelnik ma ochote na eksperymenty, moze
skorzystaé z programu xfontsel, w ktérym mozna dowolnie zmienia¢ ustawienia czcionek.
Program pozwala ustawiac r6zne parametry, ktére tworza definicje czcionki wyswietlanej
na ekranie. Po utworzeniu calej definicji nalezy klikngé przycisk Select, wéwczas defini-
¢ja zostanie skopiowana do schowka. Mozna ja wtedy wklei¢ do skryptu lub programu.

Ponizsza definicja opisuje duza, przyciagajaca wzrok, czcionke dostepna w prawie kazdej
dystrybucji Linuksa:

-adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-—*-*-%
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Jesli zainstalowane sg czcionki TrueType z systemu Windows [Sposéb 25.], wybér roz-
miaréw czcionek jest znacznie wigkszy. Im wieksza czcionka, tym dluzej bedzie rende-
rowana przez program osd_cat. Oto przykltad:

"-microsoft-comic sans ms-*-*-F-*-4f-k-x_k_dk_x_x_xu

Mozna wyswietli¢ tekst napisany czcionka wigksza niz 48 punktéw, ale moze mina¢ kil-
ka sekund, zanim pojawi sie on na ekranie.

£ Definicje czcionek zawierajace spacje musza by¢ umieszczone w cudzyslowie.
W przeciwnym wypadku program osd_cat moze nie zrozumie¢ definigji.

Ponizej znajduje sie polecenie osd_cat z definicja czcionki:

$ echo "Czes$é¢, tu program osd cat." | osd cat -f -adobe-helvetica-bold-r-
normal-*-*-240-*-*-p-*-%_%

Po wydaniu tego polecenia na ekranie powinna pojawic¢ si¢ wiadomos¢ napisana duzo
wiekszg czcionka.

Aby zmieni¢ kolor tekstu, nalezy uzy¢ przelacznika -c. Kolory, ktérych mozna uzy¢, sa
zdefiniowane w pliku /usr/X11R6/lib/X11/rgb.txt. Najbezpieczniej jest wybiera¢ kolory
standardowe: blue, green, yellow, cyan, white, black i magenta. Wybredni uzytkownicy moga
wybrac tez inne kolory, np. PapayaWhip.

Kolor zielony jest typowy dla informacji wyswietlanych na ekranie telewizora, wiec
sprawdzi sie tez w XOSD:

$ echo "Czeséé, tu program osd cat." | osd _cat -c green \
-f -adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*-*_%

Wyswietlany tekst moze rzucac ciefi. Oczywiscie, jesli tekst pojawia sie na ciemnym tle,
cienia nie bedzie wida¢. Aby dodac¢ cieri o grubosci dwdéch pikseli, nalezy dodac prze-
facznik -s 2:

$ echo "Czeséé, tu program osd cat." | osd _cat -c green -s 2 \
-f -adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*-*_%

Pozycje wyswietlanego tekstu mozna ustali¢ przelacznikiem -p. Przelacznik -p middle
ustawia tekst na srodku ekranu (mozna wybraé top i bottom — odpowiednio na gérze
i na dole ekranu). Mozna zauwazy¢, ze przy ustawieniu middle tekst na moment poja-
wia si¢ na goérze ekranu, dopiero potem na srodku. Ta wada programu osd_cat bedzie
prawdopodobnie naprawiona w jego nastepnych wersjach. MozZna ustawic tez czas wy-
$wietlania wiadomosci na okres diuzszy niz domyslne 5 sekund. Aby napis pozostat na
ekranie przez 60 sekund, nalezy doda¢ przetacznik -d 60:

$ echo "Cze$é¢, tu program osd cat." | osd_cat -c green -s 2 -p middle -d 60 \
-f -adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*-*_%
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Dostepne sa tez inne przelaczniki stuzace na przyklad do robienia wcieé w tekscie. Wie-
cej informagji o przelacznikach mozna znaleZé na stronie man polecenia osd_cat.

Skrypt wyswietlajacy przypomnienia

Kiedy wiadomo juz, co potrafi XOSD, mozna napisa¢ skrypt wyswietlajacy przypo-
mnienia o okreslonej godzinie. Aby skrypt dzialal, oprécz programu osd_cat, potrzebny
bedzie program at. Musi by¢ réwniez uruchomiony demon atd. Wiele dystrybucji Linuksa
instaluje at i atd oraz uruchamia demona domyslnie. Jesli programy te nie sg zainstalo-
wane, nalezy je zainstalowad, postepujac zgodnie z procedura dla konkretnej dystrybucji
i upewnic sig, ze program atd uruchamia sie podczas startu komputera.

Aby stworzy¢ skrypt, nalezy zalogowac sie¢ jako uzytkownik roof lub uzy¢ polecenia sudo,
uruchomic ulubiony edytor tekstu i utworzy¢ plik /ust/local/bin/remindme. Do niego nalezy
wpisac skrypt z przykladu 4.1.

Przyktad 4.1. Skrypt bash do pliku remindme

#!/bin/bash

# sprawdzenie, ktdry ekran jest obecnie uzywany

HOST="$ (xrdb -symbols | grep SERVERHOST | cut -d= -f2)"
DISPLAYNUM="$ (xrdb -symbols | grep DISPLAY NUM | cut -d= -£f2)"
THISDISPLAY=$HOST:$DISPLAYNUM. 0

# sprawdzenie, czy katalog (reminders) skryptu przypominajgcego jest w katalogu domowym
# jesli nie ma, tworzenie katalogu

if [ ! -e ~/reminders ] ; then
mkdir ~/reminders
fi

unique=-date +%F-%$H-%M-%S"
reminder="reminders/reminder-"$unique

# tworzenie wynikowego skryptu reminder

echo '#!/bin/bash' > ~/$reminder

echo $THISDISPLAY >> ~/S$reminder

echo "echo \"$2 dzisiaj\" | osd cat -s 2 -c green -p middle \
-f -adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*-*-* -4 60" >> ~/S$reminder
# nadanie mu atrybutu wykonywania

chmod +x ~/$reminder

# powiadomienie demona atd o koniecznosci uruchomienia skryptu o zadanej porze

at $1 -f ~/$reminder

Nalezy zapisa¢ plik i nada¢ mu atrybut wykonywania:
$ sudo chmod +x /usr/local/bin/remindme

Aby ustawi¢ przypomnienie o telefonie do szefa o godzinie 14:00, nalezy wydac polecenie:

$ remindme 14:00 "Zadzwon teraz do szefa."
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Powyzszy skrypt przeksztalca to polecenie na osobny skrypt reminder i ustawia czas jego
uruchomienia na 14.00. Nowy skrypt, korzystajac z XOSD, umiesci wiadomos¢ na ekra-
nie. Oznacza to, ze nie bedzie mozna jej przeoczyé, poniewaz bedzie umieszczona na
wszystkich pulpitach.

Dziatanie skryptu przebiega w kilku etapach. Pierwsza cze$¢ sprawdza, ktéry ekran X
Window jest aktualnie uzywany. Potem do pliku reminder zostaje dodany wiersz usta-
wiajacy numer ekranu, na ktérym ma pracowac roboczy skrypt. Program osd_cat nie po-
biera tej informacji od §rodowiska, wiec musi by¢ ona umieszczona w skrypcie. Nie mozna
zakladad, Ze uzytkownik bedzie zawsze uzywat domyslnego ekranu: 0.0. Skrypt musi wiec
okresli¢ aktualny ekran, wykonujac polecenie xrdb.

zapisu zmiennej DISPLAY . Nie dzialaja, gdy przed wyrazeniem <:0.0>
podana zostanie nazwa komputera. Nalezy o tym pamietaé podczas
uruchamiania programu.

_5& Niektére wersje programu osd_cat zwracajq szczegdlng uwage na sposéb

Nastepna czesé¢ skryptu tworzy unikalng nazwe pliku bazujaca na aktualnym czasie. Potem
tworzy pierwszy wiersz skryptu basha (#!/bin/bash) i zapisuje go do pliku reminder,
ktéry uruchomi si¢ w podanym czasie.

Nastepnie dodaje polecenie wyswietlenia powiadomienia na ekranie, w ktérym $2 zo-
stanie zastgpione wartoscia drugiego parametru wywolania skryptu, czyli tresciq po-
wiadomienia (dla powyzszego przykladu bedzie to ,zadzwon do szefa”). Kolejna czesé
skryptu nadaje stworzonemu plikowi atrybut wykonywalnosci. Ostatnia czes¢ skryptu in-
formuje demona atd, aby w zadanym czasie uruchomil stworzony wczesniej skrypt.
Godzine wywolania przypomnienia mozna podac na kilka réznych sposobéw, np. 14:00,
2:00PM lub 2pm. Wszystkie te formaty bedaq poprawnie odczytane przez program. Skrypt
domysélnie przyjmuje, ze skrypt przypominajacy ma zostaé wywolany tego samego dnia,
w ktérym jest tworzony. Ambitni uzytkownicy moga zmieni¢ skrypt tak, aby pozwalal
réowniez okresla¢ date wyswietlania powiadomienia.

Mozna zauwazyd¢, ze skrypt, na podstawie aktualnej daty i czasu, nadaje tworzonym pli-
kom unikalne nazwy i zapisuje je w katalogu ~/ reminders, np. ~/reminders/reminder-2004-
10-04-05-07-39. Symbol tylda ~ oznacza katalog domowy uzytkownika. Wszystkie pliki
reminder sa wiec przechowywane w podkatalogu reminders w katalogu domowym. Jesli
skrypt bedzie czesto uzywany, katalog ten zapelni sie plikami tymczasowymi. Mozna
skasowac niepotrzebne pliki, oceniajac ich przydatnos¢ na podstawie daty zawartej w na-
zwie pliku. Kazdy plik reminder zawiera w nazwie dokladna date i godzine, dzieki czemu
tatwo mozna rozpoznad przedawnione pliki i skasowac je.

wyswietlenia na ekranie. Jesli plik zostat utworzony o 13.00, a ma by¢

/&_ Nalezy pamiegtad, ze data z nazwy pliku to data jego utworzenia, a nie
wyswietlony o 15.00, to nie nalezy go kasowac przed 15.00.
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S Wyswietlanie komunikatéw w odpowiedzi na zdarzenia

2 = Wiele aplikacji moze uruchomi¢ zewnetrzny program w wyniku zajscia jakiego$ zdarzenia — uzycie
skryptow wykorzystujacych XOSD spowoduje wySwietlenie komunikatow przyciagajacych uwage

Wiele aplikacji uzywanych na co dzieri ma mozliwo$¢ uruchamiania zewnetrznych pro-
gramow w wyniku jakiego$ zdarzenia. Przykladami mogg by¢: klient poczty KMail, me-
nedzer osobisty Jpilot czy monitor plikéw log Swatch. Kazdy z opisanych w tym roz-
dziale sposobéw korzysta z XOSD [Sposéb 26.].

Program KMail

Jesli uzywany jest klient poczty KDE KMail, mozna skonfigurowac go tak, aby uruchamiat
zewnetrzny program za kazdym razem, gdy przychodzi nowa wiadomo$é. Przyklad ten
pokazuje, jak za pomocg XOSD wyswietli¢ na ekranie komunikat , Nadeszta nowa wia-
domos¢ pocztowa” za kazdym razem, gdy KMail odbierze nowa poczte.

Aby to osiagnad, nalezy napisac skrypt, ktéry wyswietli na ekranie napis , Nadeszta no-
wa wiadomos¢ pocztowa”. Program KMail nie pozwala na podanie calego polecenia
wyswietlajagcego komunikat jako programu, ktéry zostanie uruchomiony po nadejsciu
poczty. Zamiast tego nalezy podaé nazwe skryptu, ktéry zostanie w takiej sytuacji wy-
konany. Zadaniem tego skryptu jest wyswietlenie odpowiedniego napisu. Za pomoca
ulubionego edytora tekstu nalezy utworzy¢ plik ~/nowapoczta i wpisa¢ do niego ponizszy
skrypt. Uruchamia sie on z katalogu domowego uzytkownika, wiec aby go stworzy¢, nie
sq potrzebne uprawnienia uzytkownika root.

#!/bin/bash

# sprawdzenie, ktdry ekran jest obecnie uzywany
# potem wyeksportowanie zmiennej srodowiskowej DISPLAY

HOST="$ (xrdb -symbols | grep SERVERHOST | cut -d= -f2)"
DISPLAYNUM="S (xrdb -symbols | grep DISPLAY NUM | cut -d= -f2)"
THISDISPLAY=S$HOST:$DISPLAYNUM. O

export DISPLAY=STHISDISPLAY

echo "Nadeszia nowa wiadomo$¢ pocztowa"'!' | osd cat -s 2 -c yellow -p middle
\
-f -adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*-*-* —-d 30

W powyzszym zapisie dziwi¢ moze uzycie réznych rodzajéow cudzystowéw.
Zastosowanie takiej skladni jest konieczne ze wzgledu na interpreter jezyka
bash, dla ktérego wykrzyknik ma specjalne znaczenie — powoduje odwolanie
si¢ do historii poleceri. Aby wykrzyknik mégt by¢ wyswietlony, musi by¢
zapisany w pojedynczym cudzystowie.

Nalezy zapisa¢ plik i nada¢ mu atrybut wykonywania:

$ chmod +x ~/nowapoczta
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Aby program KMail wykonywat skrypt, gdy nadejdzie nowa wiadomos¢, nalezy wyko-
nac ponizsze kroki:

1. Wiaczy¢ program KMail i wybrac z menu Ustawienia/Konfiguruj powiadomienia....
2. Klikna¢ przycisk Wigcej opcji umieszczony pod polem Dziafania.

3. Zaznaczy¢ opcje Wykonaj program.

4. Wpisa¢ ~/nowapoczta w polu edydji tej sekgji.

5. Klikaé przyciski Zastosuj i OK, co spowoduje powrét do gtéwnego ekranu programu
KMail.

Program Jpilot

Menedzer osobisty Jpilot mozna skonfigurowac tak, aby uruchamiat skrypt wyswietlajacy
na ekranie wiadomosci w okreslonym czasie. Za pomoca edytora tekstu nalezy stworzy¢
ponizszy skrypt i zapisac¢ plik jako ~/jpilotalert. Skrypt uruchamia sie z katalogu domo-
wego uzytkownika, wiec uprawnienia uzytkownika root nie sq potrzebne.

#!/bin/bash

# sprawdzenie, ktdry ekran jest obecnie uzywany
# potem wyeksportowanie zmiennej srodowiskowej DISPLAY

HOST="$ (xrdb -symbols | grep SERVERHOST | cut -d= -f2)"
DISPLAYNUM="S (xrdb -symbols | grep DISPLAY NUM | cut -d= -f2)"
THISDISPLAY=$HOST:S$DISPLAYNUM. 0

export DISPLAY=S$THISDISPLAY

echo "Uméwione spotkanie $1 $2"'!' | osd cat -s 2 -c yellow -p middle \
-f -adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*-*-* —d 30

Ponizej przedstawione sa kroki, ktére trzeba wykonad, aby program Jpilot wykonywat
zadany skrypt. Pokazany jest réwniez sposdb, w jaki nalezy przekazywac date i godzine
przypomnienia do zewnetrznego programu:

1. otworzy¢ okno Preferences, wybierajac z menu File/Preferences lub wciskajac
kombinacje klawiszy Ctrl+E;

2. klikna¢ zaktadke Alarms;
3. zaznaczy¢ opcje Execute this command,;

4. wpisaé nastepujacy ciag tekstowy do pola tekstowego Alarm Command:
~/jpilotalert "%d" "S$t".

Program Swatch

Swatch to program, ktéry monitoruje dzienniki systemowe w poszukiwaniu stéw kluczo-
wych. Moze by¢ skonfigurowany w taki sposéb, aby przeszukiwat jeden lub wiecej pli-
kéw z dziennikami. Gdy program znajdzie zadane stowo lub napotka wyrazenie pasujace
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Wiaczanie klawiszy szybkiego dostepu za pomocg programu Hotkeys

do poszukiwanego wzorca, informuje o tym uzytkownika. Programu tego mozna uzy-
wacé do nadzorowania préb wiamari do sieci. W takim przypadku wazne jest wyswietle-
nie skutecznego komunikatu — mozna do tego wykorzysta¢ XOSD.

Ostrzezenie programu Swatch jest standardowo wypisywane w oknie, w ktérym uru-
chomiony jest program. Moze by¢ takze wyslane jako wiadomosé za pomocg poczty
email, jednak do czasu jej odczytania wlamanie do sieci moze by¢ juz faktem. Ten spo-
s6b wykorzystuje mozliwosci XOSD do zwrdcenia uwagi uzytkownika na ostrzezenia
programu Swatch.

Ponizej przedstawiono przyklad ustawienia programu Swatch tak, aby przekazywal
wiadomos¢ o nieudanej prébie zalogowania sie (prawdopodobnie kto$ prébuje odgadnaé
hasto). W tym przykladzie plik konfiguracyjny programu Swatch to /root/.swatchrc, a ob-
serwowany plik dziennika to /var/log/auth.log — w kilku dystrybucjach jest to plik reje-
strujacy wszystkie proby zalogowania. Ponizej znajduje sie fragment pliku /root/.swatchre,
ktory szuka stowa kluczowego failure w pliku /var/log/auth.log:

# Bad login attempts
watch for /failure/
pipe "osd cat -c magenta -p middle \
—-f \"-*-arial black-*-*—-*-*—_48—*—F—k_k_*x_*x_*x\" g Q"

Kiedy program Swatch znajdzie nowy wpis w dzienniku zawierajacy stowo failure, prze-
Sle go do programu osd_cat, ktéry wyswietli go na ekranie. Prawie niemozliwe jest nie-
zauwazenie tego napisu podczas pracy przy komputerze. Wielko$¢ czcionki tego napisu
bedzie mniejsza nizZ w poprzednich sposobach, poniewaz wiadomosci programu sa zwykle
dlugie, a dobrze by bylo, gdyby cale ostrzezenie zmiescilo sie na ekranie.

ﬂl SP2°§°B Wiaczanie klawiszy szybkiego dostepu

za pomoca programu Hotkeys

Aktywacja klawiszy do obstugi internetu i multimediéw na klawiaturze

Program Hotkeys jest juz przestarzaly i od dawna nie rozwijany, nie obstuguje wiec
wszystkich typéw nowoczesnych klawiatur. Jesli jednak wlozy sie odrobine wysitku
w konfiguracje programu Hotkeys, mozna osiggna¢ zamierzony efekt — wykorzystanie
dodatkowych klawiszy klawiatury. Jest to prostsze, jesli program obstuguje klawiature
uzytkownika. W przeciwnym razie konfiguracja jest trudniejsza i w takim przypadku
bardziej oplaca sie przyjrze¢ nowoczesniejszemu programowi LinEAK [Sposéb 29.].

Najpierw nalezy zainstalowac program Hotkeys. Mozna do tego uzy¢ menedzera pakietéw
dystrybucji lub skompilowac go samodzielnie. Pakiety RPM dla r6znych dystrybucji mozna
znaleZ¢ na stronie http://rpm.pbone.net/index.php3?stat=3&search=hotkeys&srodzaj=3. Warto
réwniez zajrzeé na strone: http://rpmfind.net. Dla przykladu — w dystrybucji Debian pa-
kiety programéw Hotkeys i XOSD instaluje sie nastepujacym poleceniem:

# apt-get install hotkeys xosd-bin
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Instalujac jednoczesnie xosd-bin, mozna uzyskac jedng z lepszych funkcji programu Hot-
keys — wyswietlanie informacji na ekranie (rysunek 4.1). Aby uzyskac te funkcje przy
samodzielnej kompilacji programu, nalezy pamietac o zainstalowaniu XOSD [Sposéb 26.].

Rysunek 4.1. Wskaznik gtosnosci programu Hotkeys

Proces konfiguracji programu Hotkeys nalezy rozpocza¢ od skopiowania domyslnej kon-
figuragji klawiatury do wiasnego pliku konfiguracyjnego. Domyslny plik konfiguracyjny to
zwykle /Jetc/hotkeys.conf. Nalezy utworzy¢ kopie tego pliku w katalogu domowym uzyt-
kownika i dostosowac go do uzywanej klawiatury:

$ mkdir ~/.hotkeys
$ cp /etc/hotkeys.conf ~/.hotkeys

Ponizej przedstawiona jest lista klawiatur obstugiwanych domyslnie przez program:

$ hotkeys -L
Supported keyboards: (with corresponding options to --kbd-list or -1)

mx2500 - Memorex MX2500 Keyboard

kbp8993 - Chicony KBP-8993 Keyboard

sk2500 - Fujitsu/Logitech/Trust SK2500 Keyboard / Liteon-ak2500
sk2505 - SK-2505 Keyboard

sk2800c - SK-2800C

ibook - iBook Internal Keyboard

mx1998 - Memorex MX1998 Keyboard

sk2501a - Silitek SK5210A Keyboard

msnatpro - Microsoft Natural Keyboard Pro

msnet - Microsoft Internet Keyboard

logitech-cfo - Logitech Cordless Freedom Optical Keyboard
polypix - Plypix Keyboard

sk7100 - Silitek SK7100 Keyboard

itouch - Logitech Cordless iTouch/Internet/Cordless Desktop
hp5181 - HP 5181 Internet Keyboard

msnetpro - Microsoft Internet Pro Keyboard

acerwl - Acer Wireless Keyboard

btc9000 - BTC 9000

orktekusb - ORKTEK USB Hub/keyboard

kb9930 - IBM Rapid Access II Keyboard

mck800 - Process MCK-800

kb9963 - Compaqg KB-9963 keyboard

Pb5140w - Packerd Bell Model 5140W

mx3000 - Memorex MX3000 Keyboard

sk9925 - Silitek SK-9925 USB Keyboard

Lista nie jest dluga, ale jesli klawiatura uzytkownika jest tam wymieniona, to nie ma pro-
blemu. Jedli jednak jej nie ma, nalezy uzy¢ jednej z definicji klawiatury programu Hot-
keys jako szablonu do utworzenia nowej definicji. Na przyklad, aby utworzy¢ definicje
klawiatury Logitech Elite, nalezy zalogowac sie jako uzytkownik root i wydac nastepujace
polecenie:

# cd /usr/share/hotkeys
# cp itouch.def lelite.def
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Nalezy dowiedzie¢ sig, jakie sq kody dodatkowych klawiszy dla klawiatury Logitech Elite
i zmienic ich definicje w pliku. Jest to najtrudniejsza czes¢ tego zadania. Najlepszym spo-
sobem na poznanie kodéw klawiszy jest wydanie ponizszego polecenia w terminalu X:

$ xev

Powinno pojawi¢ si¢ male okno z czarnym kwadratem w srodku. Nalezy kliknaé w oknie,
aby stalo sie aktywne. Teraz trzeba przyciskac kolejne klawisze specjalne na klawiaturze.
Po nacisnieciu kazdego klawisza w terminalu powinna pokazac si¢ informacja o nim. Jesli
po naci$nieciu klawisza nie pojawia si¢ zadne komunikaty, oznacza to, Ze nie bedzie
mozna do tego klawisza przypisa¢ zadnej akgcji. Jesli informacja wyglada podobnie do po-
nizszego zapisu, prawdopodobnie réwniez nie bedzie mozna przypisac akcji do klawisza:

KeymapNotify event, serial 30, synthetic NO, window 0x0,
keys: 4294967222 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

ButtonRelease event, serial 30, synthetic NO, window 0x1400001,
root 0xb6, subw 0x1400002, time 2414137, (35,22), root:(1053,797),
state 0x200, button 2, same_screen YES

Do klawisza mozna przypisac akcje, gdy informacja o nim jest podobna do ponizszego
zapisu:

KeyPress event, serial 27, synthetic NO, window 0x1400001,
root 0xb6, subw 0x1400002, time 31223, (44,18), root:(1085,771),
state 0x0, keycode 162 (keysymOx0, NoSymbol), same screen YES,
XLookupString gives 0 bytes:
XmbLookupString gives 0 bytes:
XFilterEvent returns: False

KeyRelease event, serial 30, synthetic NO, window 0x1400001,
root 0Oxb6, subw 0x1400002, time 31447, (44,18), root:(1085,771),
state 0x0, keycode 162 (keysymOx0, NoSymbol), same screen YES,
XLookupString gives 0 bytes:

W tym przykladzie do nacisnietego klawisza przypisany jest kod 162. Nalezy zapamietaé
ten kod i klawisz, ktéry go wywolal. W przypadku klawiatury Logitech Elite naciskany
byt klawisz Play.

Po uzyskaniu informacji o wszystkich klawiszach klawiatury Logitech Elite mozna rozpo-
czad edycje pliku z definicjq klawiatury. Ponizej znajduje si¢ skrécona wersja pliku /usr/
share/hotkeys/lelite.def utworzona na podstawie pliku itouch.def:

<?xml version="1.0"?>
<definition>

<config model=" Logitech Elite Keyboard">

<Favorites keycode="230"/>
<Shopping keycode="148"/>
<PrevTrack keycode="144"/>
<Play keycode="162"/>
<Stop keycode="164"/>
<NextTrack keycode="153"/>

106 | Sposoby zwigzane z systemem graficznym X



SPOSOB
Wiaczanie klawiszy szybkiego dostepu za pomocg programu Hotkeys [PtR

<VolUp keycode="176" adj="2"/>

<VolDown keycode="174" adj="2"/>

<Mute keycode="160"/>

<Email keycode="236"/>

<Search keycode="136"/>

<Sleep keycode="223"/>

<Go keycode="233"/>

<!-- Media keycode="129"/ -->

<userdef keycode="129" command="/usr/bin/eject">Eject</userdef>
<!-- My Home keycode="130"/ -->

<userdef keycode="130" command="/usr/bin/xfe">Home</userdef>
<!--Go keycode="233"/ -->

<userdef keycode="233" command="/usr/bin/firefox \

-remote openURL () "></userdef>
</config>

<contributor>

<name>nicholas petreley</name>
<email>nicholas at petreley dot com</email>
</contributor>

</definition>

Warto zauwazy¢, ze niektére definicje zaczynajg sie poleceniem userdef. Program Hot-
keys jest bardzo rygorystyczny w stosunku do nazw klawiszy dostepnych na klawiaturze.
Nie rozpoznaje niektérych nazw klawiszy i nie potrafi powiazac tych nazw z kodami
klawiszy. Mozna sobie z tym poradzi¢, tworzac definicje klawiszy uzytkownika. W przy-
padku klawiatury Logitech Elite sa to klawisze Media, My Home i Go (sposréd innych
niezdefiniowanych przez program). Dodatem te klawisze i ich funkcje do pliku /usr/share/
hotkeys/lelite.def, uzywajac polecenia userdef programu Hotkeys:

<!-- Media keycode="129"/ -->
<userdef keycode="129" command="/usr/bin/eject">Eject</userdef>
<!-- My Home keycode="130"/ -->
<userdef keycode="130" command="/usr/bin/xfe">Home</userdef>
<!--Go keycode="233"/ -->
<userdef keycode="233" command="/usr/bin/firefox \

-remote openURL () "></userdef>

Teraz za pomocq pliku ~/hotkeys/hotkeys.conf mozna przypisaé akcje, ktére beda wyko-
nywane przez program Hotkeys za kazdym razem, gdy uzytkownik naci$nie klawisz
specjalny. Oto przykladowa konfiguracja:

### Nalezy okresli¢ domys$lna klawiture (nazwa pliku bez rozszerzenia .def)

### dzieki temu wpisywanie -t przy kazdym uruchomieniu programu Jjest zbedne.

Kbd=lelite

CDROM=/dev/cdroms/cdrom0

# PrevTrack=xmms --rew

# Play=xmms --play-pause
# Stop=xmms --stop

# Pause=xmms --pause

# NextTrack=xmms --fwd

# Rewind=

WebBrowser=firefox
Email=thunderbird
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Calculator=xcalc

FileManager=gentoo

MyComputer=gentoo

MyDocuments=gentoo

Favorites=firefox

Shell=aterm

ScreenSaver=xscreensaver-command -activate

NewsReader= thunderbird -news

Communities=firefox -remote 'openURL (http://slashdot.org,new-tab)"
Search=firefox -remote 'openURL (http://www.google.com,new-tab) "'
Idea=firefox -remote 'openURL (http://sourceforge.net,new-tab)"'
Shopping=firefox -remote 'openURL (http://thinkgeek.com, new-tab)"
Go=firefox -remote 'openURL() '

Print=1p
osd_font=-adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*-*x_*

osd color=LawnGreen

osd_timeout=3

osd_position=bottom

osd_offset=

Niektére z przypisanych akcji sq proste. Klawisz Email otwiera program Thunderbird,
wiec w pliku wystarczy wiersz Email=thunderbird. Jednak inne definicje to bardziej
skomplikowane akcje, jak na przyklad otwieranie nowego panelu w przegladarce inter-
netowej (zakladajac, ze jest juz uruchomiona) i ustawianie w nim okreslonej strony.

Najwazniejsza definicjg jest Kbd=lelite — wskazuje ona programowi Hotkeys plik
z definicjq klawiatury, ktéry ma zosta¢ uzyty. W tym przypadku uzyta bedzie klawiatura
zdefiniowana w pliku /usr/share/hotkeys/lelite.def.

Na klawiaturze Logitech Elite nie ma wiekszosci klawiszy wypisanych w pliku konfigu-
racyjnym, wiec ich definicje s niepotrzebne. Mi jednak wystarcza to, ze za pomoca kla-
wiatury moge sterowac glosnoscia, odtwarzac plyty audio, wlaczac przegladarke Firefox
i otwiera¢ w niej wyszukiwarke Google. Jesli klawiatura uzytkownika jest oficjalnie ob-
stugiwana przez program, mozliwosci sa duzo wieksze.

29. za pomoca programu LinEAK

Program LinEAK to nowoczesny sposdb na dostosowanie klawiatur multimedialnych do potrzeb uzytkownika

@ Sl Wiaczanie klawiszy szybkiego dostepu

Ten sposéb opisuje nowoczesny program bedacy zamiennikiem programu Hotkeys. LInEAK
jest zbiorem pakietéw, w sklad ktérych wchodzi gtéwny demon programu i kilka mo-
duléw rozszerzajacych. Jest troche nietypowy i nie zawsze poprawnie sie uruchamia (z do-
$wiadczenia autora), ale obstuguje znacznie wiecej klawiatur niz program Hotkeys, kté-
ry od lat nie jest rozwijany. Trzeba wiec duzo samozaparcia, zeby skonfigurowaé w nim
nowoczesniejsza klawiature. Z drugiej strony, projekt LinEAK jest regularnie uspraw-
niany i rozwijany.

W czasie pisania tej ksiazki ze strony http://lineak.sourceforge.net mozna byto pobraé pa-
kiety programu dla dystrybucji Debian. Sg tam réwniez dostepne kody Zrédiowe dla
wszystkich pakietéw wchodzacych w sklad programu. Mozna je pobrac¢ i skompilowad
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samodzielnie. Kompilacja tego programu jest bardzo tatwa. Pakiety RPM dostepne na tej
stronie sg do$¢ stare, ale mozliwe, ze w czasie, gdy Czytelnik ma ksiazke w reku, poja-
wily sie nowe.

Poki tak sie nie stanie, pakiety RPM programu LinEAK dla dystrybucji Mandrake i innych
mozna znaleZ¢ na stronie http://rpm.pbone.net/index.php3?stat=3&search=lineakd&srodzaj=3.
Warto tez zajrze¢ na strone http://www.rpmfind.net. Aby dziatala funkcja wyswietlania na
ekranie, program XOSD i jego biblioteki musza by¢ zainstalowane w systemie. W sposobie
,Jak nie przeoczy¢ przypomnienia” [Sposéb 26.] znajduje sie wigcej informagji na ten temat.

Przyktadowo — wskaznik gtosnosci pokazany na rysunku 4.2 jest jedng z ciekawych
funkcji zaré6wno programu Hotkeys, jak i LinEAK [Sposéb 28.].

Rysunek 4.2. Wskaznik gtosnosci wyswietlony przez program LinEAK

Nastepujace programy stanowig zawartos$¢ pakietu LinEAK:

o lineakd,

lineak_defaultplugin,

lineak_xosdplugin,

lineak_kdeplugins,

Media Detect,

lineakconfig,

o Klineakconfig.

Niezbednym minimum wymaganym do dzialania programu sa: lineakd, lineak_defaultplugin
i lineak_xosdplugin. Jesli nie ma pakietéw dla dystrybucji uzytkownika, nalezy pobrac¢ kod
Zrédlowy, skompilowac i zainstalowad program ponizszymi poleceniami (zakladajac, Ze
kod Zrédlowy znajduje sie w /usr/local/src):

cd /usr/local/src/lineakd-0.8.1
./configure

make

make install

cd /usr/local/src/lineak defaultplugin-0.8.1
./configure

make

make install

cd /usr/local/src/lineak xosdplugin-0.8.1
./configure

make

make install

H= 3 S S S o 3 3 S s S
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Aby obejrze¢ liste klawiatur obstugiwanych przez program, nalezy zalogowac sie jako
zwykly uzytkownik i wpisaé ponizsze polecenie:

$ lineakd -1
(Cata lista ma 3 strony, to jest tylko kilka poczgtkowych wierszy)

LinEAK v0.8.1 -- supported keyboards:

[TYPE] [Full name]

A4-KBS21 A4Tech Wireless Desktop KBS-21533RP & Office/Multimedia
Keyboard

A4-KBS8 A4Tech KBS-8

A4-RFKB23 A4Tech RFKB-23

A4-RFKB25 A4Tech RFKB-25 (KBS-2548RP & KBS-2548RPC)
ACE-6512UV Acer 6512-UV

ACE-TM290 Acer Laptop/notebook Travelmate 290LCi
ACEAKV12 Acer AirKey V (12 keys)

ADEL-9805 Adesso EL-9805

APK7 Apple Pro Keyboard (7 keys)

BEN-AM805 BenQ AM805

Lista ta wyglada imponujaco w poréwnaniu z listg klawiatur obstugiwanych przez pro-
gram Hotkeys.

Nalezy znaleZ¢ swoja klawiature na liscie. Przykladowo — kod klawiatury Logitech Elite
to LTCElite. Nastepnie trzeba utworzy¢é domyslny plik konfiguracyjny dla klawiatury
uzytkownika nastepujacym poleceniem (nalezy wpisac¢ wilasny kod klawiatury):

$ lineakd -c LTCElite

Opgja -c tworzy domyslny plik konfiguracyjny lineakd.conf dla klawiatury Logitech Elite
i umieszcza go w katalogu ~/.lineak. Ustawienia pliku mozna zmienia¢ wedlug upodobari.
Oto plik dla mojej klawiatury:

LinEAK - Linux support for Easy Access and Internet Keyboards
Copyright (c) 2001, 2002, 2003 Sheldon Lee Wen <leewsb@hotmail.com>
and Mark Smulders <Mark@PIRnet.nl>
http://lineak.sourceforge.net

play = "xmms --play-pause"
eject = EAK EJECT

Lineak supports the following modifier keys:

#
#
#
#
#
# example key configuration:
#
#
#
#
# control alt shift mod2 mod3 mod4 mod5

# Normally /dev/cdrom, but UDEV likes /dev/cdroms/cdrom0

CdromDevice = /dev/cdroms/cdrom0

Display align = center

Display color = 77FF00

Display font = "-adobe-helvetica-bold-r-normal-*-*-240-*-*-p-*—*x_*"

Display hoffset = 0
Display plugin = xosd
Display pos = bottom
Display soffset =1
Display timeout = 6
Display voffset = 50
Keyboard Type = LTCElite
MixerDevice = /dev/mixer
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Screensaver =

conffilename = /home/nicholas/.lineak/lineak.conf
keystate capslock =

keystate numlock =

keystate scrolllock =

Arrow =

Email = "thunderbird"

Favorities = "firefox"

Go = "firefox -remote 'openURL()'"
Media = "cdeject"

Messenger =

Mute = "EAK MUTE"

MyHome =

Next = "cdplay +"

Play = "cdplay"

Pause = "cdpause"

Previous = "cdplay -"

Search = "firefox -remote 'openURL (http://www.google.com,new-tab)""
Shopping =

Sleep =

Stop = "cdstop"

VolumeDown = "EAK VOLDOWN"
VolumeUp = "EAK VOLUP"

Webcam =

iTouch =

Nalezy zauwazy¢, ze uzywane sa wbudowane polecenia takie jak EAKMUTE, EAK VOLUP
i EAK_VOLDOWN. Niestety LinEAK podczas tworzenia pliku konfiguracyjnego nie wsta-
wia domyslnie tych poleceri dla parametréw Mute, VolumeUp i VolumeDown, pozosta-
wiajac puste miejsca. Uzytkownik musi wpisac je sam, a jesli nie zna tych poleceri, moze
straci¢ duzo czasu na ich wymyslanie.

Poza wewnetrznymi poleceniami EAK , w powyzszym pliku wykorzystano pakiet pro-
gramow cdtool do obstugi plyt audio. Pakiet ten ma wielu twércéw, obecnie zajmuje sie nim
Max Vozeler. Program cdtool mozna pobraé ze strony http://hinterhof.net/cdtool. Umozliwia
on sterowanie dowolnym napedem CD z wiersza polecer. Uzywanie graficznego inter-
fejsu umozliwiajacego sterowanie napedem CD staje sie zbedne, jesli wszystkie potrzebne
funkcje dostepne sq z klawiatury.

pracy z Hotkeys nalezy ponownie uruchomic pulpit. Nawet jesli proces Hotkeys
zakoriczy sie poleceniem kill, zostawia on pulpit w stanie, ktéry uniemozliwia
poprawna prace programowi LinEAK.

\ Jesli w jednym systemie uzywane sa programy Hotkeys i LInEAK, po skoriczeniu

Autorem programu jest Mark Smudlers (msmudlers@elsar.nl). Mozna mu wysta¢ podzieko-
wania za stworzenie uzytecznego oprogramowania. Sheldon Lee Wen (leewsb@hotmail .com)
obecnie zarzadza projektem i publikuje nowe wersje, pisze takze moduly rozszerzajace.
Opiekunem projektu jest Phil Woodland (sir_taco@yahoo.ca), natomiast Chris Peterson
(rpm@forevermore.net) przygotowuje pakiety RPM.
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30- Nie ma potrzeby przesiadania sie do innego komputera w celu uzyskania dostepu do innych systeméw
operacyjnych

Chociaz wielu uzytkownikéw wychwala zalety Linuksa i darmowego oprogramowania,
czasami nadal zachodzi potrzeba skorzystania z innych systeméw, jak Windows lub Mac
OS X. Niektore potrzebne programy moga by¢ uruchomione tylko w okreslonym systemie
operacyjnym, pracodawca nakazuje uzywanie jednego systemu lub napisany program
trzeba sprawdzi¢ na réznych platformach. Dla niektérych rozwigzaniem jest ogromne
biurko, na ktérym mieszcza sie trzy komputery, monitory, klawiatury i myszy. Jednak
istnieje tez inny sposéb.

W tym sposobie bedzie wykorzystany program VNC (ang. Virtual Network Computer). To
uzyteczne narzedzie pozwala przekierowac informacje wyswietlane na ekranie na inny
komputer w sieci. Pozwala réwniez na sterowanie komputerem za pomoca myszy i kla-
wiatury podlaczonych do innego komputera. Dzieki temu mozna uruchomic serwer VNC
na komputerze z systemem Windows i wyswietla¢ jego ekran w Linuksie. Mozna tez
zrobi¢ odwrotnie — uruchomic serwer VNC w Linuksie i wyswietli¢ jego ekran w systemie
Windows. Program VNC dostepny jest dla wiekszosci uniksowych systeméw operacyj-
nych, takich jak Linux, FreeBSD, Solaris itd., jak réwniez dla systeméw Windows i Mac
OS X. Program VNC daje mozliwos¢ polaczenia tych systeméw na jednym monitorze.

Konfiguracja serwera VNC w Linuksie

Istnieje kilka wersji programu VNC, ale najwieksza uwage przyciagaja RealVNC i Ti-
ghtVNC. Z tych dwéch TightVNC wydaje sie by¢ lepiej zoptymalizowany i szybszy.
Mozna go pobracé ze strony http://www.tightvnc.com/download.html. Na stronie dostepne sa
rézne pakiety dla obstugiwanych systeméw. Do zestawienia potaczenia VNC potrzebny
bedzie serwer (udostepnia komputer w sieci) oraz przegladarka (ang. viewer) (pozwala na
polaczenie si¢ z udostepnionym komputerem). Uzywajac menedzera pakietéw dystry-
bugji, nalezy zainstalowac najnowsza wersje programu TightVNC.

Aby w trakcie pracy w systemie Mac OS X mie¢ dostep do pulpitu Linuksa, potrzebny jest
pakiet OSXvnc, ktéry mozna znaleZ¢ na stronie http://www.redstonesoftware.com/vnc.html
(RealVNC i TightVNC nie obstuguja systemu Mac OS X). Klienta VNC dla Macintosha
mozna tez pobrac przez system pakietéw Fink ze strony http://fink.sourceforge.net.

Aby wlaczy¢ serwer VNC w Linuksie, nalezy uruchomic serwer i przydzieli¢ mu spe-
cjalny numer ekranu, poprzez ktéry bedzie dostepny z zewnatrz. Numery zwykle za-
czynaja sie od 11 rosng o 1 dla kazdego nowo utworzonego serwera. Przykladowo — jesli
serwer jest uruchomiony na komputerze 192.168.0.2, to dostep do pierwszego ekranu
uzyskuje si¢ poprzez polaczenie z adresem 192.168.0.2:1. Aby uruchomié¢ serwer,
nalezy okresli¢ rozdzielczo$¢ ekranu i glebie koloréw poleceniem z opcjami -geometry
i —depth:

foo@bar:~$ vncserver -geometry 1024x768 -depth 24
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Te ustawienia to parametry wirtualnego ekranu, a nie prawdziwe ustawienia na kom-
puterze z serwerem. Oryginalny ekran moze miec¢ rozdzielczos¢ 1280x1024 z 8-bitowa
glebia koloru, ale mozna go zdalnie udostepnic¢ z ustawieniami 1024x768 i 8-bitowa gle-
big. Oczywiscie komputer, na ktérym jest wyswietlany udostepniony ekran, musi obstu-
giwac te ustawienia.

/ Mozna ustawié niestandardowgq rozdzielczo$¢, np. 990x745. Dzieki temu
zdalny ekran nie zasloni paskéw zadar i paneli na lokalnym pulpicie.

Podczas pierwszego uruchamiania serwera nalezy podac hasto. Zabezpiecza ono przed
niepowotanym dostepem do serwera. Jest zapamietywane i pozostaje niezmienione pod-
czas uzywania serwera (hasto mozna zmieni¢ poleceniem vncpasswd). Po wpisaniu
wlasciwego hasta serwer wyswietla swéj numer.

Gdy serwer pracuje, wszystkie uruchomione aplikacje pojawiajq si¢ na monitorze podia-
czonego komputera i réwnoczesnie na monitorze komputera z uruchomionym serwe-
rem (jesli monitor jest podlaczony). Mozna tez wyswietli¢ aplikacje jedynie na serwerze
VNC, uzywajac zmiennej srodowiskowej DISPLAY oraz okreslajac adres komputera i nu-
mer serwera:

foo@bar:~$ mozilla -display 192.168.0.2:1 &
Aby wylaczy¢ serwer VNC, nalezy uzy¢ opcji kill i przypisanego numeru ekranu:

foo@bar:~$ vncserver -kill :1

Potaczenie z serwerem VNC

Aby polaczy¢ sie z serwerem VNC z komputera z Linuksem, mozna uzy¢ narzedzia
vncviewer, dolgczonego do oprogramowania VNC. Tego prostego programu uzywa sie
w nastepujacy sposéb:

foo@bar:~$ vncviewer 192.168.0.2:1

W poleceniu okreslony jest adres IP komputera, a po dwukropku (:) numer ekranu, z kté-
rym ma by¢ nawigzane polgczenie. Po wydaniu polecenia pojawia sie pytanie o hasto do
serwera VNC. Po podaniu poprawnego hasta zostaje wyswietlony ekran serwera.

Konfiguracja serwera VNC w systemie Windows

Instalacja serwera VNC w systemie Windows jest dos¢ latwa. Moze on by¢ skonfiguro-
wany jako ustuga systemu Windows — bedzie wtedy uruchamiany przy starcie systemu
(jak demon w Linuksie). Dzieki temu serwer bedzie dostgpny nawet wtedy, gdy kom-
puter jest zablokowany lub gdy uzytkownik sie wylogowat.

Wersje instalacyjng dla systemu Windows nalezy pobrac ze strony internetowej programu
TightVNC. Jest to typowy instalator.
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Aby serwer VNC byl ustuga, w czasie instalacji nalezy zaznaczy¢ kazdq opcje zwigzang
z VNC Server System Service. Po zakoriczeniu instalacji pojawi sie okno dialogowe Server
Options i, aby uruchomié serwer, trzeba skonfigurowac¢ przynajmniej zakladke Authenti-
cation. Na tej zakladce nalezy wybrac opcje VNC 3.3 Authentication i wpisa¢ w polu Set
Password hasto dostepu do serwera. Nie powinno sie wylacza¢ opcji uwierzytelnienia, jesli
nie ma catkowitej pewnosci, Ze sie¢ jest bezpieczna.

Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ serwer, nalezy uzy¢ narzedzia do konfiguracji ustug urucha-
miania i zatrzymywania ustugi.

Konfiguracja serwera VNC w systemie Mac OS X

Oficjalna dystrybucja VNC nie obstuguje systemu Mac OS X, jednak na stronie http://www.
redstonesoftware.com/vnc.html dostepna jest wersja dla tego systemu, zwana OSXvnc.
Oprogramowanie jest dostepne w formacie obrazu dysku Mac OS X (.dmg). Nalezy po-
bra¢ oprogramowanie i podwéjnie kliknaé je w Finderze. Pojawi si¢ okno z programem.
Nalezy przeciagna¢ program na pulpit. Nastepnie po podwdéjnym kliknieciu ikony pro-
gramu wyswietli sie okno dialogowe VINC Settings. Domyslne ustawienia wystarczajgq do
uruchomienia serwera, wiec aby rozpoczac prace, mozna kliknac przycisk Start Server.

Wyswietlanie pulpitu w przegladarce internetowe;j

Ciekawa funkcjg serwera VNC jest maly serwer WWW. Eksportuje on pulpit VNC do
przegladarki, uzywajac specjalnego apletu Javy. Aby wyswietli¢ pulpit, nalezy za pomoca
przegladarki z wlaczong obstugg apletéw Javy polaczy¢ sie z portem 5801. Numer portu
jest dotaczany do adresu komputera, a calos¢ podana jest w formie zwyklego adresu www:

http://foo.com:5801

Numer portu okresla numer uruchomionego serwera VNC, z ktérym zostanie nawigzane
polaczenie. Jezeli uruchomiony jest serwer z numerem 1, nalezy wpisac jako numer portu
5801, jesli serwer 2 to port numer 5802 itd.

W niektérych dystrybucjach (np. w Debianie) aplet Javy znajduje sie w innym
pakiecie niz serwer VNC.

Przy uruchamianiu serwera przez internet, nalezy sie upewnic, ze jest on dobrze chro-
niony przez firewall, blokujacy dostep do serwera niepowolanym osobom. Jesli zapora
sieciowa jest juz uruchomiona, nalezy upewnic sie, ze porty 5800 — 5805 sa dostepne.
Aby jeszcze zwiekszy¢ bezpieczeristwo, nalezy otworzy¢ jedynie port 5801 i uzywac tylko
serwera z numerem 1. Mozna tez wlaczy¢ tunelowanie polaczenia VNC za pomoca SSH
[Sposéb 32.].
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31 o Uruchamianie $rodowiska graficznego na zdalnym komputerze przez internet

Zdalny dostep do komputera moze by¢ potrzebny z wielu powodéw. Na przyklad podczas
podrézy z laptopem pojawia sie koniecznos¢ edycji waznego pliku, ktéry zostal w domu.
Trzeba go zmienic, a potrzebny do tego program jest na komputerze domowym. Dobrze
by bylo potaczy¢ sie¢ z komputerem w domu przez internet i zmieni¢ plik, uzywajac
oprogramowania na tym komputerze, a potem zapisa¢ wynikowy plik na laptopie. Sys-
tem X Window ma wbudowang przezroczystos¢ sieciowa, ktéra pozwala uruchamiad
program na jednym komputerze, a wyswietla¢ na drugim [Sposéb 32.]. R6zne wersje
protokotu VNC pozwalaja wyswietli¢ pulpit na innym komputerze [Sposéb 30.]. Cho-
ciaz kazda z tych metod ma swoje przeznaczenie, w ktérym doskonale si¢ sprawdza, to
obie maja pewng wade — potrzebujg bardzo wysokiej przepustowosci acza. Zdalne
programy X i pulpity VNC dzialaja wolno nawet przy polaczeniu DSL lub przy stalym
faczu kablowym.

Program NX firmy NoMachine (http://www.nomachine.com) jest dodatkiem do systemu X,
ktéry uruchamia zdalnie aplikacje X. Moze by¢ uzyty do uruchomienia zdalnego pulpitu
i dzialania niemal w czasie rzeczywistym, nawet przy taczu 56 kbps. NX dziala podobnie
do pamieci podrecznej proxy dla protokotu X. Obniza to znacznie ruch w sieci. Wszystkie
komponenty i biblioteki NX oraz aplikacja klienta dostepne sa jako open source. Programy
serwerowe firmy NoMachine sg platne, dostepna jest jednak wersja testowa, pozwalajaca
na obstuge jednego klienta.

Instalacja serwera i klienta NX

Na komputerze, na ktérym ma by¢ uruchomiona zdalna sesja, nalezy zainstalowac apli-
kacje serwera i klienta NX. Na stronie http://www.nomachine.com dostepne sa pakiety dla
poszczegdlnych dystrybucji. Nalezy pobraé NX Server Personal Edition oraz oprogramo-
wanie klienckie dla odpowiedniej dystrybucji i zainstalowacd je. Na przykiad:

foo@bar:~# rmp -i nxserver-1.4.0-99.i386.rpm
foo@bar:~# rmp -i nxclient-1.4.0-75.i386.rpm

Na komputerze, na ktérym ma by¢ wyswietlana zdalna sesja, nalezy zainstalowac klienta
NX. Programy-klienty dla Linuksa, Mac OS X i Windows dostepne sa na tej samej stronie,
CO serwer.

Uruchomienie serwera NX

Po zainstalowaniu NX mozna uruchomic serwer NX ponizszym poleceniem (jako uzyt-
kownik root):

foo@bar:~# /usr/NX/bin/nxserver --start
Nastepnie nalezy dodac sesje uzytkownika do serwera nastepujacym poleceniem:

foolbar:~# /usr/NX/bin/nxserver --useradd nazwa_uzytkownika
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Parametr nazwa uzytkownika to nazwa uzytkownika istniejacego juz w systemie, w kté-
rym pracuje serwer NX. Po wydaniu powyzszego polecenia program pyta o hasto do tej se-
sji. Po wpisaniu go, mozna polaczy¢ drugi komputer z serwerem, uzywajac klienta NX. Aby
to zrobid, nalezy przejs¢ do innego komputera i uruchomic klienta ponizszym poleceniem:

foo@bar:~# /usr/NX/bin/nxclient

Przy pierwszym uruchomieniu pojawia sie okienko kreatora, do ktérego nalezy wpisac
szczegdtowe informacje o potaczeniu. Na drugiej stronie kreatora trzeba wpisa¢ nazwe
sesji, numer IP serwera NX oraz wybrad rodzaj polaczenia miedzy klientem a serwerem.

Na trzeciej stronie kreatora mozna wybrad typ protokotu (klient NX moze pracowacd tak-
ze z serwerami RDP i VNC), typ sesji oraz rozmiar okna, w ktérym bedzie wyswietlony
zdalny pulpit. Jesli jest wlaczony firewall [Spos6b 81.] i dostep do serwera jest mozliwy
tylko poprzez SSH, nalezy zaznaczy¢ opcje Enable SSL encryption of all traffic. Jesli ruch
nie ma by¢ tunelowany przez SSH, dla pierwszej sesji nalezy otworzy¢ porty 1000, 5000
i 7000, dla drugiej: 1001, 5001 i 7001 itd. — zawsze po trzy porty dla jednej ses;ji.

Na czwartej stronie kreatora mozna utworzy¢ skrét na pulpicie do tej sesji i zmieni¢ za-
awansowane ustawienia. Gdy kreator zakonczy prace, powinno pokazac sie okno dialo-
gowe z wypelnionymi polami Login i Session.

Nalezy wpisac¢ wczesniej ustawione hasto do serwera NX i klikngé Login. Po uzyskaniu
polaczenia i autoryzacji powinien zaczac dziata¢ zdalny pulpit na komputerze klienckim.

Inne polecenia serwera NX

Kiedy uzytkownik potrafi juz nawiazaé podstawowe polaczenie, moze zainteresowacd sie
kilkoma uzytecznymi poleceniami serwera NX. Musza by¢ one wydawane przez uzyt-
kownika root. Aby wyswietli¢ liste wszystkich uzytkownikéw NX, nalezy wpisac:

foo@bar:~# /usr/NX/bin/nxserver --userlist

Aby wykasowa¢ uzytkownika NX (polecenie kasuje uzytkownika tylko z NX, a nie z sys-
temu), nalezy wpisac:

foolbar:~# /usr/NX/bin/nxserver --userdel nazwa_uzytkownika

Parametr nazwa_uzytkownika jest nazwa konta w systemie NX, ktére ma by¢ wykasowane.

— Paul Cooper

LD Zdalny dostep do programoéw

32. Petny dostep do komputera i zainstalowanych na nim programoéw przez potaczenie sieciowe

System graficzny X Window, ktéry jest fundamentem KDE, GNOME i innych srodowisk
graficznych, od wielu lat ma funkgcje sieciowe, o jakich inne systemy mogg tylko pomarzy¢.
Pozwalajg one nie tylko na uruchomienie programu zainstalowanego na zdalnym kom-
puterze, ale takze na uruchomienie calego pulpitu z innego komputera.
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Za pomoca tej funkcji mozna korzysta¢ z dowolnego komputera, na ktérym mozna uru-
chomi¢ podstawowa sesje X, a sSrodowisko graficzne uruchamiaé z szybszego kompute-
ra. Przy duzej przepustowosci lacza nie ma zauwazalnej utraty predkosci przy takiej
pracy. W rzeczywistosci, poniewaz wszystkie programy pracuja na szybszym kompute-
rze, wydajnos¢ powinna by¢ duzo lepsza.

Pomimo tych imponujacych zalet, funkcje sieciowe systemu X sa ignorowane przez
wiekszos¢ uzytkownikéw. Niewielu eksperymentuje z mozliwoéciami uruchamiania pro-
gramow przez sie¢, mimo ze ta funkcja zaoszczedzilaby im wielu spaceréw miedzy kom-
puterami.

uruchomionych zdalnie przez polaczenie sieciowe. Dla przykltadu — program
FrameMaker 5.5.6 jest uruchomiony na serwerze Solaris i wykorzystywany
na innych komputerach-klientach. Wszystkie komputery z Linuksem to stabe
maszyny, ktére uruchamiaja swoje srodowiska graficzne przez polaczenie
sieciowe, uzywajac systemu X.

{& Koricowa praca nad ksigzkami O’Reilly przebiega przy uzyciu programéw

Bezpieczny dostep do programéw

Uruchamianie aplikacji X z innego komputera jest dos¢ tatwym procesem. Wystarczy
zmieni¢ zmienng Srodowiskowa $DISPLAY (ktéra wskazuje miejsce, do ktérego ma
by¢ przekierowany wynik aplikacji X) tak, aby wskazywata inny komputer w sieci, na
przykiad:

foo@bar:~$ export DISPLAY="192.168.0.1:0.0"

Gdy aplikacja zostanie uruchomiona, jej wynik pokaze si¢ na monitorze komputera
o wskazanym adresie IP, a nie na lokalnym monitorze. Tego typu wysylanie obrazu jest
funkcja klienta X. Natomiast wyswietlaniem obrazu zajmuje sie serwer X. Aby komputer
o podanym adresie IP wyswietlit przekazany obraz, musi by¢ na nim uruchomiony ser-
wer X, ktory akceptuje polaczenia z zewnetrznego Zrédia. Aby zdalny komputer akcep-
towat wysylane obrazy X z innego komputera, nalezy uzy¢ polecenia xhost:

foo@bar:~$ xhost +
access control disabled, clients can connect from any host

Znak plus (+) oznacza, ze beda akceptowane polgczenia ze wszystkich komputeréw.
Mozna réwniez dokladnie okresli¢ komputer, ktérego préby polaczenia majg by¢ zaak-
ceptowane, wpisujac jego nazwe DNS lub adres IP po znaku plus.

Chociaz za pomoca tej techniki mozna zdalnie uruchamiaé aplikacje X, ruch miedzy
komputerami jest niezaszyfrowany i nie jest bezpieczny. Caly ten ruch odbywa si¢ na
porcie 6000. Jesli funkcja ma by¢ tez dostepna z zewnatrz sieci, trzeba otworzy¢ kolejny
port. Tworzy sie dziura w firewallu i sie¢ jest bardziej narazona na ataki. Rozwigzaniem
tego problemu jest szyfrowanie sesji X, co podniesie poziom bezpieczeristwa. Protokét
SSH (ang. Secure SHell) ma wbudowangq obstuge zdalnych aplikacji X i jest latwy w uzyciu.
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Wiekszo$¢ dystrybucji Linuksa instaluje SSH domyslnie. Jeéli nie jest zainstalowany,
nalezy skorzysta¢ z menedzera pakietéw dystrybucji i zainstalowac pakiety openssh.

Na komputerze, ktéry bedzie wysylat aplikacje X, nalezy otworzy¢ plik /etc/ssh/sshd_config
i upewnic sig, ze opcja X11Forwarding jest wiaczona:

X1llForwarding yes

W wielu domy$élnych instalacjach serwera SSH opcja ta oznaczona jest jako komentarz.
Aby ja wlaczyé, nalezy usunaé znak komentarza (#). Po wprowadzeniu zmian do pliku
konfiguracyjnego nalezy ponownie uruchomic¢ serwer SSH. Mozna to zrobi¢ nastepuja-
cym poleceniem:

foo@bar:~$ /etc/init.d/ssh restart

Teraz mozna uruchomic¢ aplikacje na zdalnym komputerze z opcja -X przekierowujacy
polaczenia do serwera X. Ponizszy przyklad pokazuje sposéb, w jaki mozna uruchomié
program Gimp na komputerze 192.168.0.2:

foo@bar:~$ ssh -X jono@192.168.0.2 gimp

Aby wiaczy¢ na stale przekierowanie polaczen z serwerem X na komputerze lokalnym,
nalezy zmieni¢ plik /etc/ssh/sshd_config. Trzeba doda¢ do niego ponizszy wiersz (lub usu-
nac znak komentarza znajdujacy sie¢ na poczatku wiersza):

ForwardX1ll yes

Komputer lokalny bedzie zawsze uruchamial sesje SSH z wilaczonym przesylaniem X.
To co$ innego niz wczesniejsze polecenie wlaczajace zgode na przesylanie X na zdalnym
komputerze. Tym razem nie ma potrzeby ponownego uruchamiania demona sshd. Zmiana
bedzie zastosowana automatycznie dla wszystkich nowych polaczenn SSH.

Jesli przy probie uruchomienia zdalnej aplikacji X pojawia si¢ bledy, nalezy wilaczy¢
»~pewne” przekierowania poprzez dodanie opcji -Y przy laczeniu si¢ przez SSH. Jesli ta
metoda dziala, mozna wlaczy¢ ja na stale, dodajac do pliku /etc/ssh/ssh_config ponizszy
wiersz:

ForwardX1l1lTrusted yes

Dostep do catego pulpitu

Zdalne uruchamianie aplikacji jest bez watpienia przydatne, ale naprawde imponujaca
funkgja jest mozliwos¢ uruchomienia catego pulpitu zdalnego komputera na lokalnym.
Aby to osiagnad, potrzebna bedzie czes¢ systemu X zwana XDMCP (ang. X Display Man-
ager Control Protocol). Protokét ten zezwala innym komputerom na dostep do menedzera
logowania KDM, GDM lub XDM, ktéry wlacza zdalne srodowisko graficzne. Przy szybkim
polaczeniu sieciowym, 10 Mb/s lub wigcej, wolny komputer bedzie pracowat tak szybko,
jak szybka maszyna zdalna. Jest to mozliwe, poniewaz komputer lokalny stuzy tylko do
wyswietlania informacji. Prawdziwa praca jest wykonywana na szybszej zdalnej maszynie.
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Aby skorzysta¢ z XDMCP, na zdalnym komputerze musi by¢ uruchomiony jeden z me-
nedzeréw logowania: KDM, GDM lub XDM. Kazdy z nich obstuguje protokét XDMCP,
trzeba tylko aktywowac te opcje.

Aby wlaczyé XDMCP w programie GDM, potrzebne jest narzedzie gdmconfig. Po jego uru-
chomieniu na zakladce XDMCP nalezy zaznaczy¢ opcje Uaktywnienie XDMCP. Po wpro-
wadzeniu zmian nalezy ponownie uruchomié¢ GDM.

Nie ma sposobu na wilaczenie protokotu XDMCP w KDM, korzystajac z interfejsu gra-
ficznego, zmiany nalezy wiec wprowadzi¢ do pliku kdmrc. Istnieja dwa takie pliki — jeden
ogodlny dla calego systemu (prawdopodobnie w /etc/kde3/) i drugi dla konkretnego uzyt-
kownika (~/.kde/share/config). Wewnatrz pliku znajduje si¢ fragment [Xdmcp], w ktérym
opcje Enable nalezy ustawi¢ na true. Po zapisaniu zmian trzeba ponownie uruchomic¢ KDM.

Po wlaczeniu obstugi XDMCP nalezy wrdéci¢ do komputera lokalnego i poszukac w sieci
komputeréw zezwalajacych na potaczenia za pomoca protokotu XDMCP. Nalezy wylo-
gowac sie z systemu X i wydac nastepujace polecenie:

foo@bar:~$ X -broadcast

Uruchomi si¢ system X i pojawi sie ekran logowania zdalnego komputera. Mozna sie
zalogowac i uzywac komputera tak jak zwykle. Aby polaczy¢ sie z okreslonym kompu-
terem w sieci, nalezy wydac¢ ponizsze polecenie na komputerze lokalnym (nalezy zmie-
nic adres IP na odpowiedni):

foo@bar:~$ X -query 192.168.0. 2

L0 Dodanie glebi do pulpitu

33 = Cienie dodaja wrazenie gtebi wszystkim oknom na pulpicie, a efekty 3D sg naprawde fascynujace

Funkcje programu composite manager (xcompmgr) taczq sie z niektérymi nowymi funk-
cjami systemu Xorg. Dzieki nim mozna dodac atrakcyjne cienie do okien i menu. Dajg
takze mozliwos¢ powolnego znikania i pojawiania si¢ obiektéw na pulpicie zamiast stan-
dardowego — natychmiastowego.

Z narzedzia xcompmgr mozna skorzystac tylko wtedy, gdy jest uzywany system Xorg —
galaZ projektu XFree86. Nie mozna go uzywac z zadng wersja XFree86, nie dziala takze
ze starg wersjq Xorg. Aby sprawdzic, jaka wersja serwera X jest uzywana, nalezy wydac
ponizsze polecenie:

# X -version
X Window System Version 6.8.0

Sposéb ten bedzie dziatat z Xorg w wersji co najmniej 6.8.0.
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Pobieranie composite manager

Composite manager laczy sie z nowymi funkcjami systemu Xorg. Pozwala to na mieszanie
ze sobg réznych elementéw ekranu. Na przyklad, poprzez wymieszanie tla z zawarto-
Scig okna, moze ono by¢ czesciowo przezroczyste. Niektére programy takze oferujq te
funkgje, np. czeSciowo przezroczyste terminale X. Nie korzystaja one jednak z funkcji
Xorg, a jedynie symulujg to sprytnymi sztuczkami graficznymi. Efekt jest podobny, ale
znacznie rézni sie predkoscia. Funkcje Xorg sa czescig silnika X11, wiec efekty sa two-
rzone i renderowane znacznie szybciej.

Aby wyprébowac te funkgcje, nalezy zainstalowac program xcompmgr. Program jest w fazie
tworzenia i moze by¢ jeszcze niestabilny, wigc prawdopodobnie nie ma dla niego stan-
dardowego pakietu. Wyszukiwarka Google znajduje pakiety RPM z programem xcompmgr
na stronie http://rpm.pbone.net.

Jesli na tej, ani na zadnej innej stronie nie ma gotowego pakietu dla dystrybucji Czytel-
nika, nalezy skompilowac go samodzielnie. Nie ma gwarancji, ze kompilacja si¢ powie-
dzie, poniewaz kod jest w fazie tworzenia. Aby pobrac¢ kod Zrédlowy, nalezy potaczyc
si¢ z serwerem CVS. Nalezy zalogowac sie jako uzytkownik root i przejs¢ do katalogu,
w ktérym ma by¢ zapisany kod, np. /usr/local/src. Nastepnie nalezy wydac ponizsze po-
lecenia (nie jest potrzebne haslo; po pytaniu o nie nalezy wcisnaé klawisz Enter):

# cvs -d :pserver:anoncvs@cvs.freedesktop.org:/cvs/xorg login

CVS password: (wcisnaé Enter)

cvs -d :pserver:anoncvs@pdx.freedesktop.org:/cvs/xapps co xcompmgr
cd xcompmgr

sh autogen.sh

./configure

make

make install

H o 3 o H

Uruchamianie srodowiska graficznego lub menedzera okien

Program xcompmgr nie wspodlpracuje ze wszystkimi srodowiskami graficznymi i mene-
dzerami okien. Zauwazylem, ze nie dziala dobrze z programem Metacity — domyslnym
menedzerem okien w GNOME. Program Metacity ma wbudowane niektére mozliwosci
xcompmgr, ale nie udato mi si¢ do nich dosta¢. Niestety nie mozna wywola¢ programu
xcompmgr przed uruchomieniem srodowiska lub menedzera, nalezy wiec to zrobié, gdy
srodowisko jest juz uruchomione.

Strona man programu xcompmgr objasnia rézne mozliwosci tego programu. Efekt zasto-
sowania ponizszej kombinacji przelacznikéw powinien zadowoli¢ prawie wszystkich. Na-
lezy otworzy¢ terminal X i wpisa¢ w nim nastepujace polecenie:

$ xcompmgr -cCfF -1 0 -t 0 -r 5 -o .6 &

Jesli polecenie zadziala prawidlowo, zawarto$¢ ekranu na chwile zniknie, a nastepnie
wszystkie otwarte okna beda rzucaty cien. Inne elementy na ekranie, np. menu, réwniez
majq cieri, a takze powoli znikajg i pojawiaja sie. Efekt ten pokazano na rysunku 4.3.
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Rysunek 4.3. Program Firefox i menu z cieniami

Widoczne efekty zostaly ustawione przelacznikami polecenia xcompmgr. Przetaczniki
-1 0i-t 0 wskazuja, Ze cieri szerokosci 0 pikseli (wiec bez cienia) ma znajdowac przy
lewej (-1 0) i przy gérnej (-t 0) krawedzi okna. Oznacza to, ze cieri pojawi sie tylko
przy prawej i dolnej krawedzi tak, jakby Zrédlo swiatla znajdowato sie u géry po lewej
stronie. Standardowo program tworzy cieni wokét catego okna. Efekt ten nie jest zly, ale
inne obiekty na ekranie, np. kursor myszy, rzucajq cieri w strone prawego dolnego rogu.
Powyzsze ustawienie cienia sprawia, ze dla wszystkich obiektéw Zrédio Swiatla jest
umieszczone w tym samym miejscu.

Przelaczniki -r 51i -o .6 ustawiaja promien cienia na 5 i zaciemnienie na 0,6, dzieki
czemu cienie sg delikatniejsze.

Kombinacja przelacznikéw -cC£F niesie ze sobg bardziej ogélne ustawienia. Przelacznik c
nakazuje wiaczenie cieni i przezroczystosci, C wskazuje, aby nie tworzy¢ cienia dla ele-
mentéw takich jak panele uruchamiania. Dzigki zastosowaniu kombinacji £F wszystkie
elementy powoli pojawiaja sie i zanikaja.

Program xcompmgr jest w trakcie rozwoju, wigc jest catkiem mozliwe, Ze pracuje
teraz inaczej niz w chwili pisania ksigzki. Gdy ksigzka byta wysylana do druku,
dostepna juz byla przynajmniej jedna nowa wersja programu, ktéra pobierala
ustawienia z pliku ~/.xcompmgrrc zamiast z wiersza polecen.
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34 | Przez okna na monitorze mozna patrze¢ tak samo jak przez okna w $cianie

Ten sposéb nie pozwoli na patrzenie przez czyje$ ubranie, ale dzigki jego zastosowaniu
aplikacje stang sie przezroczyste. Wszystko, co bedzie pod nimi, bedzie widoczne jak na
zdjeciu rentgenowskim. Nalezy tylko wydac¢ polecenie i klikna¢ wybrane okno, a stanie
sie ono przezroczyste.

Zeby ten sposéb zadzialal, potrzebna jest najnowsza wersja systemu Xorg. Nalezy réw-
niez zainstalowac program xcompmgr opisany w sposobie ,,Dodanie glebi do pulpitu”
[Sposéb 33.]. Sposdb nie zadziala, jesli w tle nie bedzie uruchomiony xcompmgr.

Gdy program xcompmgr jest uruchomiony, potrzebny bedzie program transset. Ten pro-
gram rowniez jest w fazie tworzenia, wiec prawdopodobnie nie istnieje pakiet dla dys-
trybucji Czytelnika. Niektére pakiety RPM programu xcompmgr zawieraja tez program
transset, w innym przypadku nalezy poszukacé oddzielnego pakietu z programem. Jesli
pakietu nigdzie nie ma, mozna pobrac kod Zrédlowy programu i samodzielnie go skom-
pilowad. Ponizej przedstawiono proces pobierania i instalowania programu (przy pytaniu
o haslo nalezy wcisnaé klawisz Enter):

# cvs -d :pserver:anoncvs@cvs.freedesktop.org:/cvs/xorg login

CVS password: (wcisnaé Enter)

cvs -d :pserver:anoncvs@pdx.freedesktop.org:/cvs/xapps co transset
cd transset

make

chmod +x transset

cp transset /usr/bin

HH = H H

Nalezy uruchomic¢ menedzer okien lub srodowisko graficzne i wlgczy¢ program xcompmgr
(w poprzednim sposobie przedstawiono przykladowe polecenie uruchamiajace pro-
gram xcompmgr). Teraz trzeba tylko wydac polecenie transset z parametrem okresla-
jacym poziom przezroczystosci. Przykladowo — w terminalu mozna wpisa¢ nastepujace
polecenie:

# transset 0.7
got arg 0.7
d is 0.7

Kursor powinien zamienic¢ si¢ w krzyzyk. Nalezy klikna¢ w oknie, ktére ma sta¢ sig
przezroczyste, najlepiej w jego belke tytulowsq. Teraz przez okno powinna by¢ widoczna
tapeta lub inne okna. Rysunek 4.4 pokazuje przezroczysty terminal aterm. Terminal ten
nie ma wbudowanej funkcji przezroczystosci, nie mozna wiec uzyskac tego efektu ina-
Czej niz za pomoca programu transset.

W terminalu, w ktérym wydane bylo polecenie transset, powinien ukazac si¢ ponizszy
tekst:

opacity 0xb3333332
Set Property to 0.7
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Rysunek 4.4. Terminal aterm z prawdziwg przezroczystoscig

Aby uzyskac jeszcze bardziej ekscytujacy efekt (przy zatozeniu, ze menedzer okien uzyt-
kownika wyswietla zawartos$¢ okien podczas ich przeciagania), mozna przeciagnac okno
po pulpicie. Widac teraz, ze to nie jest ,sztuczna” przezroczystos¢ — menedzer okien nie
czeka, az okno przestanie si¢ ruszad, by zacza¢ odrysowywac jego tto. Tto zmienia si¢ na
biezaco nawet wtedy, gdy okno jest przesuwane nad tapeta i innymi oknami.

Prace nad programem transset sa jeszcze mniej zaawansowane niz w przypadku programu
xcompmgr. Na razie nie ma funkcji, ktéra przekazywalaby menedzerowi okien wiado-
mos$¢, ktére okno ma by¢ przezroczyste. Proces nadawania przezroczystosci trzeba wiec
przeprowadzac recznie po kazdym uruchomieniu srodowiska graficznego.

Bez watpienia w przyszlosci program stanie si¢ przyjazny dla uzytkownika. W miedzy-
czasie mozna ulatwic sobie proces nadawania przezroczystosci, dodajac pozycje do menu
lub tworzac ikone na pulpicie wywotujaca polecenie transset 0.7. Wystarczy tylko
klikna¢ ikone (lub wybrac pozycje menu) i kliknaé w oknie, a stanie si¢ ono przezroczyste.
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