Piotr Zawojski

Cyberkultura

Syntopia sztuki, nauki i technologii
V, WYDAWNICTWO’
UNIWERSYTETU SLASKIEGO




Cyberkultura

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_118t_ebook

Prace Naukowe

Uniwersytetu Slaskiego
w Katowicach
nr 3799

lat
Uniwersytetu
Slaskiego

w Katowicach

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_118t_ebook

Piotr Zawojski

Cyberkultura

Syntopia sztuki, nauki
i technologii

Wydanie II poprawione

V, WYDAWNICTWO
UNIWERSYTETU SLASKIEGO

KATOWICE 2018

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_118t_ebook

Recenzent wydania I: Eugeniusz Wilk

Zdjecie autora na oktadce: Krzysztof Szewczyk

Przygotowanie projektu oktadki oraz bloku DTP wydania II poprawionego
na podstawie I wydania: Beata Klyta

Wydanie I na zlecenie Wydawnictwa POLTEXT opracowali:
Wydawca: Ewa Skuza. Redaktor merytoryczny: Maciej Zweiffel. Projekt oktadki,
stron tytutowych i opracowanie typograficzne: Jacek Staszewski. Indeksy: Agnieszka

Ogrodowczyk. Sktad i tamanie: Ewa Mikotajczyk, Studio Rhodo.

Copyright © 2018 by Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego
Wszelkie prawa zastrzezone

ISSN 0208-6336
ISBN 978-83-226-3615-2 (wersja drukowana)
ISBN 978-83-226-3616-9 (wersja elektroniczna)

Wydawca

Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego
ul. Bankowa 12B, 40-007 Katowice
www.wydawnictwo.us.edu.pl

e-mail: wydawus@us.edu.pl

Wydanie II poprawione. Liczba ark. druk.: 20,75. Liczba ark. wyd.: 20,0. Cena 20 zl (+VAT).
Publikacje wydrukowano na papierze offsetowym 90 g. Druk i oprawa: Volumina.pl Daniel
Krzanowski, ul. Ksiecia Witolda 7-9, 71-063 Szczecin.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_118t_ebook

Spis tresci

Wprowadzenie

Sztuka zycia w cyberkulturze ........ ... 7

Rozdziat pierwszy

Trzecia kultura a cyberkultura ...l 19
1. Trzecia kultura albo nowy renesans ..........cccoviiiiinnennenn.n. 19
2. Spoteczeristwo sieci — rzeczywista wirtualnos¢ .......... ... .. ..., 26
3. 0d kontrkultury do cyberkultury ...... ... i 37

Rozdziat drugi

Syntopia sztuki, nauki i technologii ............... ... ... ... 42
1. Ars sine scientia nihil est . ...... .o e e e 42
2. Nauka jako praktyka estetyczna - sztuka jako praktyka badawcza ...... 56
3. Sztuka — nauka - technologia. Przekraczanie granic ................. 67

Rozdziat trzeci

Cyberkultura — definiowanie nowego paradygmatu kultury ....... 77
1. Cyberprzestrzen ... ... e 77
2. Cyberkultura — zakres zjawiska .........coiiiiiiii i 95

Rozdziat czwarty

Cybersztuka jako ekspresja cyberkultury ........... ... .. ..., 17
1. Estetyki cybersztuki ... ... 17
2. Cybersztuka jako awangarda epoki cyfrowej ......... ... ... ... .. ... 135
3. 0d teorii mediéw do teorii software .......... .. .. i, 144

Rozdziat piaty

Cybersztuka — formy partycypacji. Interaktywnosc.

Immersja. Interfejs ... 150
1. InteraktywnoS¢ versusinterpasywno$¢ ...........oiiiiiiiiiiienn. 150
2. Immersja zamiastiluzji? ... i e 172
3. Ciatojakointerfejs . ..ooeii i e 190

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_118t_ebook

Rozdziat szosty
Teoria i praktyka dokumentacji oraz prezentowania

sztuki medidw cyfrowych ... ... 208
1. Teoria. Immaterialno$¢ — metamedialnos¢ — sieciowos$¢ .............. 208
2. Praktyka. Archiwizacja, prezentacja i dyseminacja cybersztuki w sieci ... 223
2.1. Database of Virtual Art ... .ot 228
2.2 ArtBase ... e 232
2.3.netzspannuNg.org . ..ov ittt e e e 238
2.4 . Media Art Net .. oo e 241
Rozdziat siodmy
Wirtualne muzea — nowe terytoria sztuki ....................... 247
1. ,Muzea bez $cian” w epoce cyfrowe] ......vviiiiiiii i 247
2. Media niestate i zmienne jako wyzwanie dla cybermuzeologii .......... 259
3. Artysci — kuratorzy — wirtualnemuzea ....... ...l 265
Zakonczenie
Cyberkulturowa rewitalizacja ekonomiidaru .................... 277
Postowie do ITwydania ...................................... 288
Bibliografia ............ ... 292
Indeksrzeczowy .............. i 318
Indeks osobowy ....... ... ... 325

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_118t_ebook

Wprowadzenie

Sztuka zycia w cyberkulturze

Cyberkultura wytonita si¢ z ducha anarchii i systematycznosci zarazem,
burzac wiele tradycyjnych struktur spolecznych i kulturowych. Ale réwno-
cze$nie stworzyla nowe struktury, jedne zdecydowanie zrywajace z prze-
szlodcia, drugie natomiast rozwijajace materialny i konceptualny dorobek
kultury, sztuki, technologii i nauki. Jaron Lanier powiada,

ze mozliwy jest pozytywny rodzaj anarchii. Sie¢ zostala stworzona przez
miliony ludzi, poniewaz oni tego chcieli. Bez zadzy wladzy, strachu, hie-
rarchii, autorytetéw, etnicznej tozsamosci, reklamy ani zadnych innych
form manipulacji. Nigdy wczesniej w historii nie zdarzyto si¢ co$ takiego.
Stworzyliémy $wiadomie nowy wymiar ludzkich mozliwosci'.

Zatem zawezanie cyberkultury do problematyki zwigzanej tylko
z funkcjonowaniem w epoce zdominowanej przez komputer jest malo
zasadne, poniewaz sam komputer to jedynie narzedzie w rekach ludzi,
stuzace do tworzenia warto$ci materialnych i niematerialnych.

Wiréd bezimiennych wspottworcow sieci s tacy, ktorych glos liczy sie
szczegblnie. To oni wytyczaja nowe horyzonty i standardy przyjmowane
pdzniej, czasem tez kontestowane przez obywateli wirtualnego spote-
czenstwa netizendw. Do najbardziej znanych i opiniotworczych postaci
cyberkultury nalezy zaliczy¢ Howarda Rheingolda, autora pionierskiej
pracy podejmujacej zagadnienia cyberkultury, zatytulowanej The Virtual
Community: Homesteading on the Electronic Frontier. Zostala ona opublikowana
w roku 1993°. Rheingold, o ktérym Paul Saffo powiedzial, ze jest ,pierw-
szym obywatelem cyberprzestrzeni”, za$ John Brockman dodal, ze ,,zawsze

1

Mbéwi Jaron Lanier, wybrat i przet. Piotr Zawojski, ,,Opcje 2000, nr 4, s. 22.

> Howard Rheingold, The Virtual Community: Homesteading on the Electronic Frontier,

MIT Press, Cambridge MA, London 1993.
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o dziesie¢ lat wyprzedza swoje czasy™, jawi sie jako ojciec-zalozyciel nowej
krainy. ,Jest jak ci traperzy, ktérzy na Starym Zachodzie pomagali posze-
rzaé nasze terytoria™ — méwil Saffo. Ta retoryka podboju nowych ziem jest
motywem stale powracajacym w wypowiedziach dotyczacych fundowania
nowego spoleczenstwa i zagospodarowywania wirtualnej przestrzeni.

Rheingold twierdzi, ze gléwne nieporozumienie zwigzane z krytycz-
nym podejéciem do wirtualnych spolecznosci wynika z ortodoksyjnego
zalozenia, ze komputer i sieci komputerowe alienuja i oddalaja od siebie
ludzi, podczas gdy dokonuje sie to tak naprawde w fizycznej rzeczywisto-
Sci z o wiele wiekszg mocg niz w cyberprzestrzeni. Wiele aspektéw zycia
spolecznego dzisiaj zanika, ulega erozji i rozktadowi, za$ sieci komputero-
we stwarzaja mozliwosci spotkan i odnalezienia innych ludzi, z ktérymi
mozemy dzieli¢ si¢ wltasnymi przezyciami, przemys$leniami czy twoérczo-
$cig w rozmaitych dziedzinach. Rheingold wielokrotnie nawigzuje do wia-
snych doswiadczen pisarza pracujacego samotnie, oddzielonego od $wiata
i ludzi. To cyberprzestrzen, wirtualne $wiaty przeniosly go na powrét do
rzeczywistosci. ,Kiedy jest $liczna pogoda, wynosze swoj komputer na
zewnatrz domu. Napisalem Virtual Reality i Virtual Community w moim
ogrodzie. Spedzilem dwadziedcia lat, pracujac w malym pokoju, nie mo-
gac stapac po trawniku bosymi stopami pod moja ulubiong grusza. Bedac
w stanie korzysta¢ w taki sposéb z komputera i komunikacji kompute-
rowej, otrzymalem mozliwo$¢ spedzania czasu nie w wirtualnym, ale
w rzeczywistym $wiecie™.

Mitologia zdobywania nowych terytoriéw bodaj najsilniej obecna jest
w powolanej do zycia w roku 1990 Electronic Frontier Foundation, jednej
z najbardziej znanych organizacji walczacej z wszelkimi przejawami ogra-
niczania wolnosci w sieci. Jej czolowym przedstawicielem jest John Perry
Barlow, ktéry w roku 1996 opublikowal w sieci historyczna A Declaration

Zob. John Brockman, Digerati: Encounters with the Cyber Elite, HardWired, San
Francisco 1996. Korzystam z wersji opublikowanej w sieci: http://www.edge.org/
documents/digerati/Rheingold.html (dostep 15.06.2007).

* Ibidem.
> Ibidem.
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of the Independence of Cyberspace (Deklaracje Niepodlegtosci Cyberprzestrzeni)®,
w ktorej proklamowal stworzenie nowej cywilizacji umystu w cyberprze-
strzeni. Nawigzywata ona do Deklaracji Niepodleglosci Stanéw Zjednoczonych
z roku 1776. Barlow jest modelowym przykiadem prawdziwie zaangazo-
wanego neofity. Przez kilkanascie lat byl wlascicielem farmy w Wyoming,
gdzie hodowat krowy, jednoczeénie pisat teksty dla rockowych weteranéw
z Greatful Dead, ale w koncu lat osiemdziesigtych przybyt do Silicon
Valley jak do ziemi obiecanej, by tam gtosi¢ dobra nowing. Opuszczenie
fizycznego swiata (tak brzmi tytut jednego z jego esejow’) — i wybranie no-
wego, wirtualnego $wiata — miato dla niego oraz wielu jego sympatykéw
symboliczny wymiar. Kierunek jego wedréwki od konkretnego miejsca
do wirtualnego nie-miejsca, by postuzy¢ si¢ terminem Marca Augé’, jest
wspolczesng wersja podboju nowych ziem na podobienstwo amerykan-
skiego mitu o poszerzaniu granic cywilizacji sprzed stu kilkudziesieciu
lat. Tymi obszarami sa na powrdt zaludniane mate miasteczka, w ktérych
mieszkancy mogg nawigzywac ze sobg kontakty, tworzac w ten sposob
»ludzka wspolnote, ktéra laczy sasiadéw w Globalnych Suburbiach™.
Barlow nawiazuje do idei $wiadomosci kolektywnej, szukajac analogii
i inspiracji w myéli Teilharda de Chardin, ktéry niespodziewanie jawi si¢
jako prorok nowej epoki elektronicznej wspdlnoty. W jej ramach ludzie
tacza za posrednictwem monitoréw, ekranéw i sieci swe umysty, tworzac
tym samym zbiorowa inteligencje. Przypomina ona Teilhardowska idee
noosfery, ktéra doskonalac sie, ma doprowadzi¢ do powstania idealnego
spoteczenstwa. Takie utopijne czy tez idealistyczne myslenie jest charakte-
rystyczne dla wielu zwolennikéw cyberprzestrzeni oraz cyberkultury, kto-
ra traktuje sie jako kontynuacje najlepszych tradycji ruchéw kontrkultu-
rowych, silnie zaangazowanych w tworzenie koncepcji catkowitej zmiany

John Perry Barlow, A Declaration of the Independence of Cyberspace, http://homes.eff.
org/~barlow/Declaration-Final.html (dostep 18.09.2008).

John Perry Barlow, Leaving the Physical World, http://w2.eff.org/Misc/Publications/
John_Perry_Barlow/HTML/leaving_the_physical world.html (dostep 20.09.2008).

Zob. Marc Augé, Non-places: Introduction to an Anthropology of Supermodernity, Verso,
London-New York 1995.

John Perry Barlow, Leaving..., op. cit.
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panujacego porzadku spolecznego. Dzi$ coraz wieksza popularno$é zaczy-
na zdobywaé koncepcja tzw. cloud intelligence, ktéra uznaé nalezy za kon-
tynuacje i rozwiniecie idei zbiorowej inteligencji, kolektywnego umystu
czy inteligencji otwartej. Terminu tego uzywa sie jako metafory internetu,
ktéry jednoczednie poréwnywany bywa do funkcjonowania polaczonego
$wiata rozumianego jako globalny umyst. Kooperacja i kolaboracja, wspoi-
dzialanie i wspoitworzenie to kluczowe pojecia okreslajace nowa epoke,
w ktorej dominuje ,,cloud intelligence”, ,,cloud activism” i ,,cloud computing”®.

Ale mozna tez interpretowac t¢ sytuacje inaczej. Przywolujac ideg no-
osfery, Slavoj Zizek przekornie odwoluje sie do czaséw, w ktérych ta idea
byta realizowana, a mianowicie do komunizmu lat pieé¢dziesiatych, kiedy
takze obowiazywala zasada ,jednego umystu”". Jesli miatoby to oznaczaé
koniec subiektywnosci i indywidualnosci, a takze po kartezjansku rozu-
mianej podmiotowosci, nalezatoby to uzna¢ za porazke ponowoczesnego
czlowieka. Na szcze$cie, pomimo postepujacej wirtualizacji rzeczywisto-
$ci i szeregu gier, jakie mozemy prowadzi¢ z wlasna tozsamoscia, wizja
jednego wspdlnego umystu jest mato prawdopodobna. Efektownie brzmia
takie deklaracje, jak ta: ,Moje cialo jest w planetarnym roamingu, a moj
umysl jest zakotwiczony w barlow@eff.org, gdzie ludzie mogg mnie zna-
lez¢ w kazdej chwili””, tyle ze maja one co najwyzej warto$¢ wieloznacznej
metafory. Jedng z najbardziej krytycznych ksigzek bezpardonowo podwa-
zajacych korzysci, jakie (potencjalnie) plyna z uzywania sieci kompute-
rowych i nowych technologii komunikacyjnych, jest Krzemowe remedium
Clifforda Stolla. Autor nie pozostawia zadnych zludzen co do tego, ze sie¢
wiecej obiecuje, niz moze nam zaoferowaé. Stoll przyznaje, ze internet

tworzy wspdlnote: ,Jakze jednak uboga! Pozbawiong kosciota, kawiarni,

' Problematyce tej poswiecone bylo sympozjum odbywajace sie w trakcie Ars
Electronica 2009 w Linzu. Zob. David Sasaki, Isaac Mao, Cloud Intelligence. Explore
Human Nature, Envision Human Future [w:] Gerfried Stocker, Christine Schopf (red.),
Human Nature, Hatje Cantz, Ostfildern 2009, s. 20-25.

""" Zob. Ulrich Gutmair, Chris Flor, Hysteria and Cyberspace. Interview with Slavoj Zizek,
http://www.heise.de/tp/english/inhalt/co/2492/1.html (dostgp 23.07.2008).

"> John Perry Barlow, Interview, http://w2.eff.org/Misc/Publications/John_Perry
Barlow/HTML/kreilsberg_interview.html (dostep 16.05.2008).
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galerii, teatru i piwiarni. Z mnéstwem kontaktéw miedzy ludZmi, lecz bez
krzty czlowieczenstwa”?. Blyskawiczna komunikacja moze stwarzaé¢ wra-
zenie bliskosci, ale nie rekompensuje to braku prawdziwie emocjonalnego
zaangazowania, poczucia obecnosci drugiego czlowieka. Sieci komputero-
we sa ponowoczesng i postindustrialng forma alienacji, doprowadzaja do
postepujacego izolowania ludzi od siebie i pomniejszania znaczenia praw-
dziwych przezy¢. W efekcie czas spedzony w sieci to czas bezpowrotnie
stracony, zabijajacy nasza kreatywno$¢. To miejsce nie-miejsce, w ktoérym
oddalamy si¢ od siebie, zamykajac w jednoosobowych celach ze wzrokiem
utkwionym w komputerowy monitor. , To nierealny wszech$wiat, orga-
nizm utkany z nicosci”".

Taki rodzaj argumentacji i nieufno$ci wobec zmian wywolywanych
przez inwazje nowych technologii w wielu dziedzinach Zycia jest stale
obecny w dyskursie publicznym. Spojrzenie na cyberkulture reprezen-
towane w tej ksiazce nie jest pozbawione krytycyzmu, nie ma w nim
niczego z postaw reprezentowanych przez tzw. nerdéw czy geekoéw, czyli
chorobliwych pasjonatéw komputeréw i informatyki. Jednoczesdnie autor
uczestniczy w réznych przejawach funkcjonowania cyberkultury. Aktywna
partycypacja oznacza nie tylko krytyczna refleksje nad istotg cyberkultury,
ale i udzial w konkretnych zdarzeniach fundujacych ten nowy paradyg-
mat kulturowy. Mozna w tym miejscu odwola¢ sie do bliskich autorowi
pogladéw Richarda Shustermana, wyrazonych w Praktyce filozofii, filozofii
praktyki. Amerykanski filozof i estetyk konsekwentnie stara sie¢ podwazy¢
przeciwstawienie dwoch rodzajéw praktyki filozoficznej: pierwsza to upra-
wianie filozofii w czysto teoretycznym sensie, swoista ,profesjonalizacja
filozofii”"; druga wiaze sie z filozofig jako sztuka zycia. Te dwie strategie

" Clifford Stoll, Krzemowe remedium. Gars¢ rozwazari na temat infostrady, przel. Tomasz
Hornowski, Rebis, Poznan 2000, s. 55.

" Ibidem, s. 10.

'* Shusterman przywotuje w tym kontekécie Henry’ego Davida Thoreau méwiacego,
ze ,w dzisiejszych czasach istnieja profesorowie filozofii, a nie filozofowie. Alisci
wyklady godne sa podziwu, jesli godne podziwu bylo zycie”. Richard Shusterman,
Praktyka filozofii, filozofia praktyki. Pragmatyzm a Zycie filozoficzne, przel. Alina
Mitek, red. naukowa Krystyna Wilkoszewska, Universitas, Krakéw 2005, s. 1.
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wcale nie muszg si¢ wykluczaé, nie nalezy tez czyni¢ z nich ,falszywej
dychotomii”. Shusterman stwierdza, ,ze nie istnieje bezwzgledna opozy-
cja zmuszajaca nas do dokonania wyboru pomiedzy filozofig jako teoria
a filozofia jako artystyczng praktyka zycia™®.

Przytoczong opinie Shustermana traktuje jako praktyczng i pragma-
tyczng wskazéwke metodologiczng. Z jednej bowiem strony zajmuje si¢
teorig nowych mediéw i cyberkultura, z drugiej za$ uczestnicze na rézne
sposoby — bioragc udzial w najwazniejszych festiwalach poswieconych
sztuce nowych mediéw elektronicznych, publikujac swoje teksty w sieci,
wspoltworzac rozmaite wydarzenia artystyczne — w tworzeniu cyberkul-
tury. Z racji wykorzystania do$wiadczen z ostatnich kilku lat, odwotan do
publikowanych przez autora wcze$niej prac, wreszcie spotkan z artystami
i teoretykami ksigzka niniejsza — pisana rzecz jasna wedlug wcze$niej
zalozonego planu poznawczego — nieustannie podlegala modyfikacjom.
Jej zawartoé¢, poszczegolne rozdziaty pod wplywem dynamicznych zmian
w obszarze kultury mediéw stale odnoszono do nowych kontekstéw,
a zatem teoretyczny, opisowy oraz interpretacyjny dyskurs modyfikowany
byl przez zycie. Badacz mediéw, zachowujac wszelkie proporcje, moze
powtorzy¢ za Nietzschem, ze efekty jego pracy — co odnosi sie takze do tej
ksigzki — traktowac nalezy jako ukryty rodzaj autobiografii.

Cyberkultura bedaca przedmiotem badan to zjawisko nowe, cho¢, jak
staram si¢ wykazaé w tej ksiazce, jego geneza i korzenie siegaja daleko
w przeszlo$¢, do polowy dwudziestego stulecia. Jest to okres, w ktérym
poczatkowo niezbyt pospiesznie, a p6zniej z coraz wigkszym przyspiesze-
niem rozwijaja si¢ badania i prace nad konstruowaniem kolejnych generacji
komputeréw oraz teoretyczna refleksja nad zmianami, jakie one wywotuja.
Narodziny cybernetyki wyznaczajg nieznane wczeséniej ramy dla ogladu
technologii i biologii, a takze okre$laja nowe relacje pomiedzy naturg
i kultura. Zawezanie problematyki cyberkultury do kwestii technologii
cyfrowych, sieci i komunikacji sieciowej oraz cyberprzestrzeni jest czeste
zwlaszcza w popularnym czy moze raczej potocznym spojrzeniu na zwigz-
ki kultury z technologig. To one niewatpliwie sa jednym z kluczowych

' Ibidem, s. 5.
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probleméw nowego technokulturowego paradygmatu. Technokultura to
jednak pojecie szersze, odnoszace si¢ ogdlnie do fenomenéw kulturowych,
ktére w znaczacy sposéb zdominowane sg przez technologie (i rozmaite jej
osiagniecia). Cyberkulture mozna potraktowa¢ jako okreslona realizacje
(resp. odmiane) technokultury, w ktérej zasadnicza role zaczynaja odgry-
wac technologie digitalne, dlatego niekiedy cyberkulture utozsamia sie
z kulturg cyfrowa".

Cyberkultura definiowana bywa na rézne sposoby, w tym miejscu
chciatbym tylko zasygnalizowa¢ dwa podstawowe rodzaje (czy tez moz-
liwosci) uzycia tego terminu®. Po pierwsze, chodzi o relacje kultury
i technologii wywiedzione z historii cybernetyki. Problemy systeméw
informacyjnych, w rozumieniu Norberta Wienera, odnoszg si¢ nie tylko
do maszyn, ale tez zwierzat i struktur spotecznych. Nie chodzi przy tym
wylacznie o systemy cyfrowe, ale tez industrialne w szerokim sensie tego
stowa, mechaniczne, analogowe. Po drugie, cyberkultura to pojecie wy-
korzystywane do zdefiniowania okreslonego typu dyskursu teoretycznego
dotyczacego powstajacego na naszych oczach (i z naszym udzialem) pa-
radygmatu technokulturowego, zdominowanego przez aparaty medialne,
najczesciej, cho¢ nie wylacznie, cyfrowe. Dwie te perspektywy laczy fakt,
ze obecnie technologia, a zwlaszcza technologia komputerowa, oraz kul-
tura sg ze sobg $cisle powiazane, ten splot jest immanentng cechg wspot-
czesnego $wiata.

David Silver, jeden z czolowych badaczy cyberkultury, twoérca Resource
Center for Cyberculture Studies, od lat podejmuje proby wypracowania
teoretycznych podstaw dla badania tych zjawisk, ktére wspoéttworza cy-
berkulture, skupia tez swojg uwage na problemach metodologicznych.
Jest to szczegélnie wazne w sytuacji, kiedy moéwimy o zjawisku bedacym
in statu nascendi, projekcie dynamicznie rozwijajacym sie, ktéry wymaga
rozpoznania w trakcie nieustannych zmian, bedacym rodzajem dzieta in

7 Na temat roznych aspektéw technokultury zob. Simon Cooper, Technoculture.
Critical Theory. In the Service of the Machine?, Routledge, London-New York 2003.

'® Korzystam tutaj z definicji zaproponowanej w ksigzce Martina Listera, Jona
Doveya, Setha Giddingsa, Iaina Granta i Kieran Kelly, New Media. A Critical
Introduction, Routledge, London-New York 2009, s. 420-421.
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progress. Powstaje pytanie, czy studia nad cyberkultura mozna uzna¢ za
dyscypline akademicka, osobny i ukonstytuowany rodzaj badan z wta-
snym jezykiem opisu, strategiami krytycznego podejscia do badanych
zjawisk, zakre$lonym obszarem badawczym. OdpowiedZz na tak posta-
wione pytanie nie jest jednoznaczna. Silver” odwotuje sie do przejrzystej
propozycji zawartej w pracy Learning the Library®, w ktdrej przedstawiono
cztery zasadnicze etapy konstytuowania si¢ nowej dyscypliny badan aka-
demickich, co uzna¢ mozna za instytucjonalne potwierdzenie pojawienia
sie nowego zjawiska kulturowego, a jednoczesnie jego legitymizacje. Etap
pierwszy to okres pionierski nowego ruchu, w ktérym indywidualne po-
czynania rozproszonych jednostek pozbawione sg instytucjonalnych ram,
pojawiaja sie one jako nieformalne i prywatne inicjatywy. Nastepnie roz-
poczyna sie okres stopniowego wzrostu zainteresowania dang dziedzing,
zaczynajg pojawial sie pierwsze opracowania, teksty w pracach zbio-
rowych, periodykach naukowych, wystapienia na konferencjach, cho¢
ciggle brakuje skodyfikowanej terminologii i metodologii. Trzeci etap
charakteryzuje sie proliferacja badan, spolecznosci uczonych zaczynaja
sie organizowaé, pojawiajg sie specjalistyczne periodyki poswiecone da-
nej dziedzinie, ukazuja sie ksigzki i monografie, podstawy teoretyczne
i metodologiczne uzyskuja zaawansowang posta¢. I wreszcie dochodzi do
ustanowienia nieznanej wczesniej dziedziny wiedzy, co wyraza si¢ mie-
dzy innymi powstaniem nowych wydzialéw na uczelniach, prywatnym
i rzadowym finansowaniem badan, zakladaniem centréw badawczych,
ksztaltowaniem sie kanonu prac poswieconych danej dziedzinie. Wedlug
tak zarysowanego modelu krytyczne badania nad cyberkulturg mozna
uzna¢ za ukonstytuowang nowg dyscypline wiedzy, cho¢ polska perspek-
tywa niekoniecznie musi by¢ tego oczywistym potwierdzeniem.

19 Zob. David Silver, Introduction: Where Is Internet Studies? [w:] David Silver, Adrienne
Massanari (red.), Critical Cyberculture Studies, New York University Press, New York
2006.

** Zob. Anne K. Beaubien, Sharon A. Hogan, Mary W. George, Learning the Library:
Concepts and Methods for Effective Bibliographic Instruction, R.R. Bowker, New York
1982.
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David Silver w przywotywanej publikacji podsumowuje rozwazania na
temat statusu badan nad cyberkulturg nastepujaco:

Krytyczne studia nad cyberkulturg sa, w swojej podstawowej formie, kry-
tycznym podejsciem do nowych mediéw oraz kontekstéw je ksztattujacych
i wyjasniajacych. Ogniskujg si¢ one nie tylko na internecie i sieci, ale raczej
na wszystkich formach mediéw sieciowych i kulturze, w ktérej funkcjonu-
jemy dzi$, nie zapominajac o tym, jak bedzie ona wyglada¢ jutro. Tak jak
studia kulturowe, krytyczne studia nad cyberkultura dazg do umiejsco-
wienia przedmiotu swego badania wewnatrz réznych, nakladajacych si¢
na siebie kontekstéw, obejmujacych kwestie kapitalizmu, konsumeryzmu
i utowarowienia, réznic kulturowych oraz militaryzacji zycia codziennego.
Chociaz korzenie studiéw nad cyberkultura osadzone sg silnie w struktu-
rach akademickich, to jednak w petni mogg one by¢ realizowane tylko wte-
dy, kiedy wykraczaja poza ramy kampuséw uniwersyteckich i tworzone sa
przez mozliwie najszersze Srodowisko. Badacze reprezentujacy krytyczne
studia nad cyberkultura stawiaja sobie za cel przede wszystkim tworzenie
powszechnego rozumienia nowych mediéw wraz z ksztaltowaniem $rodo-
wiska ograniczajacego cierpienie i opresj¢ oraz wspomagajacego wolnosc¢
i sprawiedliwo$¢. Powinnismy traktowaé te wyzwania — tak jak nasz §wiat
- bardzo powaznie®.

Sztuka zycia w cyberkulturze to umiejetnos¢ korzystania z nowych
technologii i mediéw, krytycyzm w stosunku do nadpodazy narzedzi
i aparatéow technicznych, umiejetnoé¢ odnalezienia sie w nowej, cyfrowej
rzeczywistosci. Na konieczno$¢ znalezienia réwnowagi w wieku plynno-
$ci, wynikajacg z ekspansji technologii digitalnych, zwraca uwage David
Bell, definiujac cyberkulture jako ,sposéb myslenia o tym, jak ludzie
i technologie cyfrowe oddzialujg wzajemnie na siebie, jak zZyjemy z nimi
razem”**. Sztuka zycia w cyberkulturze to nieustanne rozwijanie wtasnego
sposobu na opanowywanie nadmiaru medialnych impulséw wysylanych
w naszym kierunku. Naleza do niej réwniez praktyczne umiejetnosci
poruszania si¢ w $rodowisku cybermediéw, co mozna odda¢ angielskim

2 David Silver, Introduction..., op. cit., s. 6.

22 David Bell, Cyberculture Theorists. Manuel Castells and Donna Haraway, Routledge,
London-New York 2007, s. 5.
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terminem media literacy, i teoretyczna $wiadomo$¢ przemian, jakie doko-
nuja sie w otaczajacym nas swiecie.

*

Cyberkultura i krytyczne studia nad jej historia, konstytuowaniem si¢ jako
nowego paradygmatu kulturowego oraz wspolczesnym ksztaltem — stano-
wig jeden z najwazniejszych fenomenéw technospoleczenstwa, ktérego
funkcjonowanie jest determinowane przez nowe media cyfrowe oraz sieci
komputerowe. Fundamentalna teza, wyznaczajaca kierunek podejmowa-
nych w niniejszej pracy teoretycznych i interpretacyjnych wysitkéw, to
przekonanie, ze cyberkultura opiera sie na syntopii sztuki, nauki i tech-
nologii. Pojecie syntopii, zaproponowane przez Ernsta Péppela, dotyczy
takiego rodzaju spotkania, zespolenia, interfejsu réznych dziedzin, ktore
nie tracac nic ze swej istoty i tozsamosci, jednoczesnie w naturalny spo-
s6b domagaja si¢ jak najécislejszego powiazania ze zjawiskami pozornie
odlegtymi od siebie. Tak dzieje sie w przypadku sztuki, nauki i technologii
w kontekscie rozwoju nowych mediéw i technologii cyfrowych, a to one
stanowia podstawe powstania cyberkultury. Zanim jednak zdefiniuje cy-
berkulture, co czynie w rozdziale trzecim, staram si¢ naszkicowa¢ histo-
ryczne konteksty tego zjawiska. Cyberkultura faczy praktyczne dokonania
artystéw, wynalazcédw, aktywistéw sieciowych oraz tych, ktérzy zajmuja
sie badaniem, opisem i teoretyczng refleksja dotyczaca technokultury.
Sumuje wszystko to, co zwiazane jest z siecia i cyberprzestrzenia, ale
tez zjawiska funkcjonujace offline. Koncepcje trzeciej kultury i nowego
renesansu, zaproponowane przez Johna Brockmana, traktuje jako baze
teoretyczng dla formowania si¢ spoleczenstwa sieciowego, w najpetniejszy
sposéb opisanego przez Manuela Castellsa. Konstytuujacy sie¢ model rela-
cji spotecznych i komunikacyjnych przenosi je w coraz wiekszym stopniu
do przestrzeni wirtualnej, ktérg okresli¢ mozna jako kulture rzeczywistej
wirtualno$ci. Cyberkulture traktuje jako zwieniczenie proceséw zapoczat-
kowanych w latach sze$édziesiatych wystgpieniami kontrkulturowymi.
Rozdziat drugi szeroko rozwija koncepcje syntopii sztuki, nauki i tech-
nologii. Za motto tej cze$ci mozna uzna¢ maksyme Jeana Mignota: Ars sine
scientia nihil est. Sztuka technologii i technologie sztuki odwoluja sie do
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Zastanawiajgc sie nad sensownoscig ponownego wydania Cyberkultury bratem pod
uwage mozliwo$é dokonania w niej zmian, uzupetnien, czy tez dopisania dalszego ciggu
stworzonego w innej rzeczywistosci tekstu. Dyskusje nad nowymi mediami i nowymi
technologiami dzi$ przede wszystkim eksplorujg zagadnienia postmediéw, mediow po-
stcyfrowych i postinternetowych. Nie znaczy to, ze kwestie cyberkultury sa juz nieistotne,
ale wydaje sig, ze ten paradygmat kulturowy — ksztattujgcy sie w swojej dojrzatej postaci
w okresie przechodzenia od fenomenéw Web 1.0 do wersji Web 2.0 — to z dzisiejszej
perspektywy okres historycznie zamknigty. Dlatego warto pozostawic¢ te ksigzke w ta-
kim ksztatcie w jakim zostata ona opublikowana pierwotnie. Stanowi ona bowiem rodzaj
zapisu $wiadomosci teoretycznej i badawczej charakterystycznej dla czasu, w ktérym
powstawata, czyli konca pierwszej dekady XXI wieku.
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