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Kaskadowe arkusze
stylow (CSS)

W poczatkowej fazie rozwoju jezyk HTML byt rzeczywiscie strukturalnym jezykiem
znacznikow. W kolejnych jego wersjach dodano elementy opisujgce wyglad strony
(np. zmiang koloru czy wielkosci tekstu). Z czasem pomieszanie warstwy strukturalnej
dokumentu z warstwg prezentacyjng zaczeto stwarzaé coraz wieksze problemy.

Rozwigzanie tych problemoéw stato si¢ mozliwe po oddzieleniu warstwy strukturalnej
i treSci od warstwy prezentacyjnej. Za warstwe strukturalna, semantyczng i tres¢ wcigz
odpowiedzialny jest jezyk HTML, natomiast za warstwe prezentacyjna — jezyk CSS
(ang. Cascading Style Sheets).

Jezyk CSS okresla uktad graficzny dokumentu HTML: parametry czcionki, wysokos¢
i szerokos¢ obrazkow, ich potozenie, rodzaj tta itp. Wszystkie polecenia dotyczace for-
matowania powinny zosta¢ umieszczone w oddzielnym pliku (arkuszu) i by¢ powigzane
z elementami zdefiniowanymi w kodzie HTML.

Cechy jezyka CSS:

® (ddziela strukture informacyjng witryny od jej warstwy prezentacyjne;j.

® Daje wicksze mozliwosci formatowania tekstu.

® Pozwala zapisa¢ wszystkie informacje dotyczace wygladu dokumentu w oddzielnym
pliku tekstowym dotgczanym pézniej do dokumentéw HTML.
Umozliwia formatowanie wielu dokumentéw przy uzyciu jednego arkusza stylow.
Umozliwia stosowanie r6znych uktadéow graficznych w zaleznosci od typu urzadze-
nia, na ktérym zamierzamy wyswietla¢ projektowang strone.

Formatowanie z wykorzystaniem CSS stalo sie podstawa tworzenia stron internetowych.
Nalezy pamietac rowniez o tym, ze w jezyku HTML wystepuja przestarzate znaczniki
i atrybuty formatowania (elementy zdeprecjonowane), ktore bedg stopniowo wycofy-
wane z przegladarek internetowych i zastepowane nowymi metodami formatowania
dostepnymi w jezyku CSS.
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2.1. Wstawianie stylow

Jezyk CSS oferuje nowe mozliwosci formatowania, ktére byty niedostepne w HTML,
np. dotyczace formatowania tekstu, formatowania tta, definiowania obramowania,
dodatkowe wilasciwosci definiowania list, pozycjonowania, zmiane wygladu odsytaczy,
stosowanie filtrow.

QZJ . Wstawianie stylow

Kaskadowe arkusze stylow definiujg jedynie sposéb formatowania elementéw doku-
mentu HTML, ale ich nie tworzg. Elementy te muszg zosta¢ zdefiniowane za pomoca
znacznikéw w dokumencie HTML.

W podstawowej sktadni kaskadowych arkuszy stylow jest kilka statych elementow:
selektor {wtasciwosc¢: wartosc;}

® selektor — okresla, do jakich znacznikoéw jezyka HTML odnosi sie dalsza czesé
definicji stylu. Selektorem moze by¢ dowolny znacznik.

® wilasciwosc¢ — okresla, jaki atrybut znacznika bedzie ustawiany.
® wartosé — okre$la wartosé atrybutu.

Przyktad 2.1
body {background-color: #dfdfdf; }

Przyktad pokazuje ustawienie koloru tta strony. To samo polecenie w jezyku HTML
miatoby postaé:

<body bgcolor="#DFDFDF">
Dla jednego selektora mozna zdefiniowac kilka atrybutéw. W definicji stylu nalezy je
oddzieli¢ $rednikami.
W dokumencie HTML istnieje kilka sposobéw na dotgczanie stylow CSS:

® styl lokalny (w linii),
® wewnetrzny arkusz stylow,
® zewnetrzny arkusz stylow.

Spos6b wstawiania stylow zalezy od konkretnej sytuacji. Podczas projektowania witryny
najczesciej stosuje sie rézne sposoby osadzania arkuszy stylow.

2.1.1. Styl lokalny (w linii)

Korzystajac ze stylu lokalnego, mozna zdefiniowa¢ formatowanie pojedynczego elementu
strony. Taki styl jest definiowany w tej samej linii, w ktorej znajduje sie element for-
matowany, dlatego nazywany jest on roéwniez stylem w linii (ang. inline). Umieszczany
jest bezposrednio w dokumencie HTML.

Przyktad 2.2
<html>

<head>

<title> Kaskadowe arkusze styléow</title>
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Rozdziat 2 M Kaskadowe arkusze stylow (CSS)

</head>

<body style="background-color: #DFDFDF;">

<p style="color: red">Definiowanie styldéw</p>
</body>

</html>

Znacznik <span> — rozcigganie stylu

Znacznik <span> stuzy do grupowania kilku elementéw strony (np. stéw, obrazkow,
akapitow) w celu nadania im okreSlonego stylu. Ten znacznik sam w sobie nie ma na-
rzuconych zadnych wtasciwosci, nie wywiera zadnego wptywu na zgrupowane elementy,
dlatego elementy te bedzie okreslat wytacznie styl. Styl dla znacznika <span> ustala
sie przy uzyciu stylu CSS.

<span style="wtasciwos¢: wartosc¢";> .... </span>

Znacznik <span> zwykle jest wykorzystywany wtedy, gdy trzeba inaczej sformatowac
kilka znakoéw w obszarze o okreslonym sposobie formatowania.

Przyktad 2.3

<html>
<head>
<title> Kaskadowe arkusze stylow</title>
</head>
<body style="background-color: #DFDFDF;">

<h3>Jezyk <span style="color: red">CSS</span> okres$la ukltad graficzny
dokumentu HTML</h3>

</body>
</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.1.

Rysunek 2.1. Gongle
Zastosowanie znacznika =
<span> do fragmentu tekstu Jezyk CS5 okresla uklad graficzny dokumentu HTML

Znacznik div — wydzielone bloki

Uzywajac znacznika <div>, elementy strony mozna grupowac w bloki i formatowacé za
pomoca stylow. Zdefiniowane bloki moga zawiera¢ m.in. akapity, listy oraz inne bloki.
Znaczniki <div> umozliwiajg wydzielanie na stronie wiekszych logicznych fragmentéow
w celu nadania im specyficznego formatowania z uzyciem stylow.

Metoda definiowania stylu dla blokéw jest podobna jak w przypadku znacznika <span>.
Ustala sie go za pomocg stylu lokalnego.

<div style="wlasciwosé: wartosc";> .... </div>
Przyktad 2.4

<html>

<head>

<title> Bloki div</title>
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2.1. Wstawianie stylow

</head>
<body style="background-color: #DFDFDF;">
<div style="width: 500px; height: 50px; background-color: yellow;">

<h3>Jezyk <span style="color: red">CSS</span> okre$la ukltad graficzny
dokumentu HTML</h3></div>

</body>
</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.2.

Rysunek 2.2.
Definiowanie

bloku <div> Jezyk CSS okresla uklad graficzny dokumentu HTML

Google

2.1.2. Wewnetrzny arkusz stylow

Wewnetrzny arkusz stylow jest umieszczany w dokumencie HTML dzieki zastosowa-
niu znacznika <style>, ktéry zawsze wystepuje w czeSci nagtéwkowej dokumentu
(<head>). Te metode wstawiania do dokumentu arkusza stylow stosuje sie, gdy elementy
formatowane pojawiaja sie na stronie wielokrotnie i wszystkie powinny mie¢ takie
same atrybuty formatowania. Przyjmijmy, ze chcemy, zeby wszystkie teksty zdefinio-
wane jako akapity miaty kolor niebieski. Po wpisaniu odpowiedniej deklaracji stylow
wszystkie akapity beda napisane czcionkg niebieskg bez definiowania jej koloru przy
kazdym elemencie. Zmiana koloru czcionki w deklaracji stylow zmieni kolor czcionki
wszystkich akapitow.

Przyktad 2.5
<html>

<head>
<title> Kaskadowe arkusze styléow</title>
<style type="text/css">
p { color: blue; }
</style>
</head>
<body>
<p>Definiowanie stylow</p>
<p>Wewnetrzny arkusz styldow</p>
</body>
</html>
Przyklad 2.6
<html>
<head>

<title> Wewnetrzny arkusz styléw</title>
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<style type="text/css">
body {background-color: yellow;}
h2 {font-size: 32pt;}
h3 {color: green; font-size: 24pt;}
p {color: blue; text-align: center; }
</style>
</head>
<body>
<h2> Wewnetrzne arkusze styldéw</h2>
<h3>Definiowanie styldéw</h3>
<p>Arkusz styldéw</p>
</body>
</html>
Zadanie 2.1
Sprawdz dziatanie kodu podanego w przyktadzie 2.6.

Zadanie 2.2

Uzywajac stylu lokalnego, zdefiniuj rodzaj, kolor i rozmiar czcionki dla tekstu wyswiet-
lanego na stronie. To samo wykonaj, uzywajac wewnetrznego arkusza stylow. Kiedy
warto zastosowac styl lokalny, a kiedy wewnetrzny arkusz stylow?

2.1.3. Zewnetrzny arkusz stylow

Najwieksza z zalet stosowania CSS jest mozliwos¢ wstawiania zewnetrznych arkuszy
stylow. Polega ona na utworzeniu pliku tekstowego z rozszerzeniem .css, ktory bedzie
zawierat definicje wszystkich stylow uzywanych w projektowanej witrynie. W doku-
mencie HTML powinien znalez¢ si¢ odno$nik do tzw. zewnetrznego arkusza stylow,
czyli do pliku z rozszerzeniem .css.

Odnosnik umieszczony w dokumencie HTML powinien mie¢ postac:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="arkusz.css">
Wartoscig atrybutu href powinna by¢ Sciezka dostepu do pliku zawierajacego zdefi-

niowane style. Aby utrzymac porzadek w strukturze plikow strony, warto umieszczac
pliki stylow w odrebnych folderach, np. css.

Odnosnik do arkusza stylow powinien zosta¢ umieszczony w czeSci nagtowkowej
dokumentu (<head>).

Przyklad 2.7

<html>

<head>

<title> Kaskadowe arkusze styléw</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="arkusz.css">

</head>
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2.1. Wstawianie stylow

<body>

<p>Definiowanie stylow</p>
<p>Wewnetrzny arkusz stylow</p>
</body>

</html>

Zaletg tak zdefiniowanych arkuszy stylow jest to, ze do wielu dokumentéw HTML
mozna dotaczyc¢ ten sam plik arkusza stylow, czyli za pomocg jednego pliku CSS mozna
formatowa¢ w taki sam sposob wiele stron WWW (np. kilka stron internetowych tej
samej witryny).

Mozna rowniez w jednym dokumencie HTML umieszcza¢ dowolng liczbe zewnetrznych
arkuszy stylow. W dokumencie tym za kazdym razem musi wystapi¢ osobny element
<link rel="stylesheet"> odwotujacy sie do arkusza stylow. Jezeli pojawi sie
konflikt dotyczacy sposobu formatowania tego samego elementu w r6znych arkuszach
stylow, wigzgce bedg deklaracje z arkusza dotgczonego najpdznie;j.

Zadanie 2.3
Utwoérz plik z rozszerzeniem .css. Zdefiniuj w nim styl tekstu wyswietlanego na stronie
oraz styl tfa strony. Dotacz go do dokumentu HTML opisujacego przyktadowsg strone
internetowy.

2.1.4. Import arkusza stylow

Do zewnetrznego lub wewnetrznego arkusza stylow mozna zaimportowaé zewnetrzny
arkusz stylow. Plik z zaimportowanym arkuszem styléw moze znajdowacé sie¢ w dowol-
nym miejscu; nalezy tylko prawidtowo zdefiniowac Sciezke dostepu do niego. Impor-
towanie arkusza stylow odbywa sie podobnie jak dotgczanie zewnetrznego arkusza.
Priorytet dotgczonego arkusza jest taki sam jak priorytet arkusza, do ktérego zostat on
zaimportowany.

Polecenie importowania arkusza ma postac:

<style type="text/css">

/* <! [CDATA[ */

@import url (adres importowanego arkusza styldw.css);

/11> %/

</style>
Adres arkusza stylow powinien zosta¢ umieszczony w nawiasach okragtych. Przed po-
leceniem import musi zosta¢ umieszczony znak @, natomiast na koncu adresu arkusza
stylow Srednik.

Oprocz importowania arkusza mozna miedzy znacznikami <style> i </style>
umieszczad inne deklaracje stylow. Polecenia importowania arkusza musza wystepowac
na poczatku arkusza stylow, przed wtasciwymi regutami CSS.
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Rozdziat 2 M Kaskadowe arkusze stylow (CSS)

2.1.5. Kaskadowos¢ arkuszy stylow

Zdarza sig, ze w dokumencie sa umieszczone odwotania do kilku zewnetrznych arkuszy
stylow lub na stronie uzywane sa zewnetrzny arkusz stylow, deklaracja stylow w na-
gtowku strony oraz style lokalne. Wtedy moze sie pojawié¢ konflikt dotyczacy sposobu
formatowania tego samego elementu w r6znych arkuszach stylow. Zawsze pierwszenstwo
maja style, ktore s3 umieszczone blizej formatowanego elementu. Kaskadowos¢ arkuszy
stylow polega na scistym okreSleniu priorytetow stylow i przestrzeganiu zasad formato-
wania zgodnie z priorytetami. Waznos¢ stylow zostata ustalona w nastepujacy sposob:

1. Styl lokalny.

2. Rozciaganie stylu.

3. Wydzielone bloki.

4. Wewnetrzny arkusz stylow.

5. Zewngtrzny arkusz stylow.

6. Import stylow do zewnetrznego arkusza.

7. Atrybuty definiowane w dokumencie HTML.

Styl z numerem 1 ma najwyzszy priorytet, a styl z numerem 7 — najnizszy. Styl z naj-
wyzszym priorytetem ma pierwszenstwo w formatowaniu elementéw strony. Style
0 nizszym priorytecie formatujg element tylko wtedy, gdy style o wyzszym priorytecie
nie dotyczg tego elementu. Nalezy zauwazy¢, ze atrybuty definiowane dla elementu

w dokumencie HTML maja najnizszy priorytet, a wiec style CSS definiowane w dowolny
sposOb zawsze s3 wazniejsze od tych atrybutow.

Postepujac zgodnie z zasadami kaskadowosci stylow, w dokumencie HTML polecenie
dotaczenia zewnetrznego arkusza stylow trzeba umiesci¢ przed definicja wewnetrznego
arkusza stylow.

Zasady kaskadowos$ci mozna zmieniac¢. Do tego celu stuzy polecenie ! important
umieszczone w deklaracji stylu po wartosci, ktorej dotyczy. Takie umiejscowienie tego
polecenia spowoduje, ze wtasciwo$¢ zdefiniowana dla elementu bedzie miata pierw-
szenstwo, nawet jezeli ma nizszy priorytet. Polecenie ! important dotyczy tylko wtas-
ciwosci, dla ktorej zostato uzyte; pozostate wtasciwosci elementu bedg obstugiwane
zgodnie z ogbélnymi zasadami kaskadowosci stylow.

Przyktad 2.8
Uzycie polecenia ! important w definicji stylu:

p {font-size: 20pt !important; color: green;}
Fragment kodu:

<p style= "font-size: 12pt; color: red"> Kaskadowe arkusze styldw</p>

Przyktad 2.9
<html>
<head>

<title>Arkusz styléow</title>
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2.1. Wstawianie stylow

<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO;}

p {font-size: 20pt !important; color: green;}

</style>

</head>

<body>

<p style= "font-size: 12pt; color: red"> Kaskadowe arkusze styléw</p>
<h2 style= "font-size: 12pt;"> Kaskadowe arkusze styldéw</h2>

</body>

</html>

Na rysunku 2.3 zostat pokazany efekt dziatania polecenia ! important. Dla znacznika
<p> zastosowano kolor czcionki zdefiniowany za pomocg stylu lokalnego, natomiast
rozmiar czcionki pochodzi z wewnetrznego arkusza stylow.

Rysunek 2.3. Google
Efekt dziatania
polecenia limportant

Kaskadowe arkusze stylow

Kaskadowe arkusze stylow

Zadanie 2.4
W zewnetrznym arkuszu stylow zostal zdefiniowany znacznik h2:

h2 {color: blue; text-align: center; font-size: 12pt;}
W wewnetrznym arkuszu stylow réwniez zostat zdefiniowany znacznik h2:
h2 {text-align: right; font-size: 24pt;}
Jezeli strona ma powigzanie z zewnetrznym arkuszem stylow, to jakie wtasSciwosci

bedzie miat znacznik h2? Sprawdz swoja odpowiedz, piszac kod przyktadowej strony
internetowe;.

2.1.6. Dziedziczenie

W jezyku HTML czgsto wystepuje zagniezdzanie jednego elementu wewnatrz drugiego.
Jezeli dla elementu nadrzednego w arkuszach stylow zostaty zdefiniowane wiasciwosci,
to w wiekszosci przypadkéw elementowi podrzednemu zostang przypisane te same
wiasciwosci, nawet jezeli nie zostaty dla niego zdefiniowane. Mechanizm ten nazywamy
dziedziczeniem.

Przyktad 2.10
<html>

<head>

<title> Wewnetrzny arkusz styléw</title>
<style type="text/css">

body {background-color: yellow;}

p {font-size: 20pt; color: green;}
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Rozdziat 2 M Kaskadowe arkusze stylow (CSS)

</style>
</head>
<body>

<p> Wewnetrzne arkusze styléw. <u><b>Arkusz styldéw.</b></u> Definiowanie
styléw. </p>

</body>
</html>

W podanym przyktadzie dla akapitu <p> zostat zdefiniowany kolor zielony. Wewnatrz
akapitu wystapito pogrubienie i podkreslenie, ktérym nie nadano zadnego stylu, wiec
dziedziczg go one po akapicie (rysunek 2.4).

Google - | *J Szukaj ~ | Wiecej» Z:

Wewnetrzne arkusze stylow. Arkusz stylow. Definiowanie stylow.

Rysunek 2.4. Dziedziczenie stylu dla tekstu ,Arkusz stylow.”

Na rysunku 2.5 widzimy efekt zdefiniowania atrybutu koloru dla fragmentu tekstu
wewnatrz akapitu. Ten fragment nie odziedziczyt stylu po akapicie.

Google ¥ |3 Szukaj ~ | Wiecej » 2

Wewnetrzne arkusze stylow. Arkusz stylow. Definiowanie stylow.

Rysunek 2.5. Brak dziedziczenia stylu dla tekstu ,,Arkusz stylow.”

Zadanie 2.5
Kod podany w przyktadzie 2.10 zmodyfikuj tak, aby uzyska¢ wynik pokazany na
rysunku 2.5.

QZ.Z. Skfadnia jezyka CSS

Arkusz stylow jest zwyktym plikiem tekstowym i mozna go utworzy¢ za pomoca do-
wolnego edytora tekstu. Mozna rowniez skorzystac ze specjalnego edytora CSS.

Edytory CSS przyspieszajg i utatwiajg prace, poniewaz automatyzuja niektore dziatania,
na przyktad mozna za ich pomoca automatycznie zdefiniowac wielkos¢ i kolor czcionki,
kolor tta czy kolor odsytaczy.
Plik bedacy zewnetrznym arkuszem stylow musi zostac zapisany z rozszerzeniem .css.
Jezeli do arkusza styléw beda importowane inne arkusze stylow, to polecenia impor-
towania @import musza znalez¢ si¢ na poczatku tego arkusza w postaci:

@import url ($ciezka/plik.css);

W jezyku CSS parametry formatowania definiuje si¢ za pomocg regul stylow. Kaz-
da reguta odnosi sie do okreslonego elementu i sktada sie z dwoch czesci: selektora

84
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2.2. Sktadnia jezyka CSS

i deklaracji. Selektor okresla, jakiego elementu ma dotyczy¢ formatowanie. Deklaracja
jest umieszczana w nawiasach klamrowych { . . .} i definiuje formatowanie elementu.
Deklaracja musi zawiera¢ przynajmniej jedng wtasciwos¢ i przypisang do niej wartosc.
Poza tym jednym ograniczeniem deklarowanych wtasciwosci moze by¢ dowolna liczba.
Deklaracja zawsze konczy sie srednikiem.

Podstawowa sktadnia wyglada nastepujaco:
selektor {wtasciwosc: wartosc;}

Powyzsza sktadnia dotyczy stylow wewnetrznych, definiowanych w cze$ci nagtowko-
wej dokumentu HTML, oraz styléw zewnetrznych. Natomiast dla stylow lokalnych
sktadnia ma postac:

<znacznik style="wlasciwoscé: wartoscé;">
W definicji stylu mozna grupowac selektory i przypisywaé im te same wartosci:

selektorl, selektor2, selektor3 {wlasciwos$é: wartoscé;}

Przyktad 2.11

p, h3, h4 {font-family: calibri; color: blue;}
Do dokumentu HTML mozna dotaczy¢ arkusz stylow zapisany w pliku arkusz.css
z podang przyktadowa zawartoscia.

Przykiad 2.12
body {background-color: #DFDEDF; }

p {font-color: blue; font-size: 5}
Jezeli dokument HTML i plik z arkuszem stylow zostang umieszczone w odpowiednich
lokalizacjach i do dokumentu HTML przy uzyciu elementu <1ink> zostanie dotaczo-
ny zewnetrzny plik CSS, to po otwarciu dokumentu zdefiniowane w arkuszu stylow
ustawienia dotyczace tta strony oraz wygladu tekstu bedg widoczne na tej stronie.

W pliku CSS mozna umieszcza¢ komentarze. Komentarze zaczynajq sie znakami /*,
a konczg sie znakami * /.

Przykiad 2.13

/*To jest komentarz*/
body {background-color: #DFDFDF; }/*tutaj tez zostat dodany komentarz*/

p {color: blue; font-size: 5; font-family: courier new; }

2.2.1. Wartosci i jednostki

Kazda wtasciwos¢ uzywana do definiowania selektora zawiera zbiér dopuszczalnych
wartosci oraz dopuszczalne rodzaje wartoSci.
Moga to by¢:

Liczby — catkowite i rzeczywiste. Liczba catkowita sktada si¢ z cyfr od 0 do 9. Liczba
rzeczywista moze zawieraC cze$¢ catkowitg i cze$¢ utamkowa. Czes¢ utamkowa zapi-
sana jest po kropce.
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Procenty. Wartos¢ procentowa jest zawsze okreslana wzgledem innej wartosci. Moze
zosta¢ uzyta na przyktad do okreslenia wielkosci blokéw. Podana w procentach wielkos¢
bloku bedzie si¢ zmieniata wraz ze zmiana rozmiaru bloku, ktéry go zawiera (rozmiar
ten zwykle zalezy od rozmiaru okna przegladarki).

Stowa kluczowe. Nie zawsze wartoSci wyrazone za pomocg stow kluczowych s po-
prawnie interpretowane przez przegladarki.

Jednostki dtugosci. Mogg byc¢ zapisywane jako wartosci bezwzgledne i wartosci wzgledne.

Wartosci bezwzgledne: in (cal, 1 in = 2,54 ¢cm), cm (centymetr), mm (milimetr), pt
(punkty, 1 cal = 72 punkty), pc (pica, 1 pc = 12 pt), px (piksele, 1 px = 0,75 pt). Jednostki
bezwzgledne sg rzadko stosowane. Nalezy ich uzywa¢ wtedy, gdy chcemy, aby wybrany
element miat taki sam rozmiar niezaleznie od rozdzielczo$ci monitora.

Wartosci wzgledne: em (1 em jest wielko$cig rozmiaru czcionki; wartos¢ 0,1 em jest
najmniejsza wartoscia, ktora przegladarki sa w stanie rozpoznac), ex (wysokos¢ matej
litery x w uzytej czcionce). Jednostki wzgledne sg stosowane, gdy odwotujemy sie do
rozmiaru innego elementu.

URL — np. url (zdjecia/obraz. jpg). Bledem jest wstawienie spacji przed nawia-
sem otwierajgcym.

W jezyku HTML przyjmuje sig, ze wartosci liczbowe bez podanych jednostek maja
jednostke px, natomiast w jezyku CSS brak jednostki jest traktowany jako btad. Nie-
ktore przegladarki ignorujg ten biad i przyjmuja jednostke px. Gdy podana wartosé
jest rowna 0, jednostka nie ma znaczenia.

Kolory. Stosuje si¢ je na takich samych zasadach jak w jezyku HTML. W wersji CSS 2.2
oprécz 16 podstawowych koloréw zostat zdefiniowany dodatkowy kolor podstawowy
orange (#FFA500) — pomaranczowy. W CSS 3 zostato zdefiniowanych dodatkowo
130 koloréw rozszerzonych.

Przyktady podawania wartosci kolorow w CSS 3:

1. predefiniowane — podawanie kolorow w postaci ich nazw.
p {background-color: orange; }
2. #RRGGBB — podawanie wartosci kazdej sktadowej kolorow podstawowych (RR —
czerwony, GG — zielony, BB — niebieski). Wszystkie liczby s3 dwucyfrowe i zapisane
w systemie szesnastkowym, np. #FF00CC.
p {background-color: #£f£0000; }
3. #RGB — jako skladowe koloréw trzeba podawac liczby jednocyfrowe w systemie
szesnastkowym, np. #F0C.
p {background-color: #f00; }
4. rgb (R, G, B) — mozna podac oddzielnie kazdg sktadowa koloru w systemie
dziesietnym.
p {background-color: rgb (255,0,0); }
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2.3. Selektory

5. rgb (R%, G%, B%) — mozna podac oddzielnie kazdg sktadowa koloru w postaci
warto$ci procentowe;j.

6. 28 kolorow systemowych — kolory pochodzg z systemu operacyjnego (kolor pulpi-
tu, okien, menu). Gdy uzytkownik zmieni kolory w swoim systemie, zmienig si¢
rowniez kolory zdefiniowane tg metoda.

7. hsl (H, S%, L%) — odmienny od RGB sposob opisu koloroéw. H (Hue) okresla
barwe, S (Saturation) — nasycenie, L (Lightness) — jasnos¢. Kolor powstaje przez
wybranie okreSlonej barwy (H), a nastepnie sterowanie nasyceniem (S) i jasnoscig
(L) az do uzyskania pozadanego efektu.

p {background-color: hsl (120,65%,75%); }

8. rgba (R, G, B, A),rgba (R%, G%, B%, A%),hsla (H, S%, L%, A) —
uzyskiwanie koloru z przezroczystoscia. A (alpha) okresla wartos¢ przezroczystosci
z zakresu od 0 (catkowita przezroczysto$¢) do 1 (brak przezroczystosci).

p {background-color: rgba (255,0,0,0.5); }
p {background-color: hsla (120,65%,75%,0.3); }

QZ.& Selektory

Selektorem moze by¢ dowolny element jezyka HTML, dla ktérego chcemy zdefiniowac
parametry formatowania. W zaleznosci od tego, w jaki spos6b odwotujemy sie w defini-
¢ji reguty do formatowanych elementéw, wyrézniamy nastepujace rodzaje selektorow:

selektory elementow,
selektory atrybutow,
selektory specjalne,

selektory pseudoklas,

selektory pseudoelementow.

2.3.1. Selektory elementow

Sktadnia dla selektoréw elementéw to podana juz podstawowa sktadnia jezyka CSS:
selektor {wtasciwosc¢: wartosc;}
Selektor typu
Jest to podstawowy typ selektora. Stuzy do definiowania formatowania znacznikoéw
wystepujacych na stronie (np.: p, h3, table, img).
Przyktad 2.14
p {color: blue; font-size: 4pt;}
h3 {color: green; font-size: 24pt;}
Selektor uniwersalny

Selektor uniwersalny (inaczej: ogélny) to selektor pasujacy do wszystkich znacznikow.
Jest oznaczany gwiazdka *.
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Zamiast grupowacé elementy, np.:

p, hl, h2, h3, h4, table {font-family: courier new; color: green;}
mozna uzy¢ selektora uniwersalnego:

* {font-family: courier new; color: green;}
Selektor potomka

Przy uzyciu selektora potomka mozna formatowac elementy, ktore sg zawarte wewnatrz
innych znacznikéw, czyli leza nizej w hierarchii drzewa dokumentu.

Jezeli w dokumencie HTML wewnatrz znacznika znajduje sie inny znacznik, np. we-
wnatrz znacznika <h2> zostaly umieszczone znaczniki <u> oraz <i>:

<h2> Wewnetrzne arkusze styldw. <u><i>Definiowanie styléw. </i></u>Arkusz
styléw. </h2>

to definicja stylu dla znacznika <i> bedzie wyglada¢ nastepujaco:

h2 i { font-size: 20pt; color: blue; }
Przyktlad 2.15

<html>

<head>

<title> Selektor potomka</title>

<style type="text/css">

body {background-color: grey;}

h2 i {font-size: 20pt; color: blue;}

</style>

</head>

<body>

<h2> Wewnetrzne arkusze styldéw. <u><i> Definiowanie styléw. </i></u>
Arkusz styléw.</h2>

</body>
</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.6.

x Go g[i.’ - -.‘ Szukaj ~ | E? -

Rysunek 2.6. Selektor potomka

Jak wida¢, potomek nie musi by¢ umieszczony bezposrednio w znaczniku, ktérego jest
potomkiem. W powyzszym przykladzie w znaczniku <h2> znajduje si¢ znacznik <u>,
a dopiero w nim znacznik <i>, ktérego dotyczy definiowany styl.

Selektor potomka jest czesto wykorzystywany do definiowania odsytaczy wystepuja-
cych wewnatrz bloku.
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Selektor dziecka
Selektor dziecka stuzy do definiowania formatowania elementéw, ktoére znajduja sie
o jeden rzad nizej w hierarchii drzewa dokumentu. Ma on postac:

rodzic > dziecko {wtasciwosc: wartoscé;}

gdzie symbol > oznacza bezposSredni zwiazek miedzy elementami.

Znacznik bedacy dzieckiem musi wystapi¢ bezpoSrednio wewnatrz znacznika nadrzed-
nego.
Przyktad 2.16
<html>
<head>
<title> Selektor dziecka</title>
<style type="text/css">
body {background-color: #c0c0cO0;}
p>u {font-size: 20pt; color: yellow;}
</style>
</head>
<body>

<p> Wewnetrzne arkusze styldéw. <u><i>Definiowanie styldéw.</i></u> Arkusz
styléw.</p>

</body>
</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.7.

Googl

Wewnetrzne arkusze stylow. Arkusz stylow.

Rysunek 2.7. Selektor dziecka

Kolor z6tty i wielkos¢ liter 20pt zostaly nadane tylko tekstom otoczonym znacznikiem
<u> i umieszczonym bezposrednio w akapicie (znacznik <p>).

Selektor braci

Dla elementéw znajdujacych si¢ w tym samym rzedzie hierarchii mozna zdefiniowaé
selektor braci. Umozliwia on nadanie drugiemu z sgsiadujgcych elementéw zdefinio-
wanych atrybutéow formatowania. Selektor braci przyjmuje postaé:

bratl + brat2 {wftasciwos$é: wartoscé;}
gdzie symbol + oznacza potaczenie elementow.
Przykiad 2.17

<html>

<head>

<title> Selektor braci</title>

<style type="text/css">
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body {background-color: #c0c0cO;}

u + 1 {font-size: 1l6pt; color: red;}
</style>

</head>

<body>

<p> Wewnetrzne arkusze styléw. <u>Definiowanie styldéw.</u><i> Arkusz
stylow.</i> </p>

</body>
</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.8.

Rysunek 2.8.

. Goog
Selektor braci =

Wewnetrzne arkusze stylow. Definiowanie stylow.

W powyzszym przyktadzie znaczniki <u> oraz <i> znajdujg si¢ w tym samym rzedzie
hierarchii, dlatego mozna dla nich ustawi¢ selektor braci. Znacznik <i> wystepuje
bezposrednio po znaczniku <u> i tylko dla tekstu otoczonego tym znacznikiem jest
realizowane formatowanie zdefiniowane dla selektora braci.

Zadanie 2.6

Wykorzystujac arkusze stylow oraz selektory potomka, dziecka i braci, zdefiniuj style,
ktoére pozwola na wyswietlenie tekstow sformatowanych tak jak na rysunku 2.9. Caty
tekst powinien zosta¢ zdefiniowany przy uzyciu znacznika <h2>, natomiast wyr6éznione
fragmenty — za pomocg znacznikow <i> oraz <u>.

Ten tekst jest Z.definiuj to w arkuszu stylow.

Ten tekst jest Zdefiniuj to w arkuszu stylow.

Ten tekst jest selektorem braci.

Rysunek 2.9. Efekt uzycia selektorow potomka (pierwszy wiersz),
dziecka (drugi wiersz) i braci (trzeci wiersz)

2.3.2. Selektory atrybutow

W jezyku CSS mozna formatowac znaczniki na podstawie posiadanych przez nie atry-
butéw. Na przyktad jezeli dla znacznika <p> (akapit) zostanie zdefiniowany atrybut
align (wyrébwnanie), to inaczej bedzie wyswietlany akapit wyréwnany do lewej, a ina-
czej akapit wysrodkowany:

Postac selektora atrybutow:

o
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Przyktad 2.18

p [align="center"] {font-size: 1lé6pt; color: yellow;}

Prosty selektor atrybutu
Prosty selektor atrybutu jest wykorzystywany dla elementéw o nadanym okreslonym
atrybucie, ktorego wartos¢ nie ma znaczenia. Ma on postacé:

selektor [atrybut] {wiasciwosé: wartosc;}

lub

[atrybut] {wlasciwoscé: wartosc;}
Przyktad 2.19

<html>

<head>

<title> Selektor atrybutu</title>

<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO0;}
plalign] {font-size: 16pt; color: red;}
</style>

</head>

<body>

<p align="center">Wewnetrzne arkusze styldw.</p>
<p align="right">Definiowanie styléw.</p>
<p> Arkusz stylow.</p>

</body>

</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.10.
Rysunek 2.10.

Prosty selektor
atrybutu

Google ~ |8 Szukaj - | Wiecej» Zaloguj sie A ~

Wewnetrzne arkusze stylow.

Definiowanie stylow.

Arkusz stylow.

W powyzszym przyktadzie dla akapitu pierwszego i drugiego zostat zdefiniowany atrybut
align o roéznych wartosciach. Niezaleznie od wartosci tego atrybutu akapity zostaly
sformatowane zgodnie z definicjg stylu dla znacznika <p>. Poniewaz trzeci akapit nie
ma zdefiniowanego atrybutu align, nie jest formatowany.

Selektor atrybutu o okreslonej wartosci
Ten rodzaj selektora okresla formatowanie, gdy atrybut ma okre$long warto$¢. Ma on
postac:

selektor [atrybut="wartoscé"] {witasciwosScé: wartosc;}
lub

[atrybut="wartoscé"] {witasciwosScé: wartosc;}

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/e14tei
http://helion.pl/page354U~rf/e14tei

Rozdziat 2 M Kaskadowe arkusze stylow (CSS)

Przyktad 2.20

<html>

<head>

<title> Selektor atrybutu</title>

<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO;}
plalign="center"]{font-size: 16pt; color: blue;}
</style>

</head>

<body>

<p align="center" > Wewnetrzne arkusze styldow.</p>
<p align="right">Definiowanie styloéw.</p>

<p> Arkusz styléw.</p>

</body>

</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.11.

Google « |28 Szukaj - | Wiecej» Zaloguj sie & -

Wewnetrzne arkusze stylow.
Definiowanie stylow.

Arkusz stylow.

Rysunek 2.11. Selektor atrybutu o okreslonej wartosci

W tym przyktadzie tylko pierwszy akapit zostal sformatowany zgodnie z definicja stylow,
poniewaz tylko tu zostat zdefiniowany atrybut align z wartoscig center.

Selektor atrybutu zawierajacego okreslony wyraz
Ten rodzaj selektora moze zosta¢ wykorzystany, gdy wartos¢ atrybutu sktada sie z kilku
wyrazow. Wystarczy, ze w wartosSci atrybutu wystgpi podany wyraz, aby dany element
zostal odpowiednio sformatowany. Posta¢ selektora to:

selektor [atrybut~="wyraz"] {wiasciwosc: wartosc;}
lub

[atrybut~="wyraz"] {wiasciwosc: wartosc;}
Przykilad 2.21

<html>

<head>

<title> Selektor atrybutu</title>

<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO;}
pltitle~="jest"]{font-size: 1l6pt; color: green;}
</style>
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</head>

<body>

<p title="To jest méj styl" > Wewnetrzne arkusze styldw.</p>

<p title="To jest méj akapit">Definiowanie styléw.</p>

<p title="Uwaga na style"> Arkusz styldow.</p>

</body>

</html>
Zadanie 2.7
Wykorzystujac arkusze stylow oraz selektory atrybutéw, zdefiniuj style, ktore pozwolg
na wyswietlenie tekstow umieszczanych w akapicie w r6znych kolorach w zaleznosci od
wyréwnania tych tekstow na stronie (np. dla tekstoéw wyréwnanych do lewej bedzie to
kolor niebieski, dla tekstow wysrodkowanych kolor zielony, a dla tekstow wyréownanych
do prawej kolor czerwony). Niech dla tekstow umieszczonych w znaczniku <h2> kolory
beda rozne w zaleznosci od zastosowanej wielkosci czcionki (np. czcionka o rozmiarze
16pt — kolor z6tty, czcionka o rozmiarze 20pt — kolor granatowy).

2.3.3. Selektory specjalne

Selektor klasy

Selektory pozwalaja na nadanie okre$lonych atrybutéw takim samym elementom wyste-
pujacym na stronie. Czasami jednak chcemy zastosowaé pewien styl formatowania do
jednej grupy elementéw, a do drugiej inny. Mozemy wtedy dla kazdej grupy utworzy¢
klase o dowolnej nazwie i zdefiniowac styl dla selektora klasy.

Selektor klasy ma postac:

selektor.klasa { wtasciwosc: wartoscé; }

gdzie klasa to dowolna nazwa.
Nazwa klasy musi spetnia¢ kilka warunkow:

® Musi zaczynac si¢ od kropki.

® Moga by¢ w niej uzyte litery, cyfry, znak podkreslenia, tgcznik.
® Po kropce musi zosta¢ wpisana litera.

® Rozrézniane sg mate i wielkie litery.

Przyktad 2.22

p.tekstl {color: red; font-size: 24pt;}

p.tekst2 {color: green; font-size: 20pt;}

p.tekst3 {font-family: courier; color: blue; font-size: 1l6pt;}
Odwotanie do klasy w dokumencie HTML ma postac:

<znacznik class="nazwa klasy"> .... </znacznik>

W odwotaniu nazwa klasy jest wartoscig atrybutu class. W nazwie klasy podawanej
jako wartos$¢ atrybutu nie wstawia sie kropki.
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Przyktad 2.23

<html>

<head>

<title> Selektor atrybutu</title>

<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO;}

p.tekstl {color: red; font-size: 24pt;}

p.tekst2 {color: green; font-size: 20pt;}

p.tekst3 {font-family: courier; color: blue; font-size: 16pt;}
</style>

</head>

<body>

<p class="tekstl"> Klasa Tekstl: Arkusze styléw.</p>

<p class="tekst2"> Klasa Tekst2: Arkusze styldéw.</p>

<p class="tekst3"> Klasa Tekst3: Arkusze styldéw.</p>

<p class="tekst2"> Klasa Tekst2: Definiowanie styldéw.</p>
</body>

</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.12.

Rysunek 2.12.

x Google
Selektor klasy

Klasa Tekstl: Arkusze stylow.
Klasa Tekst2: Arkusze stylow.

Klaza Tekst3: Arkusze stvldw.

Klasa Tekst2: Definiowanie stylow.

Zdarza sie, ze definiujac klase, nie okreslamy, jakich znacznikéw bedzie ona dotyczyta.
Tak zdefiniowana klasa moze zosta¢ uzyta do sformatowania dowolnego elementu bez
wzgledu na typ znacznika. Ma ona postacé:

.klasa { wtasciwosé: wartoscé; }

Kazdy element, ktéremu nadamy klase¢ o podanej nazwie, zostanie sformatowany
zgodnie z definicja stylu dla klasy.

Przyktad 2.24

<html>

<head>

<title> Selektor atrybutu</title>
<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO;}
.nad {color: red; font-size: 20pt;}

</style>
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</head>

<body>

<p class="nad"> Klasa nad: Akapit.</p>

<h2 class="nad"> Klasa nad: Nagldwek2.</h2>

Arkusze styldéw.<u class="nad"> Klasa nad: Podkres$lenie. </u>
Definiowanie styldéw.

</body>

</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.13.

Rysunek 2.13.

Efekt zastosowania
klasy do formatowania
roznych rodzajow
znacznikow

Google

Klasa nad: Akapit.
Klasa nad: Naglowek2.

Arkusze siylbw. K lasa nad: Podkreslenie. Definowanie stylow.

Deklaracja klasy jest przydatna zwtaszcza wtedy, gdy w r6znych miejscach witryny maja
wystepowac elementy o takich samych parametrach formatowania, lecz nie mozemy
(lub nie chcemy) przy ich definiowaniu postugiwac sie selektorem typu.

Selektor identyfikatora

Selektor identyfikatora jest stosowany, gdy chcemy nadac¢ okres§lone atrybuty formato-
wania elementowi, ktéry ma przypisany jednoznaczny identyfikator. Selektor identy-
fikatora ma postac:

selektor#identyfikator {wtasciwosSc: wartosc;}
lub
#identyfikator {wtasciwosScé: wartoscé;}

Deklaracja identyfikatora musi rozpoczynac sie znakiem #.

Przyktad 2.25
h3#naglo3 {color: yellow;}

Odwotanie do identyfikatora w kodzie ma postaé:

<h3 id="naglo3"> Styl nagidéwkowy</h3>

2.3.4. Pseudoklasy

W jezyku CSS style s3 dodawane do elementéw lub grup elementéw na podstawie ich
nazw, atrybutéw lub zawartosci.

Jest tez inna mozliwo$¢ dodawania stylu. Element moze nabywac styl lub traci¢ go
w zwigzku z dziataniem uzytkownika lub zmienia¢ si¢ w zaleznosci od umiejscowienia.
Przyktadem takiego zachowania sa linki (odsyfacze), ktore zmieniaja swoj wyglad po

9 [
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najechaniu na nie kursorem myszy, ich kliknieciu lub otwarciu. Do takiej dynamicznej
zmiany stylu elementu stuza pseudoklasy.

Odsytacze (linki) majg wtasciwosci, ktore okreslajg dziatanie uzytkownika. S3 to:

® :active — link odwiedzany, strona jest aktualnie wczytana,

® :1ink — link nieaktywny, nie zostal przez uzytkownika odwiedzony;

® :visited — link odwiedzony, strona byta otwierana;

® :hover — link gotowy do klikniecia, kursor myszy ustawiony nad linkiem.

Przy uzyciu specjalnych selektoréw dla odsytaczy mozna definiowac style, ktore beda
nadawane odsytaczom w zaleznosci od ich biezgcego stanu.

Odsytacz podstawowy (pseudoklasa :link)
Nadaje atrybuty formatowania wszystkim jeszcze nieodwiedzonym odno$nikom.

a:link {wtasciwosc¢: wartosc;}
Przy deklarowaniu klasy mozna ustawi¢ atrybuty formatowania dla wybranych odsy-
taczy, ktore nie byly jeszcze odwiedzane.

a.nazwa klasy:link {witasciwos¢: wartosc;}
Przyktad 2.26

a:link {color: green; background: yellow;}

a.nowa:link {color: orange;}
Odsylacz odwiedzony (pseudoklasa :visited)
Nadaje atrybuty formatowania odsytaczowi, jesli ten byt odwiedzony, a informacja
o tym zostata umieszczona w pamieci przegladarki.

a:visited {wtasciwosc: wartosc;}
Z deklaracja klasy ustawiane sg atrybuty formatowania dla odsytaczy wybranej klasy,
ktore byty otwierane.

a.nazwa klasy:visited {witasciwosSc¢: wartosc;}
Przyktad 2.27

a:visited {color: red;}

a.po_nowa:visited {color: red;}
Wskazanie kursorem myszy (pseudoklasa :hover)
Nadaje atrybuty formatowania odsytaczowi, gdy mysz znajduje sie nad nim, ale nie
aktywuje go.

a:hover {wtasciwosc¢: wartosc;}
Z deklaracja klasy ustawiane sg atrybuty formatowania dla odsytaczy wybranej klasy,
ktore sa w danej chwili wskazane mysza.

a.nazwa klasy:hover {wiasciwosc¢: wartosc;}
Przyktad 2.28
athover {color: yellow;}

a.po_nowa:hover {color: yellow;}
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Pseudoklasa :hover moze by¢ uzywana do definiowania stylow elementéw innych
niz odsytacze.

Przyktad 2.29

<html>

<head>

<title> Pseudoklasa :hover</title>

<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO0;}

.blok {height: 25px; width: 200px; background: aqua; color: black; }
.blok:hover { background: yellow; color: red; }
</style>

</head>

<body>

<div class="blok"> Strony internetowe</div>
</body>

</html>

Przyktad pokazuje zastosowanie pseudoklasy :hover dla znacznika <div>.

Odsytacz aktywny (pseudoklasa :active)
Nadaje atrybuty formatowania odsytaczowi, ktory w danej chwili jest aktywny, np. gdy
uzytkownik nacisnie i przytrzyma przycisk myszy.

azactive {wtasciwosc¢: wartosc;}
Z deklaracja klasy ustawiane sg atrybuty formatowania dla odsytaczy wybranej klasy,
ktore s3 w danej chwili aktywne.

a.nazwa klasy:active {witasciwosc¢: wartosc;}
Przyktad 2.30

a:active {color: blue;}

a.po_nowa:active {color: blue;}
Kolejnos¢ deklarowania w arkuszu stylow pseudoklas przypisanych do odsytaczy ma
znaczenie dla ich prawidtowego dziatania.

Oto poprawna kolejnos¢ deklarowania pseudoklas:

a:link {wiasciwoscé: wartosc; }

a:visited {wilasciwoscé: wartosé; }

athover {wiasciwosc¢: wartoscé; }

a:active {wtasciwosc: wartoscé; }
Przyktad 2.31

<html>

<head>

<title> Pseudoklasa odnosnik</title>
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<style type="text/css">

body {background-color: #c0c0cO;}
a:link {color: green; }

a:visited {color: red; }

athover {color: yellow; }
aractive {color: blue; }

</style>

</head>

<body>

<p> Link do strony wydawnictwa: <a href="http://helion.pl/">HELION</a></p>
</body>

</html>

Pseudoklasa :focus

Nadaje atrybuty formatowania odsytaczowi (wczeSniej wybranemu) lub polu formula-
rza, na ktorym zostal ustawiony kursor, na przyktad gdy odsytacz zostal wybrany za
posrednictwem klawisza Tab lub w polu formularza znalazt si¢ kursor.

selektor :focus {wfasciwosc: wartoscé; }

Zadanie 2.8

Wykorzystujac arkusze stylow, zdefiniuj pseudoklasy, ktére umozliwiag dynamiczng
zmiang stylu linkéw znajdujacych sie na przyktadowej stronie internetowej. Link pod-
stawowy powinien mie¢ kolor czerwony, odwiedzany — kolor zielony, wskazany przez
kursor myszy — kolor pomaranczowy, a link aktywny — kolor z6tty.

2.3.5. Selektory pseudoelementow

W jezyku HTML nie ma mechanizméw dost¢pu do takich elementow strony jak pierwsza
litera lub pierwsza linia akapitu bez otaczania ich znacznikami. Do formatowania tych
specjalnych elementéw mozna wykorzystaé¢ pseudoelementy dostepne w jezyku CSS.

Pierwsza linia (:first-line)
Pseudoelement :first-1ine nadaje okreS§lone formatowanie wszystkim pierwszym
liniom znacznika, do ktérego odnosi sie selektor.

selektor :first-line {wfasciwosc¢: wartoscé; }
Selektorem moze by¢ dowolny znacznik jezyka HTML.
Przyktad 2.32

p :first-line { color: red; font-size: 1l6pt;}
Pierwsza litera (:first-letter)
Pseudoelement :first-letter nadaje odrgbne formatowanie pierwszej literze np. aka-
pitu. Stuzy gtéwnie do poprawienia wygladu tekstu poprzez zaprojektowanie ozdobnej
pierwszej litery (inicjatu).

selektor :first-letter {witasciwoscé: wartosc; }

Przyktad 2.33
p :first-letter { font-family: arial; font-size: 24pt; color: blue; }
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960 GRID SYSTEM, 233

A

Accessibility Color Wheel,
242
ActionScript, 15, 246, 258
Adobe Dreamweaver, 161,
162, 166, 168, 169, 180
Adobe Flash, 246, 247, 262
rysowanie, 262, 265
ustawienia
predefiniowane ruchu,
267
Adobe Photoshop, Patrz:
Photoshop
Adobe Premiere, 283, 284
adres URL, 45, 46, 257
AJAX, 161
akapit, 31, 78
rozmiary, 119
Alligator Flash Designer,
246
animacja, 64, 179, 199,
200, 245
Flash, 179, 245, 246,
247
interaktywnos¢, 246
mapy, 247
poklatkowa, 245, 246
skryptowa, 245, 258,
261
ustawienia predefinio-
wane ruchu, 267
z zastosowaniem klatek
kluczowych, 245
aparat fotograficzny, 195
Areo 3W, 161
arkusz stylow kaskadowy,
Patrz: CSS
ASP, 161
ASP.NET, 161
atrybut, 15, 17, 18, 82
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action, 50

align, 35, 40, 46, 65, 91

alt, 46, 49

autobuffer, 71

autocomplete, 63

autofocus, 63

autoplay, 71

autostart, 66

background-attachment,
109

background-color, 108,
111

background-image, 108

background-position,
110

background-repeat, 108,
218

bgcolor, 26, 35, 214

border, 45, 126

border-bottom-color,
115

border-bottom-width,
114

border-collapse, 126

border-color, 115

border-left-color, 115

border-left-width, 114

border-right-width, 114

border-spacing, 128

border-style, 114

border-top-color, 115

border-top-width, 114

border-width, 113

caption-side, 125

cellspacing, 41

class, 151

clear, 40, 135

color, 108

cols, 60

content, 25

controls, 66, 71

coords, 49

cursor, 138
disabled, 61
display, 136, 141
empty-cells, 126
enctype, 51
float, 132, 141
font-family, 99
font-size, 100, 104
font-style, 102, 104
font-variant, 103, 104
font-weight, 103, 104
height, 45, 65, 120
href, 48, 49, 80
hspace, 35, 41, 54
http-equiv, 25
label, 59, 60
language, 74
letter-spacing, 106
line-height, 104, 104
list-style, 125
list-style-image, 124, 125
list-style-position, 124,
125
list-style-type, 122, 125
logiczny, 19
loop, 66, 71
margin, 116
max-height, 120
maxlength, 51
max-width, 119
method, 51
min-height, 120
min-width, 119
multiple, 58
name, 25, 51, 60, 65
opacity, 129
order-right-color, 115
outline, 119
overflow, 121, 150
padding, 117
parametr, 15
playcount, 66
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atrybut
pluginspage, 67
position, 128, 131
preload, 71
readonly, 61
required, 63
rows, 60
rowspan, 43
selected, 58
shape, 49
size, 51, 58
src, 45, 65,71
start, 35
tabindex, 62
table-layout, 126
target, 49
text-align, 105
text-decoration, 105
text-indent, 105
text-transform, 106
titles, 49
type, 35, 36, 51, 53, 54,
55, 64, 74
usemap, 49
valign, 35
value, 35, 51, 58
vertical-align, 132
visibility, 138
volume, 66
vspace, 35, 41, 54
white-space, 107, 141
width, 45, 65, 119
word-spacing, 106
wrap, 61
zdeprecjonowany, 18, 76
Audacity, 274
AVID Media Composer, 283
Avid Studio, 283

baner reklamowy, 246, 248
barwa, Patrz: kolor
Béziera krzywa, 72
biata przestrzen, 187
blok, 44, 78, 119, 149, 187
danych, 149
krawedz, 113

314

Kup ksigzke

rozmiary, 119
szerokos¢, 139, 150
border, Patrz: obramowanie
bpp, 194
brat, 89

C

Cascading Style Sheets,
Patrz: CSS
cieniowanie, 72
client-side, Patrz: jezyk
przetwarzania po stronie
klienta
CMYK, 196, 198, 201
Complementary Metal
Oxide Semiconductor,
Patrz: matryca CMOS
CSS, 13, 18, 32, 34, 76,
161, 168
edytor, 84
import, 81
kaskadowos¢, 82
media, 176
menu, Patrz: menu
model blokowy, 112
pseudoelement, Patrz:
pseudoelement
reguta, 145
kontekstowa, 146
sktadnia, 84
styl lokalny, 77, 82
styl w linii, 77
walidator, 295, 296
wewnetrzny, 77, 79, 82
zewnetrzny, 77, 80, 82,
174
CSS3, 176
czas rzeczywisty, 72
czcionka, 99, 100, 101,
102, 103, 104, 105
bezszeryfowa, 99
cursive, 99
dekoracyjna, 99
fantasy, 99
grubos¢, 103
jednostki, 101
monospace, 99

monotypiczna, 99

o statej szerokosci, 99
pochyta, 99

rozmiar, 100
sans-serif, 99

serif, 99

styl, 102

szeryfowa, 99
wariant, 103

D

deklaracja, 85
Document Type Definition,
Patrz: DTD
dokument, 74
HTML, 13, 14, 15, 22,
23,77,162
ciato, 26
formatowanie, 27
tworzenie, 27
strona, Patrz: strona
dokumentu
struktura, 16
DTD, 16, 17
Frameset, 17
wersja
przejsSciowa, Patrz:
wersja Transitional
ramkowa, Patrz:
wersja Frameset
Strict, 17
Scista, Patrz: wersja
Strict
Transitional, 17, 18
dziatanie dynamiczne, 74
dziecko, 89
dziedziczenie, 83
dzwiek, 19, 64, 71, 271
edytowanie, 274, 276
obwiednia, 280
szum, Patrz: szum

E

edytor
CSS, 84
graficzny, 14
map odno$nikow, 225
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tekstu, 13, 14, 21
Notepad++, Patrz:
Notepad++
Pico, Patrz: Pico
Text, Patrz: Text
wizualny, Patrz: edytory
graficzny
WYSIWYG, 160
Adobe Dreamweaver,
Patrz: Adobe
Dreamweaver
Areo 3W, Patrz: Areo
3w
Visual Web Developer
2010 Express
Edition, Patrz: Visual
Web Developer 2010
Express Edition
WYSIWYG Web
Builder, Patrz:
WYSIWYG Web
Builder
efekt
czerwonych oczu, 207
schodkowania, 193
element
graficzny, Patrz:
grafika
nadrzedny, 83, 88, 89
naktadanie, 131
obcinanie, 131
podrzedny, 83, 88, 89
pusty, 19
ukrywanie, 138
wyréwnanie
w pionie, 132
W poziomie, 132
wyswietlanie, 136, 138
zastepowany, 136
etykieta, 56
Extensible HyperText
Markup Language, Patrz:
XHTML
Extensible Markup
Language, Patrz: XML
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F

FileZilla, 301
Flash Player, 179
format
aiff, 271, 272
AIFF, 271
AU, 271
audio, 271, 272
AVI, 65, 282
BMP, 193, 199
cdr, 192
css, 80, 84
DivX, 282
flv, 179
GIF, Patrz: GIF
H.264, 273
JPEG, Patrz: JPEG
mid, 65
MIDI, 65, 272
mov, 65
MP3, 65, 271
MPEG, 65, 282
MPEG-1 Audio Layer 3,
271
mpg, 65, 282
ogg, 271,272
pliku graficznego, 199
PNG, Patrz: PNG
PSD, Patrz: PSD
QuickTime, 282
RealMedia, 272
SVG, Patrz: SVG
SWE 246, 257
TIFF, Patrz: TIFF
Vorbis, 271, 272
wav, 65, 271
Windows Media Video,
282
WMA, 271, 272
wmy, 65, 282
formularz, 50, 51, 62, 63,
73,74
grupowanie elementow,
57
lista rozwijana, 50
pole

nieaktywne, 61
tekstowe, 50, 52
wyboru, 50
przycisk opcji, 50, 52
FTP, 299
funkcja
fillRect, 73
strokeRect, 73

G
GIF, 44, 64, 72, 161, 193,
199, 200, 201, 227, 228,
229,230
animowany, 246
glebia koloru, 194
Google PageRank, 306
GoogleMaps, 179
gradient, 72, 205, 214, 218
grafika, 44, 45, 160, 180
animowana, 245, 246
bitmapowa, Patrz:
grafika rastrowa
druk, 198
na potrzeby strony
internetowej, 200,
208, 211, 217, 220,
225,227,228, 232
obiektowa, Patrz: grafika
wektorowa
rastrowa, 72, 193,
199
rozmiary, 119
wektorowa, 192, 247

H

hipertacze, Patrz: odsytacz

Hippo Animator, 246

histogram, 194, 204, 205

HSL, 87

HSV, 196, 199

HTML, 13, 76, 161, 245

walidator, 295, 296

HTML Tidy, 296

HTML 4, 17, 18, 32

HTML 5, 15, 19, 28, 63, 71

HyperText Markup
Language, Patrz: HTML
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identyfikator, 139, 147
ikona, 220, 236
immediate mode rendering,
Patrz: rendering trybu
natychmiastowego
indeks
dolny, 29
gorny, 29
inline, Patrz: CSS styl w linii
iTunes, 273

J
JavaScript, 15, 64, 72, 73,
161, 257
jezyk
ActionScript, Patrz:
ActionScript
CSS, Patrz: CSS
HTML, Patrz: HTML
JavaScript, Patrz:
JavaScript
JScript, Patrz: Jscript
Perl, Patrz: Perl
PHP, Patrz: PHP
przetwarzania
po stronie
klienta, 64
serwera, 64
skryptowy, 15, 73, 74,
246
VBScript, Patrz: VBScript
XHTML, Patrz: XHTML
XML, Patrz: XML
znacznikow, 76
JPEG, 44, 45, 64, 72, 193,
195, 199, 201, 227, 228,
229
JScript, 15
JSP, 161

K

kadrowanie, 203

kanat alfa, 72, 198, 200,
254

karta pamieci, 195

316
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kaskadowos¢, Patrz: CSS
kaskadowos¢
klasa, 93, 95, 139, 148
klatka kluczowa, 245
klawiatura, 73
klawisze skrotow, 62
klient FTP, 161, 298, 299
kodowanie znakow, 18
polskich, 20, 22
kolor, 33, 72, 86, 87, 108,
150
glebia, Patrz: glebia
koloru
model barw, 196
paleta, 34, 193, 238
24-bitowa, 45, 197
48-bitowa, 45
redukcja, 45
kolumna, 135
komentarz, 30, 85
kompresja, 45, 199
bezstratna, 193, 200
dzwieku, 272
bezstratna, 272, 273
stratna, 271, 272
stratna, 193, 199
krzywa
Béziera, 72
drugiego stopnia, 72
Kuler, 238
kursor, 73

L
linia pozioma, 29
link, Patrz: odsytacz
lista, 35, 78, 143
atrybuty, 125
definicji, 35, 37
nieuporzadkowana,
139
numerowana, 35, 122
punktowana, 35, 36,
122
rozwijana, 63
zagniezdzona, 35, 37, 59
logo, 220, 221, 232, 233

M
mapa
animowana, 247
bitowa, 193
mapowanie obrazu, 224
margines, 116, 139
wewnetrzny, 117, 149
zewnetrzny, 118, 149
marker, Patrz: punktor
maska, 200
matryca CMOS, 195
menu, 139, 224, 232, 233
animowane, 246, 258
pionowe, 139
poziome, 140
zagniezdzone, 143
metajezyk, 16
model
CMYK, Patrz: CMYK
HSB, Patrz: HSV
HSV, Patrz: HSV
RGB, Patrz: RGB
multimedia zewnetrzne, 179
mysz, 73, 138, 246, 255
kursor, 73, 96
przycisk, 73, 97, 258

N

nagtowek, 23, 24, 32, 79,
80, 187, 199, 294

nieprzezroczystos¢, 129,
Patrz tez: przezroczysto$¢

Notepad++, 21

o

obramowanie, 45, 77, 113,
114, 119, 149
atrybuty, 116
kolor, 115
styl, 114
szerokos¢, 113
obrys, 119
odnosnik, 49, 80, 294
odstep miedzy wierszami,
104
odsytacz, 48, 69, 95, 232,
257
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aktywny, 97
graficzny, 49
mapa, 49, 224
odwiedzony, 96
podstawowy, 96

P

padding, Patrz: margines
wewnetrzny
Pajaczek, 225
pasek nawigacyjny, 139
Perl, 64
Photoshop, 193, 200, 201,
202, 203, 206, 207, 208,
217, 218, 220, 228, 241
PHP, 64, 161
PHPS, 161
pica, 102
Pico, 21
piksel, 101, 117, 193
jasnos¢, 194
pingdom tools, 305
plik
AIFF, 271, 272
AU, 271
CSS, 80, 84
index.htm, 23
index.html, 23
konfiguracyjny, 16
lokalny, 180
MP3, 271
multimedialny, 64, 71
Wave Form Audio
Format, 271
wideo, Patrz: wideo
Windows Media Audio,
271
plug-in, Patrz: wtyczka
PNG, 44, 45, 64, 72, 193,
200, 201, 227, 229, 230
podpis, 125
pole
BUTTON, 55
INPUT, 51, 56
SELECT, 58
tekstowe, 73
TEXTAREA, 60
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polecenie, 15, 23, 24, 27
limportant, 82
@import, 81, 84

portal
internetowy, 14
spotecznosciowy, 233
wertykalny, Patrz: wortal

internetowy

potomek, 88

pozycjonowanie, 128

protokot
FTP, 299
sieciowy, 16
SSH, 299
wywotlywania zdalnego

dostepu do obiektow,
16
przegladarka internetowa,
13, 18, 65, 74, 257, 294,
297
Internet Explorer, 142,
257
obstuga btedow, 19

przepetnienie, 121

przeplot, 45

przesytanie strumieniowe,

272
przetwornik analogowo-
-cyfrowy, 195
przetwornik
optoelektroniczny, 195
przezroczystos¢, 45, 72,
129, 198, 199, 227,
254

przycisk, 199, 222, 237

animowany, 246, 252,
255

powiazanie
z hipertaczem, 257

PSD, 200

pseudoelement, 98
first-letter, 98
first-line, 98
pierwsza linia, 98
pierwsza litera, 98

pseudoklasa, 95, 96
:active, 96

:focus, 98

:hover, 96, 97

:link, 96

:visited, 96
punktor, 101, 122, 139

obrazek, 124

potozenie, 124

Q
QuickTime, 273

R

Radical Image Optimization
Tool, 228, 229
radio internetowe, 273
ramka, 150, Patrz tez:
obramowanie
Real Player, 273
reguta stylu, 84
rendering trybu
natychmiastowego, 72
RGB, 34, 86, 199, 200
RGBA, 87, 198
rozdzielczosé, 194, 196
ekranowa, 200
geometryczna, 194
radiometryczna, 194

S

Scalable Vector Graphics,
Patrz: SVG
selektor, 77, 84, 85, 87
atrybutu, 90
o okreslonej wartosci,
91
prosty, 91
zawierajacego
okreslony wyraz, 92
brata, 89
dziecka, 89
grupowanie, 128
identyfikatora, 95
klasy, 93
potomka, 88
pseudoelementu, 98
typu, 87, 95
uniwersalny, 87
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server-side, Patrz: jezyk
przetwarzania po stronie
serwera
serwer, 14, 298, 299
DNS, 14
FTP, 14
HTTP, 14
internetowy, 14
Simple Object Access
Protocol, Patrz: SOAP
Site Map, Patrz: strona
internetowa mapa
skaner, 196
skrypt, 73, 74
slider, 233, 236
SOAP, 16
SQL, 161
SSH, 299
standard
ASCII, 20
ISO 8859, 20
UCSs, 20
Unicode, 20
UTE, 20
UTF-8, 20, 23
Windows-1250, 20
stopka, 187, 232, 233
strona
dokumentu, 31
internetowa, 14, 234
animacja, Patrz:
animacja
architektura, 187, 190
dynamiczna, 14
implementacja, 186
indeksowanie, 24, 306
mapa, 310
nagtowek, Patrz:
nagtowek
nawigacja, 222
optymalizacja, 308
opuszczanie, 74
pozycjonowanie, 308,
309
projektowanie, 234
publikowanie, 181,
293, 298, 299
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specyfikacja, 188
statyczna, 14
szablon, 145, 150,
151, 155, 169, 232,
233
test funkcjonalnosci,
306
test szybkosci
wczytywania, 303
testowanie, 293, 297
uktad, 187, 232, 233
uzytecznos¢, 186,
232
walidacja, 294, 296
zasady projektowania,
185, 187, 190
o statej szerokosci, 150
o zmiennej szerokosci,
155
startowa, 23
suwak, 121
SVG, 192, 200
SWiSH Max4, 246
system
HDTYV, 281
NTSC 281
PAL, 281
szum, 280

T

tabela, 39, 125, 160, 166
komorka, 39
taczenie, 42
odstep, 41, 128
szerokos¢, 39
wyréwnanie
w pionie, 43
wyréwnanie
w poziomie, 43
krawedz, 126, Patrz tez:
obramowanie
odstep, 41
otoczona tekstem, 40
podpis, Patrz: podpis
rozmiary, 119
szerokos¢, 39
wiersz, 39

zagniezdzona, 43
tablet, 176
tag, Patrz: znacznik
Tagged Image File Format,
Patrz: TIFF
tapeta, 216, 217
tekst
animowany, 254
efekty, 105, 254
formatowanie, 77, 99,
100, 101, 102, 103,
104, 105, 106, 164
weciecie pierwszego
wiersza, 105
zastepczy, 46, 49
telefon komoérkowy, 176
Text, 21
TIFF, 193, 200
tlo, 23, 26, 27, 44, 45, 76,
77,108, 110, 112, 150,
207, 208, 211
formatowanie, 77
strony internetowej,
214,217
top na strong¢ internetowa,
246
Total Commander, 300

\"

VBScript, 64, 73

vertical portal, Patrz: wortal
internetowy

Visual Studio 2010 Express,
161

Visual Web Developer 2010
Express Edition, 161

w

W3C CSS Validation
Service, 296
W3C HTML Validation
Service, 296
W3C Link Checker, 296
walidator, 295
warstwa, 200, 208, 250
prezentacyjna, 76
semantyczna, 76
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strukturalna, 76
styl, 210
wartosc¢, 77
WatchScript, 303
Wave Accessibility Tool,
296
Web Page Analyzer, 306
wideo, 19, 64, 71, 179, 180,
271,273, 284, 285
Winamp, 273
Windows Media Player, 273
witryna internetowa, 14
wtasciwosé, 77, 85, 99
wartos¢é, 85, 86
wortal internetowy, 14
wtyczka, 64, 71, 179
wykres, 72
WYSIWYG Web Builder,
161
wyszukiwarka, 24, 309
indeks, 309, 310
wyswietlacz LCD, 195

X

Xenu Link Sleuth, 297
XHTML, 14, 15,17, 161
XHTML 1.0, 18
XHTML 1.1, 17, 18
XML, 15, 16

sktadnia, 17

Zz

zdarzenie, 73
onblur, 73
onchange, 73
onclick, 73
ondblclick, 73
onfocus, 73
onkeydown, 73
onkeypress, 73
onkeyup, 73
onload, 73
onmousemove, 73
onmouseout, 73
onmouseover, 73

Kup ksigzke

onmouseup, 73
onreset, 73
onselect, 73
onsubmit, 73
onunload, 73
wewnetrzne, 73
zdjecie
kadrowanie, Patrz:
kadrowanie
klonowanie, 206
korekcja, 202, 203, 204,
206, 207
zmiana tta, 207
zmienna
fillStyle, 73
strokeStyle, 73
znacznik, 13, 15, 16, 23, 34
<*>, 149
<a>, 46, 48, 49, 140
<audio>, 71
<b>, 15
<basefont>, 28, 34
<big>, 28, 34
<body>, 28
<br>, 15, 32, 40
<button>, 55
<canvas>, 72
<center>, 32, 35
<changefreq>, 311
<dd>, 37
<div>, 44, 78, 135, 149,
150, 151, 187
<dl>, 37
<dt>, 37
<embed>, 65, 67, 257
<fieldset>, 57
<font>, 27, 28, 35
<form>, 50, 57
<head>, 23, 24, 79, 80
<hr>, 15,29
<html>, 23
<i>, 28, 88
<iframe>, 17
<img>, 45, 49
<input>, 51, 55, 61, 64

<label>, 56

<li>, 15, 35, 36, 122

<link>, 85

<loc>, 311

<map>, 49

<meta>, 23, 24, 25

<object>, 257

<ol>, 35,122

<optgroup>, 59

<option>, 58, 59

<p>, 31,91

<priority>, 311

<script>, 74

<select>, 58, 59

<small>, 28

<spacer>, 32

<span>, 78, 145, 146

<strike>, 29, 35

<style>, 79, 81

<sub>, 29

<table>, 40, 41

<textarea>, 60

<td>, 39, 40, 42, 43

<title>, 23, 24

<tr>, 39, 42

<u>, 29, 35, 88

<ul>, 36, 122, 139, 140

<video>, 71

atrybut, Patrz: atrybut

znak

-, 19

&, 19, 30

&nbsp, 30

[, 19

1,19

€, 30

<, 19, 30

>, 19, 30

§, 30

©, 30

®, 30

kodowanie, Patrz:
kodowanie znakow

specjalny, 30
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Kwalifikacja E.14 Czesc 1

: Tworzenie
stron internetowych

Podrecznik do nauki zawodu technik informatyk

Technik informatyk nie jest zwyklym uzytkownikiem komputerdow. Jesli uczen wybiera szkole o takim

profilu, z czasem staje sig prawdziwym komputerowym ekspertem.

Kwalifikacja E.14 skupia sie na tworzeniu aplikacji internetowych oraz pracach zwigzamych z bazami danych.

Opracowany z mysla o przysziych technikach informatyki podrecznik Tworzenie stron internetowych stanowi

pierwszg 2 grupy ksigtek przygotowanych pod katem tego materiaiu, Podrecznik ten jest zgodny z najnowsza
podstawa programowa. To kompletne kompendium, zawierajace teorie poparts licznymi przykladami, lecz prowo-
kujace takie do samodzieine] pracy i zdobywania praktycznych umiejetnosci tworzenia dobrych stron WWW czy
ulepszania ich szaty graficznej. Dzieki zdobyte) wiedzy kazdy z uczniow zaprojekiuje wiasna witryne internetowa,

pozna zasady jexyka HTML oraz wykorzysta kaskadowe arkusrze stylow. Dodatkowe informacje dotyczace
architektury stron internetowych czy wykorzystania elementow graficznych | animacji preyezynia sie do tego, e
szkolne projekty osiagna profesjonainy poziom. Strony beda nie tiko estetyczne, lecz takie przyjazne dia
uiytkownika, czytelne i zgodne z regutami walidacii.

Technik informatyk to doskonaly, charakteryzujacy sie wysoka jakoscig, kompletny zestaw edukacyjny, przygo-
towany przez dysponujacego ogromnym doSwiadczeniem lidera na rynku ksigzek informatyczrych — waydaw-
nichwo Helian.

W skiad zestawu Technik informatyk wchodza takie:

Kwalifikacja E.12. Montaz | eksploatacia komputeraw osobistych oraz urzgdzen peryferyinych.
Podrecznik do nawki zawodu technik informatyk

Kwalifikacja E.13. Projekiowanie lokalnych sieci kemputerowych | adminisirowanie sieciami.
cnik do nawki zawodyu technik informatyk.

Kwalifikacia E.14. Czesc 1. Tworzenie stron infernetowych. Podrecznik do nauki zawodu technik informalyk.
Kwalifikacja E.14. Czesc 2. Tworzenie baz danych oraz administrowanie bazami,

Podrecznik do nauki zawody technik informatyk.

Kwalllikacja E.14. Czesc 3. Tworzenie aplikacyi interneiowych.

Podrecznik do nauki zawodyu techalk informatyk.

Podreczniki oraz inne pomoce naukowe nalezace do te) serii zostaly opracowane z mysla o wyksztalceniu kom-
petentnych technikow, ktorzy bez trudu poradza sobie z wyzwaniami w Swiecie wspolczesne] informatyki, Wedtug
nowych przepisdw, aby otrzymac dyplom potwierdzajacy kwalifikacje w zawodzie technik informatyk, naley zdac
szereq egzamindw potwierdzajacych kolejne kwalifikacje w zawodrzie, Ksiarka ta powslata po o, by utatwic to
zadanie zardwno uczacym sig, jak | pedagogom. Wiedza w niej zawarta pomoze zdac egzamin i zyskad wiedze

praktyczng, przydatng w przyszlej pracy,
siggni) PO m
helion }1
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