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26 Rozdziat 2.
Technologie Web 2.0 wspierajgce systemy e-learningowe

Utworzenie specyfikacji jezyka HTML przez Tima Bernersa-Lee i udostepnienie pierw-
szych stron WWW przyczynilo sie do zmiany roli internetu, ktéry z medium komuni-
kacyjnego stal sie takze narzedziem do publikowania informacji. Dynamiczny rozwoj
technologii webowych spowodowal, iz obecnie nie jest problemem publikowanie wlas-
nych tresci w postaci bloga albo zlozonego serwisu WWW czy dokonywanie ptatno$ci
online. Kolejnym krokiem w rozwoju technologii umozliwiajacych tatwe publikowa-
nie tre$ci w internecie jest tzw. Web 2.0. Pojeciem tym przyjeto sie okresla¢ serwisy
internetowe, w ktérych funkcjonowaniu gléwna role odgrywaja czynni uzytkownicy.

Uzytkownicy ci rejestruja sie w serwisie, generuja tre$§¢ w postaci wypowiedzi na fo-

rum czy wpiséw w blogach tematycznych, dziela si¢ zdjeciami czy materiatami filmo-

wymi, a takze publikuja wlasne poradniki czy encyklopedie sieciowe z informacjami.

To od tworzacej sie spolecznos$ci uzytkownikéw zalezy, czy serwis bedzie dalej funk-

cjonowal, rozwijal si¢ oraz czy bedzie postrzegany jako warto$ciowe miejsce w sieci.

Oczywiscie sami twércy portalu musza dbac¢ o jego zawarto$¢ i dodawac wtlasne tre-

$ci, a takze funkcjonalnosci utatwiajace interakcje i generowanie nowych materiatéw

oraz mechanizmy pozwalajace na rozwéj spotecznosci budujacej si¢ wokdt przedsie-
wziecia internetowego. Oto rozwigzania ilustrujace mozliwosci technologii Web 2.0,
ktére mozna uzna¢ za wiodace:

o Flickr (http://www.flickr.com) — serwis stuzacy do gromadzenia oraz publikowa-
nia online zdje¢, ktére dodatkowo moga by¢ komentowane przez innych uzytkow-
nikéw serwisu czy opisywane stowami kluczowymi (tagami).

o Wikipedia (http://www.wikipedia.org) — internetowa encyklopedia, ktérej wpisy
moga edytowa¢ praktycznie wszyscy uzytkownicy. Obecnie projekt ten jest jedna
z najczesciej odwiedzanych stron w internecie i jednym z najpopularniejszych zré-
del informacji.

« YouTube (http://www.youtube.com) — portal, w ktérym uzytkownicy moga w pro-
sty sposob zamieszczad i oglada¢ swoje filmy wideo. W serwisie powstaly kanaly
tematyczne majace wiernych obserwatoréw, ktérzy moga komentowac i oceniac fil-
my, a takze linkowac¢ (i wkleja¢) je do swoich prywatnych serwiséw internetowych.
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Rozdziat 2. Technologie Web 2.0 wspierajace systemy e-learningowe

Coraz wiecej firm, instytucji i szkét ma konta na YouTube i przesyta tu filmy z wy- 27
kladow, zajeé, konferencji czy seminariow.

» Blogger (http://www.blogger.com) — pierwszy darmowy system pozwalajacy na
blogowanie, czyli pisanie wlasnego dziennika sieciowego (pamietnika). Dzieki blo-
gom setki tysiecy internautéw maja okazje tworzy¢ w prosty sposob strony inter-
netowe z wpisami dotyczacymi wlasnych przezy¢ i przemyslen, ale takze i o innej
tematyce, np. naukowej. Czesto blogi staja sie narzedziem marketingowym i sa pi-
sane przez pracownikéw firmy w celu poprawienia jej komunikacji z klientami czy
jej wizerunku. Blogger jest obecnie jednym z narzedzi sieciowych firmy Google.

o Delicious (http://www.delicious.com) — serwis pozwalajacy uzytkownikom groma-
dzi¢ i katalogowac ulubione linki do czesto odwiedzanych stron WWW. Umozli-
wia wyszukiwanie adreséw po wpisanych stowach kluczowych, a takze przegladanie
odno$nikéw dodanych przez uzytkownikéw o podobnych zainteresowaniach.

« Aplikacje sieciowe Google (http://www.google.com), takie jak:

» bezplatny serwis poczty elektronicznej Gmail (http://mail.google.com);

» interaktywne Mapy Google (http://maps.google.com);

» Google Dokumenty (http://docs.google.com) — edytor tekstu, arkusz kalkulacyj-
ny, prezentacje multimedialne, program graficzny i formularz;

» Google Kalendarz (http://www.google.com/calendar/);

» Google Ksiazki (http://books.google.com);

» Google Grupy dyskusyjne (http://groups.google.pl);

» Google Picasa (http://picasa.google.com) — aplikacja umozliwiajaca organizo-
wanie wlasnej kolekcji zdjec¢ i udostepnianie jej w internecie;

» Google Tlumacz (http://translate.google.pl) — jeden z najpopularniejszych tlu-
maczy online;

» Google Witryny (http://www.google.com/sites/) — aplikacja pozwalajaca utwo-
rzy¢ wlasna witryne internetowa.

o Digg (http://digg.com) — serwis tworzony przez uzytkownikéw, ktérzy gromadza
w nim linki do interesujacych tresci pojawiajacych sie w internecie. Kazdy z linkéw
moze zosta¢ oceniony, skomentowany, a dodatkowo uzytkownicy moga gtosowaé
na interesujacy ich zasdéb. Dzieki temu jest tworzony dynamicznie ranking linkéw
wys$wietlanych na stronie gléwnej serwisu.

 LinkedIn (http://www.linkedin.com) oraz Facebook (http://www.facebook.com) —
serwisy spoteczno$ciowe dajace swoim uzytkownikom mozliwoé¢ gromadzenia sie
w spotecznosci (ogdlne badz skierowane do konkretnych grup spotecznych). Porta-
le te oferuja uzytkownikowi wiele metod swobodnej komunikacji (fora dyskusyjne,
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28 blogi, czaty), tworzenia list i grup znajomych (kontaktéw), informowania o réznych
osobistych wydarzeniach, a takze korzystania z systemowych widzetéw (aplikacji
rozszerzajacych funkcjonalnos$¢ portalu o tworzenie wlasnych reklam, gier, wty-
czek do smartfonéw, rozszerzen dla serwisow WWW).

o Twitter (http://www.twitter.com) — mikroblogowy serwis spoleczno$ciowy, w kt6-
rym zarejestrowani uzytkownicy wysytaja krétkie wiadomosci tekstowe (do 140 zna-
kéw). Informacja taka wys$wietlana jest na stronie uzytkownika i dociera do oséb,
ktére obserwuja dany profil.

o Last.fm (http://www.lastfm.pl) — portal pelniacy funkcje spersonalizowanego ra-
dia internetowego polaczonego z systemem rekomendacji uzytkownikéw. Serwis
na podstawie zgromadzonych danych o ulubionych zespotach i wokalistach tworzy
profile gustu uzytkownika, sugerujac mu podobna zawartos$¢ zgodna z jego upodo-
baniami.

o Slideshare (http://www.slideshare.net) — serwis zawierajacy prezentacje online
wgrywane przez uzytkownikéw. Wszystkie moga by¢ ogladane, oceniane, komen-
towane, za$ sami uzytkownicy moga tworzy¢ grupy zainteresowan dla danego za-
gadnienia czy tematyki. Dostep do prezentacji jest mozliwy po podaniu adresu URL
i mozna je osadza¢ w innych serwisach internetowych.

Serwisy Web 2.0 cechuja si¢ duza dynamika, wysokim poziomem interakcji oraz
mozliwo$cia taczenia informacji publikowanych w réznych formach (np. tekstu blo-
ga z osadzonym filmem z kanalu YouTube, ktéry dodatkowo mozna oceni¢ we wpisie
na forum; notka jest opisywana stowami kluczowymi pobieranymi przez czytelnikéw
bloga dzieki kanatowi RSS).

Web 2.0 narzedziem edukacyjnym
Wspolpraca oraz interakcja pomiedzy uzytkownikami postugujacymi sie narzedziami
Web 2.0 istotnie zmienia podejscie do zdalnego ksztalcenia. Pojawil si¢ nowy termin
learning 2.0, ktéry oznacza uczestnictwo, wspdlprace oraz tworzenie treci eduka-
cyjnej przez ucznia wykorzystujacego narzedzia Web 2.0. Rozwigzania techniczne
ograniczaja wyobcowanie osoby uczacej sig, gdyz nowe formy dynamicznej komuni-
kacji i wspétpracy w ramach tworzacych sie spotecznosci sieciowych daja poczucie
budowania w sposdb interaktywny wiezi pomiedzy osobami (grupami). Ponizej wy-
mieniono zjawiska w dziedzinie dzialan edukacyjnych, do ktérych warunki zapewnia
technologia Web 2.0:
+ Wspoluczestnictwo, ktére opiera sie na narzedziach i portalach spotecznos$cio-
wych. Dzieki tym rozwigzaniom moze by¢ budowana e-spolecznos¢ uczniowska
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Rozdziat 2. Technologie Web 2.0 wspierajace systemy e-learningowe

w podmiocie edukacyjnym. Bazuje ona na zaadaptowanych odpowiednich rozwia- 29
zaniach informatycznych, takich jak system Elgg (http://www.elgg.org) umozliwiaja-

cy utworzenie wlasnego serwisu spotecznosciowego czy WiZiQ (http://www.wiziq.

com) bedacy systemem nauczania online z wieloma dostepnymi kursami e-learnin-

gowymi (rysunek 2.1). Zastosowanie w edukacji moga tez znalez¢ serwisy polecaja-

ce ksigzki (http://www.biblionetka.pl) lub skupiajace entuzjastéow czytania (http://
www.shelfari.com). Te nowoczesne serwisy internetowe maja ogromny potencjat
edukacyjny zapewniajacy przede wszystkim dostep do wiedzy.

Hi, Zbigniew | Inbox | Account
10

aducasononiing Home Learn- Teach~ My Stuff ~ Courses ~ | Search for a Course Go

E Learning Online Courses

42 Courses found for E Learning

Integrating Technology into the Classroom via WebQuests | ONLINE COURSE

IT Enable Your Classroom Environment Price: 428
$10

Special Introductory
Price

+ Blended Leaming : Asynchronous and Synchronous Course
+ Trainer is Experienced in using IT in Education
« One of Its Kind Course Anywhere in the World

= [ coronnow |

Call for more information
[ wiziQ Recommends 1-800-495-1287

-1 Popular on WiZiQ

Speak English with Ease | ONLINE COURSE 3
Speak English Fluently Price: $44
Special Offer : 60%

«' Maximum 6 Students in a Batch for Personalized Leaming Discount

+ Fows on English Speaking in Business Environment

" Bonus Session for Each Student at the end of Each Course W

‘ View Details

Call for more information
1-800-495-1287

. Classes start from June

m WizIQ Recommends

Rysunek 2.1. Strona serwisu WiZiQ z przyktadowymi kursami e-learningowymi

Innymi rozwigzaniami, ktére odpowiadajg za rozpropagowywanie istniejacego zaple-
cza edukacyjnego poprzez sie¢ Web 2.0, sa kanaly RSS (ang. Really Simple Syndica-
tion) przesylajace nagtéwki interesujacych odbiorce wiadomosci, ale takze tzw. social
news — serwisy stuzace do wzajemnego polecania sobie informacji (wspomniany
wczesniej Digg i jego polska odmiana Wykop.pl). Wspoluczestnictwo to takze spo-
teczne tagowanie — ang. folksonomy — i kategoryzacja tresci. Nazwa pochodzi od
potaczenia angielskich stéw folk (ludzie) oraz taxonomy (zarzadzanie klasyfikacja).
W przypadku togowania uzytkownik serwisu Web 2.0 opisuje dane zasoby stowami,
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30 ktére uwaza za najbardziej adekwatne (czestym zjawiskiem jest tzw. chmura tagéw
— tag cloud). W celach edukacyjnych mozna tez wykorzystywac serwis Delicious,
w ktérym uzytkownicy gromadza najciekawsze zrédla internetowe.

« Wspélpraca z wykorzystaniem aplikacji wspomagajacych dziatania grupowe, cze-
go najlepszym przykladem moze by¢ Wikipedia i wszelkie narzedzia internetowe
umozliwiajace tworzenie wlasnej encyklopedii wiedzy i pozwalajace na zdalng pra-
ce. Z jednej strony nalezy zauwazy¢, iz sama sie¢ jest medium zapewniajacym latwa
komunikacje dzieki takim ustugom jak poczta elektroniczna, czat, forum dyskusyjne,
telekonferencja i wideokonferencja (Skype). Z drugiej strony, wykorzystujac narze-
dzia system6éw wspomagajacych prace grupowa, nalezy positkowac sie rozwiazania-
mi, ktdére funkcjonuja na podstawie strony WWW. Takie zintegrowane aplikacje sa
proste w obsltudze oraz usprawniaja zarzadzanie projektami, zadaniami i uzytkowni-
kami (a takze sa wyposazone w moduly specjalistyczne, takie jak: firma/szkota, zada-
nia, kalendarz, pliki, kontakty, forum, zasoby). Zastosowanie takiego systemu wydaje
sie dobre dla wszystkich potrzebujacych ekonomicznego narzedzia do prostego ko-
ordynowania zadan niezaleznie od miejsca, w ktérym sie znajduja. Rozwigzanie tego
typu pozwala podmiotowi edukacyjnemu lepiej funkcjonowaé, umozliwiajac mu lep-
szg wspolprace ze studentami podczas realizacji istotnych zadan, np. pisania pracy
dyplomowej. Grupa moze wspélnie zajmowac sie projektem, analizowa¢ koncepcje
lub wykonywac inne zadanie. Tego rodzaju praca jest odpowiednia tylko dla malych
zespoléw (od 4 do 6 studentéw) i wymaga od wszystkich uczestnikéw umiejetnosci
korzystania ze wspétuzytkowanego programu oraz systemu komunikacji. Przykltadem
takiego narzedzia jest program dr Project (rysunek 2.2), obecnie rozwijany przez pro-
gramistéw jako Pinax (http://pinaxproject.com).

g Fagiser | Project All ¥ | Login
dr project ——— s

Projekty Zakfadu Podstaw Telekomunikacl IT PW

Witarmy na stronach preedstnaiajgeych peojukty prowadzanyeh w i+ Zakkadzie Podstn T i o sty T ji v Poktechnil

Strona jast oparta nia DrProject do zara royekiami. Lmatineia on $3modnieing ZarTRdzanis prokiams ez grupy |8 realzuacs. Foreala
i edrenie postgpdw prac orar ograniceony dostp do wyrdkiw. Preyidadowy peojekt o Sandbox polazie motivode ego syser

Uwagi prosag kiorowaé do- & inz. Marusz Rawsii

Lista projektow
Projexty bagawcze

Proekly realeowane w ramach prac badawcrych | prac dodtorskech w Zakladem Podstae Telekomunkacy

Projekty w

Prapity reaktcwane proes shadenliw w ramach prac dyplomowysh miymenskch | magalerskch

Archiwum projektow

Progaty 7akoczons

Rysunek 2.2. Przyktad zastosowania programu dr Project. Zrodto: https./projects.zpt.tele.pw.edu.pl
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Rozdziat 2. Technologie Web 2.0 wspierajace systemy e-learningowe

« Tworzenie tresci, wzajemne inspirowanie sie w mysl teorii konstruktywizmu (méwi 31
ona o tym, iz wiedza — indywidualny i subiektywny konstrukt — powstaje, gdy jed-
nostka przyjmuje i przetwarza informacje w perspektywie wlasnych doswiadczen
i w wyniku interakcji miedzyludzkich). W ramach tego elementu uczniowie moga
udostepnia¢ wlasne zdjecia (w portalu Flickr), nagrania filmowe (w serwisie YouTu-
be), pisa¢ blogi czy publikowa¢ prezentacje multimedialne (w portalu Slideshare).
W zakresie publikowania tresci ciekawa opcja jest Prezi (http://prezi.com), apli-
kacja umozliwiajaca tworzenie niebanalnych prezentacji innych niz te, do ktérych
przyzwyczaily nas programy typu Office. Prezentacje utworzone w Prezi nie sa
oparte na typowych slajdach (jak w programie PowerPoint), lecz sa generowane na
wielkim interaktywnym obszarze, po ktérym prowadzi nas program. Po szybkiej
rejestracji mozna rozpoczac¢ prace nad prezentacja (opcja New prezi), wykorzystu-
jac do tego panel nawigacyjny, ktéry wy-
$wietla si¢ w lewym gérnym rogu ekranu.
Za jego pomoca uzytkownik moze: wsta-
wia¢ filmy z YouTube, wstawia¢ wlasne
grafiki, wykresy i zdjecia (zapisane na lo-
kalnym komputerze), dodawaé ksztalty,
linie, ramki oraz ustawia¢ predefiniowa-
ne motywy prezentacji i numerowac slaj-
dy (rysunek 2.3).
Przygotowana prezentacja moze zostac za-

pisana i udostepniona innym uzytkowni-

kom (po podaniu im adresu URL). Prezi Rysunek 2.3. Fragment strony Prezi z pane-

to innowacyjny system do tworzenia pre- |em nawigacyjnym
zentacji niewymagajacy instalacji na dysku
twardym. Ma duze mozliwosci i zupelnie inng forme prezentowania tresci (dynamicz-
nej) w poréwnaniu chociazby z PowerPointem. Wada tego rozwiazania moze by¢ jed-
nak brak opcji dodawania tla muzycznego do slajdéw i niemozno$¢ automatycznego
odtwarzania przygotowanych pokazéw (rysunek 2.4).
Warto doda¢, iz Prezi posiada wersje Desktop do instalowania na komputerze PC
(atakze MAC) z mozliwoscig pracy offline. Instalacja oprogramowania wymaga za-
tozenia konta w serwisie (http://prezi.com/profile/signup/edu/) oraz zainstalowa-
nia programu Adobe Air (ang. Adobe Integrated Runtime).

+ Wykorzystanie darmowych aplikacji, oprogramowania open source i edukacyjnych
zasobdéw otwartych (ang. open e-learning). Internet peten jest darmowych programéw,
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Rysunek 2.4. Przyktadowa prezentacja w programie Prezi

ktére doréwnuja funkcjonalnoscig oprogramowaniu komercyjnemu. Nikogo nie dziwi
powszechno$¢ przegladarki Firefox, pakietu biurowego OpenOffice lub LibreOffice,
programu Audacity, Skype’a czy systemu operacyjnego Linux. Dostep do darmowych
aplikacji webowych sprawia coraz cze$ciej, ze uzytkownicy moga przetwarzaé swoje
dane w tzw. chmurze obliczeniowej (ktérej dobrym przykladem sa aplikacje i witry-
ny Google pozwalajace przenie$¢ dokumenty, kontakty, poczte i wiadomosci do sie-
ci). Waznym czynnikiem decydujgcym o skali wykorzystania Web 2.0 w edukacji jest
takze udostepnianie przez szkoly wyzsze i uniwersytety za darmo materiatéw i kur-
s6w e-learningowych w internecie. Kazda taka inicjatywa pokazuje, iz rozwoj otwar-
tych baz wiedzy obejmuje réwniez zasoby i technologie e-learningu. Takie dzialania
zwiekszaja dynamike jego rozwoju, a takze dostep do otwartych:
» zrédel zasobdw, repozytoriéw, metadanych;
» e-contentu — materialéw, tresci, zasobéw edukacyjnych;
» narzedzi, ustug i systeméw e-learningowych.
W ramach ruchu otwartych zasobéw edukacyjnych wiele instytucji edukacyjnych
oraz uczelni udostepnilo swoje repozytoria szkoleniowe w internecie, pokazujac
w ten sposéb, iz nauczanie to co$ wiecej niz dostarczanie tresci. Ponizej zostaly
podane najlepsze przyklady zastosowania idei open e-learningu, w ktérej zasadni-
czym czynnikiem sukcesu jest wspétudzial w przekazie wiedzy.
» OpenLearn — The Open University, http://openlearn.open.ac.uk — zawiera wie-
le darmowych e-kurséw (od historii, przez prawo, az po informatyke i matema-
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tyke) prezentowanych na platformie Moodle. Projekt realizowany przez otwarty 33
uniwersytet w Wielkiej Brytanii.

» UC Berkeley Webcast, http://webcast.berkeley.edu/ oraz http://video.google.
com/ucberkeley.html — materialy audio i wideo Uniwersytetu Kalifornijskie-
go w Berkeley.

» Open Learning Initiative, http://oli.web.cmu.edu/openlearning/ — szkolenia z in-
zynierii, regut wnioskowania, chemii i innych dziedzin opracowane przez Car-
negie Mellon University.

» MIT OpenCourseWare, http://ocw.mit.edu/OcwWeb/web/home/home/index.
htm — darmowe szkolenia z MIT-u tematycznie ukierunkowane na nauki $ci-
ste (cho¢ sg tez kursy z historii czy nauk spotecznych).

» BBC Learning, http://www.bbc.co.uk/learning/ — szkolenia zawierajace wiele
multimediéw, materialéw wideo.

» Open Yale, http://o0yc.yale.edu/courselist/ — serwis Uniwersytetu Yale jest przy-
kadem tego, ze uczelnie moga wykorzysta¢ nowe technologie w profesjonalnym
przekazywaniu wiedzy oraz budowaniu swojej marki.

» MIT World, http://mitworld.mit.edu/browse/ — ma w swoich zasobach wykla-
dy online naukowcédw prowadzacych niegdys zajecia dla MIT-u.

» Project Gutenberg, http://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page/ — serwis z dar-
mowymi ksiazkami do pobrania w wersji elektroniczne;j.

» Utah State University OpenCourseWare, http://ocw.usu.edu/front-page/ — szkole-
nia udostepnione przez uniwersytet w Utah zawierajace multimedialne wyklady.

» Wikibooks, http://wikibooks.org — projekt biblioteki wolnych podrecznikéw
w réznych jezykach. Polska cze$¢ projektu ma ponad 4000 moduléw.

» W3Schools, http://w3schools.com — serwis zawiera darmowe szkolenia dla web-
developerdw.

» Khan Academy, http://www.khanacademy.org — jest to doskonaly przyklad wy-
korzystania prostych i funkcjonalnych narzedzi internetowych, ktére wspieraja
edukacje. Serwis powstal w 2004 roku, kiedy jego twoérca Salman Khan zamies-
cit w serwisie YouTube kilka filméw edukacyjnych z matematyki (10 — 15-mi-
nutowych, opatrzonych komentarzem) adresowanych do kuzynéw. Popularno$¢
tych filméw oraz duze zainteresowanie nimi zainspirowaly Khana do utworze-
nia serwisu edukacyjnego, ktéry obecnie zawiera ponad 1800 filméw z réznych
dziedzin udostepnianych bezptatnie.

» OAZE, http://oaze.edu.pl — Otwarte Akademickie Zasoby Edukacyjne — inter-
netowa baza linkéw do otwartych zasobéw edukacyjnych tworzona przez pol-
ska spotecznos¢ uzytkownikéw internetu.
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34 Idea otwartego oprogramowania, a takze materialéw dostepnych za darmo ma co-
raz wieksze znaczenie, zachecajac do dalszego dzielenia sie wiedza i wspétuzytko-
wania tresci edukacyjnych.

e Wieksza mobilno$¢ w dostepie do informacji, danych i wiedzy (niezalezno$¢ od
miejsca i czasu). Serwisy e-learningowe coraz czesciej dostosowywane sa pod ka-
tem przesytania i publikowania tre$ci w urzadzeniach mobilnych, takich jak tele-
fon GSM, smartfon, tablet. Taka forma nauczania jest nazywana m-learningiem
(ang. mobile learning) i stosuje sie ja gléwnie jako komponent wspierajacy ksztalce-
nie (np. aplikacje wspomagajace uczenie si¢ jezykéw obcych) badz popularyzujacy
wiedze (programy umozliwiajace przeszukiwanie katalogéw w bibliotece sieciowej).

Zastosowanie elementéw Web 2.0 w istniejacych systemach e-learningowych wspiera

proces wymiany materialéw i przekazywania wiedzy, a takze utatwia budowanie spo-

tecznosci edukacyjnej.

Webcasty, podcasty, screencasty

Dzigki modelom ksztalcenia nieformalnego — nie poprzez studia czy zorganizowa-
ne szkolenia — pracownicy (jak i studenci) wykorzystuja w podnoszeniu swoich kwa-
lifikacji sieci spoteczne, a takze webinaria czy podcasting. Technologie te stymuluja
kreatywno$¢, wspolprace, wspétuczestniczenie i wspétdzielenie zasob6éw przez uzyt-
kownikdéw portali internetowych. W nieformalnym ksztatceniu czlonkowie grupy sami
buduja wlasna spolecznos¢ zgromadzona wokét wspélnych zainteresowan, niejedno-
krotnie ukierunkowujac poglebianie swojej wiedzy i starajac sie, by istniata formuta
wielokierunkowej komunikacji (na poziomie uzytkownik — uzytkownik) na przyktad
w ramach portalu wiedzy.

Czesto uczestnicy takich systemdéw zostawiaja w nich swoje dane, tworza profile, uru-
chamiajg blogi technologiczne, biorg udziat w badaniach ankietowych, wspieraja sieciowe
inicjatywy oraz tworzga grupy zainteresowan i wsparcia dotyczace wspoélnych pasji i po-
jawiajacych sig¢ probleméw. Coraz bardziej rozbudowane profesjonalne sieci spoteczne
(w tym i serwisy spolecznosciowe) pozwalajg nie tylko na podanie podstawowych da-
nych (jezeli taka jest wola czlonka tego typu grupy), ale takze na przyklad na okreslenie
gustow czytelniczych, opisanie odwiedzonych w podrézy miejsc czy doswiadczen zawo-
dowych itp. Te i podobne informacje pozwalaja na coraz lepsze opisanie swojej osoby —
wrecz zdefiniowanie sie w sieci — a przez to na przyktad na uzyskanie wigkszych szans
rekrutacyjnych na rynku pracy lub sprawniejsze znajdowanie oséb o podobnych zainte-
resowaniach zawodowych czy pozazawodowych. Jest to korzystne zaréwno bezposred-
nio dla osoby uzywajacej takiego systemu, jak i dla innych uzytkownikéw — dzieki temu
w ramach kursu e-learningowego mozna cho¢by budowa¢ marke edukacyjna lub two-
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rzy¢ profil czy grupy zainteresowan. Dzialania takie wigza sie z zawodowym wykorzy- 35
staniem internetu, a takze z prywatnym korzystaniem z sieci — wiele wyszukiwanych
informacji przydaje sie uzytkownikowi w poglebianiu wiedzy. Najprostszym rozwigza-
niem promujacym zdobywanie wiedzy przez internet i wykorzystujacym technologie
RSS (ang. Really Simple Syndication) jest podcast, czyli forma dzwiekowej lub filmowej
publikacji internetowej w postaci regularnych odcinkdéw.

Podcast i jego pochodne (webcast — transmisja i prezentacja wideo; screencast
— film instruktazowy ze zdarzenia prezentowanego na ekranie komputera; vodcast
— publikacja filmowa) moga by¢ zamieszczane i prezentowane jako nieformalny blog
technologiczny, kurs jezykowy czy profesjonalna audycja radiowa. Dzieki zastoso-
waniu tych technologii uzytkownicy serwisu moga subskrybowaé audycje i by¢ au-
tomatycznie powiadamiani o nowych odcinkach. Uczelnia w Berkeley i Uniwersytet
Stanforda udostepniaja w formie podcastéw wybrane wyktady, muzyke i audycje ra-
dia studenckiego. Jednym z warto$ciowszych podcastéw jest TED Talks (http://www.
ted.com, Technology, Entertainment and Design), czyli zapisy wystapien konferencyj-
nych najwiekszych myslicieli, naukowcéw, biznesmendw czy ikon popkultury, ktérzy
dziela sie swoimi do$wiadczeniami, wiedza i prognozami (rysunek 2.5).

T E ldeas worth Themes TED Conferences TED Conversations [fem]  About TED
\ Speakers TEDx Events TED Community TED Blog
Spread ‘ ﬂg Talks TED Prize TED Initiatives
Translations TED Fellows
Q. search

TALKS | IN LESS THAN 6 MINUTES
Marcin Jakubowski: Otwarte zrodio projektow dla cywilizacji

TED2014, Filmed Mar 2011; Posted Apr 2011 hCN

About this talk Open interactive transcript »

Dzigki wiki i cyfrowym narzedziom, TED Fellow Marcin
Jakubowski tworzy baze projektéw open source, na
podstawie ktorych kazdy, catkiem od zera, bedzie w
stanie zbudowaé 50 maszyn rolniczych, takich jak
ciagnik czy kombajn. Ato tylko pierwszy krok w
tworzeniu zestawu instrukcji do wybudowania
samowystarczalnego miasteczia. (koszt poczatkowy: 10
tys dolarow)

Translated into Polish by Kinga Skorupskad
Reviewed by Wojciech Boruckic
Comments? Flease email the transiators above

More talks translated info Paolish »

About Marcin Jakubowski

Marcin is open-sourcing a set of blueprints
B for 50 farming tools that can be built cheaply from
scratch. Call it a "civilization starter kit." Full bio and
m | )| | v 02:18 | 04111 more links
Subtities Available in: | Polish v What to watch next

Rysunek 2.5. Strona serwisu TED
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36 W przeciwienstwie do webinariéw podcasty czy screencasty nie wymagaja od sub-
skrybentéw aktywnosci (poza kliknieciem i obejrzeniem lub wystuchaniem audycji).
Webinarium, bedace swego rodzaju internetowym seminarium — konferencja online
— zaktada i umozliwia obustronna interakcje miedzy prowadzacymi a uczestnikami
z wykorzystaniem wirtualnych narzedzi. Webinaria w poréwnaniu z konferencjami czy
seminariami maja zazwyczaj szczegétowo okreslona tematyke. Osoba prowadzaca jest
praktykiem, co gwarantuje odpowiedzi nawet na najbardziej oryginalne pytania. Du-
zym plusem jest rowniez to, ze prezentacje z webinariow sa zazwyczaj dostepne po ich
zakoniczeniu, co pozwala wréci¢ do omawianych zagadnien (rysunek 2.6).

Web 2.0... moda ezy
koniecznosé?

+ Info and Rating

wlikie ] Be the st of pour friends to e T

ﬂ DIRECT

[ —p—

0C:i387x

Web 2.0...
moda czy

koniecznoge?

Share & Embed
7 [PPSO s p— p— p—

Related Doce

Rysunek 2.6. Przyktad zapisanej prezentacji z webinarium

Waznym czynnikiem w przypadku wszystkich powyzszych elementéw Web 2.0 sto-
sowanych w e-learningu jest sposéb ich dziatania. Aby méc by¢ uczestnikiem tych ak-
tywnosci, nie trzeba instalowac jakiegokolwiek oprogramowania na komputerze, gdyz
wszystko odbywa si¢ za posrednictwem przegladarki internetowe;j.

Spotecznosciiich rola w e-learningu

Ksztalcenie spotecznosciowe opiera sie w swym zalozeniu na uzyciu serwiséw spo-
tecznosciowych, czyli grupy aplikacji sieciowych stuzacych gtéwnie do komunikowa-
nia sie, informowania o swoich zainteresowaniach czy o wydarzeniach zwiazanych
z naszym zyciem. Serwisy te moga by¢ wykorzystywane takze jako narzedzia wspie-
rajace proces e-nauczania, pomagajac nauczycielowi motywowac uczestnikéw szko-
lenia online. Problemem e-learningu jest wspétpraca uczestnikéw szkolenia, a takze
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sposéb motywowania studentéw do dalszego uczenia si¢ w duchu systematycznosci 37
i cigglego zaangazowania. Rozwigzaniem moze by¢ wykorzystanie portali spotecznos-

ciowych, takich jak Facebook (http://www.facebook.com), serwiséw YouTube (http://
www.youtube.com), Slideshare (http://www.slideshare.net), Ututi (http://www.ututi.

com) czy wirtualnego $wiata Second Life (http://www.secondlife.com).

Facebook (http://www.facebook.com)

Facebook jest aplikacja sieciowa, ktéra zarejestrowanemu uzytkownikowi umozliwia
poznanie nowych os6b oraz — co wazne — ulatwia publikowanie i udostepnianie tresci
calej sieci kontaktéw, jakie ma dana osoba. Serwis pozwala opisac siebie, swoje zainte-
resowania, a takze generuje powigzania, w ramach ktérych mozemy si¢ komunikowa¢
i tworzy¢ grupy oséb zorientowane wokoét konkretnych wydarzen. Narzedzia Faceboo-
ka mozna zaadaptowac na potrzeby wlasnej instytucji edukacyjnej, gdyz strona firmowa
moze mie¢ dowigzanie do profilu w serwisie spotecznosciowym, ktéry jest prowadzony
wspolnie ze studentami. Aplikacja Tablica moze stac sie odpowiednikiem tablicy z oglo-
szeniami, na ktérej uczniowie wpisuja wlasne informacje lub omawiaja przeprowadzone
wczedniej przez nauczyciela zajecia (rysunek 2.7). Taka forma komunikagcji i interakeji
staje sie naturalng promocja portalu e-learningowego i pozwala utrzymac czestsze re-
lacje miedzy nauczycielem a studentami (nauczyciel staje si¢ mentorem moderujacym
prace grupy uczestnikéw szkolenia za pomocg narzedzia spolecznosciowego).

facebook sz

E-learning WSH Kielce

Skola * o Edyhujinfo

_ Administratorzy (1) (7
d -

Strona giéwna  Profil  Konto +

Pokaz wszystko

Thoodle

E-learning WSH Kielce wita na
Facebook. Dofacz do nas!

os. lubi(a) to

Ulubione

ﬁ‘ ElearningOnline.pl

Udostapnij

& E-earning WSH Kielce uaktualnit(a) swoje Strona internetowa, Opis |

Informadie.

& Edearning WSH Kielce uaktualni{(a) swoje Strona internetowa, Opis i

" Informade.

Zacanij
[ Tablica Tablica E-learning WSH Kiele - Najnowsze 38 Korzystan 2 Facebooka joko: Zbignien
Ukryte posty

= e Udostepnij: [5) Status Zdjecie ¢]] Link ¥ Filmy ES Pytanie E1 Powiadomieria v
Zdjecia 0 czym teraz myslisz? 7 Promuy 22 porocs rekamy
2 Dyskusie [ zobacz statystyki

Notatki .
= Edytuj E-learning WSH Kielce Szybkie wskazéwki

Certyfikat PITWIN Skorzysta] z reklam na Facebooku, aby jeszcze

Informacje # Edyhj wigcej 0séb polubile Twejg strong!

Przykiadowa reklama: E-learning...

The text of your ad wil go
o here.

Thoodle

Y Lubig to! * Zbigniew Zielifiski lubi to.

Advertise Page

Rysunek 2.7. Aplikacja Tablica serwisu Facebook
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eSzkola24.pl na Facebook %

Hl Lubisto! | 16

Rysunek 2.8. Fragment ekranu serwisu

Moodle z zaimplementowanym przyciskiem

Facebooka Lubig to!

Po przygotowaniu profilu w serwisie Fa-

cebook nalezy wygenerowac kod, ktéry po

dodaniu go do promowanego serwisu e-le-

arningowego (czy firmowej strony podmio-

tu edukacyjnego) wyswietli przycisk Lubig

to! (rysunek 2.8).

W tym celu w profilu w Facebooku klika-

my opcje Zacznij, a nastepnie przycisk Dodaj

pole ,Lubig to” (rysunek 2.9).

Thoodle

Zacznij
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E] nfo
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Dodaj pole [Lubig to” Facebooka do swojej witryny, oferujac w ten sposdb
uzytkownikom mozliwesd fatwego odkrywania tej strony i gledzenia zmian na nigj.

Dodaj pole . Lubie to™

Rysunek 2.9. Rozpoczecie procedury dodawania przycisku Lubie to!

Zostajemy przelaczeni na strone Facebook developers, gdzie mozna wygenerowaé
kod przycisku (Like Box, Like Button, Live Stream, Login Button, Recommendation —
w zalezno$ci od wymagan), ktéry nalezy zamie$ci¢ na stronie (rysunek 2.10).
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Rysunek 2.1

Kup ksigzke

0. Ustalanie wygladu przycisku Lubig to!

Pole¢ ksigzke



Rozdziat 2. Technologie Web 2.0 wspierajgce systemy e-learningowe

Klikniecie w przycisk Get Code powoduje wyswietlenie w oknie skryptu, ktéry na- 39
lezy skopiowac i wklei¢ w kod wlasnej strony internetowej badZ serwisu e-learningo-
wego. W przypadku Moodle nalezy skopiowa¢ kod z sekcji iframe (rysunek 2.11).

Your Like Box plugin code:

iframe

< | 1 ] 3

XFBML

Rysunek 2.11. Wygenerowany kod gotowy do wklejenia na doce-
lowg strone serwisu e-learningowego

Nastepnie w systemie e-learningowym Moodle, | ¢ |
logujac sie jako administrator, wlaczamy tryb edycji =
(przycisk w prawym gérnym rogu Wigcz tryb edycji)
i dodajemy nowy blok HTML. Wpisujemy nazwe blo-
ku i przetaczamy edytor w tryb kodu HTML (rysu-  gysunek 2.12. Fragment ekranu
nek 2.12). edytora HTML systemu Moodle
W trybie HTML wklejamy skrypt skopiowany

ze strony Facebooka. Po zapisaniu zmian blok jest odpowiednio skonfigurowany.
Teraz nalezy jedynie poinformowaé uzytkownikéw serwisu o nowym profilu w ser-

wisie spoleczno$ciowym i rozpoczaé kampanie marketingowa w spolecznosci eduka-
cyjnej (rysunek 2.13).

[ Przelacz na kod HTML
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Tytut:

Zawartosc:

Konfigurowanie bloku HTML
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- - EEEE R E B
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height=65"></iframes

Rysunek 2.13. Kod z serwisu Facebook wklejony do strony HTML Moodle

Warto doda¢, iz Facebook uruchomit wtasng platforme e-learningowa CourseFeed
(http://coursefeed.com), ktora zawiera darmowe kursy online. CourseFeed ma w swo-
jej bazie wiele bezplatnych szkolen i jest dostepna dla zarejestrowanych uzytkowni-

kéw (rysunek 2.14).

i&s coursefeed”
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ET) Lecture 1 Video

Lecture by Professor Jerry Cain for Programming Paradigms (CS107) in the
Stanford University Computer Science department. Professor Cain provides an
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Rysunek 2.14. Coursefeed — ekran jednego z dostepnych kurséw e-learningowych
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Rozdziat 2. Technologie Web 2.0 wspierajgce systemy e-learningowe

YouTube (http://www.youtube.com) 41
Wiele szk6t wyzszych uznato serwisy Web 2.0 za doskonate medium stuzace reklamo-

waniu ich instytucji edukacyjnej. YouTube stat sie miejscem w internecie, gdzie wiele

0s6b zamieszcza swoje filmy, ktdre sa oceniane przez innych uzytkownikéw. Serwis
dostrzegly takze uczelnie, ktére zaczely wykorzystywaé YouTube jako bezptatny kanat
telewizyjny sluzacy do transmisji tre$ci edukacyjnych. Dobrym przyktadem jest Uni-

wersytet Kalifornijski w Berkeley, ktdry jako pierwszy zaczal prowadzi¢ wlasny kanat

w YouTube (rysunek 2.15). Sa w nim dostepne bezplatne nagrania z wydarzen, kon-

ferencji i wykladéw akademickich, a dtugos¢ zgromadzonego materiatu przekroczyta

juz 300 godzin (ponad 1100 filméw i prezentacji multimedialnych).

AT
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Donate = Donate now to support LC Berkeleyon YouTube

fédl UC Berkeley Events . " . . _
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zobacz wszystko
Lunch Poems (44)

Lunch Poems -

Student Reading

[ ucBerkele... -
Wyswietlenia: 231

Informacje Ulubione Przeslij Playlisty Zglos

Rysunek 2.15. Kanat Uniwersytetu Kalifornijskiego w serwisie YouTube

Narzedzia takie jak YouTube czy Slideshare utatwiaja wspétprace i wymiane do-
$wiadczen miedzy jednostkami edukacyjnymi, ale takze pozwalaja przygotowac szko-
lenie w ramach systemu e-learningowego (konkretne wyklady, animacje z do$wiadczen
czy prezentacje mozna zawrze¢ w przygotowanym multimedialnym materiale dydak-
tycznym).
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.LRN, 108

A

ADLI, 23

administrator
kopie bezpieczenstwa, 227, 228
lokalizacja serwera, 229
moduly, 232, 233
networking, 249
oceny, 228, 229
ochrona, 236, 237, 238, 239, 240
raporty, 249, 250, 251, 252
serwer, 245, 246, 247, 248, 249
strona gltéwna, 244, 245
ustawienia jezykowe, 230, 231
wyglad systemu, 240, 241, 242, 243,

244, 252, 253, 254, 255
zadania, 221
zapomniane hasto, 286, 287
zarzadzanie kursami, 224, 225, 226, 227
zarzadzanie uzytkownikami systemu,
221, 222,223, 224

Advanced Distributea Learning
Iniciative, Patrz ADLI

ankiety, 166, 167, 168
ATTLS, 167
COLLES, 167
zdarzenia krytyczne, 167

ATTLS, 167
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ATutor, 108

Audacity, 94
audiokonferencja, 299
authorPOINT Lite, 90, 91
awatar, 299

bazy danych, 166, 168, 169, 170

BBC Learning, 33

BBS, 15

Berners-Lee, Tim, 26

blended learning, 12, 13, 14, 296, 300
Blogger, 27

blogi, 16

C

CamStudio, 86, 87

CBL, 14, 15

Certyfikat, modul, 267, 268
chmura tagéw, 30

Claroline, 108, 109

COLLES, 167

Computer Based Learning, Patrz CBL
ConversionThingy2, 279
Countdown, 262, 263

Course Lab, 76, 77

CourseFeed, 39, 40

cykl rozdmuchiwania Gartnera, 7
czat, 166, 171, 299
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D

Delicious, 27

Didactor, 109

Digg, 27

Docebo, 109

Dokeos, 109
Dougiamas, Martin, 112
dr Project, 30
DragMath, modul, 277

E

EclipseCrossword, 103, 104, 105, 106, 107
efektywno$¢ nauczania, 288, 289, 291
dydaktyczna, 291
ekonomiczna, 291
kryteria, 288, 289, 290
eFront, 109
e-kurs, 299
e-learning, 5, 7, 299
aspekt ekonomiczny, 292, 293, 294,
295, 296
asynchroniczny, 8, 11
efektywnos¢, 288, 289, 290, 291
elementy, 8
formy, 14
formy dystrybucji treéci, 9
internet, 8, 12
klasy systeméw, 17
modele ksztalcenia, 10, 11, 12
platformy, 18, 20, 108, 111, 301
powstanie, 5
rola nauczyciela, 8
rozwdj, 5, 6
synchroniczny, 7, 8
technologie Web 2.0, 15, 16, 17, 26,
28,29, 32, 33, 34
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tre$¢ szkoleniowa, 66

tryby, 14

wady i zalety, 24, 25
e-learning suite,

Patrz system zintegrowany
eLearning XHTML editor, Patrz eXe
Elgg, 29
e-portfolio, 59, 60

Mabhara, 59, 60
eXe, 68,71,72,73,74,75,76

dodawanie kanatu RSS, 72

ekran programu, 68, 69, 70

F

Facebook, 27, 37, 38
dodanie przycisku ,Lubie to!’; 38, 39
Facebook Live Stream Box, modut, 274
Flagcounter, 61, 64, 65
Flash, 279
Flickr, 26
folksonomy, 29
forum, 166, 172, 173

G

Gadwin PrintScreen, 87, 88
Game, modut, 274
Gartnera, cykl rozdmuchiwania, 7
glosowanie, 167, 173, 174
Gmail, 27, 46

wysylanie wiadomosci, 46, 47
Google Maps API key, 262
Google, aplikacje, 27, 45, 46

Blogger, 58, 59

Dokumenty, 27, 50

Gmail, 27, 46, 47

Grupy dyskusyjne, 27, 55, 56
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Google, aplikacje
iGoogle, 47
Kalendarz, 27, 56
Kreator formularzy, 51, 52, 53
Ksiazki, 27, 57
Mapy, 27
Picasa, 27, 48, 49
Rysunek, 50
Ttumacz, 27, 58
Witryny, 27, 54, 55

H

Hot Potatoes, 95, 96, 102
Hot Potatoes, modul, 277, 278

iGoogle, 47
Moodle Access, 47
Moodle Announcements, 47
Moodle Tutorials, 47

ILIAS, 109, 110

Interact, 110

interaktywno$¢, 299

iSpring Free, 88, 89

J

JCloze, 98, 99
JCross, 97, 98
JMatch, 100

TMix, 101

Joomdle, modut, 275
JQuiz, 96

K

Khan Academy, 33
Khan, Salman, 33
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kopia bezpieczenstwa, 212, 213, 214,
215, 216, 217, 218

krzyzéwki, tworzenie, 97, 98, 103, 104,
105, 106, 107

Ksiazka, modut, 266, 267

kurs
definiowanie blokéw, 208, 209, 210, 211
scenariusz, 146, 147, 148, 149, 150,

151, 152

sktadowe, 166, 167
zasoby, 152, 153, 154, 155, 157, 158

L

LAMS, 110

Last.fm, 28

LCMS, 18, 19, 20, 23, 299

LCS, 18,19, 20, 23

learning 2.0, 28

Learning Content Management System,
Patrz LCMS

Learning Management System, Patrz LMS

lekcja, 167, 175, 176,177, 178, 179, 180

Life Communication System, Patrz LCS

lifelong learning, 299

Lightbox Gallery, modut, 273, 274

Linkedin, 27

LMS, 18, 19, 20, 23, 299

Login-logout, 261

M

Mabhara, 59, 60
mapy mysli, Patrz mind mapping
mashup, 61
materialy, 66
aktywizujace, 67
dydaktyczne, 66
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informacyjne, 66
sprawdzajace, 67
Media Player, modut, 272
MediaWiki, 16
mentor, 299
metody prezentacji, 146
interakcyjne, 147
oparte na hipertekscie, 146
prezentacyjne, 146
z przewodnikiem, 146
mind mapping, 60
Mind42, 60, 61
Mind42, 60, 61
MIT OpenCourseWare, 33
MIT World, 33
m-learning, 34, 281, 282
modele ksztalcenia, 10, 11, 12
MOO, 15
Moodle, 112
administrator, 119, 120, 221
aktualizacje, 282, 283, 284, 285
ankiety, 166, 167, 168
bazy danych, 166, 168, 169, 170
blog, 123, 124
bloki, 255, 256, 257, 258, 259
czat, 166, 171
definiowanie blokéw kursu, 208, 209,
210, 211
dodawanie etykiety, 156
flash, 279
forum, 166, 172, 173
glosowanie, 167, 173, 174
grupy, 136, 137, 138, 139
import zasobéw kursu, 218, 219, 220
instalacja, 112, 113, 114, 115, 116,
117,118
klucz dostepu, 144
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kopie bezpieczenistwa, 212, 213, 214,
215, 216, 217, 218, 227, 228

kursy, 224, 225, 226, 227

lekcja, 167,175,176, 177,178, 179, 180

lokalizacja serwera, 229

migracja z wersji 1.9 do 2.0.x, 279

moduly, 221, 232, 233, 255, 256, 257,
258, 259

monitorowanie aktywno$ci
uczestnikéw, 203, 204, 205, 206,
207, 208

networking, 249

notatnik, 124, 125

nowe pole w formularzu
rejestracyjnym, 134, 135

ocenianie uczestnikéw, 198, 199, 200,
201, 202, 203, 228, 229

ochrona, 236, 237, 238, 239, 240

panel administracyjny, 153

projektowanie kursu, 139, 140, 141,
142, 143, 144, 145, 146

przypisywanie rél, 145, 146

quiz, 167, 181, 182, 183, 184, 185

raporty, 204, 205, 206, 207, 249, 250,
251, 252

reCAPTCHA, 128, 129, 130, 131

rejestracja, 121, 122

rozszerzenia, 221

scorm, 167, 186

serwer, 245, 246, 247, 248, 249

sktadowe kursu, 166, 167

stownik poje¢, 167, 186, 187, 188,
189, 190

strona gltéwna, 244, 245

tryb edycji, 154, 155

ustawienia jezykowe, 230, 231

uwierzytelnianie z uzyciem poczty,
127,128
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Moodle
wiki, 167, 190, 191, 192, 193
wstawianie grafiki, 159, 160
wstawianie odno$nikéw, 162, 163
wstawianie tabel, 160, 161
wyglad, 212, 240, 241, 242, 243, 244,
252, 253, 254, 255
wyswietlanie katalogu plikéw, 165, 166
zadania, 167, 193, 194, 195, 196,
197,198
zapomniane haslo, 286, 287
zarzadzanie uzytkownikami, 125,
126, 127,130, 131, 132, 133, 134,
221, 222,223, 224
zasoby, 152, 153, 154, 155, 157, 158
zmiana domyslnej konfiguracji, 121
zmiana profilu, 122, 123
Most Active Users, 263, 264
MS Live Services Plug-in for Moodle, 86
MS Producer, 91, 92, 93, 94
multimedialno$¢, 299

N

nauczanie
asynchroniczne, 299
hybrydowe, Patrz blended learning
komplementarne, 300,

Patrz blended learning
mieszane, Patrz blended learning
synchroniczne, 300

nauczyciel, rola, 8
Netpublish, modut, 273

(o)

OAM, Patrz Office Add-in for Moodle
OAZE, 33

Kup ksigzke

obiekty wiedzy wielokrotnego uzytku, 24
object repositories,
Patrz repozytoria obiektéw
Office Add-in for Moodle, 84, 85, 86
OLAT, 110
Online Users Google Map, 262
open e-learning, 31, 32
Open Learning Initiative, 33
Open Yale, 33
OpenLearn, 32

P

Picasa, 48, 49

Pinax, 30

platformy e-learningowe, 18, 20, 108, 300
.LRN, 108
architektura, 23, 24
ATutor, 108
Claroline, 108, 109
Didactor, 109
Docebo, 109
Dokeos, 109
eFront, 109
ILIAS, 109, 110
Interact, 110
komercyjne, 20
LAMS, 110
Moodle, 112
OLAT, 110
open source, 20
poréwnanie, 111
Sakai, 110
struktura, 21, 22
WordCircle, 110

Platnosci.pl, modut, 269

podcasty, 16, 34, 35, 36
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Poll Block, 260, 261

PowerPoint, 67, 68

Presenter, modut, 269, 270

Prezi, 31, 32

Project Course Format, modul, 276
Project Gutenberg, 33

Q

Questionnaire, modut, 270
quiz, 167, 181, 182, 183, 184, 185

R

repozytoria obiektéw, 24

reusable learning objects, Patrz obiekty
wiedzy wielokrotnego uzytku

ROL, 295, 296

RSS, 16, 29, 72, 265, 266

S

Sakai, 110

Scorm, Moodle, 167, 186

SCORM, 23, 186, 300

screencasty, 16, 34, 35, 36

Second Life, 44, 45

Sharable Content Object Reference
Model, Patrz SCORM

Shoutbox, 261, 262

Simple Clock, 265

Slideshare, 28, 42, 43

Sloodle, modut, 275, 276

stownik poje¢, 167, 186, 187, 188, 189, 190

social news, 29

spoleczno$ciowe, serwisy, 16, 36, 37

SWE, format, 68

System Zarzadzania Komunikacja
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Synchroniczng, Patrz LCS
System Zarzadzania Szkoleniami,
Patrz LMS
System Zarzadzania Zawartoscia
Szkoleniowq, Patrz LCMS
system zintegrowany, 23
systemy pracy grupowej, 16

T

tag cloud, Patrz chmura tagéw
TED Talks, 35

The Masher, 102

Timestat, 264

tre$¢é szkoleniowa, 300
Twitter, 28

U

UC Berkeley Webcast, 33
Utah State University

OpenCourseWare, 33
Ututi, 43, 44

w

W3Schools, 33

WAMP, 112, 113

WBL, 15

WBTExpress Free Moodle, 77, 78
Web 2.0, 15, 16, 17, 26, 28, 29, 32, 33, 34
Web Based Learning, Patrz WBL
webcasty, 16, 34, 35, 36
wideokonferencja, 300

wiki, 167, 190, 191, 192, 193
Wikibooks, 33

Wikipedia, 26

Windows Movie Maker, 95
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wirtualne $wiaty, 17

WiziQ, 29

WiZiQ Live Class, modul, 270, 271, 272
WordCircle, 110

WYSIWYG, edytor, 156

X

Xat, 61, 62, 63
Xerte, 78, 79, 80, 81, 82, 83, 84
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Y

YouTube, 26, 41
YouTube Video Playlist Block, 259, 260

Z

zdalne Zrédto wiadomosci RSS, blok,
265, 266

zdarzenia krytyczne, 167

Zipcast, 42, 43
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWHTZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Ksigzka ma wysoki poziom merytoryczny, zawiera aktualng i potrzebnq wiedze, ktéra moze by¢
pomocna w edukacji na kazdym szczeblu. Konkretne wskazowki, przykfady i analizy wykorzystania
nowych technologii w edukacji pozwalajq Czytelnikowi w prosty i skuteczny sposcéb przygotowac
wilasne multimedialne materialy edukacyjne oraz wdrazac autorskie kursy e-learningowe.

Zaletq ksiqzki sq odpowiednio dobrane i interesujgco przedstawione przyktady wraz z ilustracjami,
ktére dodatkowo wzmacniajq atrakcyjny przekaz.

E/ékzﬁ}ma e-dukagja

Na nauke nigdy nie jest za péZno. Nie powinno takze by¢ do niej za daleko — szczegdlnie teraz, kiedy
dostep do zdobyczy techniki, komputerdw i internetu pozwala na pogtebianie wiedzy, doksztalcanie sie,
a nawet konczenie studidw wyzszych praktycznie bez wychodzenia z domu. Zdalne ksztalcenie, czyli
e-learning, to $wietna opcja dla osob, ktére nie moga pozwoli¢ sobie na dzienny czy nawet zaoczny

tryb ksztalcenia.

Jesli interesuje Cie mozliwosc nauki na odlegtosé lub myslisz o projektowaniu wiasnych modutdw

i kurséw e-learningowych, sieanij po tradycyine nosniki wiedzy, zanim siadziesz przed komputerem.

W pierwszej czesci tej ksigzki znajdziesz zarys teoretyczny catosci zagadnien zwiazanych ze zdalna edukacja.
Natomiast z rozdzialow praktycznych szybko dowiesz sie, jak tworzy¢ multimedialng | w petni interaktywna
tres¢ dydaktyczna, ktdrg moina wykorzystad w procesie nauczania na kazdym poziomie — od szkoly
podstawowe] po szkolenia dla oséb dorostych. Dodatkowo poznasz szerokie zastosowanie narzedzi
teleinformatycznych, systemow e-learningowych i aplikacji do tworzenia multimedialnych tresci
wspomagajacych proces uczenia.

prof. dr hab. nauk ekenomicznych Tadeusz Grabinski

Sposéb na doksztalcanie | podnoszenie kompetencji
zgodnie z paradygmatem uczenia sie przez cale zycie

OszczednosE czasu, zardwno zawodowego, jak | prywatnego
State doskonalenie programu szkoleniowego

MNowoczesne sposoby | metody nauczania

Krucjata przeciw analfabetyzmowi cyfrowemu
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