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Jaki czołg wybrać?
Z wyborem czołgu jest trochę tak jak z wyborem 
roweru: z jednej strony porównujemy parametry, 
a z drugiej najlepiej jest się nim przejechać, by 
sprawdzić go w praktyce. Tak samo jest z czołgami — 
niektóre bardziej Ci będą odpowiadać, a inne mniej. 
Po sprawdzeniu paru czołgów sam zauważysz, czy 
chcesz jeździć po polu bitwy jak szalony, będąc trudnym 
celem dla przeciwnika, czy też wolisz czaić się w ukryciu, 
korzystając z mocnego pancerza i działa o dużej sile 
rażenia. 

Jeśli wybierzesz mały, lekki i szybki czołg, może 
nie zniszczysz zbyt dużo czołgów przeciwnika, 
ale przyczynisz się do ich wykrycia, a Twoi 
sojusznicy już zrobią swoje. 

Wybierając strategię gry, możesz też kierować się liczbą 
czołgów dostępnych dla poszczególnych krajów:

• 79 — Niemcy
• 71 — ZSRR
• 61 — USA
• 57 — Wielka Brytania
• 39 — Francja
• 17 — Chiny
• 14 — Japonia

Jeśli wybierzesz duży, ciężkozbrojny czołg, 
może będziesz jak słoń w składzie porcelany, 
ale za to będziesz tę porcelanę (przeciwników) 
skutecznie — często jednym strzałem — 
rozbijał.
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Oczywiście możesz powiedzieć, że przecież na początek 
jesteś w stanie przetestować tylko parę czołgów, 
a resztę dostaniesz dopiero po zdobyciu odpowiednich 
kredytów i doświadczenia. Zgadza się, ale już po 
sprawdzeniu kilku rodzajów czołgów będziesz wiedzieć, 
jaki styl walki lubisz. A przecież chodzi o to, żeby mieć 
jak największą frajdę 

Zauważ, że od czołgu początkowego do końcowego 
możesz dojść — szczególnie w bardziej rozbudowanych 
drzewkach, jak na przykład niemieckim — wieloma 
ścieżkami. Dlatego po ukończonej walce na kilku 
czołgach przyjrzyj się dokładnie czołgom z danej ścieżki 
i wybierz te, które najbardziej odpowiadają Twojemu 
stylowi walki.

Pozostaje jeszcze jedna ważna sprawa: ilość miejsca 
w garażu, która jest niestety ograniczona. Można 
sobie z tym problemem radzić na dwa sposoby:

• dokupić miejsce — ale trzeba zapłacić złotem;
• sprzedać jakiś czołg, by w ten sposób zwolnić 

miejsce na nowy nabytek.

Jeśli chodzi o kupowanie nowych czołgów, to nie należy 
z tym za bardzo się spieszyć, lepiej doposaż swój 
aktualny czołg i efektywnie zdobywaj na nim dalsze 
kredyty i doświadczenie. Zbyt szybkie kupno nowego 
czołgu spowoduje, że znowu staniesz się nowicjuszem 
(brak wprawy na nowym pojeździe) i będziesz przez 
pewien czas mieć mniejszą skuteczność na polu bitwy.

Jeśli trafi sz na czołg, który bardzo 
Ci odpowiada, to nie sprzedawaj go, lecz stale 
ulepszaj, aby cieszyć się nim na polu bitwy.
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Ulepszać w czołgu możesz następujące moduły:

• działo,
• wieża, 
• silnik,
• zawieszenie,
• radio.

I znowu: to, jakie moduły ulepszasz, będzie miało wpływ 
na Twoją zwrotność czy też skuteczność w namierzaniu 
przeciwnika. Czasami żeby udoskonalić jeden moduł, 
musisz najpierw usprawnić inny. Na przykład aby 
zakupić lepsze działo (które jest przy okazji cięższe), 
musisz przedtem nabyć zawieszenie mające większą 
nośność.

Jeśli chcesz szybko poruszać się do przodu na drzewku 
czołgów, to wybieraj te ulepszenia, które prowadzą Cię 
na wyższy poziom. 

Ulepszaj te moduły, które są związane z Twoim 
stylem walki, ale pamiętaj, że czasami taka 
zmiana wymaga uprzedniego przygotowania 
pojazdu, a więc może się okazać, iż najpierw 
musisz udoskonalić inny moduł.

Granie czołgami z poziomów I – III to super zabawa 
i mnóstwo radości, ale małe postępy w zdobywaniu 
doświadczenia i kredytów. Najlepszymi czołgami 
do zarabiania są te z poziomów IV – VI. Zarobione 
na nich kredyty i punkty doświadczenia mogą 
Ci się bardzo przydać do wydawania na ulepszanie 
pojazdów z poziomów VII – X, gdzie wszystko kosztuje 
horrendalnie dużo, a bonusy za zwycięstwa tego nie 
rekompensują.
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A
amunicja, 59, 60, 73

B
bitwa, 29

czas gry, 75
drużynowa, 74
faza, 76
kompanii czołgów, 74
losowa, 74, 88
porażka, 87
przetrwanie, 29
specjalna, 74
statystyki, 87
strategia, 78

atak z ukrycia, 81
na szaleńca, 80
pojawiam się i znikam, 82

treningowa, 74
tryb, 75
twierdza, 74
wygranie, 29
zimowa, 88, 90
zwycięstwo, 85, 87

C
celowanie automatyczne, 72
czołg

amerykański, 31, 47, 48, 49, 56
badanie, Patrz: czołg ulepszanie
brytyjski, 31, 44, 45, 46, 56
chiński, 31, 36, 37, 56
ciężki, 35, 56
doświadczenie, Patrz: 

doświadczenie bitewne
drzewko badań, 32, 36, 38, 40, 

41, 44, 47, 50, 51
działo, Patrz: działo
działo samobieżne, Patrz: działo 

samobieżne
francuski, 31, 38, 39, 56
japoński, 31, 54, 55, 56
kamufl aż, Patrz: kamufl aż
kupowanie, 57
lekki, 35, 56
materiały eksploatacyjne, 59, 73

do leczenia załogi, 60
do napraw czołgu, 60
jednokrotnego użytku, 60
wielokrotnego użytku, 60
żywność, 60

niemiecki, 31, 40, 41, 42, 43, 56
niszczyciel czołgów, Patrz: 

niszczyciel czołgów
premium, 34
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skorowidz

czołg
radio, Patrz: radio
radziecki, 31, 50, 51, 52, 53, 56
silnik, Patrz: silnik
sterowanie, 67, 71, 77

tablet, 68
ścieżka rozwoju, 33
średni, 35
ulepszanie, 22, 25, 26, 57, 58
uszkodzenia, 86
wieża, Patrz: wieża
wybór, 33, 56, 60
zawieszenie, Patrz: zawieszenie
zniszczenie, 86

D
DirectX, 15
doświadczenie,  22, 27, 29, 68, 73, 

85
bitewne, 22, 23

wymiana, 28
wolne, 22, 23

działo, 58
samobieżne, 35

F
fl aga, 76

G
garaż, 57

przycisk F1, 72
gracz

klan, 74
kolor, 79
pluton, 74, 79, 88, 89

specjalny, 88, 89
podstępny zabójca, 79
sojusznik, 79
wróg, 79

K
kamufl aż, 63
klawisz F1, 72, 77
koszary, 63
kredyt, 24, 25, 26, 27, 29, 68, 73, 

85

M
mapa, 84
menu gracza, 73
Minecra� , 90, 91

N
niszczyciel czołgów, 35, 43, 46, 49

P
PD, Patrz: doświadczenie
pluton, Patrz: gracz pluton
praca zespołowa, 29
przeciwnik, 29
przycisk F1, 72, 77
punkt doświadczenia, Patrz: 

doświadczenie
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R
radio, 58

S
samouczek, 29
silnik, 58
szkolenie bojowe, 68, 69, 70

T
teren, 80

W
Wargaming.net, 11
wieża, 58
World of Tanks, Patrz: WOT
WOT, 7

instalacja, 14
czas, 18
język, 14
tablet, 18

konto, 30
szkolenie bojowe, Patrz: szkolenie 

bojowe
tryb obserwatora, 86
wymagania systemowe, 10

Z
załoga, 61, 62, 73

atuty, 62, 64
celowniczy, 63, 76
dowódca, 62
główne kwalifi kacje, 61
kierowca-mechanik, 62, 63
ładowniczy, 62
radiooperator, 63
umiejętności, 62, 64

siódmy zmysł, 62, 63
zawieszenie, 58
złoto, 27, 30, 34, 60

wymiana, 28
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