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Z wyborem czotgu jest troche tak jak z wyborem
roweru: z jednej strony poréwnujemy parametry,
a z drugiej najlepiej jest sie nim przejechac, by
sprawdzi¢ go w praktyce. Tak samo jest z czotgami —
niektore bardziej Ci beda odpowiadac, a inne mnie;j.
Po sprawdzeniu paru czotgbw sam zauwazysz, czy
chcesz jezdzi¢ po polu bitwy jak szalony, bedac trudnym
celem dla przeciwnika, czy tez wolisz czaic¢ sie w ukryciu,
karzystajac z mocnego pancerza i dziata o duzej sile
razenia.

desli wybierzesz maty, lekki i szybki czotg, moze
nie zniszczysz zbyt duzo czotgdw przeciwnika,
ale przyczynisz sie do ich wykrycia, a Twoi
sojusznicy juz zrobig swoje.

Ill

Wybierajac strategie gry, mozesz tez kierowac sie liczba
czotgobw dostepnych dla poszczegolnych krajow:

® /9 — Niemcy

® /1 —7ZSRR

® 61— USA

® 57 — Wielka Brytania
® 39 — Francja

® 17 — Chiny

® 14 — Japonia

desli wybierzesz duzy, ciezkozbrojny czotg,
moze bedziesz jak stoin w skiadzie porcelany,
ale za to bedziesz te porcelane {przeciwnikéw)
skutecznie — czesto jednym strzatem —
rozhijat.
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Oczywiscie mozesz powiedziec, ze przeciez na poczatek
jestes w stanie przetestowac tylko pare czotgow,

a reszte dostaniesz dopiero po zdobyciu odpowiednich
kredytow i doSwiadczenia. Zgadza sie, ale juz po
sprawdzeniu kilku rodzajow czotgéw bedziesz wiedziec,
jaki styl walki lubisz. A przeciez chodzi o to, zeby miec
jak najwieksza frajde ©

Zauwaz, ze od czotgu poczatkowego do koncowego
mozesz dojs¢ — szczegoblnie w bardziej rozbudowanych
drzewkach, jak na przyktad niemieckim — wieloma
Sciezkami. Dlatego po ukonczonej walce na kilku
czotgach przyjrzyj sie doktadnie czotgom z danej sciezki
i wybierz te, ktore najbardziej odpowiadaja Twojemu
stylowi walki.

Pozostaje jeszcze jedna wazna sprawa: ilos€ miejsca
W garazu, ktora jest niestety ograniczona. Mozna
sobie z tym problemem radzi¢ na dwa sposoby:

® dokupi¢ miejsce — ale trzeba zapfacic¢ ztotem;
® sprzedac jakis czotg, by w ten sposdb zwolnic
miejsce na nowy nabytek.

Jesli chodzi o kupowanie nowych czotgdw, to nie nalezy
z tym za bardzo sie spieszy¢, lepiej doposaz swdj
aktualny czotg i efektywnie zdobywaj na nim dalsze
kredyty i doSwiadczenie. Zbyt szybkie kupno nowego
czotgu spowoduje, ze znowu staniesz sie nowicjuszem
(brak wprawy na nowym pojezdzie) i bedziesz przez
pewien czas mie¢ mniejsza skutecznos¢ na polu bitwy.

Jesli trafisz na czotg, ktdry bardzo
Ci odpowiada, to nie sprzedawaj go, lecz stale
ulepszaj, aby cieszy< sie nim na polu bitwy.
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Ulepszac¢ w czotgu mozesz nastepujace moduty:

dziato,
wieza,

silnik,
zawieszenie,
radio.

| znowu: to, jakie moduty ulepszasz, bedzie miato wptyw
na Twoja zwrotnosc czy tez skutecznos¢ w namierzaniu
przeciwnika. Czasami zeby udoskonali¢ jeden modut,
musisz najpierw usprawnic inny. Na przyktad aby
zakupi¢ lepsze dziato (ktére jest przy okazji ciezsze),
musisz przedtem nabyc¢ zawieszenie majace wieksza
nosnosc.

Jesli chcesz szybko poruszac sie do przodu na drzewku
czotgow, to wybieraj te ulepszenia, ktore prowadza Cie
na wyzszy poziom.

Ulepszaj te moduty, ktore sg zwigzane z Twoim
stylem walki, ale pamietaj, ze czasami taka
Zmiana wymaga uprzedniego przygotowania
pojazdu, a wiec moze sie okazad, iz najpierw
musisz udoskonali€ inny modut.

Granie czotgami z poziomow | — Ill to super zabawa

i mnéstwo radosci, ale mate postepy w zdobywaniu
doswiadczenia i kredytow. Najlepszymi czotgami

do zarabiania sa te z pozioméw IV - VI. Zarobione

na nich kredyty i punkty doswiadczenia moga

Ci sie bardzo przydac¢ do wydawania na ulepszanie
pojazdow z poziomow VII - X, gdzie wszystko kosztuje
horrendalnie duzo, a bonusy za zwyciestwa tego nie
rekompensuja.
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A C

amunicja, 59, 60, 73 celowanie automatyczne, 72
czotg
B amerykanski, 31, 47, 48, 49, 56
bitwa, 29 badanie, Patrz. czotg ulepszanie
czas gry, 75 brytyjski, 31, 44, 45, 46, 56
druzynowa, 74 chinski, 31, 36, 37, 56
faza, 76 ciezki, 35, 56
kompanii czotgow, 74 doswiadczenie, Patrz:
losowa, 74, 88 doswiadczenie bitewne
porazka, 87 drzewko badan, 32, 36, 38, 40,

przetrwanie, 29
specjalna, 74
statystyki, 87
strategia, 78
atak z ukrycia, 81
na szalenca, 80
pojawiam sie i znikam, 82
treningowa, 74
tryb, 75
twierdza, 74
wygranie, 29
zimowa, 88, 90
zwyciestwo, 85, 87
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41, 44, 47, 50, 51

dziato, Patrz: dziato

dziato samobiezne, Patrz: dziato
samobiezne

francuski, 31, 38, 39, 56

japonski, 31, 54, 55, 56

kamuflaz, Patrz: kamuflaz

kupowanie, 57

lekki, 35, 56

materiaty eksploatacyjne, 59, 73
do leczenia zatogi, 60
do napraw czotgu, 60
jednokrotnego uzytku, 60
wielokrotnego uzytku, 60
zywnos¢, 60

niemiecki, 31, 40, 41, 42, 43, 56

niszczyciel czotgow, Patrz:
niszczyciel czotgow

premium, 34
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czotg
radio, Patrz: radio
radziecki, 31, 50, 51, 52, 53, 56
silnik, Patrz: silnik
sterowanie, 67, 71, 77
tablet, 68
Sciezka rozwoju, 33
Sredni, 35
ulepszanie, 22, 25, 26, 57, 58
uszkodzenia, 86
wieza, Patrz: wieza
wybor, 33, 56, 60
zawieszenie, Patrz: zawieszenie
zniszczenie, 86

D
DirectX, 15
dosSwiadczenie, 22, 27, 29, 68, 73,
85
bitewne, 22, 23
wymiana, 28
wolne, 22, 23
dziato, 58
samobiezne, 35

=
flaga, 76
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garaz, 57
przycisk F1, 72
gracz
klan, 74
kolor, 79
pluton, 74, 79, 88, 89
specjalny, 88, 89
podstepny zabdjca, 79
sojusznik, 79
wrog, 79

K

kamuflaz, 63

klawisz F1, 72, 77

koszary, 63

kredyt, 24, 25, 26, 27, 29, 68, 73,
85

M

mapa, 84

menu gracza, 73
Minecraft, 90, 91

DY

N

niszczyciel czotgéw, 35, 43, 46, 49

D

PD, Patrz: doswiadczenie

pluton, Patrz: gracz pluton

praca zespotowa, 29

przeciwnik, 29

przycisk F1, 72, 77

punkt doSwiadczenia, Patrz:
doswiadczenie
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radio, 58 zatoga, 61, 62, 73
g atuty, 62, 64
S celowniczy, 63, 76
samouczek, 29 dowodca, 62
silnik, 58 gtowne kwalifikacje, 61
szkolenie bojowe, 68, 69, 70 kierowca-mechanik, 62, 63
2 fadowniczy, 62
i radiooperator, 63
teren, 80 umiejetnosci, 62, 64
siodmy zmyst, 62, 63
W zawieszenie, 58
Wargaming.net, 11 zZoto, 27, 30, 34, 60
wieza, 58 wymiana, 28
World of Tanks, Patrz: WOT
WOQOT, 7
instalacja, 14
czas, 18
jezyk, 14
tablet, 18
konto, 30
szkolenie bojowe, Patrz: szkolenie
bojowe

tryb obserwatora, 86
wymagania systemowe, 10
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WORLD or TANKS

Gry WoOJenne, zwtaszcza strategiczne, zawsze cieszyty sie wielkim zainteresowaniem
rasowych komputeromaniakow, ale popularnosé World of Tanks jest absolutnie wyjatkowa.
Grywa w nig mniej wiecej 100 milionéw ludzi na catym swiecie! Jesli lubisz sobie postrzelac,
a przy okazji pokombinowac nad osigganiem kolejnych ambitnych celéw, interesuje Cie
historia albo jestes fanem militariow, koniecznie musisz ja wyprébowaé. Zobaczysz,
wciagnie Cie bez reszty!

Ta kSIQZka jeSt przeznaczona przede wszystkim dla poczatkujacych
graczy World of Tanks, ale przyda sie tez osobom nieco bardziej zaawansowanym.
Znajdziesz w niej opis instalacji gry i rejestracji na stronie internetowej, a takze szczegoétowe
zasady rzadzace swiatem czotgdéw. Dowiesz sig, co to sg punkty doswiadczenia (i jakie
sg ich rodzaje), do czego stuza kredyty i za co mozesz kupi¢ dodatkowe wyposazenie.
Zorientujesz sie, jak wyglada wybor czotgu, poznasz mocne i stabe strony réznych
modeli (kazdy z nich ma swéj odpowiednik w rzeczywistosci) i nauczysz sie wtasciwie
wykorzystywaé swoj sprzet oraz kwalifikacje zatogi. Przejdziesz takze przyspieszone
szkolenie bojowe, bys mogt rzucié sie w wir walki i zwyciezad!

Instalacja i podstawowe informacje o grze
Punkty doswiadczenia PD, kredyty, zioto
Wybdr czotgu

Rodzaje czotgéw i pojazdéw pokrewnych
Wyposazenie i zatoga czotgu

Sterowanie czotgiem

Szkolenie bojowe

Porady z pola walki

Strategia walki

Dowodzenie czotgiem rodem z... gry Minecraft

Walcz i zwyciezaj
— W swoim superczotgu!
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