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Kup ksigzke

Jak zbudowac zamek

W tym rozdziale:

B znajdz i zainstaluj MCEdit;

B znajdz interesujgce Cie budynki na Thingiverse;

m zaloguj sie na Tinkercad i zapoznaj sie z funkcjami serwisu;

B zaimportuj wlasny zamek przez MCEdit;

m poznaj wiecej funkcji MCEdit.

Mam nadzieje, ze zaciekawit Cie rozdziat 1. ,Jak zdoby¢ zamek”, w ktérym znalaztem sobie
zamek i wprowadzitem go do $wiata Minecrafta. Omowitem tam wszystko dos$¢ zwieZle, po-

niewaz materiatu byto duzo, ale w tym rozdziale nieco zwolnig i opowiem w szczegotach
0 narzedziach, ktorych uzywam.

W tym rozdziale dowiesz sie, jak powtorzy¢ czynnosci, ktore wykonatem w rozdziale 1.,
i stworzy¢ wlasny zamek — lub dowolny inny obiekt, ktéry przypadnie Ci do gustu. Przy
okazji zdobedziesz odrobing doswiadczenia w pracy z MCEdit i Tinkercad, dwoma bardzo
waznymi (i darmowymi) narzedziami dla kazdego inzyniera Minecrafta.

Niniejszy rozdziat dotyczy zadan praktycznych, wiec powinienes czyta¢ go, siedzac przed
komputerem. Bede Cie prosit 0 wykonywanie czynnosci, ktére opisuje. Mam nadzieje, ze
spodoba Ci sie to, co zobaczysz w tej ksigzce, i wielokrotnie bedziesz wykonywat te same
zadania w ramach rozwijania swoich wtasnych swiatéw. W koncu nie bedziesz juz musiat
siegac po ksigzke, poniewaz bedziesz intuicyjnie wykonywac wszystkie kroki w odpowied-
niej kolejnosci.

W tym rozdziale bedziesz potrzebowat nastepujgcych rzeczy:

B zainstalowanego Minecrafta na komputerze lub Minecraft Pocket Edition na tablecie;

m przegladarki (takiej jak moj ulubiony Chrome) obstugujacej OpenGL;

B (darmowego) konta uzytkownika na Tinkercad.com;

B zainstalowanego na komputerze programu MCEdit.
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36 ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

UWAGA
Minecraft Pocket Edition

Jesli korzystasz z Minecraft Pocket Edition na iPadzie lub tablecie z systemem Android,
nie masz czym sie przejmowac. Tez mozesz umiesci¢ zamek w swoim $wiecie, ale po-
trzebny Ci bedzie dostep do komputera, jako ze na razie MCEdit nie dziata na table-
tach. Na komputerze bedziesz jeszcze potrzebowat innego (darmowego) programu,
ktéry umozliwi MCEdit korzystanie z plikow level.dat swiatéw Minecrafta. Temat korzy-
stania z plikéw Swiatow na tabletach i telefonach oméwie w dodatku A, ,Uzywanie
MCEdit z Minecraft Pocket Edition”.

Moge chyba spokojnie zafozy¢, ze masz juz Minecrafta lub Minecraft Pocket Edition na
komputerze lub tablecie. Poza tym na wigkszosci komputeréw zainstalowane sg przegla-
darki, umozliwiajgce wejscie na Thingiverse.com i Tinkercad.com. Prawdopodobnie jednak
nie masz jeszcze zainstalowanego MCEdit. Pokaze Ci teraz, skad pobrac¢ te aplikacje i jak
ja zainstalowac.

Jak pobrac i uruchomic MCEdit

MCEdit jest niezwykle poteznym narzedziem do korzystania z Minecrafta, oferujgcym nie-
zwykte funkcje i opcje. Jest tez stale aktualizowany, wiec warto zwraca¢ uwage na ewentu-
alne zmiany w interfejsie. Nigdy nie wiesz, jakie uzyskasz nowe supermoce, pozwalajgce na
ksztaftowanie catych Swiatow.

Przed jego uzyciem musisz go jednak pobrac i zainstalowac¢. Na szczescie i jedno, i drugie
jest bardzo proste. Na poczatek otworz przegladarke i przejdz w niej na strone mcedit.net,
tak jak na rysunku 2.1. (MCEdit nalezy pobiera¢ wylgcznie z oficjalnej strony. Inne serwisy
udostepniajg wersje programu, ktére mogg by¢ zainfekowane wirusami i ztosliwym opro-
gramowaniem).

OSTRZEZENIE
MCEdit w wersjach 1.0i 2.0

MCEdit przechodzi obecnie szerszg aktualizacje z wersji 1.0 do 2.0, wiec prawdopo-
dobnie trafisz na informacje o postepach. Jezeli korzystasz z systemu Windows, mo-
zesz bez problemu $ciggnac¢ 2.0 w wersji beta. Wiele z funkcji obecnych w wers;ji 1.0,
ktore tutaj omawiam, bedzie dziata¢ tak samo w wersji 2.0, cho¢ by¢ moze bedziesz
musiat nieco pogrzebac w interfejsie, poniewaz czes¢ przyciskow i polecen moze znaj-
dowac sie w nowym miejscu.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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RYSUNEK 2.1. MCEdit.net jest oficjalng witryng programu MCEdit

Na stronie gtéwnej mcedit.net kliknij przycisk MCEdit 1.0 u goéry ekranu. Przejdziesz teraz na
strone, ktdérg widac na rysunku 2.2.

= C | [ www.mcedit-unified.net B =
MCEdit Unified # Aboul  Tworal  System Requrements @ Contibuiols @ Oocumenaion © 0 :
Wersja
— naMaca
@
Mac OS X Linux .
Wersja
- 2
& Version 1.6.3 0 &4bil i Version 1.5.3.0 32bit O Viersion 1.5 na L||'||.|X
& Verson 1.5.3.0 B4bit
& Linue users can also run from sourte Wersja na
S Fre-Anvil VErstons can be found al ins page [ Wil‘ldows
1530 Mote: If you're having a slartup crash relating 1o python.dil on windows, re-download this release for
a fixed build

RYSUNEK 2.2. Dostepne sg rézne wersje MCEdit

Musisz teraz pobra¢ wersje odpowiednig dla systemu operacyjnego, ktdérego uzywasz.
(W chwili, gdy to pisze, najnowsza wersja dla uzytkownikow wszystkich systemow to 1.3.0.0).
Jesli uzywasz Maca, kliknij przycisk tuz pod ikong Mac OS X. Jesli uzywasz systemu Win-
dows, Kliknij odpowiedni przycisk (32bit lub 64bit), aby pobra¢ wtasciwg wersje. Jesli zas
korzystasz z Linuksa, kliknij przycisk pod ikong pingwina.
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38 ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

UWAGA
MCEdit 32bit czy 64bit?

Jesli uzywasz systemu Windows i nie jeste$ pewien, czy pobra¢ wersje 32-, czy 64-bitowa,
znajdz ikone Komputer (znajdujacg sie przewaznie w menu Start), kliknij ja prawym
przyciskiem myszy i wybierz Wiasciwosci. Na ekranie pojawi sie okno, w ktérym wid-
nieje sekcja z informacjami o systemie operacyjnym. Dowiesz sie z niej, czy masz 32-,
czy 64-bitowy system operacyjny.

Nie znalaztem zadnych widocznych réznic miedzy wersjami MCEdit na rézne systemy ope-
racyjne, a uzywam laptopa z Mac OS i komputera stacjonarnego z Windows. Sam bede sie
gtéwnie postugiwat swoim laptopem, wiec nie przejmuj sie, jesli zobaczysz na swoim ekra-
nie co$ innego niz na rysunkach. Pamietaj tylko, ze MCEdit tak samo dziata na Macu, jak
i w systemach Linux i Windows.

Po Kliknieciu przycisku odpowiedniej wersji aplikacja zostanie pobrana na komputer. W przy-
padku wersji na Maca nie ma odrebnego procesu instalacji, ale w systemie Windows mu-
sisz dwukrotnie klikng¢ pobrany plik, aby stworzy¢ folder MCEdit z programem. Po ukon-
czeniu pobierania dwukrotnie kliknij ikone MCEdit, aby go uruchomi¢. Na rysunku 2.3 po
lewej stronie ekranu widnieje ikona MCEdit, a po prawej uruchomiony program.

L
Controls

Graphlcs
Options
ymepage
wt MCEdit
dcense

Don't remind me again. Player Names

Config Flles

Screenshots

RYSUNEK 2.3. Dwukrotnie kliknij ikone MCEdit, aby uruchomi¢ aplikacje

Po $ciagnieciu i uruchomieniu MCEdit mozesz zostawi¢ ten program otwarty lub go wyta-
czy¢. Do MCEdit wrécimy w dalszej cze$ci rozdziatlu — na razie musisz znalez¢ sobie za-
mek lub inny odpowiednio duzy budynek.
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OSTRZEZENIE
Ostrzezenie MCEdit

Po pierwszym uruchomieniu MCEdit zobaczysz komunikat taki jak na rysunku 2.3, ktory
jasno moéwi, zeby nigdy nie mie¢ jednego $wiata otwartego w Minecrafcie i MCEdit jed-
noczesnie, poniewaz w wyniku tego plik z wszystkimi informacjami o $wiecie moze zostac
uszkodzony. Kliknij przycisk OK, aby wytgczy¢ ostrzezenie. Nie zaznaczam kratki Don't
Remind Me Again (nie przypominaj mi), poniewaz wole jednak, zeby MCEdit przypomi-
nat mi o wytaczeniu Minecrafta przed otworzeniem jakiegokolwiek swiata. Mozesz oczywi-
$cie wyfgczy¢ to powiadomienie, ale pamietaj, ze od tej pory MCEdit bedzie otwierat
wskazywane $wiaty bez wzgledu na to, czy sg one wigczone rowniez w Minecrafcie.
Zostates ostrzezony!

Znajdz sobie zamek... lub cos innego

W rozdziale 1. pokazatem Ci, jak znalaztem zamek w serwisie Thingiverse.com i go pobra-
tem. W tym podrozdziale chciatbym blizej omowi¢ Thingiverse i objasni¢ szczegdty plikow
udostepnianych w tym serwisie.

WSKAZOWKA

Raob wszystko na biezaco

Chciatbym, zebys na biezgco wykonywat omawiane przeze mnie kroki. Dzieki temu za-
czniesz je powoli zapamietywac i po jakims czasie nie bedziesz juz musiat ciggle sie-
gac po ksigzke.

Otworz przegladarke i wejdz na Thingiverse.com (rysunek 2.4).

Potraktuj Thingiverse jak biblioteke. Do biblioteki mozna pojs¢, wypozyczy¢ ksigzki (na okreslo-
ny czas), przeczytac je i zwrdcic. Biblioteki publiczne sg w wiekszosci bezptatne, wiec nie
trzeba ptaci¢ za wypozyczanie.

W Thingiverse nie znajdziesz ksigzek, tylko pliki cyfrowe reprezentujgce obiekty istniejgce
w Swiecie rzeczywistym. Pliki te nazywa sie roznie: modelami 3D, modelami cyfrowymi, plikami
.stl itp. Sam wole termin mode/ 3D. Model taki jest tréjwymiarowym odzwierciedleniem obiektu,
ale nie musi to by¢ obiekt, ktory istnieje realnie. Istniejg np. tréjwymiarowe modele smokow
i elfow. Widziate$ juz tréjwymiarowy model zamku.

Trzeba pamietac, ze Thingiverse jest peten cyfrowych plikéw obiektdw 3D, tworzonych i wezyty-
wanych przez uzytkownikéw dla innych uzytkownikdw.
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| Uzytkownik | [ = B[ X
[E) Thingiverse - Digital Design: X YUY
€« = C [3 www.thingiverse.com e =
Thing've“e DASHBOARD EXPLORE LEARN CREATE Q, Entera search tam SIGN IN 7 JOIN
. *
ith. o ; ,_ -~ Thingiverse
1 S
T ‘\‘ 1 \ v \
\sa . i) \\ \ Featured
8 /f \" @MakerBot first shared the T-Rex Skull two
iR years ago, and it quickly became one of the
f e community's most downloaded and remixed
designs. if you're fan, you'll be delighted to
know that the full T-Rex Skeleton is finally
available to download. Time to printt
000®
Global Feed Featured Collections

Thingiv Activity Download and print

‘ ! zmanksu collected pegboard
‘ screwdriver funnel

rﬂm,:‘ tibbarerew collected CAT ARMOR

Tessellation Cereal City

e

No 3D Printer?

aaron330allen liked Calibration
B Circles

Topog

RYSUNEK 2.4. Thingiverse wyglada jak biblioteka ciekawych przedmiotow

WSKAZOWKA

Wyswietlanie rozszerzen plikow

Komputery z Windows i Mac OS X domysinie nie wyswietlajg ostatnich liter plikdw,
ktore okreslajg ich rozwiniecia. Rozszerzenie pliku zazwyczaj poprzedzone jest kropka
i skfada sie z trzech lub czterech liter, takich jak .doc (pliki Word), .ixt (pliki tekstowe)
i .xIs (arkusze kalkulacyjne Excela).

Aby wigczy¢ widocznose rozszerzen w Windows, kliknij menu Start, otworz Panel stero-
wania, kliknij sekcje Wyglad i personalizacja, a nastepnie Opcje folderow. Kliknij zaktad-
ke Widok i w obszarze Ustawienia zaawansowane usun zaznaczenie opcji Ukryj rozsze-
rzenia znanych typdw plikdw.

Na Macu otworz program Finder, Kliknij menu Finder, potem Preferencje i zaktadke Za-
awansowane w oknie, ktore sie pojawito. Zaznacz kratke Pokazuj wszystkie rozszerzenia
plikdw i zamknij okno.

Plikow 3D uzywa sig najczesciej w druku 3D. Zapewne miewasz stycznosc ze ,staroswiec-
kimi” drukarkami, ktore drukujg tuszem na papierze. Drukarka 3D, taka, jaka widac¢ na ry-
sunku 2.5, topi plastik, a nastepnie ,drukuje” pliki modeli 3D, tworzac mate, plastikowe wer-

sje wirtualnych obiektow.
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RYSUNEK 2.5. Drukarka 3D drukuje model 3D z plastiku

UWAGA

Druk 3D

Temat druku 3D jest bardzo ciekawy, ale jednoczesnie zbyt obszerny, zeby go omowic
w tym rozdziale. Jesli Cie to interesuje, siegnij po moja ksiazke 3D Printing: Build Your
Own 3D Printer and Print Your Own 3D Objects, w ktorej ttumacze, jak zbudowa¢ dru-
karke 3D z gotowego zestawu i jak $ciggac z Thingiverse pliki z modelami 3D do wy-
korzystania z trojwymiarowg drukarkg. Wiecej informacji o tej ksigzce znajdziesz na
stronie  http://www.quepublishing.com/store/3d-printing-build-your-own-3d-printer-and-

print-your-9780789752352.

Na szczescie nie potrzebujesz drukarki 3D, aby skorzysta¢ w Minecrafcie z trojwymiarowych
modeli. Musisz jednak przekonwertowac¢ pobrany z Thingiverse plik modelu, zanim zaim-
portujesz go do Minecrafta. (Mozesz uzy¢ do tego aplikacji Tinkercad.com, ktérg omoéwie
szczegotowo w dalszej czesci rozdziatu). Przed wykonaniem takiej konwersji musisz jednak
znalez¢ jakis plik.

Czas, abys znalazt sobie zamek lub inny obiekt, ktéry chciatbys przenies¢ do ktéregos ze
swoich $wiatéw w Minecrafcie. Najprosciej uzy¢ w tym celu paska wyszukiwania na stronie

Thingiverse.
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Whpisz castle (zamek), tower (wieza), house (dom) lub nazwe dowolnego innego przedmiotu, ja-
ki chciatby$ umiesci¢ w Minecrafcie. Mozesz takze podac¢ konkretniejsze hasto, np. Eiffel
Tower (wieza Eiffla) lub White House (Biaty Dom). Chciatbys$ stworzy¢ kopie wiezy Eiffla w swoim
Swiecie? Rysunek 2.6 przedstawia wyniki wyszukiwania hastem Eiffel Tower, ale sam mo-
zesz poszukac, czego chcesz. Niezaleznie od tego, na jaki obiekt sie zdecydujesz, wykonuj
dalej moje instrukcje, aby zaimportowac¢ go do swojego $wiata Minecrafta.

T Uzytkownik || = (B[ x|

(8 Search Thingiverse - Thingi. X WUy

<« C | [) www.thingiverse.com/search?q=tower&sa= B =
Thingiverse DASHBOARD EXPLORE LEARN CREATE Q. Entera search term SIGN IN / JOIN
1850 results for "tower": THINGS w Sort: MOST MAKES w

Jul 12, 2015
@ Z braces for Wanhao Duplica...
by!
/

Sep 18, 2011

der Calibration...

RYSUNEK 2.6. Zawsze chciatem zwiedzi¢ wieze Eiffla. Zwtaszcza w Minecrafcie

WSKAZOWKA

Efekt Minecrafta: brylaste konstrukcije

Pamietaj, ze budynki i obiekty w Minecrafcie sg bardziej ,brylaste” niz gtadkie. Kazdy
model 3D, ktory zaimportujesz do Minecrafta, zachowuje swoj ogélny ksztatt, ale uzyskanie
gtadkich powierzchni jest niemozliwe. Z tego powodu nie powinienes szuka¢ bardzo
zlozonych modeli 3D. Czasami najprostsze modele, pozbawione wymysinych ozdéb,
sprawdzajg sie przy importowaniu najlepiej, jak zresztg sam sie wkrotce przekonasz.

Modeli wiezy Eiffla jest catkiem sporo. Niektore sg tak szczegodtowe, ze az widac¢ pojedyn-
cze Srubki i nity. Na rysunku 2.7 widniejg dwa rézne modele wiezy Eiffla. Jeden ma bardzo
ogolny ksztaft, a drugi jest niezwykle szczegotowy. Decyzja o tym, jak szczegétowego modelu
nalezy uzyc¢, uzalezniona jest w pewnym stopniu od docelowej wielkosci obiektu w swiecie
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Eiffel Tower Eiffel Tower with fill-in
by befinn, published Jan 4, 2012

W] by nalsygecko, published May 20, 2014

RYSUNEK 2.7. Dwa trojwymiarowe modele wiezy Eiffla

Minecrafta. Jesli na przykfad zamierzam umiesci¢ w nim bardzo wysoka wieze, to moge sie
zdecydowac na bardziej ztozony model. Jezeli jednak zalezy mi na skromniejszym obiekcie,
powinienem $ciggna¢ prostszy model. Niezaleznie od rodzaju obiektu, jakiego chcesz uzyc,
w dalszej czesci rozdziatu bedziesz mogt sam zdecydowac, jak duzy (lub maty) bedzie
w Minecrafcie.

WSKAZOWKA

Szanuj cudza prace

Na rysunku 2.7 obok miniaturek obiektow znajdujg sie nazwy uzytkownikow obydwu ich
tworcow. Zawsze warto podac imie tworcy modelu 3D, zwlaszcza jesli sam tworzysz jego
zmodyfikowang wersje. Po zmodyfikowaniu go (przy uzyciu aplikacji takiej jak Tinker-
cad.com) i wczytaniu go na Thingiverse, gdzie moze by¢ ogladany przez innych uzyt-
kownikow, koniecznie podaj nazwe pierwotnego pliku z modelem oraz imie jego twor-
cy. Nie przypisuj sobie zastug za cudzg prace.

Po znalezieniu odpowiedniego modelu 3D kliknij go, aby otworzy¢ jego strone informacyjna.
Na rysunku 2.8 widnieje strona informacyjna szczegétowego modelu wiezy Eiffla, stworzo-
nego przez uzytkownika noisygecko.

Mozesz Klikng¢ przycisk Instructions (instrukcije), aby zapoznac sie z informacijami, ktére tworca
mogt dotaczy¢ do swojego projektu. Czasami istnieje mozliwo$¢ pobrania wigcej niz jedne-
go pliku, a wtedy na stronie Instructions czesto pojawiajg sie opisy réznic miedzy poszcze-
golnymi plikami.

Teraz jednak powinien Cie interesowac przycisk Thing Files (pliki). Kliknij ten przycisk, aby
obejrzec liste plikow dostepnych do Sciggniecia. Na rysunku 2.9 widac, ze sg trzy. W tym
wypadku zdecyduije sie pobrac tylko jeden z nich: EiffelTower fixed2.stl.
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& & € [ www.thinghverse.com/thing: 137400

Eiffel Tower with fill-in

a_p/ Dy nossypackn, putisned May 20, 2014

B & Q 3 10 70 1

Thing Detais Thng Files Apps

Comments Macle Colisctions e

Przycisk
— Thing Files

RYSUNEK 2.8. Trojwymiarowy model wiezy Eiffla, ktory chce umiesci¢ w swoim $wiecie

& & [ www.thinglverse.com/thing: 137400 #iiles

7] - @ 3 10 170 1
Thing Detsits Thing Files Anos Comments Mage Tons: Rermis
—_—
File Hame Dovwmi Size

EHM_JU\.“H 2022 kb £ by e
Lt upatedt 052114 -
Troerino Crags 8- 1
»

s
Eiffel Tower_fill_in.st 2ads 1 DY Sawnkoading il EIND, Vou SOMSE 10 aD0Y BY
Last uodaed 05-21-14 T Scamun: Cruativs C C o AttribaieEn

RYSUNEK 2.9. Do pobrania dostepnych jest kilka plikow

Plik
.scad

Plik
stl

Thingiverse obstuguje rézne rodzaje plikow, ale gdy eksportujesz obiekty do wykorzystania
w Minecrafcie, powinienes uzywac plikdw .stl. Jesli wybrany obiekt nie wystepuije jako plik

.Stl, musisz poszukac innego.
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OSTRZEZENIE

Wiele rodzajow plikow

Wsrod plikéw obstugiwanych przez Thingiverse mozna znalez¢ nastepujace typy: .stl,
.0bj, .thing, .scad, .amf, .dae, .3ds, .x3d, .blend, .ply, .dxf, .ai, .svg, .cdr, .ps, .eps, .epsi,
.sch i .brd. W ramach wykonywania zadan zawartych w tej ksigzce bedziesz pobierat
jedynie pliki .stl.

Po znalezieniu pliku .st/ wybranego obiektu kliknij go, aby pobra¢ go na komputer. Umies¢
nastepnie pobrany plik na pulpicie lub w folderze i zapamietaj lokalizacje, w ktérej go zapi-
sates, poniewaz bedzie Ci potrzebna w kolejnych krokach.

Zanim jednak przejdziesz dalej, zastanow sie przez moment nad tym, co wtasnie zrobites.
Skorzystates z repozytorium (Thingiverse), w ktorym przeszukates$ tysigce stworzonych przez
uzytkownikéw obiektow (modeli 3D) i pobrate$ konkretny plik (z rozszerzeniem .stf) za dar-
mo. Za darmo. Przez lata na Thingiverse wczytano setki tysiecy obiektow. Wiekszo$¢ z nich
zostata wydrukowana (w plastiku) na drukarkach 3D. To repozytorium nie jest jednak uzy-
teczne wytgcznie dla wtascicieli drukarek 3D. Jak sie przekonasz, pliki .st/ mozna wykorzy-
stywac¢ na rézne sposoby, w tym takze do tworzenia wtasnych modyfikacii.

Whprowadzenie do oprogramowania CAD

Z rozdziatu 1. mozesz pamietac, ze po pobraniu pliku .stl mojego zamku z Thingiverse nie mo-
gtem go od razu zaimportowa¢ do Minecrafta. Migdzy $ciagnieciem pliku z Thingiverse a zaim-
portowaniem go do Minecrafta musiatem jeszcze skorzysta¢ z darmowej aplikacji Tinker-
cad, ktorg widac na rysunku 2.10 wraz z zamkiem, ktory pobrafem w poprzednim rozdziale.

Wiele z funkcji Tinkercad omowie w rozdziatach 3. i 4., ale na razie chciatbym opisac szerzej
sam serwis, aby pomaoc Ci zrozumieg, jak ta aplikacja (oraz inne do niej podobne) jest na-
prawde wazna dla inzynierow Minecrafta.

Tinkercad jest aplikacjg typu CAD (wym. ,kad”). CAD jest skrotem od computer-aided desi-
gn (czyli komputerowo wspomagane projektowanie) i pomimo rozbudowanej nazwy tatwo
zrozumiec¢, na czym polega. Pierwsze w historii programy CAD stworzono z my$lg o kom-
puterach. Obecnie aplikacje CAD wcigz sg uzywane na komputerach stacjonarnych i lapto-
pach, ale mozna ich uzywac takze na matych komputerach w rodzaju tabletow (takich jak
iPad), a nawet na telefonach komorkowych! Jak sie jednak wkrotce przekonasz, uzywanie
programu CAD na telefonie bywa trudne ze wzgledu na niewielki ekran urzgdzenia. Tablety
bardziej nadajg sie do pracy z aplikacjami CAD; na rysunku 2.11 wida¢ aplikacje 123D De-
sign na iPadzie. Mozliwe jednak, ze — tak samo jak ja — dojdziesz do wniosku, ze progra-
mow CAD najlepiej uzywa sie na jak najwiekszym ekranie.
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RYSUNEK 2.10. Tinkercad jest idealng aplikacjg CAD dla inzynieréw Minecrafta
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RYSUNEK 2.11. Niektére aplikacje CAD dziatajg na tabletach, a nawet na telefonach
komaorkowych
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Przygotowanie modelu 3D w Tinkercad

Kup ksigzke

Wspomaganie polega zwyczajnie na tym, ze oprogramowanie utatwia Ci wykonywanie
skomplikowanych czynnosci. Czy potrafisz narysowac odrecznie idealny okrag lub stozek?
Ja tez nie, ale aplikacja CAD pomaga mi w rysowaniu tego typu ksztaltow i sprawia, ze sa
one perfekecyjne. Oprogramowanie moze nawet rozrysowac¢ koto o podanej przez Ciebie
$rednicy. Programy CAD wykonujg takze wiele innych trudnych lub meczacych dla ludzi
czynnosci, poza samym rysowaniem idealnych ksztaftow. (Juz wkrotce zobaczysz przyktady
takiego wspomagania).

Projektowania nie musze juz chyba ttumaczy¢. Takie oprogramowanie umozliwia Tobie, czyli
uzytkownikowi, tworzenie niesamowitych projektow — i to nie tylko zamkow. Programy CAD
stuzg obecnie firmom do projektowania réznorakich produktéw, zaréwno tak drobnych jak
obudowy telefonow komorkowych, jak i nowatorskich karoserii prototypowych samocho-
dow. W Minecrafcie sam tworzysz projekty, uzywajgc dostepnych w grze narzedzi i blokow.
Aplikacja CAD pozwala na zaprojektowanie wszystkiego, co mozesz sobie wyobrazi¢, przy
uzyciu dziesigtek (lub nawet tysiecy) narzedzi.

Oprogramowanie CAD pomoze Ci awansowac¢ na inzyniera Minecrafta. Najlepsze jest jed-
nak to, ze korzystanie z niego jest bardzo przyjemne.

Czy pobrates juz model 3D i masz go pod rekg? Jesli tak, to czas otworzy¢ aplikacje CAD
i go wyprobowac. Jesli jeszcze tego nie zrobites, to nadréb zalegtosci i przejdz do kolejne-
go podrozdziatu.

Przygotowanie modelu 3D w Tinkercad

Tinkercad dziata wytgcznie w przegladarkach obstugujacych OpenGL. Jest to specjalne
oprogramowanie, umozliwiajgce wyswietlanie w przegladarce obiektéw 3D, ktére mozna
obracac i oglada¢ z réznych perspektyw, na przyktad od dotu lub z gory. Bez OpenGL
przegladarkowe aplikacje CAD w rodzaju Tinkercad nie dziataja.

Zdecydowanie polecam korzysta¢ z Tinkercad w przeglagdarce Chrome. Zaloguj sie w ser-
wisie i kliknij przycisk Create New Design (utwérz nowy projekt). Na ekranie pojawi sie pusta
siatka oraz pasek narzedzi po prawej, tak jak wida¢ na rysunku 2.12.

O funkcjach Tinkercad opowiem szerzej w rozdziale 3. ,Jak zbudowac labirynt”, a na razie
chciatbym Cig jedynie zapozna¢ z opcjami widoku, umozliwiajgcymi przyblizanie i oddalanie
obiektow, a takze oglgdanie ich pod réznymi kgtami.

Wyobraz sobie, ze znajdujesz sie w pokoju, na srodku ktorego stoi stolik o kwadratowym
blacie, a na blacie znajduje sie model samolotu. Mozesz obej$¢ stolik dookota, zeby zobaczy¢
boki i tyt samolotu. Mozesz przykucng¢ i zobaczy¢ skrzydta modelu od spodu. Blat stolika
jest szklany, wigc mozesz nawet potozy¢ sie pod stotem i obejrze¢ dolng czes¢ samolotu.

Siatke Tinkercad mozna potraktowac jak stolik ze szklanym blatem. Wszystkie znajdujgce sie na
nim obiekty mozna ogladac z kazdej strony, w tym z gory i od dotu. Widok siatki mozesz
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RYSUNEK 2.12. Tinkercad jest narzedziem do projektowania tréjwymiarowych modeli

dowolnie przybliza¢ i oddalac, zeby przyjrze¢ sie szczegdtom lub obejrze¢ obiekt w catej krasie
tak samo, jak w rzeczywistym swiecie mogtbys sie przyjrze¢ modelowi z bliska lub z daleka.

Czas umiesci¢ pobrany wczesniej plik .st/ w Tinkercad. W tym celu kliknij sekcje Import (im-
portowanie) po prawej stronie, aby wyswietli¢ dostgpne w niej ustawienia (rysunek 2.13).

UWAGA

Rozwijanie sekgji i przegladanie ustawien

W pasku narzedzi znajduje sie takze wiele innych sekcji: Shape Generators (generatory
ksztaftu), Helpers (przyrzady), Geometric (figury geometryczne), Holes (luki), Letters
(litery), Number (liczby), Symbols (symbole) i Extras (dodatki). Kliknij trojkat obok nazwy
sekcji, aby jg otworzy¢ lub zamkng¢. Jesli trojkat obok nazwy sekcji wskazuje w dot,
sekcja jest otwarta. Jesli wskazuje w lewo, sekcja jest zamknieta.

Kliknij przycisk Choose File (wybierz plik), aby otworzy¢ okno takie jak na rysunku 2.14. Uzyj
go do zlokalizowania pobranego wczesniej pliku .stl.

Zaznacz plik .stl i kliknij przycisk Open (otworz). W sekcji Import pojawi sie nazwa pliku, tak
jak widac na rysunku 2.15.
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RYSUNEK 2.13. Uzyj sekcji Import do wezytania pliku .stl
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RYSUNEK 2.14. Kliknij przycisk Choose File, aby znalez¢ i wybraé plik .stl
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RYSUNEK 2.15. Plik jest prawie gotowy do zaimportowania do Tinkercad

Upewnij sig, czy ustawienie Unit (jednostka miary) ma wybrang opcje mm (milimetry); usta-
wieniem Scale (skala) nie powinienes sie jeszcze bawi¢. Kliknij przycisk Import (zaimportuj),
aby rozpoczg¢ wczytywanie pliku. Moze to potrwac od pot minuty do minuty, w zaleznosci
od ztozonosci wybranego modelu 3D oraz przepustowosci Twojego potgczenia z internetem.

Po zakonczeniu importowania na siatce powinien pojawic sie tréjwymiarowy model, tak jak

widac na rysunku 2.16.

1 30 doson Siedbey Brusus

Mo | s

- © | B hitps: | /www.tinkercad.com/thinas/ Gvitx10XgeyV-sizding-truticus-any e [T
@ =
L R » x e ® A1 X

e

- Obracanie
obiektu

— Przyblizanie

QOddalanie

Shape Generators
Halpers

Components

t Geometric

Hales
Lotters
Numbor
Symbols

i = Eogrd

A arknlanas Extras

J i,f._--"n.{-,--. Creo g | 1.0

RYSUNEK 2.16. Twoj model 3D znajduje sie teraz na siatce
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Zauwaz, ze na rysunku 2.16 szczyt wiezy Eiffla jest niewidoczny. Wczytany obiekt jest za
wysoki, zeby zmiesci¢ sie w catosci w oknie, a by¢ moze nawet na ekranie. tatwo to jednak
zmieni¢ — wystarczy odrobine oddali¢ widok.

WSKAZOWKA

Poznawanie Tinkercad

Z Tinkercad mozesz sie zapoznac blizej juz teraz, zanim jeszcze przejdziesz do kolej-
nych rozdziatéw. Po zalogowaniu sie mozesz klikng¢ przycisk Learn (samouczki), znaj-
dujacy sie w pasku menu u gory ekranu, aby przejrze¢ przygotowane przez zespot Tinker-
cad darmowe lekcje, ktére pomoga Ci zapozna¢ sie z réznymi narzedziami aplikacii.
Mozesz takze siegna¢ po ksigzke mojego autorstwa, w kitdrej omowitem 90% funkcii
Tinkercad (ale nie 100%, poniewaz aplikacja stale sie rozwija): Learn 3D Modeling Basics
with Tinkercad, o ktérej dowiesz sie wiecej na stronie http://www.quepublishing.com/
articles/article.aspx?p=2222099.

Model 3D mozna przybliza¢ i oddala¢ w rézny sposob: myszg z kotkiem, touchpadem lub
przyciskami na ekranie. Zacznijmy od tych ostatnich. Przesun kursor na przycisk oddalania,
ktory znajduje sie w lewym gornym rogu okna siatki i oznaczony jest znakiem — (rysunek
2.16). Kliknij go raz lub dwa razy. Obiekt powinien sie nieco oddali¢. Na rysunku 2.17 widag,
ze musiatem znacznie oddali¢ widok, ale dzieki temu cata wieza Eiffla jest widoczna.
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RYSUNEK 2.17. Oddal widok, aby zobaczy¢ model 3D w catosci
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Kup ksigzke

Kliknij przycisk przyblizania (oznaczony znakiem +) kilka razy. Efektem tego bedzie przybli-
zenie obiektu, tak jakbys$ w rzeczywistym $wiecie przysunat do niego twarz. Na rysunku 2.18
widac wieze z bliska.
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RYSUNEK 2.18. Przybliz, aby zobaczy¢ szczegdty modelu 3D

Przybliza¢ i oddala¢ mozna takze przy uzyciu myszy lub touchpada. Przekre¢ kétko myszy

naprzod, zeby przyblizy¢ widok, bgdz do siebie, zeby widok oddali¢. To proste!

Przyblizanie z uzyciem touchpada wyglada nieco inaczej i wymaga odrobiny wprawy:

m Jesli uzywasz Maca, dotknij touchpada dwoma palcami. Jednoczesne przeciggnigcie
palcéw naprzod (w strone gornej krawedzi touchpada) przybliza widok, a przeciggniecie
ich wstecz (do dolnej krawedzi touchpada) oddala go.

| Jesli uzywasz systemu Windows, musisz przejrze¢ dokumentacje komputera, aby do-
wiedzie¢ sie, jak przybliza¢ i oddala¢ widok. Czynnos$¢ ta moze wygladac tak samo jak
na Macu albo zupetnie inaczej.

Po zaznajomieniu sig z procedurg przyblizania i oddalania widoku w Tinkercad mozesz na-

uczy¢ sie takze obracania obiektu, tak aby oglada¢ go z réznych stron (w tym rowniez od
gory i od dotu). Te czynnos¢ tez mozna wykonywac na rozne sposoby.

Tuz nad przyciskami przyblizania i oddalania widnieje ikona przedstawiajgca dom i cztery strzat-
ki wskazujgce w rozne strony. Jest to narzedzie stuzgce do obracania obiektu (rysunek 2.16).

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/minzci
http://helion.pl/page354U~rt/minzci

Kup ksigzke

Przygotowanie modelu 3D w Tinkercad

Kliknij strzatke skierowang w prawo, aby obrdcic¢ obiekt o 45 stopni zgodnie z ruchem wska-
zowek zegara (wraz z siatkg). Na rysunku 2.19 widnieje obrocona o 45 stopni wieza Eiffla,
ktéra widoczna jest teraz pod nieco innym katem niz wczesniej.
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RYSUNEK 2.19. Strzatki obrotu stuzg do obracania modelu 3D na ekranie

Kliknij strzatke skierowang w lewo, aby obréci¢ obiekt o 45 stopni w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazowek zegara (tez wraz z siatkg). Kliknigcie strzatki w gore obraca obiekt
w Twojg strone, dzieki czemu mozesz zobaczy¢ go bardziej od gory, a kliknigcie strzatki
w dot obraca obiekt w przeciwnym kierunku. Pobaw sig strzatkami, aby zaznajomic sie z ich
dziataniem. Na rysunku 2.20 widnieje obiekt widoczny od dotu.

Model 3D mozesz takze obrdci¢ pod mniejszym katem touchpadem lub myszg, dzieki cze-
mu obrét jest ptynniejszy od obrotow 15- i 45-stopniowych.

Jesli masz standardowg mysz z dwoma przyciskami, przytrzymaj obydwa przyciski i prze-
ciggnij mysz, aby obrécic model. Dopoki przytrzymujesz obydwa przyciski, mozesz przesuwac
mysz w lewo, w prawo, od siebie i do siebie, zeby zmieni¢ obrot przegladanego modelu.

Podczas obracania obiektu mozesz klikng¢ ikone z domem znajdujgcg sie miedzy strzat-
kami, aby przywrocic domysiny widok.

Powinienes rowniez skorzysta¢ z kontrolek Tinkercad, ktdre pozwalajg na okreslenie wyso-
kosci, szerokosci i diugosci modeli 3D. W tym celu kliknij swoj model na siatce, aby go za-
znaczy¢. Jezeli nad modelem znajduje sie maly, czarny stozek, tak jak na rysunku 2.21, to
jest on zaznaczony.
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RYSUNEK 2.20. t atwo obejrze¢ model 3D od spodu

UWAGA

Obracanie za pomoca touchpada bywa trudne

Obracanie obiektu touchpadem wyglada nieco inaczej w zaleznosci od tego, czy uzy-
wasz Maca, czy komputera z systemem Windows. Powiniene$ siegna¢ po stosowng
dokumentacije, ale zazwyczaj wystarczy przez chwile poeksperymentowac, zeby zo-
rientowac sig, jak obracac¢ obiekty na ekranie. Uzytkownik Maca prawdopodobnie za-
uwazy, ze wystarczy przesungc kursor na dowolny pusty obszar okienka, a nastepnie
przycisnac i przytrzymac touchpad dwoma palcami. Uzytkownik systemu Windows od-
kryje pewnie, ze przytrzymanie dwoch palcéw na touchpadzie pozwala na obracanie
obiektu. Wyprobuj kilka kombinacji z dotykaniem palcami touchpada i przytrzymywa-
niem ich podczas przesuwania kursora, aby rozeznac sie, jaka metoda sie sprawdza.

Wokot zaznaczonego modelu pojawia sie takze kilka matych, biatych uchwytéw. Na razie
zostaw je w spokoju i przesun kursor na biaty uchwyt u gory modelu (znajdujacy sie tuz pod
czarnym stozkiem). Nie klikaj go jeszcze; obok modelu powinno pojawi¢ sie pole z warto-
8cig (rysunek 2.22).
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RYSUNEK 2.21. Nad zaznaczonym obiektem unosi sie maly, czarny stozek
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RYSUNEK 2.22. Sprawdz wysoko$¢ swojego modelu
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ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

Warto$¢ ta okresla (podana w milimetrach) wysokos¢ modelu 3D. Jak wida¢ na rysunku
2.22, moja wieza Eiffla ma 120,91 mm wysokos$ci. Wysoko$¢ Twojego modelu prawdopo-
dobnie bedzie inna.

OSTRZEZENIE

Sprawdzanie wymiarow modelu

Wystarczy najechac¢ kursorem na inne biafe uchwyty, aby sprawdzi¢ diugosc i szero-
kos¢ obiektu. Uwazaj jednak, by nie klikng¢ uchwytu i go nie przeciggng¢, poniewaz w ten
Sposob mozesz obiekt poszerzy¢ lub wydtuzy¢. (Przeciggniecie uchwytu znajdujgcego
sie u gory prowadzi na przykfad do zwigkszenia lub zmniejszenia wysokosci obiektu).
Pobaw sie uchwytami, jesli naprawde chcesz, ale uzywanie ich przec¢wiczymy jeszcze
w dalszej czesci ksigzki.

Juz za moment dowiesz sig, dlaczego warto zna¢ wysokos$¢ obiektu. Po sprawdzeniu jej
(i by¢ moze zapisaniu) odsun kursor od obiektu, tak aby go przypadkiem nie zmodyfikowac.

W tej ksigzce przedstawie Ci jeszcze inne narzedzia i funkcje Tinkercad, ale na razie dosto-
sujemy ten model w Tinkercad do wymogéw programu MCEdit, ktérym postuzymy sie do
umieszczenia obiektu 3D w Swiecie Minecrafta.

Przygotowanie modelu
do wykorzystania w MCEdit

Przygotowanie modelu 3D w Tinkercad na potrzeby MCEdit jest proste. Wystarczy klikngé
widoczne na rysunku 2.23 menu Design (projekt) i opcje Download for Minecraft (pobierz do
Minecrafta).

Po kliknieciu polecenia Download for Minecraft na ekranie pojawia sie okno takie jak to na
rysunku 2.24.

Pamietasz, jak wczesniej, przy importowaniu pliku .stl, polecitem Ci zachowa¢ milimetry jako
warto$¢ ustawienia Unit? Mam nadzieje, ze tak wtasnie zrobite$ — to wazne! Przy pobiera-
niu modelu 3D do Minecrafta wysoko$¢ modelu okreslana jest poprzez przetozenie milime-
trow na bloki. Moja wieza Eiffla ma 120,91 milimetrow wysokosci, wiec — jak twierdzi infor-
macja widoczna w tym oknie — po wstawieniu do Minecrafta bedzie siegata 120 blokdw,
czyli ponad chmury. To $wietnie!

Gdybym wolat, zeby moja wieza Eiffla byta wyzsza, mégtbym zmienic¢ skale w matym polu,
ktére widac na rysunku 2.24. Obecnie wieza Eiffla ma by¢ pobrana tak, by 1 mm byt réwny
1 blokowi. Gdybym zmienit warto$¢ 1 na 5 (czyli 5 mm = 1 blok), podzielitbym wysokos$¢
modelu przez 5, uzyskujgc warto$¢ 24 i sprawiajgc tym samym, ze zaimportowana do Minecra-
fta wieza bytaby wysoka na 24 bloki.
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Przygotowanie modelu do wykorzystania w MCEdit 57
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RYSUNEK 2.24. Mozesz zmieni¢ skale modelu przed jego pobraniem
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58 ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

W tym wypadku chce stworzy¢ odrobine nizszg wersje wiezy Eiffla, wybierajgc wartosc 2.
Dzieki temu wieza Eiffla w Minecrafcie bedzie miafa wysokos$¢ 60 blokdw (skoro 2 mm = 1 blok,
to 120 mm = 60 blokdw).

Po okresleniu skali obiektu kliknij przycisk Export (eksportuj). Pobierany plik nie ma juz roz-
szerzenia .stl, tylko .schematic, jak widac na rysunku 2.25. Zauwaz, ze zmienitem nazwe pliku
z dos¢ niepowaznego, automatycznie przypisanego przez Tinkercad Sizzling Bruticus-Jarv
(skwierczacy brutykorosomak) na EiffelTower.schematic.

(N ol
%
/ok)o ‘ .+ Komputer = Dane (D:) = pliki - m‘l Przeszukaj: pliki @‘
Organizuj +  Umiesé w bibliotece +  Udostepnij ~  MNagraj Nowy folder == | @
' Ulubione Mazwa ~ Data modyfikaci | Typ Rozmiar | |
|| EiffeTower.schematic 2016-06-07 16:50 Plik SCHEMATIC 4KB
7 Biblioteld 5] EiffeTower_fixed2 2016-06-07 16:32 Lista zaufania certy... 7 264K8

1@ Grupa domowa
& Komputer
i—“' Dysk lokalny (C:)

= Dane (D:)

fﬂ Siec

RYSUNEK 2.25. Pobrany model 3D, ktéry mozna wykorzysta¢ w MCEdit

|
WSKAZOWKA
Zmieh nazwe modelu

Aby zmieni¢ nazwe modelu 3D w Tinkercad, Kliknij menu Design (widoczne na rysunku
2.23) i opcje Properties (wlasciwosci), a nastepnie wpisz nowg nazwe w oknie, ktore
pojawi sie na ekranie.

Uzyskany plik .schematic mozna teraz wykorzysta¢ do umieszczenia wybranego wczesniej
modelu 3D w $wiecie Minecrafta.

Wykorzystanie modelu 3D w MCEdit

Za moment umiescisz w $wiecie Minecrafta trojwymiarowy obiekt, ktdrego zbudowanie blok
po bloku trwatoby godzinami, dniami czy nawet tygodniami. Gdy juz przyzwyczaisz sie do
pobierania przedmiotdw z Thingiverse i przekazywania ich do Tinkercad (gdzie mozna uzy-
skac¢ plik .schematic za pomocg polecenia Download to Minecraft), Twoje minecraftowe
Swiaty szybko wypetnig sig niezwykiymi konstrukcjami.
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Jezeli jeszcze nie pobrates i nie zainstalowale$ programu MCEdit na swoim komputerze, zréb to
teraz. (Instrukcje znajdziesz na poczatku rozdziatu). Upewnij sie takze, czy Minecraft jest wyta-
czony. Jesli jest uruchomiony, to dopilnuj przynajmniej, zeby $wiat, ktory zamierzasz edyto-
wac w MCEdit, nie byt w nim witgczony. (Wyraznie przed tym przestrzegtem w rozdziale 1.).

Dwukrotnie kliknij ikone MCEdit, aby otworzy¢ program i zobaczy¢ ekran widoczny na ry-
sunku 2.26.

3 MRt ~ Unificd 1.5.2.1 for Minccralt L8] 18 | A1

Controls
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Create New World Homepage Przycisk

Quick Load About MCEd Open

Open..: License

EngineerLand Refresh Player Names

Config Files

Screenshots

RYSUNEK 2.26. Ekran startowy MCEdit

Ekran startowy MCEdit moze nie wyglgda szczegdlnie elegancko, ale masz do czynienia
z naprawde poteznym narzedziem. Wkrétce pokaze Ci niektére jego funkcje, ale sgdze, ze
juz wystarczajgco sie naczekate$ na zaimportowanie Twojego modelu 3D, wiec zajmiemy
sie tym najpierw.

Na ekranie powitalnym MCEdit Kliknij przycisk Open. MCEdit automatycznie przeszukuje
domysiny folder, w ktérym Minecraft przechowuje pliki gry, w tym takze pliki zwigzane z Twoimi
Swiatami. Na rysunku 2.27 widnieje otwarte w MCEdit okno, ktdre przedstawia liste folderow
0 nazwach, jakie zostaly nadane poszczegolnym Swiatom. (Jesli nie stworzyte$ jeszcze Swiata,
ta lista bedzie oczywiscie pusta).

Sam mam trzy $wiaty Minecrafta. EngineerLand wykorzystuje do tworzenia réznych, przed-
stawionych w tej ksigzce projektow; DadWorld jest Swiatem, ktdrego uzywam, grajgc z moimi
synami; MyTestWorld z kolei uzywam, kiedy chce przetestowa¢ nowe narzedzie (np. Tinker-
cad), aby upewni¢ sie, czy w ogole dziata, zanim skorzystam z niego w ktéryms$ z pozosta-
tych swiatow.

Klikniety folder zostanie otwarty i w oknie pojawi sie przeglad plikow (rysunek 2.28).
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RYSUNEK 2.27. Wybierz $wiat, ktéry chcesz otworzy¢
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RYSUNEK 2.28. Mozesz otworzy¢ folder $wiata, aby zapoznac sie z jego zawartoscig

Musisz teraz znalez¢ plik level.dat. Kliknij go jednokrotnie, aby go zaznaczy¢, a nastepnie
Kliknij przycisk Open. Swiat zostanie otworzony w MCEdit. Uzbrdj sie w cierpliwo$é —
otwieranie plikow w MCEdit trwa niekiedy ponad minute. Po otworzeniu $wiata na ekranie
pojawi sie widok taki jak na rysunku 2.29.
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OSTRZEZENIE
Nie usuwaj plikow

Uwazaj, by nie usung¢ w tym oknie plikéw ani ich nie przenies¢ do innych folderéw —
Swiat moze przestac¢ przez to dziatac.

[ ] Select a Minecraft level....
< i E D o) e B EngineerLand o5 Q, Searct
Favorites | Name ~ | Date Madified
23 Dropbox | » [ ##MCEDIT.TEMPitit Feb 28, 2015, 6:29 P|
- ‘ » [ data Feb 23, 2015, 8:12 P|
EliAliMy Fies » B DIM-1 Feb 28, 2015, 6:29 P
& iCloud Drive | » I D1 Feb 28, 2015, 6:29 P
/A Applications B leveldat Feb 28, 2015, 6:41 P
level.dat_mcr Feb 23, 2015, 8:00 PN
B Deskiop level.dat_ald Feb 28, 2015, 6:41 P}
@ Documents | » B playerdata Feb 28, 2015, 6:41 P|
© Downloads » [ region Feb 23, 2015, 9:11 P|
sesslon.lock Feb 28, 2015, 6:30 PN
Devices » I stats Feb 23, 2015, 8:00 P
@ Remote Disc
[} storEDGE a
Shared
Tags
@® Red
& Green
carcel | (N

RYSUNEK 2.29. Swiat Minecrafta wczytany do MCEdit

UWAGA

Swiat moze byc pusty lub zabudowany — to bez znaczenia

Jak wida¢ na rysunku 2.30, umiescitem juz kilka zamkéw w EngineerLand. Sam mo-
zesz postugiwac sie swiatem, w ktérym niczego jeszcze nie zbudowates, albo i takim,
w ktorym juz cos postawites.

Sposéb poruszania sig po swiecie w MCEdit moze Ci sie wyda¢ znajomy. Klawisze WASD
sfuzg do poruszania sie w lewo, w prawo, do przodu i do tytu. Jesli jednak nie zachowasz
ostroznosci, z czasem mozesz trafi¢ pod ziemie, tak jak wida¢ na rysunku 2.30.

Najprosciej powiedzie¢, ze w MCEdit poruszasz sie po $wiecie jako duch. Mozesz bez tru-
du przechodzi¢ przez obiekty stafe, w tym przez $ciany i poditoze. Zamiast wykopywac tunel
w gtab ziemi czy biega¢ w poszukiwaniu wrot to zamku, mozesz zwyczajnie przelecie¢
przez te wszystkie obiekty, przez ktére normalnie musiatbys sie przekopywac.

Powinienes teraz pocwiczy¢ postugiwanie sie klawiszami IUKL. Klawisz J stuzy do obracania
sie w lewo bez zmiany potozenia (w odréznieniu od klawisza A, ktéry przesuwa Cig w lewo,
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RYSUNEK 2.30. Poruszanie sie w MCEdit wigze sig z réznymi niespodziankami

mimo ze caly czas patrzysz przed siebie). Klawisz L stuzy do obracania sie w prawo. Kla-
wisz | sprawia, ze kierujesz swoj wzrok w gore, a klawisz K — w dot. Pamietaj, ze mozesz
zmieni¢ dziatanie klawiszy w ustawieniach MCEdit, jesli z jakiego$ powodu nie chcesz ko-
rzysta¢ z klawiszy WASD lub IUKL, ale jezeli niczego nie zmienites$, to dziatajg one wiasnie
tak, jak wspomniatem powyzej.

Przyzwyczajenie sie do tego sposobu sterowania wymaga odrobiny wysitku, ale po kilku
minutach nie bedzie Ci to juz sprawia¢ problemu. Potdz palce prawej dfoni na klawiszach
UKL, a lewej na klawiszach WASD i po¢wicz przez chwile latanie po swoim swiecie.

Po opanowaniu obstugi klawiszy WASD i IUKL poszukaj odpowiedniego miejsca dla swojego
modelu 3D. Sam znalaztem obszar pofozony na lewo od wielkiego zamku, widocznego na
rysunku 2.31.

Kliknij nastgpnie przycisk Import (importuj), aby otworzy¢ okno, takie jakie widac¢ na rysunku
2.32. Przejdz do lokalizacji pliku .schematic, ktéry pobrates z Tinkercad, kliknij go raz, a na-
stepnie kliknij przycisk Open (otworz).

Jesli to konieczne, przemiesc sie i zmien widok klawiszami WASD i IUKL. Uzyj nastepnie my-
szy lub touchpada, aby przesuna¢ obejmujaca model 3D zielong ramke, kitdra pojawita sie
na ekranie (rysunek 2.33). Zielona ramka moze by¢ mata, duza, a nawet olbrzymia. By¢ mo-
ze bedziesz musiat oddali¢ widok klawiszami WASD i UKL, zeby zobaczy¢ caty model.
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how... Chunk

Przycisk
Import

RYSUNEK 2.31. ZnajdZ odpowiednie miejsce dla Twojego importowanego modelu

- Import a schematic or level... B
mv | . - Kemputer -~ Dane (D:) - pliki

- I Przeszukaj: pliki

Organizuj *  Nowy folder

=~ @
I Ulubione Nazwa ~ | Data modyfikacji | Typ |

2016-06-07 16:50

|| EiffelTower.schematic Plik SCHEMATIC
7l Biblioteki

@ Grupa domowa

;-;J Komputer
EL Dysklokalny (C:)
s Dane (D:)

i siec

2l

| 2|
Mazwa pliku: I EiffelTower.schematic

j ILeveIsandSchematics j
Otwérz |v| Anuluj |

RYSUNEK 2.32. Znajdz plik .schematic, ktéry pobrate$ z Tinkercad
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64 ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

MCEdit < ow Distance: B8 > Show... Chunk View R | Goto Dimension

RYSUNEK 2.33. Przesun zielong ramke na wybrany obszar

Gdy trafisz juz zielong ramkg w odpowiednie miejsce, Kkliknij lewy przycisk myszy, aby za-
blokowac jej potozenie. Teraz mozesz skorzysta¢ z niektorych ustawien, ktore widniejg
w lewej czesci ekranu na rysunku 2.34 — w tym z przycisku Import.

MCEdit = B NCE > Show... Chunk View ecord o v/ Goto Dimension

Rotate Roll

Flip :  Mirror ﬁwjﬁf—ﬁ 4

Przycisk
"
Import

Import

RYSUNEK 2.34. Zablokuj pozycje modelu 3D pojedynczym kliknieciem
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Wykorzystanie modelu 3D w MCEdit 65

Mozesz teraz klikng¢ przycisk Import, aby rozpoczg¢ importowanie. Nie potrwa to dfugo. Po
zaimportowaniu pliku model 3D umieszczony zostanie w wybranym miejscu (rysunek 2.35).

Chunk View  Record Ling Gote Dimension

RYSUNEK 2.35. Model 3D jest teraz fizycznym obiektem w $wiecie Minecrafta

By¢ moze zauwazytes, ze importowana wieza Eiffla nie ma tak gtadkich powierzchni jak model
pobrany z Thingiverse. Pamietaj, ze masz przeciez do czynienia z Minecraftem! Wszystko
w Minecrafcie skfada sie z blokdéw, wiec uzyskanie gtadkich powierzchni jest niemozliwe.
Trzeba jednak przyznac, ze model przypomina rzeczywistg wieze Eiffla.

Uzywajac Klawiszy WASD i IUKL, moge przybliza¢ i ogladac¢ obiekt. Na rysunku 2.36 widag,
ze przyblizytem widok, aby przyjrze¢ sie nowej wiezy.

Przy kolejnych projektach omdéwie inne przydatne funkcje programu MCEdit. Zanim jednak
skonczymy ten rozdziat, chciatbym Ci pokaza¢, jak wykorzysta¢ MCEdit do btyskawicznego
przeksztatcenia jednego rodzaju bloku (lub wielu blokow) w zupetnie inny typ bloku. Jesli na
przyktad masz gdzie$ w poblizu wielkie jezioro sktadajgce sie z blokow wody, mozesz je
szybko przeksztalcic w blok zelaza czy nawet lawy. Technika ta przydaje sie, gdy trzeba
zmieni¢ materiat, z jakiego dana konstrukcja jest zbudowana. Mnie wprawdzie podoba sie
wieza Eiffla z blokow kamienia, ale sam mozesz chcie¢ jg zmieni¢ np. w ceglang budowle.

W tym celu oddal sie nieco od budynku klawiszami WASD i IJKL, a nastepnie zaznacz
obiekt, ktory chcesz zmieni¢. Teraz najedz kursorem na blok podtoza znajdujacy sie obok
naroznika obiektu. Na rysunku 2.37 wida¢, ze w lewym dolnym rogu wiezy pojawia sie maty,
biaty szescian.
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66 ROZDZIAL 2. Jak zbudowat zamek

-~
S |

MCEdit =

RYSUNEK 2.36. Przyblizony widok nowej wiezy Eiffla w Minecrafcie

RYSUNEK 2.37. Zaznaczanie punktu obok rogu obiektu

Przytrzymaj teraz lewy przycisk myszy (lub dotknij touchpada jednym palcem i przytrzymaj),
rozciggnij te biatg ramke na cafg lewa (lub prawg) krawedz obiektu, a nastepnie dociggnij
pole do jego tylnej krawedzi. Stworzysz w ten sposob biate pole otaczajgce podstawe mo-
delu 3D, tak jak wida¢ na rysunku 2.38.
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Wykorzystanie modelu 3D w MCEdit 67

Goto Dimension

RYSUNEK 2.38. Rozciggnij biate pole zaznaczajace wokdt podstawy obiektu

Teraz kliknij i przytrzymaj wierzchni bok pola, po czym przeciggnij go w goére. W ten sposob
utworzysz trojwymiarowg ramke, ktéra catkowicie otacza model trojwymiarowy, tak jak wi-
dac na rysunku 2.39.

MCEdit < w Dis el B oW Chunk View R rd » Goto Dimension

Przycisk
Analyze

36W % 33 < 61H |8
+ [E——

MNudge

=

RYSUNEK 2.39. Otocz obiekt biatg ramka
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ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

Po zaznaczeniu obiektu musisz dowiedzie¢ sie, z jakiego materiatu jest zbudowany. Cza-
sami mozna to tatwo odgadna¢, ale lepiej sie upewni¢. W tym celu po zaznaczeniu obiektu
Kliknij przycisk Analyze (analizuj), znajdujacy sie w menu po lewej. Na ekranie pojawi sie
nowe okno, takie jak na rysunku 2.40.

MCEdit =< ‘iew Distance: 8 = Show... Chunk View FRecordUndo ¥ Goto Dimension

Deselect
Select Chunks
Delete Blocks
Delete Entities

Delets Tile Ticks

Analyze

Cut
Copy
Save to file...

Paste

Export

RYSUNEK 2.40. Przeanalizuj zaznaczenie, aby sprawdzi¢, z jakiego materiatu obiekt sie sktada

Na rysunku 2.40 widac, ze w obrebie zaznaczenia znajdujg sig rézne materiaty: powietrze,
piasek, a nawet kaktus. Najwiecej jest blokow powietrza (77091), niemato piasku (1257), ale
sama wieza Eiffla sktada sie z kwarcu (2136 blokéw). Zapisz na kartce doktadng nazwe
materialu, z ktérego zbudowano obiekt, poniewaz bedzie Ci potrzebna w kolejnym kroku.
Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno Analyze.

Obiekt wcigz powinien by¢ otoczony ramkg zaznaczenia. Kliknij przycisk Fill and Replace
(wypetnij i zastgp), znajdujacy sie w pasku narzedzi u dotu ekranu. Jest to czwarty przycisk
od lewej. Pamigtaj, ze po najechaniu kursorem na przycisk i odczekaniu chwili nazwa na-
rzedzia wyswietlana jest obok przycisku.

Na ekranie pojawiajg sie dwa okna, takie jak na rysunku 2.41.

W mniejszym oknie Kliknij przycisk Replace (zastgp), aby zmieni¢ mniejsze okno w takie, ja-
kie wida¢ na rysunku 2.42.

Kliknij materiat podany w gornej czesci tego matego okna. Na rysunku jest to akurat Hopper
(Disabled North) (skierowany na pétnoc, wytgczony lejek), ale to nieistotne. Po kliknieciu po
prawej stronie wyswietli sig lista materiatow, tak jak na rysunku 2.43.
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Goto Dimension

Przycisk
£y Filland
5 K , : Replace

‘,vl’

:_“‘::"44'-'

RYSUNEK 2.41. Kliknij przycisk Fill and Replace

MCEdit =< 2 3 = oW, Chunk View Goto Dimenslon

Swap

Replace

=
5 ¢
£

*
Pr o
F %

RYSUNEK 2.42. Okno Find and Replace With (zastap i zamien)
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70 ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

MCEdit

> Show... Chunk View

Goto Dimenslon

RYSUNEK 2.43. Przewin liste i znajdz materiat, z ktérego model jest zbudowany

Przewin te liste i znajdz materiat, z ktérego Twdéj model jest obecnie zbudowany. Jesli znasz
doktadng nazwe, wpisz jg w pasku Search (szukaj) u gory (rysunek 2.44).

MCEdit

Show... Chunk Vi, Goto Dimenslon

RYSUNEK 2.44. ZnajdZ materiat przy uzyciu paska Search
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Po znalezieniu materiatu na podstawie dokfadnej nazwy bloku wykrytego narzedziem Analy-
ze Kliknij przycisk OK.

Kliknij nastepnie materiaf znajdujacy sie w dolnej czesci matego okna, w sekcji Replace With
(zastgp tym), i ponownie przewin liste, aby znalez¢ materiat, ktory ma by¢ zastosowany jako
zamiennik. Jesli znasz dokiadng nazwe materiatu lub jej czes¢, wpisz jg w polu Search na
gorze, tak jak sam wpisatem Brick (cegta) na rysunku 2.45.

MCEdit =< iew Distance: 8 > Show... Chunk View L Goto Dimenslon

RYSUNEK 2.45. Okno z listg wszystkich rodzajow blokéw w Minecrafcie

Kliknij przycisk OK. W mniejszym oknie powinny znajdowac sie teraz dwa materialy: obecny
budulec zaznaczonego obiektu u gory i materiat zastepczy na dole (rysunek 2.46).

Kliknij przycisk Replace (zastap) i odczekaj 10 — 30 sekund, az do przeprowadzenia zamia-
ny (rysunek 2.47). Kliknij przycisk Deselect (wytgcz zaznaczenie) w pasku narzedzi po pra-
wej, aby wytgczy¢ pole zaznaczenia; zamiast tego mozesz po prostu klikngé w dowolnym
miejscu na ekranie poza zaznaczeniem.

Niezle, co? Teraz moge bez problemu zaznaczy¢ ktéry$ z moich zamkow i przeksztaicic je-
go mury w obsydian — albo i zwykfg ziemie. To moj Swiat i wszystko zalezy tu od mojej woli.
W swoich $wiatach mozesz robi¢ to samo!

MCEdit jest doskonalym programem dla minecraftowego inzyniera. Mozesz go uzywac¢ do
réznych zadan, ktére omowie szerzej w kolejnych rozdziatach. Na razie jednak naciesz sie
swoim nowym modelem. Nie musiate$ go tworzy¢ blok po bloku i spedza¢ na tym godzin,
dni czy nawet tygodni.

71
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72 ROZDZIAL 2. Jak zbudowac zamek

MCEdit < L € £ = Show... Chunk View 1 U Goto Dimension

AT e Ty~
e et o

Przycisk
Replace

o
22

RYSUNEK 2.46. Wida¢ materiaty wybrane do zamiany

Chunk View  Record Unc Goto Dimension

RYSUNEK 2.47. Moja nowa, ceglana wieza Eiffla
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W nastepnym rozdziale

Smiafo mozesz teraz wrécié do Thingiverse i poszuka¢ innych, ciekawych konstrukcji. Po-
¢wicz wykonywanie procedury, kidrej nauczyte$ sie w tym rozdziale: pobierz plik .stl; zaim-
portuj go do Tinkercad; zapisz model 3D w Tinkercad jako plik kompatybilny z Minecraftem;
za posrednictwem MCEdit umies¢ model z pliku .schematic w jednym ze swoich $wiatow.
Po kilku prébach bedziesz juz to robit z pamieci i bedziesz mogt sie zabra¢ za wypetnianie
swoich swiatow setkami niezwyktych obiektow.

WSKAZOWKA
Zapisz wyniki swojej pracy!

Koniecznie Kliknij przycisk MCEdit w lewym gérnym rogu ekranu i polecenie Save (zapisz),
aby zapisa¢ swoj swiat przed Kliknieciem Quit (zakoncz). Uruchom nastepnie Minecrafta,
otworz Swiat, ktory wtasnie zmodyfikowates za pomocg MCEdit i zobacz wyniki swojej
pracy jako posta¢ w grze. Zapros tez swoich przyjaciot!

W nastepnym rozdziale

Tinkercad jest aplikacjg, ktdra posredniczy w wykonywaniu wielu zadan. W kolejnych roz-
dziatach pokaze Ci, jak uzywa sie innych narzedzi Tinkercad, z ktérych sam bedziesz miat
okazje skorzystac.

Skoro juz miate$ styczno$¢ z Thingiverse, wiesz juz, skad pobiera¢ gotowe obiekty do umiesz-
czenia w $wiecie Minecrafta. Co jednak zrobic¢, jesli chcesz stworzy¢ cos$, co nie jest do-
stepne na Thingiverse? W rozdziale 3. pokaze Ci darmowe narzedzie, ktére umozliwia two-
rzenie jeszcze bardziej rozbudowanych konstrukcji w Minecrafcie.

Pole¢ ksigzke
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Skorowidz

123D Catch, 185
model trojwymiarowy, 200
tworzenie modeli 3D, 196
123D Sculpt+, 123
drukowania, 148
kolory, 145
menu, 139
na Androida, 138
na ioS, 138

A

animacija, 202
123D Catch, 185, 187
123D Sculpt+, 122
Binvox, 151
iFunbox, 297
Tinkercad, 45
asymetryczny zamek, 287

biata ramka, 67
biate

pole, 67

uchwyty, 83, 104
biblioteka Thingiverse, 39, 45
Binvox, 150

konwersja, 155, 159

konwertowanie plikow, 126

odczytywanie koloréw, 134
bloki

kwarcu, 281

szkia, 281
bryta wiezowca, 216
budowanie

miasta, 213

zamku, 35

Kup ksigzke

budynek
w ksztatcie klepsydry, 228, 231
Z koputg, 227, 228

budynki niestandardowe, 224

C

CAD, 45
czerwony kamien, 303

definiowanie wielkosci robota, 130
drukarka 3D, 41

drzwi, 306

duplikat mostu, 294

ekran My Sculptures, 124
eksplorowanie labiryntu, 90
elementy interaktywne, 303

F

folder
EngineerLand, 28
vox_package, 153, 157
fundament, 215
fundamenty miasta przysziosci, 212
funkcja Scale Factor, 286
funkcje MCEdit, 283
futurystyczne miasto, 261

G

generator
ksztaftow, 256
labiryntéw, 96
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generator
modelu, 198, 199

grupowanie obiektow, 227, 249, 276

iFunbox, 297
podtgczanie tabletu, 299
importowanie
labiryntu, 88, 102
robota, 130
zamku, 27
informacije
o MCEdit 2.0, 284
0 modelu, 198

K

kamienny posag, 174
kategoria Geometric, 211
katomierz, 236
klawisze

IJKL, 61

WASD, 61
kolor obiektu, 217
konfiguracja wideo, 202
kontrolka obrotu, 235, 237
konwertowanie

labiryntu, 99

obrazu, 100

plikdw, 126, 129

plikow graficznych, 192
kopia zamku, 288
kopiowanie obiektu, 272
kréj pisma, 259
ksztattowanie krajobrazu, 87
kula, 221, 224, 225

fasetowana, 261

labirynt, 75, 95
kolisty, 79
od srodka, 93
linia siatki, 264
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lista obiektow, 260

Loreo Lite 3D Viewer, 171
luka, 248

lustrzane odbicie, 289

L
taczenie figur, 226
M
materiat, 70
koputy, 278
MCEdit, 27, 56
funkcje, 283

importowanie labiryntu, 88

model 3D, 56, 58
na tabletach, 297
narzedzie Select, 109
sterowanie, 62
uruchamianie, 36
wstawianie potwora, 160
wybor wersiji, 38
menu
Adjust, 266
Design, 276
miasta pod koputami, 270, 277
miasto przysztosci, 231
miniaturki aplikaciji, 300
model
3D, 47,119, 124
3D domku, 186
Biped, 143
mostu, 291
robota, 124

modyfikowanie modelu Biped, 144

most, 291

narzedzia cyfrowe, 17
narzedzie
Align, 272
Binvox, 152
Fill and Replace, 279
MCEdit, 36
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Pose, 147

Replace and Fill, 115

Select, 109, 111, 292

Tinkercad, 22, 45, 121, 212
nazwa projektu, 210

(o)

obiekt
Box, 218
powielony, 293
ProGear, 262
Round Roof, 245, 247
Text, 258
obracanie, 233
modelu 3D, 53
obiektu strzatkami, 236
obiektu wokot osi X, 240
obiektu wokot osi Y, 239
obraz 2D, 172
obszar roboczy, 218
obwody z czerwonego pytu, 304
obwaod, 304
Oculus Rift, 169
odbijanie, 287
odréznianie obrazéw, 178
ogladanie $wiata
w 360°, 183
w 3D, 165
okno
Analyze, 68
App Sandbox, 300
Fill and Replace, 280
Fill With, 115, 116
Find and Replace With, 69
konfiguracji wideo, 202
z grafikg, 159
okulary 3D, 170
opcja
Build from Scratch, 140, 142
Comic Man, 141
Convert to SVG, 100
Export Mesh, 147
Mirror, 229
oprogramowanie CAD, 45

Kup ksigzke

P

panel kontrolny, 258
pasek Search, 70
piramida, 244, 249, 265
plik

bigrobot.obj, 126

bigrobot.schematic, 129

level.dat, 28, 60
pliki

.0bj, 126

.png, 79

.schematic, 30, 63, 85

.stl, 45, 56

.Svg, 79

Binvox, 154

graficzne, 192
pobieranie zrzutéw, 187
podnoszenie obiektu, 242
polecenie

binvox, 158

Download for Minecratft, 56, 108, 276
potowa walca, 250
potwar, 160
powielanie, 291
powiekszenie labiryntu, 84
potfeylinder, 249
potkula, 271, 274
potprzezroczyste kopuly, 282
projektowanie niestandardowych budynkow,

224

prostopadtoscian, 213, 234
przegladanie plikow, 127
przewod z czerwonego pytu, 305
przezroczysta ramka, 111
przycisk

Animation Path, 201

Choose Files, 99

Clone, 293

Color Paint, 146

Convert File, 99

Copy, 285

Create Default Animation Path, 202

Deselect, 116, 117
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przycisk
Dismiss Mirror Tool, 229
Export Mesh, 149
Featured, 139
Fill, 116
Fill and Replace, 69
Generate, 97
Group, 226
Help, 145
Hole, 247
Nudge, 113, 134
Paste, 285
Popular, 139
Recent, 139
Replace, 68, 279
Roll, 134
Rotate, 134
Save Changes, 210
Sculpt, 146
Share and Make, 147
Thing Files, 43
Undo, 106
Ungroup, 226
przygotowywanie zrzutow ekranowych, 178

ramka zaznaczenia, 285

robot, 122

rodzaje blokow, 71
rozcigganie fundamentu, 215
rozmiar obiektu, 217
rozszerzenia plikow, 40, 45, 79

seria zrzutow, 189

siatka, 224

sptaszczanie prostopadtoscianu, 214
sptaszczona kula, 220

stawianie fundamentéw, 212
stereoskop, 171

stozek, 222, 230

Kup ksigzke

straznik wyspy, 163
szescian, 243, 249
szukanie zamku, 18

Sciezka animaciji, 202

T

Thingiverse, 39, 45
Tinkercad, 22, 45, 121, 209, 212
importowanie labiryntu, 102
kategoria Geometric, 211
model 3D, 47, 50
narzedzia, 212
przegladanie ustawien, 48
przygotowanie labiryntu, 81
pusty obszar roboczy, 209
wiasne projekty, 207
tréjwymiarowy model, 200
tunel, 246
tworzenie
elementdéw interaktywnych, 303
labiryntu, 78, 95
modeli 3D, 165, 184
w 123D Catch, 196
ze zdjg¢, 184
potworow, 138
serii zrzutow, 188
tyranozaura, 284
widokowek 3D, 179
wiezowcow, 219
wiasnych generatoréw, 260
wiasnych projektow, 207
zaznaczenia, 112
zrzutow ekranowych, 172
tyranozaur, 284

u

uchwyt srodkowy, 107

uruchamianie MCEdit, 36
urzadzenie Oculus Rift, 169
uzywanie czerwonego kamienia, 303
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walec, 224, 225
wczytywanie

obrazdw, 198

plikow graficznych, 196
widok

360-stopniowy, 188

przyblizony, 66
widokowki 3D, 179, 180
wielkos¢

obiektu, 162

robota, 132
wiersz polecen, 127
wieza Eiffla, 43, 72
wieze zamkow, 290
wiasne projekty, 205, 233
wspomaganie, 47
wstawianie

potwora, 160

labiryntu, 117
wybor materiatu, 72
wycinanie, 244
wydtuzanie poitwalca, 246
wymiary labiryntu, 98, 104
wyréwnywanie, 263

obiektow, 265, 267
wyspa potworow, 137
wyszukiwanie

modeli, 123

zrzutéw, 175, 176

Kup ksigzke

wysrodkowanie obiektow, 269
wyswietlanie rozszerzen plikdw, 40
wywazanie kuli, 269

y 4

zablokowanie pozyciji, 64
zaktadka Shape Generators, 257, 260
zamek, 289
budowanie, 35
importowanie, 27
przygotowanie w Tinkercad, 22
wybor miejsca budowy, 29
wykorzystanie MCEdit, 27
wyszukiwanie, 18
zdobywanie, 15
zarabianie pieniedzy, 11
zastosowanie czerwonego kamienia, 307
zaznaczanie punktu, 66
zaznaczenie, 68, 112, 115
zbior zrzutow, 193
zdobywanie zamku, 15
zielona ramka, 64
zmiana
koloru obiektu, 217, 275
nazwy projektu, 210
rozmiaru labiryntu, 106
zmniejszanie importowanego obiektu, 161
znajdowanie zrzutoéw ekranowych, 175
zrzut ekranowy, 172, 176, 178
zrzuty w trybie kreatywnym, 187
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PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Minecraft —t gra legenda, ktéra mimo uplywu lat wciaz fascynuje tysigce graczy i...
przynosi ogromne pieniadze. Trudno powiedzie¢, co w najwiekszym stopniu zadecydowato
o imponujacym sukcesie Minecrafta. tatwiej wskazac, jakie talenty i umiejetnosci pozwala
rozwija¢, jesli tylko podejdzie sie do gry z odpowiednim zaangazowaniem. Wiele z tych
umiejetnosci bardzo przydaje sie réwniez poza srodowiskiem gry, w realnym zyciu.

KSiQZ ka, kto ra trzymasz w dtoni, nie jest podrecznikiem Minecrafta,
ale z pewnoscia pomoze Ci w osigganiu lepszych wynikéw w grze. Réwnoczesnie niemal
niepostrzezenie nauczysz sie wielu swietnych rzeczy, takich jak tworzenie obiektéw 3D czy
praca z oprogramowaniem CAD. Dowiesz sie, jak obstuzy¢ aplikacje wykorzystywane przez
profesjonalnych projektantéw, wizjoneréw kreujacych prawdziwa przysztosé i zarabiajacych
na tym niemate pieniadze. Te umiejetnosci w potaczeniu z odwaga i wyobraZnia pozwola Ci
odnies¢ wspaniaty sukces!

W ksiazce znajdziesz:
instrukcje, jak uzywac narzedzi: Thingiverse, TinkerCAD i MCEdit
do tworzenia obiektow 3D i ich importowania do Minecrafta
opis narzedzia 123D Creature, za pomoca ktérego mozesz stworzyc
wtasnego potwora
wskazowki, jak za pomoca 123D Sculpt zbudowac wiasny,
tajemniczy krajobraz
opis generowania modeli 3D za pomoca 123D Catch
wiele innych informacji, przydatnych w swiecie Minecrafta i poza nim

James Floyd Kelly — autor ksiazek, zapalony majsterkowicz, specjalista CAD i szkoleniowiec.
Ma cenny dar przedstawiania czytelnikom zaawansowanych technologii w zrozumiaty, bezpreten-
sjonalny i bardzo interesujacy sposob: napisat ponad 25 ksigzek dotyczacych réznorakich dziedzin
technicznych, w tym oprogramowania open source, tworzenia gier, budowania robotow z zestawow
Lego Mindstorms, drukowania 3D i programowania gier. Mieszka w Atlancie w stanie Georgia.

Minecraft — zrob krok dalej! siegnil P"W
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