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Walka z g odem
.........................................................................
W tym rozdziale:

 dowiesz si , jak walczy  z g odem,
 poznasz, jak dzia a ywno  w Minecraft PE,
 nauczysz si  atakowa  i broni ,
 dowiesz si , jak konstruowa  bro ,
 dobierzesz sobie zbroj .

.........................................................................
o przetrwaniu pierwszej nocy musisz znale  ywno  i posili  si , aby wzi  si  za
kolejny wybrany aspekt gry — budowanie, upraw  roli lub wydobycie surowców.

W tym rozdziale dowiesz si , jak w Minecrafcie dzia a jedzenie, dzi ki czemu b dziesz
móg  zadba  o swoje wy ywienie w dalszej cz ci gry.

G ód — czym jest
i jak go unikn

G ód jest sta ym zagro eniem. Musisz mu stawia  czo a jak
najsprawniej, co ostatecznie sprowadza si  do zebrania jak
najwi kszej liczby zwierz t w miejscu, które kontrolujesz
jako swoj  farm . Musisz jednak je  ju  podczas tworzenia
swojej farmy i stawiania czo a wyzwaniom przedstawionym
w rozdziale 4., nie mówi c ju  o odpieraniu ataków mobów
w nocy. Jak wskazuje pasek g odu u do u ekranu, z up ywem
czasu stajesz si  coraz g odniejszy, wi c musisz czasem co
zje , aby rozwi za  ten problem. (W rozdziale 1.
przeczytasz wi cej na temat paska g odu).

W trybie pokojowym (o którym przeczytasz wi cej
w rozdziale 16.) nie tracisz zdrowia w wyniku g odu,
wi c mo esz od razu przej  do kolejnych zada  i nie
przejmowa  si  jedzeniem. Pami taj jednak, e nie mo esz biega , gdy jeste  g odny.

P

3
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     62     Cz  II: Podstawowe umiej tno ci                                                                                    

Jedzenie przywraca postaci zdrowie (widoczne jako serca w pasku zdrowia) po rednio,
wraz z up ywem czasu, wi c staraj si  utrzymywa  przynajmniej dziewi  z dziesi ciu
ikonek najedzenia w pasku. Cho  Twoja posta  nie mo e umrze  z g odu (chyba e
grasz na najwy szym poziomie trudno ci), g ód zwi ksza jej podatno  na obra enia,
w tym do  nieznaczne, wynikaj ce na przyk ad z otarcia si  o kaktusa, upadku
z wysoko ci czterech bloków czy nawet ataków neutralnych mobów (rozdzia  5.).

Je li g ód znacz co utrudnia Ci gr , zmie  poziom trudno ci na atwy lub pokojowy
na czas, gdy b dziesz zaj ty budowaniem swojej farmy (rozdzia  5.).

Oznaki g odu ró ni  si  w zale no ci od poziomu trudno ci. Poza trybem pokojowym
posta  robi si  g odna od wykonywania czynno ci: bieganie (czyli dwukrotne naci ni cie
i przytrzymanie klawisza W) jest najprostszym sposobem na wyczerpanie paska g odu,
cho  skakanie i przyjmowanie obra e  te  zwi ksza g ód postaci.

Nie mo esz biega , je li w pasku g odu znajduj  si  tylko trzy ikonki lub mniej.

Skutki zag odzenia (nast puj cego wtedy, kiedy pasek g odu jest ca kowicie wyczerpany)
zale ne s  od bie cego poziomu trudno ci (tabela 3.1).

Tabela 3.1. Wp yw zag odzenia na posta

Poziom trudno ci Co si  dzieje z paskiem zdrowia

Pokojowy Nie wyczerpuje si

atwy O ile jest co najmniej w po owie pe ny, poma u wyczerpuje si , a  zmaleje do po owy

redni Poma u wyczerpuje si , ale nie mo e doprowadzi  postaci do mierci

Trudny Wyczerpuje si  a  do mierci postaci; musisz co  szybko zje !

Aby uzupe ni  pasek g odu, musisz zdoby  ywno  i j  zje , tak jak opiszemy to
poni ej w punkcie „Pozyskiwanie ywno ci”.

W Minecraft PE nie ma paska g odu. Aby odzyska  zdrowie, mo esz co  zje  lub
przespa  si  w ó ku. Ponadto w PE nie ma jedzenia, którym mo na by si  zatru .

Pozyskiwanie ywno ci
Je li zacz e  now  gr , powiniene  stara  si  zdoby  przedmioty znajduj ce si  u góry
tabeli 3.2, poniewa  naj atwiej je znale  lub stworzy . W tabeli 3.2 znajduj  si
instrukcje, jak pozyska  ró ne przydatne potrawy. (W rozdziale 4. opowiemy wi cej
o samych opisanych tu przedmiotach).

Ka de udko w pasku g odu przedstawia 2 jednostki g odu.

Zauwa , e pieczone mi so regeneruje 2 – 3 razy wi cej punktów g odu ni  mi so
surowe, ale przyrz dzenie go wymaga zastosowania pieca (rozdzia  2.) lub zabicia
zwierz cia ogniem, np. z lawy.
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Tabela 3.2. Przydatne posi ki

Ikona Potrawa Opis

Surowy schab
lub befsztyk

Ubicie wini lub krowy zapewnia Ci 1 – 3 sztuki tego przedmiotu.
Ta potrawa jest jednak efektywniejsza po upieczeniu.

Pieczony schab
lub befsztyk

Upiecz surowe mi so w piecu, aby pozyska  przedmiot regeneruj cy
4 punkty g odu.

Surowy kurczak

Unikaj jedzenia surowego kurczaka, chyba e ju  naprawd
nie masz innego wyj cia. Zjedzenie surowego kurczaka wi e si
z 30-procentowym prawdopodobie stwem zatrucia pokarmowego,
które prowadzi do wyczerpywania paska g odu.

Pieczony kurczak Dzia a tak samo jak pieczony schab i befsztyk, z tym e regeneruje
tylko 3 punkty g odu.

Potrawka
grzybowa

Ten przedmiot regeneruje 3 punkty g odu; w pojedynczym polu
ekwipunku mo na przechowywa  tylko jedn  sztuk  potrawki.

Chleb
Chleb nie jest tak syc cy jak mi so, ale po zbudowaniu uprawy
pszenicy (któr  opiszemy w rozdziale 5.) zyskasz solidne i pewne
ród o po ywienia. Jeden chleb regeneruje 2½ punktów g odu.

Ciastko

Do stworzenia ciastek potrzebujesz pszenicy i ziaren kakao. Pojedyncze
ciastko regeneruje zaledwie jeden punkt g odu, wi c nie jest to
szczególnie syc cy posi ek, ale za to mo esz produkowa  ciastka
hurtowo.

Marchewka
Marchewki upuszczane s  przez ubite zombiaki, a tak e rosn  w osadach
(które omówimy w rozdziale 8.). Marchewka regeneruje 2 punkty
g odu.

Ziemniak Na ziemniaki te  trafia si  przypadkowo. Surowe ziemniaki nie s
szczególnie przydatne, ale za to mo na je upiec.

Pieczony ziemniak Upiecz ziemniaka w piecu, aby uzyska  ten przedmiot. Pieczony
ziemniak regeneruje 3 punkty g odu.

Kawa ek arbuza Cho  jeden kawa ek przywraca zaledwie 1 punkt g odu, kawa ki
arbuza mo na skutecznie produkowa  masowo.

Jab ko Owoc ten spada ze cinanych drzew i regeneruje 2 punkty g odu.

Z ote jab ko

Obydwa rodzaje z otego jab ka regeneruj  2 jednostki g odu. Pierwszy
z nich, tworzony z samorodków z ota, przywraca zdrowie i zmniejsza
g ód. Drugi, tworzony z bloków z ota, wywo uje szybk  regeneracj
zdrowia przez 30 sekund oraz 5 minut odporno ci na obra enia i ogie .
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Tabela 3.2. Przydatne posi ki — ci g dalszy

Ikona Potrawa Opis

Surowa ryba owienie ryb omówimy w rozdziale 4.

Pieczona ryba
Upiecz ryb  w piecu, aby uzyska  ten przedmiot. Regeneruje on 2½
punktów zdrowia i jest dobrym ród em po ywienia, je li mo esz
po wi ci  czas na jego produkcj .

Placek dyniowy Zbierz jajka (upuszczane przez kurczaki), cukier (z trzciny cukrowej)
i dynie, aby stworzy  placek regeneruj cy 4 punkty g odu.

Ciasto

Do stworzenia ciasta potrzeba 3 wiader mleka, 2 grudek cukru,
3 sztuk pszenicy i jajka. Ciasto nale y najpierw po o y  na jakiej
powierzchni, aby je zje  — kliknij je prawym przyciskiem myszy,
aby odzyska  punkt g odu. Ciasto znika po zjedzeniu 6 kawa ków.

Zgni e mi so Jedz c zgni e mi so, które upuszczaj  ubite zombiaki, musisz si  liczy
z 80-procentowym prawdopodobie stwem zatrucia pokarmowego.

Oko paj ka Zjedzenie oka paj ka, które upuszcza zabity paj k, zatruwa Twoj
posta . Przedmiot ten s u y g ównie do tworzenia mikstur.

oso ososia mo na z owi  w wodzie; jest dobrym ród em po ywienia
i przydaje si  do oswajania ocelotów.

Upieczony oso Wystarczy zje  ososia upieczonego w piecu, aby odzyska  3 punkty
g odu.

Truj cy ziemniak
Regeneruje 2 punkty g odu, ale zjedzenie go wi e si  z 60-procentowym
prawdopodobie stwem zatrucia si  na 4 sekundy. W odró nieniu
od zwyk ego ziemniaka nie mo na go posadzi  ani upiec.

Baranina Ubite owce upuszczaj  1 – 2 sztuki baraniny; zjedzenie surowej
baraniny przywraca 2 punkty g odu.

Pieczona baranina Baranina upieczona w piecu regeneruje 6 punktów g odu — wi cej
ni  kurczak, ale mniej ni  schab lub befsztyk.

Surowy królik

Ubity królik upuszcza czasami jedn  sztuk  dziczyzny, której zjedzenie
przywraca 3 punkty g odu (czyli wi cej ni  wi kszo  innych rodzajów
surowego mi sa). Upieczony królik przywraca 5 punktów g odu,
czyli zaledwie odrobin  mniej ni  pieczona baranina.

Gulasz z królika
Do przygotowania tej skomplikowanej potrawy potrzeba miski,
marchewki, pieczonego ziemniaka, grzyba i upieczonego królika.
Zjedzenie jej przywraca a  10 punktów g odu.
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Zjedzenie truj cego posi ku mo e mie  znaczny wp yw na stan paska zdrowia i g odu.
Nie mo esz wprawdzie zgin  bezpo rednio z powodu zatrucia (chyba e grasz na
najwy szym poziomie trudno ci), ale zwi ksza ono skrajnie Twoj  podatno  na wszelkie
uszkodzenia i ogranicza zdolno  do wykonywania wielu czynno ci. Wypicie mleka
usuwa wszelkie skutki spo ycia zatrutej ywno ci. Mleko mo na jednak pozyska
dopiero na dalszym etapie gry, gdy b dziesz ju  dysponowa  surowcami pozwalaj cymi
na skonstruowanie wiadra.

Spo ywanie ywno ci
Aby zje  potraw , we  j  do r ki i przytrzymaj przez chwil  prawy przycisk myszy.
Gdy posta  sko czy je , pasek g odu cz ciowo si  wype ni. W Minecraft PE wystarczy
jedynie wybra  potraw , a nast pnie dotkn  ekranu i przytrzyma  przez chwil .

Gdy zjadasz co  truj cego, trucizna dzia a tylko przez krótk  chwil , co wida  na
ekranie. Przez ten czas tracisz wiele punktów g odu i zdrowia, cho  wielu graczom
udaje si  od czasu do czasu prze y  tak  sytuacj . Niektórzy lubi  eksperymentowa
z truj cym jedzeniem, a zw aszcza z rozdymk  (rysunek 3.1), od której obraz robi si
zielony i zaczyna falowa .

Rysunek 3.1. Zjedzenie rozdymki wprawdzie Ci  nie zabije, ale wywo a efekt faluj cego
krajobrazu i zielonkawego dymu

Poziom nasycenia  jak si  ywi
Poza regenerowaniem paska g odu jedzenie sprawia te , e pasek g odu przez jaki  czas
nie maleje. Kiedy pasek g odu zaczyna si  trz , oznacza to, e znowu robisz si  g odny
— pasek zaczyna si  wtedy poma u kurczy .

Ró ne rodzaje ywno ci wyd u aj  lub skracaj  czas, jaki up ynie, nim pasek g odu
znowu zacznie si  kurczy . (W tabeli 3.3 widnieje porównanie warto ci nasycenia).
Im wy szy jest poziom nasycenia, tym d u ej pasek g odu Twojej postaci pozostanie
niezmieniony i tym d u ej nie b dziesz musia  je .
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Tabela 3.3. Porównanie warto ci nasycenia potraw

Potrawa Warto  nasycenia

Befsztyk 12,8

B azenek 0,2

Chleb 6

Ciastko 0,4

Ciasto (ca e) 2,4

Ciasto (kawa ek) 0,2

Gulasz z królika 12

Jab ko 2,4

Kawa ek arbuza 1,2

Marchewka 4,8

Oko paj ka 3,2

Pieczona baranina 9,6

Pieczona ryba 6

Pieczony królik 6

Pieczony kurczak 7,2

Pieczony oso 9,6

Pieczony schab 12,8

Pieczony ziemniak 7,2

Placek dyniowy 4,8

Potrawka grzybowa 7,2

Rozdymka 0,2

Surowa baranina 1,2

Surowa ryba 0,4

Surowa wo owina 1,8

Surowy królik 1,8

Surowy kurczak 1,2

Surowy oso 0,4

Surowy schab 1,8

Truj cy ziemniak 1,2

Zgni e mi so 0,8

Ziemniak 0,6

Z ote jab ko/zakl te jab ko 9,6

Z ota marchewka 14,5
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Niestety potrawy o najwy szej warto ci nasycenia, takie jak z ote jab ka i z ote marchewki,
trafiaj  si  rzadko, a stworzenie ich wymaga du ego nak adu. Podobnie jak sushi
w prawdziwym wiecie, tak i surowe mi so (z wyj tkiem surowego kurczaka!) jest bardzo
syc ce i obni a poziom g odu, a ponadto atwo je znale  w niemal ka dym biomie.
(Z tego zreszt  wzgl du zalecili my w rozdziale 2., by w ci gu pierwszego dnia dodatkowo
usidli  par  zwierz t).

Poniewa  pieczone mi so jest najlepszym ród em po ywienia na wczesnym etapie gry,
skonstruuj piec (rozdzia  2.), zanim za o ysz farm  (rozdzia  5.).

Schab, nawet surowy, jest naszym ulubionym jedzeniem na pocz tku nowej gry,
bo winie atwo znale  i jest du o zabawy przy ich apaniu!

Je li trafi e  do jednego z niewielu biomów, w których nie ma po ywienia (np. jeste
na pustyni lub mesie), musisz czym pr dzej wydoby  surowce, znale  osad , za o y
farm  albo prze czy  poziom trudno ci na najni szy, eby nie umrze  z g odu.

Ograniczanie wysi ku
Kolejnym sposobem na utrzymanie punktów g odu jak najd u ej jest ograniczenie
wysi ku. Nie biegaj, nie skacz i unikaj obra e .

Nie powiniene  si  jednak za bardzo martwi  punktami wyczerpania i nasycenia.
Wi kszo  graczy podejmuje si  zada  opisanych w kolejnych rozdzia ach i po prostu
regularnie jada to, co jest pod r k .

W tabeli 3.4 wida , jak ró ne zaj cia w grze wp ywaj  na poziom wyczerpania.

Tabela 3.4. Poziomy wyczerpania

Czynno Wzrost poziomu wyczerpania

Chodzenie i skradanie si  (na metr) 0,01

P ywanie (na metr) 0,015

Rozbicie bloku 0,025

Bieganie (na metr) 0,1

Skakanie 0,2

Atakowanie wroga 0,3

Odnoszenie jakichkolwiek obra e 0,3

Znoszenie efektów zatrucia 0,5 na sekund  ( cznie 15) po zjedzeniu surowego kurczaka lub
zgni ego mi sa; 1,5 na sekund  ( cznie 22,5) po zjedzeniu rozdymki

Skakanie w biegu 0,8

Regeneracja punku zdrowia
poprzez zgromadzenie 18 punktów g odu

3,0

Je li nie chcesz ci gle wraca  do domu, eby zje  posi ek, powiniene  nosi  ze sob
prowiant, np. befsztyki lub chleb.
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Jedzenie w Minecraft PE
W Minecraft PE widoczny jest jedynie pasek zdrowia, a nie g odu. Spo ycie posi ku
regeneruje zdrowie bezpo rednio. W tej wersji gry z jedzenia dost pne s  tylko surowe
i pieczone mi sa, jab ka, potrawka grzybowa, buraki wik owe, barszcz czerwony,
ziemniaki oraz ciasto. W tabeli 3.2 widniej  informacje o wi kszo ci z tych potraw,
a w tabeli 3.5 znajduje si  omówienie potraw dost pnych jedynie w Minecraft PE.

Tabela 3.5. Jedzenie dost pne wy cznie w Minecraft PE

Potrawa Nazwa Opis

Burak wik owy Dost pny wy cznie w Minecraft PE; zjedzenie go przywraca 1 punkt zdrowia.

Barszcz czerwony Dost pny wy cznie w Minecraft PE, gdzie tworzy si  go z miski i 6 buraków.
Zjedzenie go regeneruje bezpo rednio 4 punkty zdrowia (a nie g odu).

Paski g odu i zdrowia Twojej postaci powinny ju  by  pe ne, a w swoim ekwipunku
powiniene  mie  du y zapas ywno ci. Jeste  gotów, by uzbroi  si  w podstawow
bro  i pancerz, aby stawi  czo a mobom.

Atak i obrona
Jak wspomnieli my w rozdziale 2., o ile nie grasz w trybie pokojowym, musisz walczy
z powszechnie wyst puj cymi wrogimi mobami ju  w ci gu pierwszych dni gry.
Nawet je li z o ysz sobie ó ko, to i tak pewnie zdarz  Ci si  noce, w których moby
znajdowa  si  b d  za blisko, aby  móg  si  w nim przespa . Dlatego stanowczo zalecamy,
aby skonstruowa  sobie drewniany miecz ju  pierwszego dnia, tak by potem ulepsza
swoje uzbrojenie wraz z pozyskiwaniem coraz lepszych materia ów.

Reszt  tego rozdzia u po wi cimy tworzeniu broni i zbroi. Gracze zazwyczaj musz
troch  poczeka  z tworzeniem bardziej zaawansowanego uzbrojenia, a  ju  si  zajm
upraw  roli i wydobyciem surowców, które omówimy w rozdzia ach 5. i 6. Zach camy,
by w miar  zdobywania coraz to nowych surowców ulepsza  swoje miecze i cz ci
pancerza, w tym tak e poprzez zaklinanie, które omówimy w rozdziale 10.
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Konstrukcja broni
Na pocz tku gry warto przygotowa  sobie bro  na wypadek ataku mobów. Wiedza o tym,
jaka bro  jest Ci potrzebna, znacznie przyspieszy Twoj  prac  górnicz .

Miecz
Miecz to bro , która zadaje w Minecrafcie najwi ksze obra enia, przez co jest
zdecydowanie najcenniejsza. Poza ubijaniem mobów miecza mo na tak e u ywa
jako narz dzia do szybszego rozbijania bloków. Podobnie jak kilof (omówiony
w rozdziale 2.) miecz wyst puje w pi ciu formach, które podajemy poni ej w kolejno ci
od najs abszej do najmocniejszej:

 drewniany miecz,

 z oty miecz,

 kamienny miecz,

 elazny miecz,

 diamentowy miecz.

U ywaj c miecza, czy to do walki, czy do rozbijania bloków, obni asz jego trwa o .
Miecz nale y z czasem naprawi , u ywaj c w a ciwych sk adników na siatce
konstrukcyjnej lub kowadle. (Kowad a omówimy w rozdziale 10.). Mieczy nie trzeba
jednak tak cz sto naprawia  jak kilofów i opat. Ponadto diamentowy miecz jest tak
trwa y, e niemal zawsze wytrzymuje do ko ca gry bez konieczno ci naprawy.

Jak wida  na powy szej li cie, z oto jest mniej wytrzyma e od kamienia i elaza.
Poniewa  jest to rzadki surowiec i potrzebny jest do innych receptur, zw aszcza mikstur,
nie warto na ogó  tworzy  z otego miecza. Wyj tkiem jest sytuacja, w której chcesz
uzyska  zakl ty miecz, poniewa  z oto zaklina si  najlepiej ze wszystkich materia ów
(rozdzia  10.).

uk
Strza y z uku w Minecrafcie zadaj  ró ne obra enia w zale no ci od tego, jak silnie uk
jest naci gni ty. Do strzelania z niego potrzebne s  strza y. Im bardziej uk jest naci gni ty,
tym dalej strza a poleci i tym mocniej uderzy; jednocze nie posta  chodzi tym wolniej,
a cel coraz bardziej przybli a si  na ekranie. Strza y z mocniej naci gni tego uku s  te
celniejsze.

Strza  z maksymalnie naci gni tego uku odbiera 4½ serca, a niekiedy nawet 5. Gdy uk
jest naci gni ty najs abiej, strza  odbiera tylko pó  serca. Bro  ta jest szczególnie efektywna
przy walce ze szkieletami i creeperami (i innymi mobami na dalszym etapie gry).
Koniecznie tylko pami taj o tym, e potrzebujesz strza .

uk mo e pos u y  za sk adnik przy budowie mechanizmów z czerwonego py u, np.
dozownika (rozdzia  8.). Umo liwia to walczenie z mobami przy u yciu rozbudowanych
pu apek, a tak e tworzenie farm mobów.
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Strza a wystrzelona z uku zadaje mobom powa ne obra enia w walce dystansowej
(podczas gdy miecz sprawdza si  tylko w zwarciu). Odpowiednio nachylony i w pe ni
naci gni ty uk mo e z kolei wystrzeli  strza  na odleg o  120 bloków — to du o!
Strza a leci po uku, a zu yte strza y mo esz podnie  i wykorzysta  jeszcze raz. Nie
mo na jednak podnosi  strza  szkieletów ani takich, które zosta y wystrzelone z uku
zakl tego na niesko czon  liczb  pocisków. (Do zakl  wrócimy w rozdziale 10.).

Zbroja
W górnym lewym rogu ekwipunku znajduj  si  pola pancerza (rysunek 3.2)
oznaczaj ce nast puj ce kategorie:

 he m,

 napier nik,

 nogawice,

 buty.

Rysunek 3.2. Pola pancerza znajduj  si  w lewym górnym rogu ekwipunku

Podobnie jak miecze cz ci pancerza mo na tworzy  z ró nych materia ów,
które podajemy ni ej w kolejno ci od najs abszego do najwytrzymalszego:

 skóra,

 z oto,

 kolczuga,

 elazo,

 diament.
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Kolczugi nie da si  stworzy  samemu, ale mo na j  uzyska  poprzez handel z osadnikami
lub zabicie moba, który sam j  nosi. Mo na j  samodzielnie naprawia  tak samo jak
inne rodzaje przedmiotów, których wytrzyma o  spad a.

Pancerz chroni nie tylko przed obra eniami zadawanymi przez wrogie moby (i innych
graczy), ale tak e przez inne przedmioty i zjawiska, takie jak jajka, spadaj ce kowad a,
pioruny, kaktusy czy wybuchy. Nie chroni jednak przed takimi rzeczami jak spadni cie
w otch a , duszenie si  czy topienie.

Cho  skórzane i z ote pancerze chroni  najs abiej, to naj atwiej si  je zaklina.

Podobnie jak kilof czy miecz zbroja traci z czasem trwa o  i trzeba j  reperowa
na siatce konstrukcyjnej lub kowadle.

Nowo utworzony w wyniku naprawy przedmiot ma nieco wi ksz  trwa o  od
elementów sk adowych, ale traci wszelkie zakl cia, chyba e reperujesz go na kowadle.

Zacznij konstruowa  zbroj , kiedy tylko uzyskasz dost p do jakich  surowców, a nast pnie
sukcesywnie ulepszaj swój pancerz z wykorzystaniem wytrzymalszych materia ów.

Pancerz nie musi si  sk ada  z cz ci stworzonych z jednakowego materia u. Gdy ju
uzyskasz odrobin  rzadkiego surowca, takiego jak diament, ulepszenie cho by jednego
elementu zbroi b dzie bardzo korzystne. Mo esz na przyk ad nosi  skórzan  czapk ,
diamentowy napier nik i elazne nogawice.

Zbroja daje punkty obrony, które liczy si  w po ówkach zbroi, widocznych w pasku
pancerza nad paskiem zdrowia (rysunek 3.3). Im wy sza jest liczba punktów obrony,
tym mniejsze obra enia posta  odnosi w wyniku ataku. Gracze cz sto tworz  sobie
lub w inny sposób pozyskuj  pe n  zbroj  na pocz tku gry, aby uzyska  jak najwi cej
punktów obrony.

Rysunek 3.3. Punkty obrony widoczne s  nad paskiem zdrowia w formie po ówki zbroi
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Skóra
Skóra jest najmniej wytrzyma ym, ale naj atwiejszym do zdobycia materia em na zbroj .
Pozyskuje si  j  zwykle z zabitych krów, ale mo na j  te  uzyska  ze skóry króliczej.

Elementy pancerza skórzanego mo na barwi , do czego wrócimy jeszcze w rozdziale 11.
S u y to g ównie do celów dekoracyjnych, eby wyró ni  swoj  posta  spo ród innych.

He m
He m (zwany te  czapk , je li jest ze skóry) chroni g ow  postaci przed obra eniami.
He m zapewnia na ogó  wi ksz  ochron  ni  buty. Skóra dodaje tylko 1 punkt obrony
(widoczny jako pó  zbroi), a diament 3. Zakl ty he m mo e wyd u y  czas, przez jaki
mo na wstrzyma  oddech pod wod , a tak e przyspieszy  rozbijanie bloków pod wod .

Napier nik
Napier nik (zwany te  tunik , je li jest ze skóry) umieszcza si  w drugim polu pancerza
i chroni on górn  cz  cia a postaci. Ten element zbroi zapewnia du o wi ksz
ochron  ni  he m, wobec czego nale y go skonstruowa  najpierw, je li starczy Ci
materia u, a nast pnie ulepszy  najszybciej, jak to mo liwe.

Nogawice
Nogawice (zwane te  spodniami, je li s  ze skóry) zapewniaj  drug  najwi ksz  po
napier niku ochron  i umieszcza si  je w trzecim polu pancerza. Ten element pancerza
równie  nale y jak najpr dzej stworzy  i ulepszy , gdy odpowiednie materia y stan  si
dost pne.

Buty
Buty, najs abszy element zbroi, przechowuje si  w dolnym polu pancerza. Nie nale y
jednak s dzi , e nie s  istotn  cz ci  uzbrojenia. Stworzenie ich wymaga jedynie 4 sztuk
materia u, a dodaj  one punkty obrony i mo na je dodatkowo zakl , np. tak, by
przyspiesza y poruszanie si  pod wod  lub zmniejsza y obra enia odnoszone w wyniku
upadku z wysoko ci (rozdzia  10.).

Cho  wszystkie przedmioty mo na zaklina , buty i he my maj  w asne, dedykowane
zakl cia, dzi ki którym s  wa nymi elementami zbroi, pomimo e dodaj  ma o
punktów obrony.

Przechowywanie zbroi
Poza noszeniem zbroj  mo esz te  przechowywa  na stojaku na zbroj . W trybie
przetrwania mo esz na razie wiesza  na stojaku jedynie elementy zbroi i g owy mobów.
Wystarczy klikn  stojak prawym przyciskiem myszy, aby umie ci  na nim pancerz
lub go usun .

Inn  ciekaw  w a ciwo ci  stojaka na zbroj  jest to, e jest on bytem: podlega on prawom
ci enia, mo na go transportowa  wagonem, a tak e przesuwa  za pomoc  t oków.
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