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Znajdz inspiracje

© Bettmann/Corbis

Wspotczesna komunikacja charakteryzuje sie ulotnoscia. Ustugi,
oprogramowanie, inicjatywy, kreatywne przywddztwo, zarzadzanie
zmiang, wizje dziatania przedsiebiorstwa — s3 to pojecia bardziej
abstrakcyjne niz konkretne i bardziej efemeryczne niz state. Samo
w sobie nie jest to moze zte, lecz przekazywanie tego rodzaju nie-
uchwytnych koncepcji wigze sie z trudnosciami. Trudno podzieli¢
sie niewidzialna wizja.

Wyrazanie ulotnych koncepcji jezykiem obrazéw, tak by mozna
byto je sobie wyobrazi¢ i podjac¢ dziatania na ich podstawie, jest
swoistg sztuka. Najlepiej jednak nie robic tego na komputerze, lecz
na kartce papieru.

Zmien otoczenie, gdy zabierasz si¢ za prace twoércza. Znajdz sobie jakies inne

miejsce niz biurko. Sposéb, w jaki Salvador Dali dobierat sobie stanowiska pracy,

moze wydawac sie dos¢ nietypowy, ale nastepnym razem, gdy bedziesz musiat

napisa¢ przemowe, potdz si¢ w wannie z papierem i otéwkiem w dtoni. Kto wie —

a nuz bedzie lepie;j.
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Po co wiasciwie przyjmowac takie konserwatywne podejscie?
Dlatego, ze oprogramowania do tworzenia prezentacji nie opraco-
wano z myslg o pracy twoérczej i graficznej.

Oprogramowanie ma by¢ nosnikiem idei i za-
sobdéw, nie narzedziem do ich tworzenia.

Przygotowywanie tresci wystapienia w aplikacjach do tworzenia
prezentadji jest putapka, w ktéra ludzie czesto wpadaja. Udany
proces twdrczy wymaga w rzeczywistosci oddalenia sie od techno-
logii i wykorzystania srodkéw ekspresji, z ktérymi kazdy z nas sie
wychowywat, czyli dtugopisu, otéwka i kredek. Na tym etapie chodzi
nie tyle o tworzenie obrazéw, lecz pomystéw — wielu pomystéw.
Moga to by¢ stowa, diagramy lub scenki. Moga by¢ dostowne lub
metaforyczne, ale przede wszystkim musza wyrazac¢ mysl, ktéra za
nimi stoi. Najlepsze jest to, ze nie musisz sprawdzag, jak dziataja
narzedzia graficzne i gdzie najlepiej zapisa¢ plik. Masz juz wszystko,
czego potrzebujesz, wiec nie utrzymuyj, ze nie umiesz rysowa¢ — po
prostu wyszedtes z wprawy. To oznacza, ze mozesz zgromadzi¢ duzo
pomystéw w stosunkowo krétkim czasie. | to jest wiasnie gtdwny cel
pracy twoérczej: opracowanie jak najwiekszej liczby konceptéw.
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Wykorzystywanie banal-
nych metafor prowadzi

prosta droga do porazki.
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Pomysty czesto przychodza same z siebie. To bardzo dobrze, ale nie spoczywaj na laurach
i nie koncentruj sie od razu na pierwszej lepszej koncepg;ji.

Rysuj dalej i zmus sie do przemyslania kolejnych konceptéw. Wymaga
to dyscypliny i wytrwatosci, zwtaszcza gdy ma sie wrazenie, ze
problem zostat rozwiagzany juz po wynalezieniu pierwszego pomystu.
Zgtebiaj wyrazy i skojarzenia, aby znalez¢ wiecej pomystow. Stosuj
technike tworzenia map mysli — zapisuj wyrazy i skojarzenia tak

jak w przyktadzie powyzej. Przedstawiciel pokolenia wychowanego
w srodowisku technologii komunikacyjnych moze na tym etapie
skorzystac z oprogramowania do tworzenia map mysli. Na najlepsze
rozwigzania masz szanse wtedy, kiedy sposréd wszystkich opraco-
wanych pomystéw wytonisz cztery, pie¢ najciekawszych. Twérz nowe
pomysty, nawet jesli wydaja sie zupetnie abstrahowac od tematu.
Nigdy nie wiadomo, na co ciekawego trafisz.

Po opracowaniu szerokiego zbioru koncepcji wskaz te z nich,
ktére przystaja do wizji lub idei, ktére chcesz przekazac¢. W tym
momencie ich forma jest mniej istotna niz to, czy moga przekazac
komunikat.

Poswiec na to wszystko czas i swojg energie tworcza, gdyz dzieki
temu uzyskasz prezentacje, ktdra nie tylko zapadnie odbiorcom
w pamie¢, ale i zainspiruje ich do dziatania.
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Wielkie wynalazki rodzg sie z potaczenia nowej technologii z sze-
rokim polem zastosowania. Karteczki samoprzylepne powstaty,

gdy naukowiec z firmy 3M natozyt warstwe stabego kleju na kartki,
ktorymi pozaznaczat strony swojego $piewnika, wykorzystywanego
w ramach préb chéru w kosciele. | tak narodzita sie jedna z najpopu-
larniejszych pomocy do prowadzenia burzy mézgow.

Dzieki karteczkom samoprzylepnym pomysty
moga zostac przez nas uchwycone, porzad-
kowane i przestawiane w miare potrzeby.

Nalezy umieszczac po jednym pomysle na karteczce. Poza tym
uzywaj markera. Jesli na jeden koncept potrzeba powierzchni

Pomystowe karteczki samoprzylepne

wiekszej precyzji, niz marker moze zapewni¢ — jest on zbyt
skomplikowany.

Prostota to podstawa przejrzystej komunikacji. Ponadto kar-
teczki samoprzylepne utatwiaja organizowanie tresci, opra-
cowywanie odpowiedniej struktury i uktadanie narracji. Wielu
natomiast woli tworzy¢ bardziej tradycyjne scenorysy, w ramach
ktérych autorzy prezentacji moga wyraza¢ pomysty linearnie

i szczegotowo. Nie ma w tym nic ztego. Nie chodzi tu o ustalenie
jedynie stusznego trybu pracy, lecz zachecenie Cie do tworzenia
wielu nowych pomystéw — szybko.

Wiecej o metodologii tworzenia zasobdéw znajdziesz na stronie
Decker Communication (www.decker.com) i www.beyondbullets.
com Cliffa Atkinsona.

Wskazowka

Gdy odbywasz burze mézgéw, nie
poprzestawaj na pierwszym rozwigzaniu.
Rozwazaj r6zne inne mozliwosci. Nie
oszczedzaj na karteczkach.

Pole¢ ksigzke
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Niezaleznie od tego, w jaki sposéb prowadzisz burze mézgdw, pamietaj o nastepujacych wskazéwkach:

Zasada #1: Zasada #2:
Wstrzymaj sie Otworz sie
przed ocenianiem na szalone
pomystow pomysty

Zasada #5:
Kazdy cztowiek
i kazdy pomyst
jest réwnie
wartosciowy

Zasada #4:
Rozwijaj pomysty
przedstawione
przez innych

Na podstawie materiatéw Infinite Innovations Ltd, www. brainstorm.co.uk. Wszystkie prawa zastrzezone.

Kup ksigzke

Zasada #3:
Teraz liczy
sie ilos¢,

nie jakos¢

Utworzywszy rozlegta baze pomystow,
sklasyfikuj je, podwazaj ich zasadnos¢

i ostatecznie wydziel z nich podstawowy
zestaw wartosciowych konceptéw, ktére
trafig na podatny grunt.
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Bill McDonough lubi rysowa¢ na ekranie
podczas wystgpienia na zywo, gdyz pozwala

mu to na prowadzenie bezposredniej interakgji

z prezentowana trescia.

McDonough podczas prezentacji czesto naciska klawisz B, aby zamiast

slajdu otworzy¢ na ekranie czyste pole do rysowania, ktére moze
zapetnic szkicami ze swojego tabletu. Wynika to z jego przekonania,

ze publicznos¢ powinna przyswajac diagramy element po elemencie,
a nie cate naraz. Swoje grafy czesto rysuje odrecznie. Skomplikowane
diagramy bywaja niejasne, wskutek czego sam przekaz przestaje by¢
oczywisty. Dlatego McDonough rozrysowuje kolejne czesci diagraméw
podczas wystapienia, aby zwrdci¢ uwage na mniej oczywiste punkty.

Becoming

manufacturing/ assembly

=N

%@ @p)roduct
materials R j‘;;(l </
fo:l

customer use
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A city that loves children

McDonough przezyt jeden z najwspanialszych momentéw
objawienia, gdy podczas obiadu Klubu Rotariarskiego
towarzyszyt kanclerzowi Uniwersytetu Vanderbilta. Kanclerz
powstat i zapytat:, O co wiasciwie chodzi zamerykanskim
systemem os$wiaty? Gdyby wejs¢ do sali petnej szesciolatkow
i spytac: »Kto z was potrafi rysowac?«, wszyscy podniesliby
rece i odpowiedzieli: »Ja umiem, moge narysowac wszystko«.
Gdyby jednak wejs¢ do sali petnej magistrantéw i spytac: »Kto
z was potrafi rysowac?«, mato kto powiedziatby, ze umie. Co
to za system?”.

Polec¢ ksiazke
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»~Uwazam, ze rysowanie pozwala mi docenié¢
swoje dziecinstwo i przezywac je na nowo.
Rysujac na oczach publicznosci, niewinnie
i peten nadziei otwieram sie na innych ludzi.
Rysowanie podczas prezentacji zwieksza
zainteresowanie publicznosci, a jesli zdarzy ci
sie pomyli¢, to zostanie ci to przebaczone,
poniewaz bladzic jest rzecza ludzka”.

Bill McDonough
Autor i zatozyciel
William McDonough + Partners
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Szkic na sukces
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Szkicowanie lezy u podstaw catego procesu twérczego. Wykorzystuj wstepne pomysty,
udoskonalaj je, reorganizuj i rozrysowuj od nowa, az uzyskasz opowiesc.

Tworzenie scenoryséw moze sie wydawac trudne. Oto co Dave Gray, zatozyciel XPLANE, ma do powiedzenia o sztuce rysowania ludzikéw.

© Rysowanie ludzika czesto zaczyna sie od glowy. Jest to biad. © Narysuj twarz. Wystarczy usmiech lub wyraz irytacji. Nakreslenie

Jako ze taki ludzik przedstawia prawdziwego cztowieka, nalezy
go narysowac wedtug tego, jak postac ludzka jest postrzegana.
Co najpierw widzisz, gdy patrzysz na kogos z oddali? Niemal na
pewno jest to ciato — jego ruch i srodek ciezkosci. Rozpoczecie
rysowania od ciata pozwala uchwyci¢ esencje gestu, ktory
ludzik ma wyrazac.

Po narysowaniu ciata znajdujacego sie w pozadanej pozie nary-
suj kotko, ktdre postuzy za gtowe. Potozenie gtowy wzgledem
ciata ma fundamentalne znaczenie. Rados¢, trwoge, szybkos¢

i powolno$¢ mozna odzwierciedli¢, odpowiednio dobierajac
potozenie gtowy w stosunku do ciata. Przyjrzyj sie ludziom, gdy
wykonuja codzienne czynnosci, a sam sie przekonasz co do
stusznosci tego stwierdzenia.

matego nosa pomaga z kolei wskaza¢, w ktdra strone twarz jest
zwrocona, co bywa szczegdlnie wazne, gdy pokazuje sie interak-
cje dwoch ludzikdw.

Dorysuj nogi, ktére w okreslaniu pozy sa wazniejsze niz rece.
Energia rzutu pitka do koszykdéwki tak naprawde bierze sie
zndg, a nie z rgk — obejrzyj mecz koszykowki, zeby sie o tym
przekonac. Patyczkowy ludzik tak samo czerpie swoja energie
z ndég. Dorysuj owalne stopy, aby dodatkowo ,uziemi¢” ludzika.

Na koniec dorysuj ramiona i dokoricz poze, ktdra zaczates rozry-
sowywac od ndg.

B XA

Wskazéwka

Usigdz w jakims$ miejscu publicznym

i sprébuj uchwyci¢ pozy ludzi w postaci
rysunkéw patyczkowych ludzikow.

To Swietny sposob na udoskonalenie
swoich umiejetnosci obserwacji.
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Nie przejmuj sie jakoscig swoich szkicow. Powyzej widac

trzy rysunki mojego autorstwa, w ktérych ukazatam

rézne aspekty jedzenia drugiego $niadania. Wszystkie

dotycza jednej rzeczy, ale wyraznie sie od siebie réznia.
/ Pierwszy szkic sam mi sie nasunat, ale po chwili zasta-

nowienia wpadfam na dodatkowe, potencjalnie lepsze
w pomysty.

Twérz koncepty, nie slajdy 53
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Nad przejrzystoscig pracuj zinnymi
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Idee czesto wydajg sie jasne i proste w gtowach swoich tworcow,
ale bywaja tez zupetnie niezrozumiate dla innych ludzi. Dlatego
wiasnie nalezy rozwazac wiele sposobdw wizualizacji pomystu.
Nie opieraj sie zreszta w komunikacji wytacznie na stowach, lecz
rysuj to, co widzisz, gdy méwisz.

CO POWIEDZIAL

Czlonek kadry kierowniczej zwizualizowat swoéj tok myslenia przy
uzyciu takiego diagramu. Mozna go potraktowac jako spirale lub
odczytywac linearnie.

Przeprowadz nastepnie jednego, dwoch wspdtpracownikéw przez
swoje szkice. Polec¢ im nie tylko stuchac Cie, ale takze ocenia¢, czy
szkicom udaje sie przekazac sens Twojej wypowiedzi. Jezeli zgubia
sie w toku prezentacji tresci, kaz im zadawac pytania dotyczace
kwestii wymagajacych wyjasnienia lub pole¢, zeby samodzielnie
rozrysowali wizualizacje Twojego konceptu.

CO MIAL NA MYSLI
Po rozwazeniu zamystu pracownika wydzielono dwie sekwencje

myslowe. Proces zaczyna si¢ od linearnego ciagu, ktéry odchodzi od
$rodka spirali, ale po dotarciu do etapu,,Modyfikacja planu i procesu”
proces ulega zapetleniu.

== Jednorazowy element procesu
== Powtarzajacy sie cykl

Pole¢ ksigzke
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Pchniecie Pchniecie

H 47
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Jakosci
informacji

o zwrotnych
c A
wynikow Implementacji

Planéw
Dobre Weryfikacja Krytyka Ocena Plan Dokumentacja Imol taci U q t Oc i
dane i zatwierdzenie ianaliza \QASY zmiany i taktyka mplemenizeig wagl ZWIoHE wynikow Planu kumentacji
i procesu
Ui):::eme Proces weryfikacyjny Wykorzystanie informacji Wykorzystanie informacji Ciagte usprawnianie Pozyskinals Wykorzystania
danss danych
Y Analizy
danych
WWWwW
CO STWORZY% DESIGNER Wskazéwka
Sekwencje rozciagnieto na trzy slajdy. Wykorzystanie przejscia w postaci wypychania slajdu w lewo Prezentacje nalezy przetestowac na wspotpra-
pozwolito ukazaé ten wieloaspektowy proces. Tre$¢ znajdujaca sie pod zielona kreska na poprzedniej cownikach przed wykorzystaniem jej w prawdzi-
ilustracji, czyli linearny ciag myslowy, umieszczono na pierwszych dwéch slajdach powyzej. Trzeci slajd wych wystapieniach.

odnosi sie do pomaranczowej linii, ktéra oznaczono zapetlony obieg. Roztozenie tresci na trzy slajdy
zwiekszyto czytelnosc i pozwolito odpowiednio skoncentrowac sie na wszystkich fazach procesu.
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Studium przypadku: Mitchell Baker

Jak wykorzystac obraz wart tysigca stow

Stare powiedzenie o wartosci jednego obrazu wymyslono jeszcze
przed czasami globalizacji. We wspotczesnym, wielojezycznym
Swiecie nie nalezy przyjmowac zatozenia, ze komunikat wystarczy
przekazac¢ po angielsku. Jak nigdy przedtem idee nalezy przekazy-
wac za posrednictwem bardziej uniwersalnego medium.

Trudno o lepszy przyktad tego zjawiska niz prezentacja Mitchell
Baker na ekspozycji CeBIT Australia. Jako CEO Mozilli, pioniera

w dziedzinie open source, Baker musiata nawiazac¢ kontakt z ponad
3000 uczestnikami z kilkunastu réznych krajéw, dbajac przy tym, by

sens jej przekazu nie ulegt zatraceniu w przektadzie z jezyka na jezyk.

Podczas tejze konferencji grafika postuzyta za nosnik przekazu,
pozwalajgc Mitchell przeprowadzi¢ swoja narracje tak, jak chciata,

i tak, by przekaz zachowat swoj sens w innych jezykach i kontekstach
kulturowych.

Metodologia komunikacji miedzykulturowe;j

@ Uzywaj obrazéw neutralnych kulturowo. Obrazy s3 uniwersalnie zro-
zumiate — stowa nie s3. Zamiast wypetniac slajdy wypunktowanymi
listami, poeksperymentuj z podejsciem wizualnym.

© Uzywaj skrajnie uproszczonej grafiki. Nie wszyscy czytaja od lewej
do prawej. Uproszczenie jest nieodzowne. Tres¢ mozesz animowag,
by pojawiata sie stopniowo, a publicznos¢ wiedziata, w ktéra strone
nalezy ja odczytywac.

© Nawiaz kontakt ze swoja publicznoscia. Szczegdtowe scenariusze dosko-
nale utrudniaja prezenterom osiagniecie tego rodzaju facznosci. Slajdy
powinny zapewniac prezenterowi strukture wystapienia bez narzucania
ograniczen co do stylu i kwestii, o ktérych trzeba wspomnie¢.

Udana prezentacja powinna przekraczac bariere jezykowa, geogra-
ficzna i kulturowa. Prawda to prawda, niezaleznie od jezyka.
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Rozrysowywanie pomystow przy uzyciu diagramow
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Gdy prébujesz uchwyci¢ swoje stowa w obrazach, twérz kilka ogoélnych
szkicodw dla kazdego konceptu. W tym przyktadzie ksztatty i relacje

sg istotne, podobnie jak wtaczenie postaci ludzkiej do kompozycji.
Dlaczego? Prezenter musiat pokazac, ze przy zarzadzaniu procesem
produkcji oprogramowania jest rowniez konieczne zarzadzanie proce-
sami, w jakich uczestnicza sami ludzie.
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Obydwa szkice ilustruja te sama
koncepcje. Pierwszy odrzucono,
poniewaz nadmiernie gloryfikowat
system zarzadzania — zamiast

skoncentrowac sie na tym, jak dewe-

loperzy pracuja.
PN

=] WOROZENE

TESTOWANIE

Zdjecia ré6znych pracownikow

Realizacja - Nie jestes sam -

Architekt projektu

nadaja prezentacji ludzkiego
Projektowanie wymiaru. W pierwszej sekwencji
wszyscy kolejno patrza na siebie
nawzajem, wskazujac, ze poro-
zumiewaja sie za posrednictwem

zarzadzanego systemu. W drugiej
Opracowanie

sekwencji ci sami pracownicy wyko-
nuja swoje zadania, pozostajac
jednoczesnie ze soba w kontakcie

dzieki funkcjom zarzadzania srodo-

Dzial operacyjny ’  Tester p Testowanie wiska deweloperskiego.

WWW
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Szkicowanie opracowanych pomystow
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Skoro przygotowates juz kilka pomystow,
rozrysuj zwigzane z nimi obrazki i scenki. Te
szkice bedg stanowi¢ punkt wyjscia do two-
rzenia nowych koncepcji.

Same szkice nalezy tworzyc¢ szybko i $miato. Wiasciwie powinny to

by¢ raczej luzne bazgroty. Przeszukaj archiwa stockowe (tj. serwisy
prowadzace sprzedaz zdjec¢ do wykorzystania w celach komercyj-

nych), czasopisma, a nawet serwis YouTube w poszukiwaniu obrazéow
i scenek, do ktérych mozna sie odnies¢ przy rysowaniu. Utwérz moz-
liwie najwiecej obrazkéw, majac stale wzglad na uktad slajdow — ele-
menty muszg ze soba wspétgra¢ w uprzednio okreslonej strukturze.
Szkicowanie stuzy w tym wypadku do weryfikacji jakosci koncepdji,
gdyz od razu widac, ktére pomysty sg zbyt rozbudowane, wymagaja

nadmiernego naktadu czasu lub sg zbyt kosztowne.

Na podstawie Twojego szkicu innym
osobom moze by¢ trudno wyobrazi¢
sobie catoksztatt wizji. Podanie obrazow
reprezentujacych ogélny nastroj, jaki
ma charakteryzowac ukoriczona grafike,
czesto pomaga w objasnieniu sensu.

byw
Kkiedy
zdarzyé.

Scenariusz: o
a n\ebeZP‘ec
__ MLASK!

Zny i nigd
—coszte

Nie powstrzymuj sie przed odrzucaniem niektérych koncepcji —
w koncu po to wiasnie przygotowates ich tak wiele, a ostatecznie
i tak bedziesz musiat zdecydowac sie tylko na jedna z nich. Nie
ma w tym nic ztego. Designerzy traktuja taka eliminacje jako
niezbedny i wazny etap procesu twoérczego.

Niektére z opracowanych pomystéw moga wymagac roztozenia
wielu scen na kilka slajdow zamiast podania wszystkich informacji
na jednej zbiorczej grafice. Czasami jednak wystarczy stworzy¢
jeden idealny obraz lub diagram. Nadanie swojemu pomystowi
formy, w ktérej mozna go sprawnie przekaza¢, wymaga manipu-
lacji obrazem, utworzenia stosownej ilustracji lub nagrania krot-
kiego filmu. Skoncentruj sie na koncepcie, ktéry najlepiej oddaje
Twoj przekaz, a nie na tym, ktéry najtatwiej zrealizowac.

Czyha na Ciebie wiele nlebezpleczenstw

wigc musisz dotozy¢ wszelkich staran,
zeby przetrwac,
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Przejrzyj teraz swoje szkice z jednym, dwoma wspotpracownikami. Wskazdéwka

Niech powiedza, jakie rozwigzania sprawdza sie, majac na wzgledzie Uzupetniaj swoje zasoby wizualne i kon-
sktad publicznosci i Twoj styl prezentowania. Ich uwagi prawdopo- ceptualne, ogladajac filmy, odwiedzajac
dobnie przystuzg sie ulepszeniu Twojej koncepcji. muzea i czytajac publikacje o designie.

Nastepny etap jest nieco trudniejszy. W zaleznosci od tego, jaki
koncept uznates za najlepiej dostosowany do przekazania swojej
wizji, Twoje umiejetnosci moga okazac sie niewystarczajace, zeby
zrealizowac go w formie prezentacji cyfrowej. Przygotuj sie na zaan-
gazowanie designera do pomocy — mozemy chyba zatozy¢, ze masz
kogos takiego do dyspozycji? W skorzystaniu z pomocy profesjona-
listy nie ma nic ztego. Celem jest zakomunikowanie wizji skutecznie

i bez wzgledu na to, czy Twoje umiejetnosci wystarcza do realizacji
catosci projektu.

Gdyby jednak ktos sie Tobg opiekowat?
ra-

Pozbywat sig utrapien i eliminowat i¢my nasze oprog
¢|3 stworzylismy rogra-

. mys‘q:ntywirusowe, ktore ehmw]m;e' l

. hroni Twoje dane, abys mog

aé sie swoja praca-

potencjalne zagrozenia, nim te stalyby sie

powaznym problemem? mowant '
zagrozenialc

spokojnie 23j

©iS
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Naucz sie przemawiac obrazami i nie popetniaj slajdobojstwa!

Ludzie w wiekszosci s wzrokowcami — najsilniej przemawiaja do nas obrazy. Wiemy o tym,
lecz przygotowujac prezentacje, zbyt czesto traktujemy obraz li tylko jako ozdobny dodatek

© Mark Heaps

Nancy Duarte jest dyrektorka
Duarte Design, jednej z najwiek-
szych prowadzonych przez kobiety
firm designerskich w Dolinie
Krzemowej. Z jej ustug korzystaja
giganci z listy Fortune 500, w tym
m.in. Adobe, Cisco, Google

i Hewlett-Packard. Duarte Design
jest powszechnie znana jako lider
w dziedzinie koncepcyjnego

i wizualnego opracowywania
prezentacji.

O REILLY®

do tresci. Tymczasem umiejetnos¢ prowadzenia porywajacej narracji wizualnej bywa
nieodzowna w pracy, szczegdlnie na niektérych stanowiskach. Dyrektor, menedzer czy
trener wiedzg, ze od tego, co i jak przekaza stuchaczom, moze zalezec¢ stan ich konta,
awans, a czasami nawet sytuacja rynkowa firmy, w imieniu ktérej przemawiaja!

Prezentacje to dzis jedno z podstawowych narzedzi komunikacji biznesowej. Dobrze
opracowana i przeprowadzona prezentacja niesie ze soba nieodparcie atrakcyjna moc
przekazu. Z tej ksiazki dowiesz sie, jak opracowywac koncepty, przektadac je na jezyk

obrazéw, przekazywac tresci w naturalny, wtasciwy dla Ciebie sposéb. Znajdziesz tu takze

inspirujace projekty graficzne oraz oméwienia przyktadéw wykorzystania prezentacji
przez miedzynarodowe firmy.

« Jak nawigza¢ kontakt z réznymi grupami odbiorcow?

« Jak zrozumiale zilustrowac abstrakcyjne mysli?

» Jak szkicowag, kresli¢ i wzmacnia¢ przekaz diagramow?

- Jak tworzyc¢ grafike, ktéra utatwi publicznosci przyswajanie informacji?
- Jak wybierac¢ odpowiednie $rodki do prezentacji danych?

- Jak przygotowywac prezentacje, ktére naprawde inspiruja?

« Jak skutecznie wykorzystywac oprogramowanie do prezentacji?

Slajd:ologia jest ksigzkq réwnie pieknq, jak mqdrq — inspirujqcq i praktycznqg zarazem. Jesli jq przeczytasz
i przyswoisz sobie jej cenne rady, nauczysz sie projektowac i wygtaszac prezentacje, ktére odbiorcy zauwazq
izapamietajq na diugo. By¢ moze uda Ci sie nawet stworzy¢ prezentacje, ktéra zmieni cafy Swiat.

Garr Reynolds

Od publikacji ksigzki Nancy nie ma juz wymdéwki dla dfugich, nudnych i bezuzytecznych prezentacji.
Guy Kawasaki

Ta ksigzka zapiera dech w piersiach! Nancy napisata od dawna upragniony fachowy przewodnik po sztuce
i rzemiosle tworzenia prezentacji. Jesli traktujesz te tematyke powaznie, musisz zglebic¢ te ksigzke, aby méc
w ogdle marzy¢ o daniu z siebie wszystkiego. Przestudiuj jq, wykuj na pamiec i podziel sie nig z innymi.
Seth Godin
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