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Hakerzy pojawili sig, gdy tylko pierwsze komputery trafity na uczelnie.

W przeciwienstwie do rasowych informatykow, ktérzy wtasciwie nie potrzebowali
komputeréw do swoich teoretycznych rozwazan, hakerzy starali sie wykorzystaé sprzet
praktycznie. Wkrétce stali sie prawdziwymi czarodziejami, znajacymi od podszewki
zasady dziatania maszyn, na ktérych pracowali. Niewielka cze$¢ z nich zajeta sie
wtamaniami do systemow, wiekszoS$¢ poswiecita sig pozytecznym zajeciom, dzieki
ktérym powstato wiele cennych i uzywanych do dzi§ programdw, a nawet jezykow
programowania.

Hakerzy tworzyli i tworza rozproszong spotecznosc, ktora wyksztatcita wtasne
zwyczaje, a takze swoj wiasny, tajemniczy i trudny do zgtebienia dla profanéw jezyk.
Jemu wiasnie poswiecona jest ta ksiazka. Dzieki niej poznasz slang, ktérym postuguja
sie hakerzy. Wiele z ukutych przez nich termindw wyszta poza waskie Srodowisko
hakerskie i uzywana jest dzisiaj przez szerokie grono 0séb, czesto w nieco zmienionym
znaczeniu. Dzieki tej ksigzce poznasz, co znaczyty one oryginalnie i przezyjesz
pasjonujaca podrdz po $wiecie hakerow.
Setki skrotow i okreslen, w ktorych zawarta jest historia komputerow i internetu, czeka
na Ciebie. Nie wiesz, co to jest ,pte¢ bajtowa”? Siegnij po te ksiazke, a wszystko stanie
sie tatwe.

* Poznasz jezyk hakerdw,

o Szczegbtowe wyjasnienia setek skrétow i termindw,
 Pasjonujaca wyprawa po tajemniczej spotecznosci komputerowych czarodziejow.
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Leksykon hackingu

20x

patrz TOPS-20

abbrev

Skrét od wyrazu abbreviation — ,,skrot”.

ABEND

(ABnormal END) Nienormalne zakoniczenie programu; crash, lossage. Oryginalnie
nazwa makra systemow operacyjnych OS i DOS komputeréw IBM/360 i IBM/370
z lat 1960 — 1980, powodujacego natychmiastowe zakonczenie wykonywanego
programu z inicjatywy systemu operacyjnego lub uzytkownika. Z reguty pisane
w catosci wielkimi literami (ABEND — jak we wspomnianych systemach), spoty-
kane takze w postaci abend. Nieswiadomi etymologii tego stowa hakerzy kojarza
go z niemieckim okresleniem wieczoru (niem. abend) — ma ono nazywac¢ czynnosci
operatoréw systemu, ktdrzy péznym piatkowym popotudniem wprowadzaja system
operacyjny w stan tzw. pracy bezobstugowej na czas weekendu.

ACK

Ada

1. Skrot oznaczajacy potwierdzenie (ang. acknowledge); mnemoniczne okreslenie
znaku ASCII(6) uzywanego (w telegrafii) w charakterze kodu potwierdzajacego
transmisj¢. Uzywany takze w odniesieniu do reakcji programu interakcyjnego (np.
ping) na zapytanie uzytkownika. 2. Uprzejme potwierdzenie tego, iz zrozumiato
si¢ punkt widzenia dyskutanta (,,Ack. Ack. Ack. Teraz juz wiem” — rzadko sto-
sowane w komunikacji polskojezycznej). 3. Prosba o potwierdzenie obecnosci
partnera (,,Jeste$ tam?”’) przy komputerze podczas rozmowy w trybie terminalowym
(jak w programie talk). 4. Symboliczne ponowienie zapytania zawartego w po-
przednio wystanym e-mailu, ktdry pozostat bez odpowiedzi; zobacz takze NAK.

Wywodzacy si¢ z Pascala jezyk programowania, ktéry stanowi podstawe dla
projektéw informatycznych w Departamencie Obrony USA. Wedlug zgodnej
opinii hakerow jezyk ten jest koronnym przyktadem tego, czego dokonaé moze
rozbudowana biurokracja: stworzony zostal przez specjalny komitet, jest niespdjny
koncepcyjnie, trudny w uzytkowaniu, a jego stworzenie kosztowato miliardy



adger

dolaréw (z tego wzgledu okreslany bywa zartobliwie jako ,,jezyk PL/I lat osiem-
dziesiatych”). Szczegdlnie wySmiewany jest sposob obstugi wyjatkow oraz komuni-
kacja miedzy procesami. Nazwa jezyka kojarzona jest z imieniem corki Lorda
Byrona, Ady Lovelace; jej korespondencja z Charlesem Babbage’em w potowie XIX
wieku moze by¢ (ze wzgledu na tre$¢ i charakter) uwazana za pierwszy, historycznie
udokumentowany przyktad programowania maszyny, oczywiscie w rozumieniu
owczesnych, dziewigtnastowiecznych realiow — , program” byl wowczas niczym
innym, jak tylko odpowiednim sprz¢zeniem niezliczonych kot zebatych, zapadek itp.
Najbardziej elegancka analogia, jaka sformutowano pod adresem jezyka Ada, to
,,Stoniatko”; patrz takze stoniowe programy — maly, poczciwy jezyk, ktéry az
prosi sie, by ,,wypusci¢ go na wolnos¢”.

adger
Czasownik uknuty w kregach Uniwersytetu Kalifornijskiego w Los Angeles okre-
$lajacy czynnosci o daleko idacych negatywnych konsekwencjach (jak na przykiad
nieodwracalne wykasowanie waznych plikow), ktérym mozna byto zapobiec przy
odrobinie rozsadku.

ad-hackery, ad-hockery, ad-hocity

1. Nieuzasadnione pochlebstwo w stosunku do programu (np. systemu eksperc-
kiego), ktéry przejawia co prawda pozory inteligentnego zachowania, lecz wynika
ono z zastosowania bardzo prostych mechanizméw; na przyktad program kwe-
stionujacy te z wprowadzanych stdw, ktore nie znajduja si¢ w jego stowniku moze
by¢ (przez nieswiadomego uzytkownika) podejrzewany o ,,zdolno$¢” rozumienia
jezyka naturalnego. 2. Specjalny rodzaj kodu, przeznaczony do obstugi (,,wygta-
dzania”) pewnych nietypowych danych wejsciowych, ktore ,,normalnie” dopro-
wadzityby do zatamania si¢ programu; patrz takze efekt ELIZY.

admin
Skrot czgsto uzywany (zwtaszcza w korespondencji online) na oznaczenie osoby
sprawujacej opieke nad systemem (,,administratora”). Skrétami pokrewnymi sa:
sysadmin (okreslajacy osobg odpowiedzialng za konfiguracjg¢ systemu operacyjnego),
siteadmin (na okre$lenie administratora witryny www) i newsadmin (na okreslenie
moderatora grup dyskusyjnych); zobacz takze postmaster, sysop, system mangler.

ADVENT

Prototyp komputerowej gry przygodowej, zaimplementowany pierwotnie przez
Willa Crowthera na komputerze PDP-10 (jako proba ,,zaprogramowania” fantazji
i wyobrazni) i rozwinigty przez Dona Woodsa do postaci gry-uktadanki (puzzle).
Obecnie gra ta znana jest bardziej pod nazwa Adventure; zobacz takze vadding.
Definiuje ona zwigzty, by nie powiedzie¢ oschty, nieco naiwny styl charaktery-
styczny dla gier tekstowych (,,Dziki, zielony waz wtasnie przepetznat Ci drogg”,
Nie widze tu...”, , Jestes wlasnie w labiryncie, ktorego wszystkie zakrety sa iden-
tyczne”). Pewne ,,magiczne stowa” w rodzaju xyzzy, plugh itd. maja prawdopo-
dobnie swe zrodlo w opisywanej grze.

Przy okazji, Crowther uczestniczyl w eksploracji systemu jaskin Mamooth & Flint
Ridge; ,,posiada” on obecnie jaskinie Colosal Cave i Bedquilt (,,kotdra”) oraz Y2 —
to ostatnie oznacza w zargonie speleologéw ,.tylne wejscie”.
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AIDS
Akronim utworzony od ang. A Infected Disk Syndrome — syndrom zainfekowa-
nego dysku, przy czym litera ,,A” kojarzona jest czgsto z komputerami Apple.
Analogia do znanego medycznego zespotu nabytych niedoboréw immunologicznych
(Acuired Immune Deficiency Syndrome) ma akcentowa¢ zagrozenie ze strony
nierozwaznej wymiany danych migdzy komputerami, poréwnywalnej z niebez-
piecznym seksem; patrz takze wirus, robak, trojan, system dziewiczy

Al-zupeine problemy
Termin stworzony w MIT, uzywany na okreslenie (przez analogi¢ do problemow
NP-zupelnych) problemow (oraz podproblemdw) $cisle zwiazanych ze sztuczna
inteligencja (Al), dla rozwiazania ktorych niezbedny jest dos¢ spory zasob inteligen-
cji wlasciwej istotom rozumnym; innymi stowy, problemy Al-zupelne sa zbyt
trudne, by mozna je byto catkowicie rozwigzaé wylacznie za pomoca komputera.

Przyktadami probleméw Al-zupelnych sa: mechaniczne postrzeganie i interpretacja
obrazé6w w sposob wiasciwy czlowiekowi oraz rozumienie jezyka naturalnego.

akronimy rekursywne

Wywodzaca si¢ z MIT hakerska koncepcja tworzenia akroniméw odwolujacych
si¢ do samych siebie badz grupy akroniméw odwotujacych si¢ do siebie nawzajem.
Najbardziej znane akronimy tego rodzaju zwiazane sa z edytorami uzywanymi w MIT
(EINE — Eine Is Not Emacs, ZWEI — Zwei Was Eine Initially). Istnieje takze
kompilator jezyka Scheme, zwany LIAR (Liar Imitates Apply Recursively); patrz
tez GNU (w znaczeniu 1.) — GNU'’s Not Unix. Nazwg firmy CYGNUS objasnia
si¢ natomiast jako Cygnus, Your GNU Support; patrz takze EMACS.

aktywne oczekiwanie
patrz zajety czekaniem

akumulator

1. Archaiczne okreslenie jednego z rejestrow uniwersalnych procesora, traktowa-
nego przez niektore rozkazy w sposob specjalny. W procesorach firmy Intel reje-
strami takimi sa: AL, AX 1 EAX. W dawnych komputerach akumulator byt w zasadzie
jedynym rejestrem (w dzisiejszym znaczeniu tego stowa); w stosunku do obecnych
procesorow ich rejestry okreslane sa za pomoca oznaczen symbolicznych, a stowo
,akumulator” nie jest w ogole uzywane. 2. Rzadko juz uzywane okreslenie stuzace
odroznieniu rejestru uzywanego (przez program) na potrzeby operacji arytmetycz-
nych i logicznych od rejestrow zwiazanych z adresowaniem, indeksowaniem lub
zliczaniem obrotdéw petli (,,W tej petli sumujacej uzywane elementy akumulato-
rem jest EDX”). 3. W odniesieniu do tzw. maszyn bezadresowych, w ktérych
podstawowe znaczenie odgrywaly operacje stosowe, okreslenie ,,akumulator” uzy-
wane byto niekiedy jako synonim stosu.

alfa czastki
patrz rozpad bitowy

aliasowania btad
Subtelny btad programowania zwiazany z dynamicznym przydzialem pamigci
(dokonywanym m.in. przez funkcje New i GetMem w Pascalu lub malloc w C).
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all-elbows

W sytuacji, gdy na przydzielony obszar pamigci wskazuje kilka wskaznikow
(,,aliasow”), zwolnienie tego obszaru za pomoca jednego z nich powoduje, Ze
pozostate stajq si¢ tzw. wiszqcymi wskaznikami, czyli wskaznikami o niepopraw-
nej zawartosci. Istota bledu aliasowania jest wlasnie odwolywanie si¢ do tychze
wiszacych wskaznikow.

Recepta na btad aliasowania jest przede wszystkim unikanie tworzenia wielu
wskaznikdéw do jednego obszaru (nie zawsze jest to mozliwe); btad ten nie wy-
stepuje w systemach zwalniajacych nieuzywana pamieé w sposob automatyczny
(patrz odsmiecanie), na przyktad w jezykach Lisp i Java.

all-elbows
(ang. ,,rozpychanie si¢ tokciami”) Okreslenie programu rezydentnego (TSR —
Terminate and Stay Resident), korzystajacego z zasobow systemowych w sposob
egoistyczny, bez respektowania obecnosci innych programéw rezydentnych. Jezeli
w systemie istnieje program rezydentny przechwytujacy przerwania klawiatury,
obecno$¢ innego ,.egoistycznego” programu rezydentnego moze spowodowac
zablokowanie klawiatury.

ALT
1. Klawisz na klawiaturze komputerow PC i kompatybilnych. 2. Klawisz polecenia
na komputerach Macintosh. 3. Alternatywna nazwa klawisza ESC (kod ASCII 27)
na terminalu komputera PDP-10.

alt-bit
patrz metabit

Aluminiowa Ksiega

Zartobliwe okreslenie podrecznika Common Lisp: The Language, autorstwa G. L.
Steele’a (wyd. Digital Press 1984, 1990). W rezultacie korekty edytorskiej, niektore
fragmenty tekstu w drugim wydaniu wydrukowane zostaty w kolorze przypomi-
najacg metaliczng zielen (yucky green wg okreslenia autora); patrz takze Blekitna
ksiega, Ksiega Kopciuszka, Ksiega Diabelska, Ksiega Smoka, Zielona ksiega,
Pomaranczowa ksiega, Ksiega rézowej koszulki, Purpurowa ksiega, Czerwona
ksiega, Srebrna ksiega, Biala ksiega, Ksiega czarodzieja, biblia.

ameba
Humorystyczne okreslenie komputera osobistego Commodore Amiga.

Amoeba
1. Rozproszony, heterogeniczny system operacyjny opracowany w latach 1981 — 1983
na Uniwersytecie Vrije w Amsterdamie pod kierunkiem A. Tanenbauma. 2. Patrz
ameba.

amp off
Synonim uruchomienia procesu w tle; nazwa pochodzi od uniksowego operatora &
(ampersand).

amper
Skrétowe okreslenie ampersanda.
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ampersand
&, znak ASCII o kodzie 38.

AOS

1. (przestarzate) Synonim inkrementacji (zwigkszenia) czegokolwiek, w analogii
do rozkazu inkrementacji komputera PDP-10 (Add One and do not Skip — ,,Dodaj
jedynke i nie przeskaku;j”); ,,zwickszenie” moze by¢ rozumiane w szerszym sensie,
np. dotozenie drewna do ogniska. Dlaczego litera ,,S” symbolizowac¢ ma tu fraze
don not Skip, cho¢ intuicyjnie kojarzy si¢ z czyms$ wrecz przeciwnym — Skip?
Odpowiedzi na to pytanie nalezy poszukiwa¢ w folklorze zwigzanym z PDP-10.
W architekturze tego komputera istnieje osiem rozkazéw faczacych inkrementa-
cj¢, jej wynik oraz ew. przeskok, w zaleznosci od wyniku, miedzy innymi:

¢ AOSE — (Add One and then Skip next instruction if result is Equal to zero)
Dodaj 1 i, jezeli wynikiem dodawania jest zero, przeskocz nastgpny rozkaz;

¢ AOSG — (Add One and then Skip next instruction if result is Greater than
zero) Dodaj 1 i, jezeli wynik dodawania jest dodatni, przeskocz nastgpny
rozkaz;

¢ AOSN — (4dd One and then Skip next instruction if result is Not equal
to zero) Dodaj 1 i, jezeli wynikiem dodawania nie jest zero, przeskocz
nastgpny rozkaz;

¢ AOSA — (Add One and then Skip Always) Dodaj 1 i bezwarunkowo
przeskocz nastepny rozkaz;

itd. Czwarta litera skrotu mnemotechnicznego rozkazu okresla zatem warunek,
przy spetnieniu ktdrego nalezy przeskoczy¢ nastgpny rozkaz. Jezeli wigc dany
rozkaz nie ma w ogdéle wykonywac przeskoku, jego mnemotechniczny skrot po-
zbawiony jest czwartej litery.

Analogicznie wyglada sprawa z rozkazem skoku AOJ (Add One and do not Jump —
,,Dodaj jedynke i nie wykonuj skoku™).

Oto inne dziwactwo PDP-10: rozkaz SKIPx, gdzie x oznacza jedna z o$miu liter,
jest rozkazem przeskoku nastepnej instrukcji w przypadku spetnienia warunku
okreslonego przez te piata liter¢ — na przyklad SKIPA oznacza przeskok bezwa-
runkowy. Rozkaz, ktéry bezwarunkowo nie wykonuje przeskoku, powinien wigc
mie¢ mnemonike SK/P — na przekor znaczeniu intuicyjnemu! Identycznie rozkaz
skoku JUMP — JUMPA oznacza skok bezwarunkowy, za§ JUMP — brak skoku.

Jedna z osobliwosci architektury PDP-10 byto réwniez to, ze rozkaz wykonujacy
skok i odtwarzajacy wybrane znaczniki (JRST — Jump and ReSTore flag) wy-
konywat si¢ szybciej od rozkazu JUMPA; okreslenie pustego zbioru znacznikow
powodowato wigc efekt identyczny ze skokiem bezwarunkowym, tyle ze szybciej
wykonywanym — z czego hakerzy skwapliwie korzystali.

Wprawdzie komputery PDP-10 naleza juz do gatunku wymartego, warto jednak
pamieta¢, do jakich zawitosci doprowadzi¢ moze niefrasobliwie stosowana
mnemotechnika.

2. System operacyjny wywodzacy si¢ z systemu Multics, wspierany swego czasu
przez firm¢ Data General. 3. Algebraic Operating System — okreslenie algebraicznej
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aplikacja

notacji wrostkowej, czyli takiej, w ktdrej operator znajduje si¢ miedzy operandami,
dla odréznienia od notacji przyrostkowej (w ktorej operator wystepuje po argu-
mentach) i przedrostkowej (w ktorej operator poprzedza argumenty). Okreslenie
Operating System stanowi Zartobliwe nawiazanie do kalkulatorow, ktérych wigk-
szo$¢ stosuje notacj¢ algebraiczng; patrz takze notacja polska odwrotna.

aplikacja
patrz app

app
Skrot od aplikacji (programu uzytkowego), dla odréznienia od programu syste-
mowego. Hakerzy przejawiaja tendencj¢ do innego klasyfikowania programow,
zaliczajac do oprogramowania systemowego kompilatory, systemy komunikatow,
edytory, a nawet niektére gry — mimo Ze ,,normalny” uzytkownik sktonny bytby
uwazac je za aplikacje.

arc wars

(z ang. ,,wojny archiwizerow”) Niekonczace si¢ kldtnie o to, ktoéry z archiwizerow
jest lepszy, a doktadniej — spdr o wyzszosci archiwizera arc (firmy SEA) i PKarc
(firmy PKware). PKarc byl nie tylko szybszy i dostarczat lepszej kompresji, lecz
takze umozliwiat zachowanie wstecznej kompatybilnosci formatu archiwum z arc.
Aby unikna¢ wysokich kosztéw licencyjnych, firma PKware zmuszona byta do
zmiany nazwy swego archiwizera na PKpak. W miarg, jak na rynku zaczely pojawiac
si¢ coraz lepsze archiwizery, wykorzystujace zaawansowane algorytmy kompresji,
lecz niekompatybilne z arc, ten ostatni stracit catkowicie swe znaczenie.

archiwizator
Program tworzacy archiwum z grupy plikow; intencjonalnie archiwum ma mie¢
mniejszy rozmiar od sumarycznego rozmiaru archiwizowanych plikdw, cho¢ (co
mozna udowodni¢ matematycznie) dla kazdego archiwizatora istnieje taki plik (lub
grupa plikdéw), dla ktérego efekt archiwizacji bedzie wrecz odwrotny. Pierwszym
znanym archiwizatorem byl DOS-owy arc firmy SEA (System Enhancement
Associates). Obecnie do najpowszechniejszych naleza ZIP i RAR.

archiwum
1. Efekt dziatania archiwizatora. 2. W popularnym znaczeniu — grupa plikéw
dostepna do $ciagnigcia na serwerze FTP.

arena
Obszar pamigci przydzielony do procesu uniksowego za pomoca brk(2) oraz
sbrk(2) i uzywany przez malloc(3) jako pamieé¢ dynamiczna.

arg

Skrot na oznaczenie parametru (,,argumentu’) funkcji, procedury lub makra.

ASCII
(American Standard Code for Information Interchange — amerykanski standardowy
kod wymiany informacji) Pierwowzor kodu uzywanego na potrzeby dzisiejszych
komputeréw. Oryginalnie kod ASCII zawieral 128 znakéw, kodowanych na 7 bitach.
W przeciwienstwie do wezesniejszych kodow, kod ASCII rozréznial mate i wielkie
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litery, nie byto w nim jednak miejsca na znaki ,,narodowe” charakterystyczne
wyltacznie dla konkretnych jezykow. Z biegiem czasu znaki te znalazty swe
miejsce w ,,gornej polowcee” rozszerzonego, 8-bitowego kodu ASCII, co jednak
nie przysporzylo mu cech ,kodu uniwersalnego”, na przekdr usitowaniom nie-
ktoérych producentéw sprzgtu i oprogramowania; patrz takze EBCDIC.

ASCII art
patrz Sztuka ASCII

atak sitowy
(ang. brute force) Okreslenie prymitywnego stylu programowania, wykorzystuja-
cego raczej ogromna moc obliczeniowa komputera niz inteligencje swego tworcy.
Podejscie takie zazwyczaj ignoruje skale problemu, w wyniku czego metody
przydatne do analizowania niewielkich problemdéw uzywane sa do rozwiazywania
(czy raczej proby rozwiazywania) problemow o nieporéwnywalnie wiekszej skali.

Jeden z przyktadow ataku sitowego zwigzany jest z tzw. problemem komiwojazera
(ang. TSP — Travelling Salesman Problem) stanowiacym przyktad problemu
NP-trudnego. Komiwojazer wyrusza z pewnego miasta w celu odwiedzenia N
wybranych miast i nastepnie powrotu do punktu wyjscia; sumaryczna dhugosc¢
przebytej trasy ma by¢ jak najmniejsza. ,,Sitowe” podejscie do problemu polega na
generowaniu wszystkich mozliwych tras i sprawdzaniu ich dtugosci. Jedyna zaleta
takiego algorytmu jest latwos¢ jego zaprogramowania; oprocz generowania naj-
bardziej nawet absurdalnych tras (wszak sprawdzane sa wszystkie) algorytm ten
ma podstawowq wadg, jaka jest jego ztozonosé, proporcjonalna do N/ (,N sil-
nia”) — dla N rownego 15 liczba tras rowna jest 1 307 674 368 000; dla
N = 1000 jest ona niewyobrazalna.

Innym, prostszym koncepcyjnie przyktadem ,,programowania sitowego” jest sor-
towanie listy (za pomocy istniejacej procedury sortujacej) w celu znalezienia jej
najmniejszej liczby.

To, czy ,,programowanie sitowe” zastuguje na ignorancjg, czy tez jest praktyka
godna polecenia, zalezy od konkretnego przypadku. W przypadku niewielkich
problemow nawet kilka godzin dodatkowego czasu komputera nie jest czasem stra-
conym, jezeli oznacza oszczgdno$¢ kilku dni (czy tygodni) czasu programisty,
ktéry ten musialby poswigci¢ na stworzenie algorytmu rozwiazujacego problem
w ciagu minuty. Ten ,,bardziej” inteligentny algorytm prawdopodobnie bylby algo-
rytmem bardziej zlozonym, a wigc stwarzajacym wieksze ryzyko popetienia
btedu w poréwnaniu z mato efektywnym, lecz prostszym algorytmem ,,sitowym”.

Ken Thompson, wspéttworca systemu UNIX, jest autorem stynnego powiedzenia:
,,W razie watpliwosci zastosuj brute force”. Mimo na pozor zartobliwego charakteru
tego stwierdzenia, nie sposdb nie dojrzeé tkwiacego w nim glgbszego sensu —
algorytm ,,sitowy”, jako prostszy, jest raczej bezbtedny, a wiec daje wiarygodne
wyniki. Nie mozna takze zapominaé, iz to wlasnie prostota, solidnos¢ i przeno$nos¢
systemu UNIX przyczynity si¢ gtéwnie do jego popularnosci. Wsrod wielu kom-
promiséw, na jakie nieustannie skazywani sa twdrcy oprogramowania, wybor
miedzy algorytmem ,,sitowym” a algorytmem bardziej ,,inteligentnym” uwarun-
kowany jest wieloma czynnikami natury technicznej, ekonomicznej i estetyczne;j.
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attoparsek

attoparsek
W ukladzie jednostek SI przedrostek atfo oznacza jedna trylionowa (10™'%), parsek
jest natomiast jednostka dtugosci réwna ok. 3,26 roku swietlnego. Bedacy iloczynem
tych wielkosci attoparsek rowny jest ok. 3.1 cm, tak wiec attoparsek/microfortnight
to predkos¢ ok. 1 cala na sekundg. Jednostka ta uzywana jest oficjalnie (cho¢ moze
nie do konca powaznie) przez hakeréw w Wielkiej Brytanii.

avatar
Alternatywna do root nazwa superuzytkownika na niektorych komputerach z syste-
mem UNIX. Jej autorstwo przypisuje si¢ jednemu z hakerow, ktory przeszedt z firmy
CMU do Tektronixa.

awk

1. Interpretowany jezyk do obrobki danych tekstowych, wynaleziony przez Alfreda
Aho, Petera Weinbergera i Briana Kernighana (nazwa jezyka pochodzi od pierw-
szych liter ich nazwisk). Charakteryzuje si¢ sktadnia zblizona do jezyka C, swoboda
uzywania zmiennych (bez koniecznosci ich deklarowania) i tablic skojarzenio-
wych oraz zorientowanym na pola przetwarzaniem tekstu; patrz takze Perl. 2.
Skrot od ang. awkward (,,niezgrabny”) uzywany zwtaszcza w odniesieniu do wy-
razen z trudem poddajacych si¢ przetwarzaniu na podstawie wyrazen regular-
nych (np. wyrazen zawierajacych znaki nowego wiersza).

azbest
Srodki lub dziatania chroniace przed plomieniami. Obecnie najczeéciej maja one
form¢ dziatan pigtnujacych, polegajacych na przyznawaniu kompromitujacych
nagrod (asbestos cork award — nagroda azbestowego korka) lub obdarowywaniu
szczeg6lnymi detalami odziezowymi (asbestos longjohn).

backdoor

(ang. dost. ,,tylne drzwi”) Luka w mechanizmach bezpieczenstwa systemu, pozo-
stawiona przez tworcow lub administratoréw. Luka taka nie zawsze jest wyni-
kiem zaniedbania i nie zawsze stanowi zagrozenie dla bezpieczenstwa; niekiedy jest
ona konieczna dla zapewnienia wlasciwego nadzoru ze strony personelu serwi-
sowego lub wsparcia technicznego dostawcy. Luki takie maja jednak to do siebie,
ze administratorzy zwyczajnie o nich zapominaja, dzigki czemu pozostaja one
w systemach dtuzej, niz ktokolwiek by sie spodziewat. Niestawnej pamigci robak
RTM, ktory jesienia 1988 roku wyrzadzit niemate szkody w komputerach z sys-
temem UNIX BSD, wykorzystywat luke zabezpieczenia w programie sendmail.

Artykul Kena Thompsona na tamach czasopisma Communications of the ACM
27, 8 z sierpnia 1984 roku opisuje powazna luk¢ we wczesnych wersjach UNIX-a,
ktora mozna uznac za jedno z najbardziej spektakularnych zaniedban pod wzgledem
bezpieczenstwa. Kompilator jezyka C zawieral mianowicie kod rozpoznajacy,
w ktorym miejscu znajduje si¢ procedura logowania i wprowadzat kod wrazliwy
na hasto wybrane przez Thompsona; dawato to Thompsonowi mozliwosci ,,wejscia”
do systemu nawet wowczas, gdy nie mial on w tym systemie swego konta.

Luka tego rodzaju powinna by¢ naprawiona poprzez usunigcie niebezpiecznego
fragmentu z kodu zrédtowego kompilatora i jego ponowne skompilowanie. To
jednak prowadzito do powstania btednego kota, bowiem ,,spreparowana” wersja
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kompilatora zawsze wstawiata kwestionowany kod do produkowanych binariow,
ktdére nadal pozostawaly ,,spreparowane”. W efekcie rzeczona luka nadal pozosta-
wata w kodzie binarnym, cho¢ nie bylo juz jej sladu w kodzie zrodlowym!

backgammon
patrz Bignum, moby, pseudopierwsza liczba

backspace and overstrike
(ang. dost. ,,cofnij i przekres]”) Sygnat, iz pewna wypowiedz jest bledna i nalezy
ja zweryfikowacd.

backward compatability
(znieksztatcenie od backward compatibility — , kompatybilno$é wstecz”) Nie-
zgodno$é nowej wersji sprzetu lub oprogramowania z protokotami, formatami
czy geometrig zlacz, z ktorymi zgodne byly poprzednie wersje; zarzucenie obstugi
starszych mechanizméw (koncepcji) na rzecz nowszych i bardziej efektywnych;
patrz takze dzien flagowy.

BAD
(ang. broken as designed — ,,marny zgodnie z projektem’) Okreslenie programu,
ktérego nieprzydatno$é, bezuzytecznosé, niefunkcjonalnos¢ nie jest wynikiem
btedow, lecz ztego zaprojektowania.

bag on the side
(ang. w wolnym tlumaczeniu ,,torba na ramieniu”) Modyfikacja oryginalnego
produktu, ktora w zatozeniu miata mu przydaé funkcjonalnosci, lecz wydaje si¢
bardziej ktopotliwa niz uzyteczna (,,C++? To tylko bagaz ramionach C”).

bagbiter
1. Cokolwiek — na przyklad program lub komputer — co charakteryzuje sig¢
czestymi awariami lub funkcjonuje w sposéb dziwaczny (na przyktad edytor tekstu
ograniczajacy dtugos¢ linii do 80 znakéw). 2. Osoba, ktéra — umyslnie lub nie —
przyczynita si¢ do czyich$ ktopotdw, na przyktad wskutek dostarczenia btgdnego
programu.

Najstarszym — i jak na razie jedynym znanym — programem, ktéry celowo
miat opisane cechy byl program Lexiphage w laboratorium Al instytutu MIT.
Program ten na wybranym terminalu produkowat (stylizowanymi literami) napis
»THE BAG” w otoczeniu pozerajacych go szczgk.

bajt
Jednostka pamigci lub danych, o rozmiarze umozliwiajacym reprezentowanie
jednego znaku alfabetycznego. We wspotczesnych komputerach bajt ma zwykle
8-bitow (to wyraz dazenia do nadawania rzeczom rozmiarow begdacych potega
liczby 2), lecz np. w maszynie z 36-bitowym stowem bajty sa z reguty 9-bitowe'.
Komputer PDP-10 zapewnia obstugge bajtow, ktore sa w istocie polami bitowymi
o dtugosci od 1 do 36.

''w popularnych niegdy$ maszynach serii ODRA-1300 w 24-bitowym stowie mozna byto pomiescic¢
4 znaki 6-bitowe, a repertuar rozkazow maszyny zawierat kilka instrukcji umozliwiajacych dostep
do poszczegdlnych znakow — przyp. thum.



16

bamf

Okreslenie powstato w 1956 roku, we wczesnej fazie projektu komputera IBM
Stretch i oznaczalo jednostke 6-bitowa (6wczesne urzadzenia wejscia-wyjscia
postugiwaty si¢ 6-bitowymi porcjami transmisji). Bajty oSmiobitowe uksztalto-
waly si¢ ostatecznie w projekcie komputera IBM/360 w koncu roku 1956; patrz
takze potbajt.

bamf
1. Charakterystyczny dzwigk wydawany przez teleportowany obiekt lub postac
w grze komputerowej, szczegolnie w ramach rzeczywistosci wirtualnej. 2. Dzwigk
towarzyszacy magicznym transformacjom w grach rzeczywistosci wirtualnej. 3.
Akronim od Bad-Ass Mother F***er, uzywany na okreslenie jednego z populacji
nieprzyjemnych potworkéw w grach LPMUD (i podobnych).

bananowa etykieta
Okreslenie etykiet przylepianych na bokach szpulki tasmy magnetycznej; ksztatt
kazdej z tych etykiet przypomina tgpo zakonczony banan.

bananowe zjawisko
patrz HAKMEM, nr 176

bananowy problem
Problem z wlasciwym okresleniem warunku zatrzymania iteracji (przez analogie
do matej dziewczynki, ktora stwierdzita ,,Umiem juz wymawia¢ stowo banana,
tylko nie wiem, kiedy skonczy¢”); patrz takze biad ogrodzenia, Dissociated Press,
HAKMEM (nr 176).

banner

1. Strona tytutowa dodawana do wydruku przez program obstugi kolejki wydru-
kowej (spooler), zawierajaca zwykle nazwe i identyfikator uzytkownika, wypi-
sane stylizowanymi, powiekszonymi znakami (stworzonymi w grafice znakowej —
patrz sztuka ASCII). Zwana takze strong rozdzielajaca, tatwo bowiem wskazuje
miejsce oddzielenia wydrukow nalezacych do réznych uzytkownikéw. 2. Podobna
strona tytutowa, drukowana na kilku sasiednich stronach ,,sktadanki” przez wy-
specjalizowany program, np. UNIX-owy program banner(1,6). 3. Pierwszy ekran
wys$wietlany przez program interaktywny, zawierajacy zwykle logo autora i infor-
macje na temat praw autorskich.

bar
Druga pod wzglgdem popularnosci nazwa (po foo, przed baz) na liscie nazw
zmiennych metasyntaktycznych (,,Zatézmy, ze mamy dwie funkcje: FOO i BAR;
FOO wywotuje BAR...”). 2. Czgsto taczone z foo, co daje w wyniku foobar.

BartleMUD
Kazda z gier majacych swoj pierwowzdér w oryginalnej grze MUD Richarda
Bartle’a. Kazdy z BartleMUD-6w charakteryzuje si¢ niekonwencjonalnym humo-
rem, surowa, lecz przyjazna dla uzytkownika, sktadnia polecen i brakiem przy-
miotnikow w opisach obiektow. Niektorzy zwolennicy MUD-6w wola unikaé
konotacji z nazwiskiem Bartle’a, lansujac w zamian nazwe ,,MUD-1",



