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Dotacz do spotecznosci Joomla!, aby tworzyé
funkcjonalne i atrakeyjne strony internetowe

 Jak zarzadzaé kontami uzytkownikow?
e Jak dodawac elementy do menu?
e Jak instalowaé potrzebne rozszerzenia?

Joomla! jest systemem zarzadzania trescig (ang. Content Management System — CMS).
Oznacza to, ze dzieki niej zawarto$cia stron internetowych mozna zarzadzac z poziomu
przegladarki. Jednocze$nie warstwa administracyjna jest tu oddzielona od warstwy
uzytkownika — w taki sposob, ze uzytkownik oglada tylko efekt Twojej pracy w postaci
informacji znajdujacej sie na stronie internetowej. Joomla! stanowi wysmienite
pofaczenie prostoty z atrakcyjnym wygladem i doskonata funkcjonalnoscia.

Na dodatek jest darmowa!

Ksiazka ,,Joomla! 1.5. Szybki start” jest Swietnym przewodnikiem dla wszystkich, kt6rzy
rozpoczynaja swoja przygode z tym programem. Informacje zawarte w poszczegoinych
rozdziatach utozone zostaty w jasny i przejrzysty sposob, aby przyswajanie wiedzy nie
sprawiato Ci zadnych trudnosci. Z podrecznika dowiesz sie, jak zainstalowac aplikacije
Joomlal, zarzadza¢ poszczegoinymi elementami programu czy dodawac potrzebne
rozszerzenia. Po prostu nauczysz sie, jak w prosty sposob stworzy¢ atrakcyjna

i funkcjonalng strone internetowa. Gotowy? A wiec Joomla! na start!

* CMS

e Joomla! od strony uzytkownika i administratora
* Rejestrowanie uzytkownika i zaktadanie konta
e Zarzadzanie artykutami

e Menu Content

e Article Manager i Article Trash

e Zarzadzanie mediami i komponentami

* Rozszerzenia

Kariere webmastera zacznij od ,Joomla! 1.5. Szybki start”!
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Zarzadzanie artykutami

Kal_?gori.'_l 1. K.'l_l{egon;_l 2 Ka!egorfa 3. Ka:legnn_; 4. Kq}ego«_l_n 5. Kn_tega(i_n&-

Artykut 1.
Artykut 2
Artykui 1
Artyboul 2.
Artykut 1
Artykut 2
Artykut 1
Artykul 2.
Atykut 1.
Artykuit 2
Artykut 1.

Rysunek 5.1. Schemat hierarchii zawartosci
w Joomla!

Artykut 2. -

W poprzednim rozdziale poznales mozliwosci

Joomla! zwigzane z zarzadzaniem uzytkownikami
zarejestrowanymi na stronie internetowej. Kolejng
wazng funkcjg Joomla!, a by¢ moze najwazniejsza
z punktu widzenia uzytecznosci strony internetowej,
jest zarzadzanie opublikowanymi artykutami.

W tym rozdziale dowiesz sie miedzy innymi, w jaki
spos6b zostala ulozona cala zawarto$é w Joomlal.
Jest to wiedza podstawowa, bez ktérej nie bedziesz
mogl skutecznie zarzadzaé informacjami i publikowac
artykuléw na swojej stronie. W dalszej kolejnosci
poznasz edytor TinyMCE 2.0, bedacy rozwinietym
narzedziem stuzacym do wprowadzania tekstow
w sposéb tatwy dla przecietnego uzytkownika
komputera. Zostang ponadto oméwione réznice
miedzy artykutami dynamicznymi i statycznymi
oraz sposoby publikowania artykutéw w serwisie.

5.1. Struktura artykuiow

Dla poczatkujacego uzytkownika Joomla! sposéb
zarzadzania artykulami moze wydawac sie
skomplikowany i trudny do opanowania. W Joomla!
nie jest bowiem tak, ze wystarczy napisaé tekst,
zatwierdzi¢ go — i bedzie automatycznie wy$wietlony
na stronie gléwnej. Tutaj mamy pewng strukture, ktéra
porzadkuje tre$é i w ten sposdb utatwia zarzadzanie nig.
Strukture zawarto$ci przedstawia rysunek 5.1.

mojmyhyie empinas °|°§

Widzisz wiec, ze cala zawarto$¢ umieszczona w Joomla!
podzielona jest na dzialy (Sections). Te z kolei dzielg
sie na kategorie (Category). Artykut mozna opublikowaé
dopiero po przypisaniu go do odpowiedniego dzialu
i kategorii. Taka struktura niewatpliwie ulatwia
zarzadzanie artykulami i publikowanie ich

w odpowiednich, np. tematycznych, grupach. Pewng
wadg tego typu rozwigzania jest to, ze nie mozna wyjsé
poza te dwustopniowg, strukture, co oznacza, ze nie
mozna utworzy¢ poddziatéw lub podkategorii.
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5.2. Menu Content

Rozdziat 5.

5.2. Menu Content

Content (rysunek 5.2) to menu, dzieki ktéremu
mozliwe jest zarzadzanie trescig w Joomla!.

Menu Content sklada sie z pieciu elementéw:
& Article Manager — czyli menedzer artykul6éw,

& Article Trash — shuzy do zarzadzania
usunietymi do kosza artykutami,

& Section Manager — menedzer dzialéw,

& Category Manager — menedzer kategorii
artykuléw,

& Front Page Manager — menedzer zarzadzania
artykutami znajdujacymi sie na stronie
startowej Joomla!.

Przyjrzyjmy sie blizej poszczegdélnym sktadnikom
menu Content.

5.2.1. Article Manager

Po kliknieciu w menu Content pozycji Article
Manager otworzy sie strona, dzieki ktérej bedziesz
mogl zarzgdzaé wszelkimi opublikowanymi

do tej pory artykutami.

Po prawej stronie znajduje sie szereg ikon, dzieki
ktérym mozliwe bedzie wykonywanie czynnosci
zwigzanych z zarzadzaniem (rysunek 5.3).

5.2.1.1. Unarchive i Archive

Dwie pierwsze ikony, Unarchive i Archive, stuza
do archiwizacji opublikowanych artykutéw bez
umieszczania ich w koszu i w dalszej kolejnosci
do odzyskiwania zarchiwizowanych artykulow.
Z. archiwizowania mozesz skorzysta¢ w wielu
sytuacjach. Jezeli tematyka Twojego serwisu zaklada
pewng powtarzalno$é, bo np. jest zwigzana

z kulinariami i w pewnych miesigcach potrzebujesz
publikowaé przepisy na dania ze $wiezymi owocami
i warzywami, a w innych tylko z ziemniakéw,
wowczas artykuly zawierajace te przepisy moga
by¢ zarchiwizowane i w odpowiednim momencie
roku ponownie opublikowane.

Content | Component
Artiu:le%lﬂnﬂger
= Article Trash

Ml Section Manager
ol Category Manager

/2> Front Page Manager

Rysunek 5.2. Menu Content,
czyli centrum zarzqdzania tresciami
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Rysunek 5.3. Tkony w menedzerze artykuléw
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‘ 1 ¥} Example Pages and Menu Links Q Q |

Rysunek 5.4. Informacja, ze artykul nie jest
jeszcze opublikowany

Published Front Page

= %)

Rysunek 5.5. Artykul zostat opublikowany, nie jest

natomiast widoczny na gldwnej stronie witryny

Publizshed Front Page

- "

Rysunek 5.6. Takie zaznaczenie informuje, Ze artykut
jest opublikowany i widoczny na pierwszej stronie

i Tite Publuied FromiPage  Orters i Accenslevel Seclons
roa

p— ‘

Rysunek 5.7. Artykul, kiory nie jest przypisany
do grupy i kategorii

Move Articles

Artcies beirg movees

fammpie Tages wns Urma Lria

Rysunek 5.8. Podstrona Move Articles

v

Save

Rysunek 5.9. Zmiany nalezy zapisa¢

Zarzqdzanie artykutami

5.2.1.2. Publish i Unpublish

Kolejne dwie ikony to Publish i Unpublish.

Po napisaniu artykutu przez uzytkownika majacego
uprawnienia autora nie jest on jednak od razu
widoczny dla zwyklych uzytkownikéw. Artykul
przed opublikowaniem powinna przeczyta¢ osoba
majaca uprawniania do publikowania artykulow
autoréw. Dopiero po zatwierdzeniu tekstu moze
dojs¢ do publikacji.

Aby opublikowa¢ artykul, nalezy zaznaczy¢ pole
po lewej stronie tytulu (rysunek 5.4), a nastepnie
klikng¢ ikone Publish.

W ten sposéb artykul bedzie dostepny do czytania,
nie bedzie jednak widoczny na pierwszej stronie
(rysunek 5.5). Jezeli chcesz, aby artykul pojawil
sie na pierwszej stronie, musisz w kolumnie Front
Page Klikna¢ kétko z krzyzykiem, ktére zostanie
zmienione na symbol zaznaczenia — ,,ptaszek”
(rysunek 5.6).

5.2.1.3. Movie

Piata z kolei ikong jest ikona Movie. Klikajac te ikone,
mozesz zmieni¢ grupe i kategorie artykutu, jezeli
na przyklad zostaly on zle okreslony przez autora.

Zaznacz artykul, ktéremu cheesz przypisac inng
grupe i kategorie, czyli inaczej — przenie$é go
do innej grupy i kategorii. Na rysunku 5.7
przedstawiona jest sytuacja, w ktérej artykut nie
jest przypisany do zadnej grupy i kategorii. Jest to
widoczne, poniewaz w kolumnie Section i Category
nie ma zadnego wpisu.

Po zaznaczeniu artykutu i kliknieciu ikony Move
pojawi sie strona, na ktérej bedziesz méglt wybra¢
grupe i kategorie, do jakiej przeniesiesz artykut
(rysunek 5.8).

Z lewej strony widoczne jest menu Move

to Section/Category, z ktérego mozesz wybraé
najlepiej pasujaca grupe i kategorie dla artykutu.
Musisz jeszcze zatwierdzié¢ swéj wybér, klikajac
ikone Save, znajdujacy sie z prawej strony
(rysunek 5.9).

L]
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5.2. Menu Content

Rozdziat 5.

Po zapisaniu wprowadzonych zmian artykut
bedzie przypisany do odpowiedniej grupy i kategorii
w Joomlal. W naszym przykladzie bedzie to grupa
About Joomla! i kategoria The CMS (rysunek 5.10).

5.2.1.4. Copy

Ikona Copy stuzy do kopiowania artykuléw

do innych grup i kategorii. Oznacza to, ze jeden
i ten sam artykul mozesz skopiowac¢ do r6znych grup,
jezeli na przyktad jego tresé¢ odpowiada wielu
zagadnieniom poruszanym na Twojej stronie.

Podobnie jak w przypadku przenoszenia, takze

i podczas kopiowania artykutu najpierw musisz
go zaznaczyé, a nastepnie kliknaé ikone Copy.
Zostaniesz wtedy przeniesiony na strone bardzo
podobng do strony, ktéra juz poznates podczas
przenoszenia artykutu (rysunek 5.11). W menu
Copy to Section/Category musisz wybraé grupe
i kategorie, do ktérej zostanie skopiowany
zaznaczony przez Ciebie artykul.

Gdy wyb6r zostanie potwierdzony poprzez klikniecie
ikony Save, artykul zostanie skopiowany do wybranej
grupy i kategorii. W ten sposéb ten sam tekst
bedzie w Joomla! dostepny w ré6znych miejscach.
Na rysunku 5.12 widoczny jest wynik skopiowania
artykutu, ktéry jest dostepny w jednej grupie About
Joomla!, ale w dwéch kategoriach.

5.2.1.5. Trash

Kiedy chcialbys$ pozbyé¢ sie jakiego$ artykutu,
na przyklad tego, ktory przed chwilg skopiowates,
i okazalo sie, ze bylo to dzialanie zbyteczne, musisz
klikna¢ ikone Trash. Wezesniej jednak tradycyjnie
musisz zaznaczy¢ artykul, ktéry bedziesz kasowac.

Gdy zaznaczysz artykut i klikniesz ikone, pojawi
sie komunikat o przeniesieniu zaznaczonego artykutu
lub zaznaczonych artykul6w, jezeli bylo ich wiecej,
do kosza (rysunek 5.13).

Orders @ dccewnevelfacton. Gtgary

T b -

Rysunek 5.10. Artykut po zmianie grupy i kategorii

Copy Articles

Copy to Section/Category:

Uncategonzed -
About Joomla! / The CMS

About Joomla! / The Project
FAGs / Cument Users

FAQs [ General

FAQs / Languages

FAQGs / New to Joomla!
MNews / Latest

News / Newsflash ;I

Rysunek 5.11. Wybdr grupy i kategorii,
do ktorej bedzie kopiowany tekst

-
-~

000000

Rysunek 5.12. Artykut skopiowany do dwéch
rdznych kategorii tej samej grupy
@ 1 Article(s) sent to the Trash

Rysunek 5.13. Jeden artykut zostal przeniesiony
do kosza
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Rysunek 5.14. Artykul przygotowany do edytowania

e Published o @ ves

Al Front Page F ho O ves

Secton - St Secion- =] Categary Selec Caegory =1

Rysunek 5.15. Te pola trzeba koniecznie wypetnic
przed napisaniem i opublikowaniem artykutu

B S Ut EE BN -Sye-z] -Famat- =] -Fordlamiy i |
[EE = LEFemptio | A-
— gl x| 52 = 3

Rysunek 5.16. Edytor TinyMCE 2.0

B 7 U s

Rysunek 5.17. Przyciski
do nadawania tekstowi atrybutéw

Zarzqdzanie artykutami

5.2.1.6 Edit

Za ikong Trash znajduje sie jedna z wazniejszych
ikon — Edit. Jezeli zaznaczysz artykut i klikniesz
te ikone, otworzy sie artykul gotowy do edytowania
(rysunek 5.14).

Strona edytowania juz napisanych artykutéw nie
r6zni sie pod wieloma wzgledami od strony,
na ktérej pisze sie nowe artykuly, zostang wiec
one opisane jednocze$nie.

5.2.1.7. New

Aby zaczaé¢ pisaé¢ nowy artykul, musisz kliknaé
ikone New.

Pisanie artykulu zaczynamy od wypelienia kilku
podstawowych pdl (rysunek 5.15). Przede wszystkim
musisz nadaé swojemu artykulowi tytul, ktéry
wpisujesz w pole Title. Ponizej znajduje sie pole
Alias, ktére moze zosta¢ niewypelnione, ale mozesz
takze wpisa¢ w nie alias swojego tytulu. Na dole
znajduja sie dwa rozwijane menu Section i Category.
Nalezy je rozwingé i wybraé te grupe i kategorie,
ktéra bedzie najlepiej odpowiadata tresci zawartej
w pisanym artykule. Na koniec musisz zdecydowac,
czy pisany przez Ciebie artykul ma zosta¢ zaraz
po napisaniu opublikowany oraz wyswietlony na
stronie gléwnej, czy tez ma by¢ tylko opublikowany
lub po napisaniu ma pozosta¢ tylko szkicem
oczekujagcym na poprawki i publikacje.

Kiedy juz podates podstawowe informacje na temat
artykutu, mozesz przystapic¢ do jego pisania.
Poznajmy wiec edytor TinyMCE 2.0 i jego
mozliwosci (rysunek 5.16).

Jak widzisz, edytor ten nie r6zni sie wiele
od tradycyjnych edytoréw tekstu, takich jak
chociazby OpenOffice Writer czy AbiWord.

W gbérnym pasku narzedzi znajduja sie przyciski,
dzieki ktérym bedziesz mogl sformatowaé tekst.
Cztery pierwsze ikony stuzg do pogrubienia,
pochylenia, podkreslenia i przekreslenia
wprowadzonego tekstu (rysunek 5.17).

53
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Rozdziat 5.

Nastepne cztery przyciski pozwalaja wyréwnaé
akapit do lewej badz prawej krawedzi, do srodka
albo tez wyjustowaé go, czyli wyréwnac tekst

do obu krawedzi jednoczes$nie (rysunek 5.18).

W dalszej kolejnosci znajdujg sie trzy rozwijane
listy, z ktérych mozna wybra¢ najbardziej nam
odpowiadajacy styl, akapit (tutaj mamy miedzy
innymi dostepny Akapit 1, Akapit 2) oraz font
(istnieje naprawde spory wybér) — mozesz uzy¢
ich w pisanych lub edytowanych artykutach
(rysunek 5.19).

Drugi wers z narzedziami edytora tekstu TinyMCE
2.0 rozpoczyna sie od dwoch przyciskow, dzieki
ktérym mozna wykona¢ listy wypunktowane badz
numerowane (rysunek 5.20).

Nacisniecie jednego z dwéch kolejnych przyciskéw
(rysunek 5.21) spowoduje, ze tekst zostanie
przesuniety do przodu w wersie badz cofniety
w ramach wersu. Przyciskéw tych uzywaé mozesz
réwniez wtedy, gdy Twoje listy skladajg sie z wielu
pozioméw (rysunek 5.22).

W dalszej kolejno$ci znajduja sie przyciski shuzace
do cofniecia poprzednio wykonanej operacji badz
do jej przywrécenia (rysunek 5.23).

Nastepne trzy przyciski majg za zadanie poméc
w tworzeniu lub usuwaniu odsylaczy (rysunek 5.24).
Aby doda¢ odsylacz do strony internetowej, musisz
zaznaczy¢ wezesniej tekst, ktéry ma by¢ aktywny,
a nastepnie klikngé pierwszg z ikon widocznych
na rysunku 5.24.

Rysunek 5.18. Przyciski,
dzigki ktérym mozna wyréwnad tekst w akapicie

- Font farily -

Andale Mono
Arial

Arial Black
Book Antigua
Comic Sans M5
Cowrier MHew
Georgia
Helvetica
Impact

Symbol
Tahoma
Terminal

Timesz Mew Roman
Trebuchet M5
Werdana
wiebdings
wingdings

Rysunek 5.19. Lista dostepnych fontéw jest dluga

— a—
B— I—
—_

Rysunek 5.20. Klikajqc przyciski,
mozna wykonad listy

i=

AL
|

Rysunek 5.21. Przyciski,
dzigki ktorym mozesz przesungc tekst

1. Rozdziat pierwszy
1. Podrozdziat pierwszy
2. Podrozdziat drugi
2. Rozdziat drugi
3. Rozdziat trzedi

Rysunek 5.22. Wielopoziomowa lista numerowana

)

Rysunek 5.23. Kazdg wykonang czynnosé
mozna cofngé lub wykonac ponownie

s
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Rysunek 5.24. Przyciski
do tworzenia odsylaczy
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“ General | Popup Events Advanced

Rysunek 5.25. Zaktadki dodatkowego
okna dialogowego

General | Popup Events Advanced

General properties

Link URL | |
Anchors [ =
Target | Open in this window / frame =1
Title [ |
Class  [-- Mot set - =1

Rysunek 5.26. Zaktadka General

Cpen in this window / frame

in this window / frame
in new window (_blank)

Rysunek 5.27. Opcje otwierania si¢
nowej strony internetowej

General | Popup | Events Advanced

r Popup properties
[y Javascript popup

Popup URL |

Window name |

Size l:l = l:l px
Position (/Y] l:l.-" l:l (c /c = center)

Options
[ Show lacation bar [ Show scrallbars
[T Show menu bar
[ sShow toolbars

[ Showstatus bar ¥ Insert 'return false'

[T Make window resizable

[T Dependent (Mozilla/Firefox only)

Rysunek 5.28. Zaktadka Popup

General Popup | Events | Advanced

r Events

onfocus |

onblur |

onclick

|wind0w.0pen('http v fenener. howil .net',

ondblclick [

onmousedown |

onmouseup |

onmoussover |

onmousemove |

onmouseout |

onkeypress

|
onkeydown |
|

onkeyup

Rysunek 5.29. Zaktadka Events

Zarzqdzanie artykutami

Po zaznaczeniu tekstu i Kliknieciu przycisku otworzy
sie dodatkowe okno dialogowe, sktadajace sie
z czterech zakladek (rysunek 5.25).

Zakladka General (rysunek 5.26). W polu Link URL
musisz poda¢ adres strony internetowej, do ktérej
ma odsyla¢ odnosnik. W polu Anchor mozesz wpisa¢
nazwe, pod ktéra bedzie znajdowat sie link do strony.
Nazwy te wpisujesz, klikajac trzeci przycisk
przedstawiony na rysunku 5.24.

W polu Target musisz wybraé, w jaki sposéb
bedzie otwierana i wy$§wietlana strona, do ktérej
tworzysz odsyltacz (rysunek 5.27). Moze byé ona
na przyktad otwarta w tym samym oknie
przegladarki lub w nowym.

W polu Title musisz wpisa¢ tytul otwieranej
strony, natomiast w polu Class wybra¢ jedna
z dwu opcji (caption lub system-pagebreak)
lub pozostawié puste pole wyboru.

Drugg zakladks jest zakladka Popup (rysunek 5.28).

Aby skorzysta¢ z mozliwosci otwarcia strony jako
popup, musisz zaznaczy¢ opcje Javascript popup
i w polu Popup URL wpisa¢ adres, ktéry bedzie
otwierany. W dalszej kolejno$ci powinienes wpisa¢
w pole Window name nazwe okna, ktére bedzie
sie otwieralo, jego rozmiar w pikselach (Size) oraz
pozycje pojawienia sie na monitorze komputera
(Position (X/Y)).W sekcji Options nalezy zaznaczy¢
dodatkowe opcje zwigzane z nowo otwieranym
oknem. Mozesz zdecydowad, czy okno, ktére bedzie
sie otwieralo, bedzie mialo pasek adresu, menu
i paski przewijania.

Zakladka Events okresla wydarzenia, ktére zostang
wykonane po okreslonej czynnosci. Na rysunku
5.29 przedstawiona jest sytuacja z zaznaczonym
parametrem onclick. Oznacza to, ze gdy zostanie
Klikniety przycisk, otworzy sie strona www.howil.net.
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Rozdziat 5.

Ostatnig zakladka jest zaktadka Advanced, w ktoérej
znajdujg sie zaawansowane ustawienia (rysunek 5.30).

Trzy kolejne przyciski w srodkowym pasku
narzedziowym (rysunek 5.31) umozliwiajg wstawianie
ilustracji, czyszczenie ztego kodu, ktéry mogl powstaé
podczas edytowania artykutu, oraz edytowanie
artykutu z zastosowaniem jezyka HTML.

Klikajac przycisk wstawiania obrazkéw, otworzy sie
okno dialogowe z trzema zakladkami (rysunek 5.32).
W pierwszej z tych zakladek, General, musisz podac
adres internetowy, pod ktérym znajduje sie plik,
oraz wprowadzi¢ opis i tytut obrazka. Ponizej w sekeji
Preview znajduje sie pole podgladu wstawianego
obrazka.

W zaktadce Appearance okreslisz przede wszystkim
potozenie obrazka wzgledem tekstu artykutu
(rysunek 5.33). Bedziesz moégl tutaj réwniez wpisacé
wymiary, jakie powinien mieé¢ obrazek na stronie
z artykulem. Zaznaczona opcja Constrain proportions
oznacza, ze maja zostaé¢ zachowane proporcje
wstawianego obrazka.

General || Popup || Events || Advanced |

rAdvanced properties

1d

Style

Classes

Target name

Language direction

Target language

Language code

Target character encoading

|
|
|
|
£-- Not set -
|
|
|
|

Target MIME type

Relationship page to target | -- Mot set --

Relationship target to page [ -- Not set --

Tabindex |

I 5 5 1

Accesskay |

Rysunek 5.30. Zaktadka Advanced

Rysunek 5.31. Wstawianie obrazkéw,
czyszczenie kodu i edytor HTML

General || Appearance || Advanced |

G 1

Image URL [ ]

Image description | |

Title [ ]

Rysunek 5.32. Zaktadka General

General || Appearance || Advanced |

App e
Alignment — Not set - -
Dimensions [ Jx[Jex é
Larem ipsum,
¥ Constrain proportions | Dolor sit amet,
consectetuer adipiscing
) lareum ipsum edipiscing
vertical space [ | elit. s2d diam nonummy
) nibh euismad tincidunt
Horizental space [ | ut laorest dolore magna
aliqusm erat
Barder [ valutpat.Loreum ipsum
Class [ mot sat -- =
Style [

Rysunek 5.33. Zaktadka Appearance
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General || Appearance |Advanced

r Swap image

[T Alternative image

for mouse over | |

for mouse out | |

r Miscellaneous

1d

Language direction - Mot sat --

Image map

LU e L

\

E
Language cade [

\

\

Long description link

Rysunek 5.34. Zaktadka Advanced

HTML Source Editor % word wray

wo, %0... </fonty</hLp align="cemterm><a

<
i
<
«

Rysunek 5.35. Kod artykulu edytowanego
w TinyMCE 2.0

| [ 54
Najlepsze wydawnictwo to...
www.helion.pl

Rysunek 5.36. Artykul pisany w edytorze
TinyMCE 2.0

&2
I
Rysunek 5.37. Wyszukiwanie oraz wyszukiwanie
i zamiana stéw

@ o ©H

Rysunek 5.38. Przyciski, dzigki ktérym
mozna wzbogacic tekst artykutu

Insert emotion:

- - '..-_u!
".,'_"n "-F:F':.' 'i \ T \
— e =
(55 AL (18] (AL
w
¥ B2

Rysunek 5.39. Zestaw emotikondéw

Zarzqdzanie artykutami

W zaktadce Advanced znajduja sie dodatkowe
ustawienia (rysunek 5.34). Mozesz na przyklad
ustali¢, jakie alternatywne obrazki beda sie pojawialy
w artykule, gdy czytelnik najedzie myszka na obrazek

i usunie kursor myszy znad niego.

Dzieki przyciskowi HTML masz mozliwosé
zobaczenia, jak wyglada kod HTML (rysunek 5.35)
edytowanego w TinyMCE 2.0 artykutu (rysunek 5.36).

Dzieki dwém nastepnym przyciskom mozesz
w dhugim artykule wyszukaé okreslone stowa
(Klikajac przycisk z lornetka), a takze wyszukaé je
zamieni¢ na inne (rysunek 5.37).

Kolejne cztery ikony stuzg do wstawiania do artykutu
réznych dodatkowych elementéw (rysunek 5.38).

Pierwszy z tych przyciskéw umozliwia wstawienie
do artykutu aktualnej daty, natomiast drugi

— godziny. Jezeli istnieje wiec potrzeba dodania
do artykutu daty i godziny jego utworzenia,
wystarczy klikng¢ dwa przyciski i mamy sprawe
zatatwiong. Trzeci z przyciskéw stuzy do wstawiania
emotikonéw. Joomla! oferuje ich kilkanascie

i czasami warto doda¢ ktérys z nich do artykuthu,
zeby go ozywié (rysunek 5.39).
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5.2. Menu Content

Rozdziat 5.

Przycisk z symbolem tasmy filmowej stuzy

do wstawiania do tekstu r6znych plikéw
multimedialnych. Gdy go klikniesz, otworzy sie okno
dialogowe z dwoma zaktadkami (rysunek 5.40).

W zakladce General widocznej na rysunku 5.40
musisz najpierw okresli¢ w polu Type rodzaj pliku
multimedialnego, a nastepnie podac jego adres.
Wsréd obstugiwanych typéw sa:

& Flash,

& QuickTime,

& Shockwave,

& Windows Media,
# Real Media.

Po wprowadzaniu tych informacji musisz jeszcze
okreslié rozmiar pliku w pikselach.

Druga zaktadka, noszaca nazwe Advanced, daje
mozliwosé okreslenia dodatkowych parametrow
wyswietlanych plikéw multimedialnych.
Dodatkowe ustawienia zmieniajg si¢ w zaleznosci
od tego, jaki rodzaj pliku do wstawienia zostat
wybrany w zaktadce General. Na rysunku 5.41
pokazane sa dodatkowe ustawienia dla plikéw
Flash, natomiast na rysunku 5.42 widoczne sg
zaawansowane ustawienia dla plikéw Windows

Media.

Za przyciskami stuzacymi do wstawiania plikow
do dokumentu znajduja sie dwa przyciski
pozwalajace okresli¢, od ktérej strony bedzie
wprowadzany tekst artykulu. Moze by¢ on bowiem
pisany od lewej do prawej i od prawej do lewej
(rysunek 5.43).

General | Advanced
General
Type |F|ash ;l
Fila/URL | |
Dimensions l:lxl:l I_ Constrain proportions
Preview

Rysunek 5.40. Okno dialogowe narzedzia
do wstawiania i edytowania plikéw multimedialnych

General || Advanced |

- Advanced

s BT —
Align Bckground [ |4
v-Space || H-Space ]

- Flash options

Quality [-- Not set - |=| Scale [-- Notset-- ||

WMode [-- Notset -~ = | SAlign [-- Notset-- ~|

W Auto play 2 Loop

V¥ Show menu [ swLiveConnect

Base [ |

Flashvars | |

Rysunek 5.41. Dodatkowe ustawienia
dla plikéw Flash

General | Advanced |

r Advanced
T e N S S—
Align Background I:l
W-Space l:l H-Space l:l

r Windows media player options

W Auto start [ Enabled

¥ Show menu [ Fullscreen

¥ Invoke URLs ™ Mute

[ stretch ta fit ™ windowless video

Balance [ ]easeumL 1
Captioningid | | Currentmarker [ |
Current position | | Defaultframe [ |
Play count [ ] Rate 1
UI Mode l:l Volume l:l

Rysunek 5.42. Dodatkowe ustawienia
dla plik6w Windows Media

] v

Rysunek 5.43. Wybor kierunku
wprowadzania tekstu
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Rysunek 5.44. Przyciski do operowania
warstwami na stronie z artykulem

Rysunek 5.45. Przycisk
zmiany koloru tekstu

— & [

Rysunek 5.46. Przyciski
z poczqtku trzeciego paska narzedzi

| =

Rysunek 5.47. Przyciski
do wstawiania symboli i linii

Select custom character - Morilla Firefox 3 Beta 4 = j_l
Ll LA
5 Salect custom character
sl-Telelelxlola]~Mmdpnl-]- rT=Tglyle
ADEEEE ciafslz|-l-"1Ti=]1l
miJis|la|=fni-infal]_jafe 2 AALATR A
Ripicieleleicllfijl|Iipinjojaldibiniala -
Siolojojoivitipla|lsjajSjalSimicibléla|e
i d A6 6 6|80 0 o0 O G0 0 ¥ b
jlajpirialelzinialt|kiaminl=loinirlzlT
Yiwixwoloply dletinilileirjuiv e ol muc
niplclolTiviely wiel—=|1]= - . v . R#958;

Rysunek 5.48. Okno dialogowe
z dostepnymi do wstawienia symbolami

Horizontal rule

Height

No shadow I_

Rysunek 5.49. Opcje linii poziomej

HlElE = 3 2| % o * | o

Rysunek 5.50. Wstawianie i formatowanie tabel

Zarzqdzanie artykutami

Nastepne cztery przyciski stuzg do wprowadzania
nowych warstw do artykulu oraz przesuwania ich
do gory lub pod sp6d (rysunek 5.44).

Ostatnim przyciskiem w srodkowym pasku
narzedzi jest przycisk stuzacy do zmiany koloru
tekstu (rysunek 5.45).

Trzeci pasek narzedzi rozpoczyna sie od przyciskow
stuzacych do wstawiania prostych poziomych
linii oraz do kasowania formatowania, a takze
do pokazywania niewidocznych elementéw
(rysunek 5.46).

Kolejne dwa przyciski stuzg do wstawiania
do artykutu symboli oraz okreslonego rodzaju
linii (rysunek 5.47).

Gdy klikniesz przycisk symbolu, otworzy sie okno
dialogowe z dostepnymi symbolami (rysunek 5.48).

Podobnie, gdy klikniesz przycisk stuzacy

do wstawiania linii, otworzy sie okno dialogowe
z opcjami (rysunek 5.49). Mozesz wiec tutaj
sprecyzowa¢ szeroko$é linii, jej wysoko§¢ oraz
okreslié, czy ma znajdowad sie przy niej cien.
Caly zestaw przyciskéw, ktére nastepuja po trzech

pierwszych przyciskach, stuzy wstawianiu
i formatowaniu tabel (rysunek 5.50).
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5.2. Menu Content

Rozdziat 5.

Grupa przycisk6w zwigzanych z tabelami zaczyna
sie od przycisku umozliwiajacego wstawienie
tabeli do artykutu (rysunek 5.51). Po jego Kliknieciu
pojawi sie okno dialogowe, w ktérym musisz
okresli¢, ile kolumn i ile wierszy bedzie znajdowalo
sie w tabeli. Poza tym mozesz tutaj sprecyzowad,
jaka ma by¢ szerokosé i wysokos¢ tabeli i jak ma
wygladaé jej obramowanie.

Pozostate przyciski stuza do okreslania wlasciwosci
wierszy i kolumn tabeli. Za nimi znajduja sie
przyciski, dzieki ktérym mozna wstawié badz
usuna¢ kolumny i wiersze. Przedostatni przycisk
umozliwia taczenie kliku komérek tabeli w jedng
komorke, zas$ ostatni przycisk daje szanse odwrécenia
sytuacji i podzielenia juz ztaczonych komorek.

Pozostaly jeszcze do oméwienia dwa przyciski
(rysunek 5.52). Przedostatni w trzecim rzedzie
powoduje wyswietlanie edytora TinyMCE 2.0
w trybie pelnoekranowym, za$ ostatni przycisk
umozliwia edytowanie stylow CSS.

Okno dialogowe, dzieki ktéremu mozesz edytowac
style CSS, sktada sie z szesSciu zaktadek, widocznych
na rysunku 5.53.

W tym miejscu warto zaznaczy¢, ze aby w pelni
korzysta¢ z opcji zawartych w edytorze stylow
CSS, nalezy mie¢ w przegladarce internetowe;j
wlaczong funkcje wyswietlania dodatkowych okien.
W przegladarce Firefox 3.0 nalezy skorzystaé¢
z menu Narzedzia/Opcje, a nastepnie wybraé
zaktadke Tres¢ i usuna¢ zaznaczenie pozycji
Zablokuj wyskakujgce okna (rysunek 5.54).

Po zapoznaniu si¢ z powyzszym omdéwieniem
funkcjonalnosci edytora TinyMCE 2.0 nie
powiniene$ mie¢ probleméw z wprowadzaniem
tre$ci artykulu i wzbogacaniem go o ilustracje
oraz multimedia.

Genearal Advanced

General properties

Columns Rovs BN
cellpadding [ | Cellspacing ||
Alignment Border o ]
Width [ Height 1
Class [-- mot set -- =

Table caption -

Rysunek 5.51. Podstawowe wlasciwosci
wstawianej tabeli

= 4

Rysunek 5.52. Dwa ostatnie przyciski

Text Background Block Box Border List Paositioning

Rysunek 5.53. Zaktadki okna dialogowego
edytora stylow CSS

Giowne Karty Tresc A

| [~ Zablokuj wyskakujace okna

Rysunek 5.54. Przeglgdarka powinna miec
odblokowane wyskakujgce okna
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Created Date

Start Publizshing

Parameters - Article
Author | Administrator ;I
Author Alias

Access Level | Public ;I

Finish Publishing |Nayer

2008-03-15 20:37:45 5

20080315 20:37:41 5

|

Rysunek 5.55. Zakladka Parameters — Article

Title Linkable

Section Name

Section Title Linkable
Category Title
Category Title Linkable
Article Rating

Author Name

Created Date and Time

Modified Date and Time

Content Language

Parameters - Advanced

Show Title | Use Global = |
Uz Global [+ |
Use Global = |
Use Global = |
Use Global = |
Use Global [+ |
Use Global [ |
Use Global = |
Uz Global = |
Use Global = |
Use Global = |
Use Global = |
Uz Global [+ |
Use Global = |

Intro Text

PDF lcon
Print lcon

E-mail lcon

Key Reference

Alternative Read more:

text

- Select Language -

=l

Rysunek 5.56. Zaktadka Parameters — Advanced

Zarzqdzanie artykutami

Zanim jednak napisany i dobrze sformatowany
artykul ukaze sie w witrynie Joomlal, bedziesz
musial uzupehié jeszcze kilka informacji.

Po prawej stronie edytora znajduje sie kolumna
z trzema zakladkami, w ktérych sa pola wymagajace
uzupelnienia.

W zakladce Parameters-Article (rysunek 5.55), w polu
Author, musisz wybra¢ autora tekstu sposrod
zarejestrowanych uzytkownikéw, ktérzy maja
prawo do pisania artykuléw. Domyslnie wyswietla
sie nazwa uzytkownika, ktéry aktualnie korzysta
z edytora, ale mozna oczywiscie wybraé innego
autora. Moze sie takze zdarzy¢ taka sytuacja,

ze bedziesz chcial opublikowaé tekst kogos, kto
nie jest zarejestrowanym uzytkownikiem, a tre$é
artykutu przestal poczty elektroniczng. Aby jego
dane znajdowaly sie w polu méwigcym o autorstwie,
wpisz je obok napisu Author Alias.

Pole Access Level okresla, zakres os6b, dla ktérych
bedzie widoczny opublikowany artykut. W Joomla!
dostepne sa trzy poziomy: Public, Register i Special.
Ponizej znajduja sie pola, w ktérych mozesz okresli¢
czas napisania artykulu i czas rozpoczecia jego
publikowania. Mozesz réwniez wybra¢ date

i godzine, kiedy artykut przestanie by¢ udostepniany
uzytkownikom.

Zaktadka Parameters — Advanced (rysunek 5.56)
stuzy do okreslenia zaawansowanych ustawien
artykutu. Mozesz wiec tutaj zdecydowaé, czy ma
by¢ widoczny tytul artykutu i tekst wprowadzajacy.
Tutaj réwniez zaznaczasz opcje, dzieki ktérym bedzie
widoczna nazwa autora artykutu, a sam artykut
bedzie bral udzial w rankingu najpoczytniejszych
artykul6éw na stronie. Zdecydujesz tez o pojawieniu
sie lub braku ikon PDF, E-mail i Print obok artykutu.
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5.2. Menu Content

Rozdziat 5.

Trzecia zaktadka Metadata Information (rysunek
5.57) to miejsce, w ktérym mozesz napisac¢ krétkie
streszczenie artykutu oraz podaé kluczowe dla niego
stowa. Dzieki temu tatwiej bedzie go odszukaé
w wyszukiwarce osobom zainteresowanym
tematyka, jakg porusza publikowany artykut.

W prawym gérnym rogu strony, na ktérej piszesz
artykul, znajdujg sie przyciski umozliwiajace miedzy
innymi zapisanie tekstu (rysunek 5.58). Pierwszy
z przyciskéw, Preview, pozwala na biezaco
kontrolowa¢ wyglad wpisywanego artykutu. Drugi
przycisk, Save, powoduje zapisanie artykutu,
za$ przycisk Apply — zastosowanie wprowadzonych
zmian. Przycisk Cancel umozliwia rezygnacje

z pisania i publikowania artykutu i wyjscie z trybu
edycji.

5.2.2. Article Trash

Druga pozycje w menu Content zajmuje kosz
z wykasowanymi artykutami, czyli Article Trash.
Znajduja sie w nim wszystkie napisane artykuly,
ktére nastepnie zostaly skasowane przez
administrator6w (rysunek 5.59).

Jezeli zdecydujesz sie na przywrécenie ktéregos
z usunietych artykutéw, musisz go najpierw
zaznaczyé, a nastepnie klikngé przycisk Restore
(rysunek 5.60). Mozesz réwniez definitywnie
pozby¢ sie niechcianego artykutu, klikajac przycisk
Delete, przedstawiony na rysunku 5.60.

5.2.3. Section Manager

Jak wspomnialem na poczatku tego rozdziatu,
artykuty w Joomla! sg utozone w pewnej hierarchii.
Kazdy artykut jest przypisany do kategorii, a ta z kolei
do grupy. Grupa ma wiec znaczenie podstawowe.
Do zarzadzania grupami stuzy Section Manager.

Metadata Information

Description

Keywords

Robots

Author

Rysunek 5.57. Zaktadka Metadata Information

SO - SR

Preview Save Apply  Cancel

Rysunek 5.58. Przyciski podglgdu,
zapisu, zapamigtania i kasowania

S | Trash Manager: [Articles]

Fitter: Go Resat

# [ Title

1 [T Example Pages and Menu Links

2 r Example Pages and Menu Links

Rysunek 5.59. Kosz z usunigtymi artykulami

® G

Restore  Delste

Rysunek 5.60. Przyciski do przywracania
i definitywnego usuwania artykuléw
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8 ' Section Manager

Fitter: Go I Resat I
#

1 About Joomla

O oa

2 News

3 [0 Facs

Rysunek 5.61. Poczgtkowo w Joomla!
zaloZone sq trzy grupy

- Py
e Q )

Publish  Unpublish Copy Delete Edit New

i)
Help

Rysunek 5.62. Przyciski w menedzerze grup

Details
Scope: content
Title:
Alias:

Published: ' ng & veg

Access Level: =]
i |
Image: |- Salect Image - =l
Image Position: |Left ||

Order: New items default to the last place. Ordering can be changed after this item is saved

Rysunek 5.63. Formularz zakladania
nowej grupy artykutéw

Zarzqdzanie artykutami

Domyslnie w Joomla! znajduja sie trzy grupy
artykutéw: About Joomla!, News i FAQs
(rysunek 5.61).

Liste tych grup mozesz oczywi$cie modyfikowaé
wedlug wlasnych preferencji i potrzeb. Na stronie
menedzera znajduje sie zestaw przyciskow, dzieki
ktérym mozliwe jest zarzadzanie grupami
(rysunek 5.62).

Zeby zalozy¢ catkowicie nowa grupe artykuléw,
musisz kliknaé przycisk New. Strona, ktéra sie
otworzy, bedzie wymagata podania kilku
podstawowych informacji o nowej grupie
(rysunek 5.63).

W polu Title wpisujesz tytul dla nowej grupy
artykuléw. Najlepiej, zeby jednoznacznie okreslat
ich zakres treciowy i jednoczesnie byt stosunkowo

krotki.

Nastepnie musisz podaé Alias, czyli dodatkowsa,
druga nazwe grupy. Jezeli uwazasz, ze dana grupa
powinna by¢ opublikowana i dostepna dla autoréw,
zaznacz opcje Yes przy Published. Jesli zas nie
chcesz z jakichs powod6w publikowaé tej grupy,
zaznacz opcje No.

W chwili dodawania nowej grupy nie ma
koniecznosci, aby$ wypetnial pole Order,
oznaczajace kolejnoé¢ grup. Ta opcja bedzie
dostepna pézniej, po zatwierdzeniu nowej grupy.
Bedziesz mégl wtedy wlaczy¢ edycje grupy i tam
zmieni¢ kolejnosé. W chwili tworzenia grupy jest
ona domy§lnie zapisywana na koricu.

Na liscie wyboru obok pozycji Access Level
zaznaczasz, jaki ma by¢ poziom dostepu do grupy.
Standardowo istnieje mozliwo$é wyboru sposréd
trzech r6znych pozioméw. Pierwszy, Public, oznacza
najszerszy poziom dostepno$ci — dla wszystkich,
nawet niezarejestrowanych uzytkownikéw.
Registered oznacza dostepno$é ustawiong

na poziomie zarejestrowanych uzytkownikéw.
Natomiast Special jest skierowany do specjalnej
grupy odbiorcéw, a wiec autoréw, redaktoréw itd.
Kazdy z uzytkownikéw ze specjalnymi
uprawnieniami bedzie mégl w tak utworzonej
grupie korzystac ze swoich uprawnien.
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5.2. Menu Content

Rozdziat 5.

W polu Image mozesz wybra¢ obrazek, ktéry bedzie
symbolizowal te grupe. Mozesz tutaj z menu
rozwijanego wybra¢ jeden z zaproponowanych
obrazkéw. Obrazki, ktére sg dostepne, znajduja
sie w katalogu images/stores, jezeli wiec nie
odpowiada Ci zaden z zaproponowanych obrazkéw,
bedziesz mégl dodaé do tego katalogu wlasng
ilustracje i postuzy¢ sie nig przy charakteryzowaniu
grupy. O tym, jak zarzadza¢ ilustracjami, dowiesz
sie z rozdzialu pos§wieconego temu zagadnieniu.

Ostatnig pozycja formularza jest Image Position,
w ktérej musisz zdecydowaé, w jakim polozeniu
bedzie znajdowala sie ilustracja symbolizujaca
tworzong wlasnie grupe (rysunek 5.64).

Dodatkowo nowo tworzona grupa moze mie¢
charakterystyczny dla niej opis. Aby go dodag,
musisz skorzystaé ze znanego juz edytora tekstu
lub, jezeli w opcjach uzytkownika masz wylaczony
edytor TinyMCE 2.0, z edytora HTML
(rysunek 5.65).

Gdy wpisane dane zostang zatwierdzone, nowa
grupa bedzie widoczna na liscie dostepnych grup
(rysunek 5.66).

Aby te nowa grupe edytowad, musisz skorzystad
z przycisku Edit. Przejdziesz wéwczas do strony
bardzo podobnej do tej, z ktérej korzystates, tworzac
kategorie. Bedziesz mégl wiec zmienié zar6wno
nazwe grupy, jak i obrazek, ktory jest do niej
przypisany. Podczas edytowania bedzie juz dostepna
opcja Order, wiec bedziesz mogl zmieni¢ kolejnosé
wyswietlanych grup (rysunek 5.67).

Korzystajac z odpowiednich przyciskéw,
przedstawionych na rysunku 5.62, mozesz réwniez
publikowa¢ utworzone grupy lub zaprzestaé ich
publikowania. Do Twoich kompetencji nalezy
réwniez kopiowanie i usuwanie grup z listy
dostepnych.

Access Level: |pubgc ;I
Registered

[Specal |

Imiage: amticles. jpg ;I

Image Position:

Rysunek 5.64. Na rysunku wida¢ dokonany wybdr
uprawnien, wskazanie obrazka i jego pozycji

Descrpbon

B Use EFEME S ] Fomi- of Fodladpe =]
=E " LEFent Mo BH il .5
— 2l % x| =

Rysunek 5.65. Grupa moze miec swdj opis

DEE= 5

Rysunek 5.66. Nowa grupa

Details
Scope: content

Title: |Nowosd

Alias: |nowosd

Published:

Order:

Access Level: | Pubke ;I

REE istered

articles.jpg

Left =

Image:

Image Position:

Rysunek 5.67. Opcje edytowania nowej grupy
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Rysunek 5.68. Lista kategorii jest dluga
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Rysunek 5.69. Przyciski menedzera kategorii

ol | Category: [New]

Detais

Rysunek 5.70. Formularz dodawania kategorii

Zarzqdzanie artykutami

Zat6zmy, ze mamy utworzong dodatkowg grupe
0 nazwie Nowosci i ze jest ona publikowana;
w nastepnym podrozdziale zajmiemy sie
utworzeniem kilku podstawowych kategorii dla
tej grupy, tak aby napisany artykul mozna byto
dobrze scharakteryzowad.

5.2.4. Category Manager

Lista kategorii jest zdecydowanie wieksza niz
lista grup (rysunek 5.68) i w zasadzie wlasnie tak
powinno by¢, poniewaz kategoria jest podrzedna
wzgledem grupy i to wlasnie w grupie powinno
miescié sie kilka kategorii. W poprzednim
podrozdziale dodalismy jedna nowa grupe.

W tym za$ podrozdziale do istniejacej juz grupy
przypiszemy kilka dodatkowych kategorii.

Menedzer kategorii, podobnie jak menedzer grup,
zawiera zestaw przyciskéw niezbednych

do zarzadzania kategoriami (rysunek 5.69). Tkony
te sg juz Ci znane i wiesz, za jakie operacje kazda
z nich odpowiada, dlatego nie bedziemy ich omawiac.

Podobnie jak w przypadku grup, chege dodaé
nowg kategorie, musisz kliknaé¢ przycisk New
znajdujacy sie na pasku z przyciskami. Otworzy
sie bardzo podobny formularz dodawania nowych
kategorii (rysunek 5.70).

Z poprzedniego podrozdziatlu wiesz, co oznaczajg
pola Title i Alias. Musisz wiec w nie wpisac¢
odpowiednie nazwy. W dalszej kolejnoSci musisz
zdecydowaé sie na opublikowanie (Published)
nowej kategorii, a takze wybra¢ w polu Section
odpowiednig grupe sposréd juz istniejacych.

W formularzu dodawania nowych kategorii
nieaktywna jest réwniez opcja Category Order.
Bedzie ona aktyna dopiero po zapisaniu nowej
kategorii. Wtedy tez, jezeli zdecydujesz sie na
edytowanie kategorii, bedziesz mégl zmienié te
opcje. Domyslnie nowe kategorie ustawiane sg na
koncu listy i widoczne dopiero na jej samym dole.
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5.2. Menu Content

Rozdziat 5.

Takze i tutaj musisz poda¢ poziom dostepnosci
tworzonych kategorii (Access Level) oraz mozesz
zdecydowac sie na obrazek charakteryzujacy
kategorie (Image) i okresli¢ pozycje tego obrazka
(Image Position).

Dodane nowe kategorie bedg widoczne na stronie
menedzera kategorii. Czasami moze sie okazad,
ze utworzonych kategorii jest tak wiele, ze trudno
odszuka¢ te wlasciwa, na przyktad po to, aby ja
edytowaé. Ulatwieniem w wyszukiwaniu bedzie
na pewno menu, dzieki ktéremu dokonasz
wyselekcjonowania tylko okreslonych wpiséw
(rysunek 5.71). Kategorie mozesz wiec wyszukiwad,
postugujac sie menu z grupami i stanem (Published,
Unpublished).

Po wybraniu odpowiednich kategorii tylko one
beda widoczne na liscie kategorii (rysunek 5.72).
W naszym przypadku sa to kategorie Z kraju

i Ze swiata i naleza one do grupy Nowosci.

Wiesz juz wiec, jak tworzy¢ grupy i kategorie.
Teraz, kiedy napiszesz nowy artykut (lub kiedy
napisza go zarejestrowani w Twoim serwisie autorzy),
bedziesz mial do dyspozycji nowe mozliwosci

kategoryzowania swoich artykutéw (rysunek 5.73).

Jezeli tylko nie bedzie w tej hierarchii zbytniego
skomplikowania i braku przejrzystosci, na pewno
artykuly beda widoczne i czytelne.

Nowy artykul, ktéry jest przypisany do nowej
grupy i kategorii, mozna opublikowaé na pierwszej
stronie witryny i bedzie on wygladat w tak jak
ten przedstawiony na rysunku 5.74.

Pamietajmy jednak, ze dla naszej grupy

i przyporzadkowanych jej kategorii wybraliSmy
poziom dostepu Special. Powoduje to, ze nasz
artykut jest widoczny dla wszystkich uzytkownikéw
tylko w tej czesci, ktéra jest widoczna na stronie
gléwnej. Po kliknieciu odsytacza Read more. ..
pojawi sie komunikat o braku dostepu do pozostalej
czesci artykutu (rysunek 5.75).

;I - Select State - _I

Rysunek 5.71. Kategorie mozna pokazaé
juz wyselekcjonowane

Nowosa

ob ' Category Manager: [cContent]

Fitter: Go | Resat I
# O Title
1 0z kraju

2 [ Zeswiata

Rysunek 5.72. Widok tylko wyselekcjonowanych
kategorii

B EEE N e =l Poagat 2] - Foai = ’
B ® 2 N i T 1C w1 t
o4 r

z zaznaczong nowq grupq i kategoriq artykulu

Nowa ksigzka o Joomla! Lo

Wiasnie ukazala sig w wydawnictwie Helion nowa ksiazka o Joomla! pt. Joomia!1.5. Szybki start.

Read more...

Rysunek 5.74. Nowy artykul na stronie gléwnej

403 - You are not authorised to view this resource.

You may not be able to visit this page because of:

nark/favourite
hat has an out-of-date listing for this site

nnnnnnnn
pracessing your request

Please try one of the following pages:
* Home Page

If difficulties persist, please contact the System Administrator of this site

Rysunek 5.75. Brak dostepu do artykutu
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Rysunek 5.76. Charakterystyka artykutu
znajdujgcego si¢ na stronie gléwnej

‘ - Select Seaction - v | - Select Category - v | - Selact Author - = | - Select State - = |

Rysunek 5.77. Wybierajqc z kolejnych menu okreslone
pozycje, bedziesz filtrowat dostegpne na stronie artykuly

Zarzqdzanie artykutami

5.2.5. Front Page Manager

Ostatnig pozycja w menu Content jest Front Page
Manager. Gt6wna funkcja tego menu, jak sama
nazwa wskazuje, jest zarzadzanie artykutami,
ktére znajduja sie na stronie gtéwne;.

Po kliknieciu nazwy menu otworzy sie strona
z tytulami artykul6w, ktére znajduja sie na pierwszej
stronie, i z dodatkowymi informacjami o nich.

Te dodatkowe informacje to (rysunek 5.76):

& Published — czyli informacja o tym, czy artykut
jest opublikowany.

¢ Order — pozycja artykutu na liscie. Mozesz ja
zmienié, klikajac strzatki znajdujace sie w tej
kolumnie.

® Access Level — poziom dostepu do artykutu,
kt6ry mozesz zmienid, klikajac nazwe poziomu,
np. Public. Beda wéwczas pojawiaé sie nazwy
kolejnych poziomé6w (Registered i Special).

& ID — numer ID artykutu w bazie danych.

& Section — nazwa grupy, do ktérej przypisany
jest artykut.

& Category — nazwa kategorii, do ktérej
przypisany jest artykul.

& Author — nazwa autora artykutu znajdujacego
sie na stronie gléwnej.

Jezeli na stronie gléwnej znajduje sie wiele artykuléw
i szybko bedziesz musial odnalez¢ jakis konkretny,
mozesz postuzy¢ sie wyszukiwarka, ktéra pokaze
Ci tylko te artykuly, ktérych w danej chwili bedziesz
potrzebowat (rysunek 5.77). Mozesz wiec z jednego
lub wiekszej liczby menu wybraé poszukiwang
pozycje — artykuly zostang przefiltrowane wtasnie
pod takim kontem. Do wyboru masz filtrowanie
przez grupy, kategorie, autoréw i stan.
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Rozdziat 5.

Drugim sposobem filtrowania dostepnych
informaciji jest skorzystanie z filtra znajdujacego
sie nad tytulami artykutéw (rysunek 5.78).

Whisujac w pole filtra stowo kluczowe, dzieki
ktéremu odnajdziesz artykul, i klikajac przycisk
Go, spowodujesz wyszukanie danego artykutu.
Aby wrécié¢ do pelnej listy artykuléw, trzeba
klikna¢ przycisk Reset.

Z tego rozdziatu dowiedziales sie, w jaki sposob
odbywa sie zarzadzanie artykutami w Joomla!.
Jak pewnie zdazytes sie przekonac, whrew
poczatkowemu przeswiadczeniu o
skomplikowaniu tego procesu, nie jest on trudny
do opanowania, a wrecz mozna powiedzieé,

ze odbywa sie w sposéb intuicyjny.

W starszej wersji Joomla!, z serii 1.0.x, menu
zarzadzania artykutami bylo znacznie bardziej
rozbudowane (rysunek 5.79). Najnowsza wersja
Joomla! ma skromniejsze menu, co ulatwia prace
administratorom serwisu.

Fitter:
# O

_Go | _Reset |

Title

10

Nowa ksiazka o Joomla!

Rysunek 5.78. Filtr artykutéw
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Rysunek 5.79. Menu Artykuly w starszej wersji

Joomla!
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