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Praca z baza danych

Ten rozdzial zawiera nastepujace przepisy:

Wykonywanie zapytania

Fadowanie pierwszej komérki ze zbioru wynikéw zapytania
FLadowanie pierwszego rekordu z zapytania

Fadowanie wiecej niz jednego rekordu z zapytania
Obstuga bted6w DBO

Tworzenie tabeli JTable

Tworzenie nowego rekordu przy uzyciu JTable
Modyfikacja rekordu przy uzyciu JTable

Odczytywanie istniejacego rekordu przy uzyciu JTable
Usuwanie rekordu przy uzyciu JTable

Blokowanie i odblokowywanie rekordu przy uzyciu JTable
Zmiana kolejnosci rekordéw przy uzyciu JTable

Publikowanie i wycofywanie rekordu z publikacji przy uzyciu JTable

Zwiekszanie licznika wyswietlen rekordu przy uzyciu JTable

Wprowadzenie

Wiekszos¢ danych Joomla! jest przechowywanych w bazie danych. Dotyczy to miedzy innymi
gtownych rozszerzen, a takze rozszerzen pochodzacych od dostawcéw zewnetrznych. Joomla!
czesto jest okreslana mianem aplikacji PHP i MySQL. Rzeczywiscie, Joomla! korzysta z serwera
MySQL, lecz architektura systemu pozwala na uzycie réwniez innych serweréw baz danych.
Aktualnie wersja 1.5 oficjalnie obstuguje jedynie bazy danych MySQL.
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Nazwy wszystkich tabel w bazie danych Joomla! rozpoczynaja sie od okreslonego prefiksu.
Posta¢ prefiksu jest ustalana globalnie dla calej instalacji systemu, dlatego w odwotaniach do tabel
zawsze trzeba uzywaé prefiksu zdefiniowanego dla konkretne;j instalacji. Na szczescie prefiksu nie
trzeba definiowaé samodzielnie. Wyobrazmy sobie, ze prefiksem jest jos i istnieje tabela o nazwie
jos_mojkomponent_foobars. Zamiennikiem dla prefiksu jest ciag znakéw # , dzieki czemu nazwe
tabeli mozna wyrazié¢ w nastepujacy sposéb:

#__mojkomponent_foobars

Obiektem, ktérego uzywa sie najczesciej do interakeji z bazg danych, jest globalny obiekt DBO
(Database Object). Jest on uzyskiwany przy wykorzystaniu klasy JFactory. Warto zaznaczy¢, ze do
przypisania obiektu zmiennej nalezy uzy¢ operatora =&. Jezeli operator ten nie bedzie uzyty,
a wersja jezyka PHP bedzie nizsza niz 5, utworzona zostanie jedynie kopia obiektu DBO.

$db =& JFactory::getDBO();

Bezpieczenstwo a kod SQL
W trakcie tworzenia zapytan SQL trzeba zachowac szczegdlng ostroznos¢, poniewaz bardzo fatwo jest narazic

sie na niebezpieczeristwo. Wiecej informacji na temat tworzenia bezpiecznych zapytan SQL znajduje sie
w przepisach dotyczacych jezyka SQL, w rozdziale 2.

Na potrzeby niniejszego przykladu w kazdym przepisie uzywana bedzie tabela zdefiniowana jako
tabela 3.1. Oczywiscie, nie oznacza to, ze w kazdym przepisie tabela bedzie uzywana w catosci
— w odpowiednich przypadkach bedziemy bazowa¢ wylacznie na okreslonych zbiorach danych
z tej tabeli.

Oprécz zdefiniowanej tabeli bedziemy uzywaé¢ réwniez przykltadowych danych, wskazanych
w tabeli 3.2.

Aby utworzy¢ tabele do cel6w testowania, najlepiej jest pobra¢ archiwum przykladowych kodéw
zwigzanych z ta ksigzka, dostepne na stronie wydawnictwa Helion, pod adresem fip://ftp.helion.pl/
przyklady/jol5od.zip.

Przeznaczenie pola params nie jest w tym rozdziale wyjasniane. Pole to stuzy do rozszerzania bazy danych
poza jej pierwotng strukture. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w przepisie dotyczacym
obiektdw JParameter i JE1ement, w rozdziale 9., , Utrzymywanie rozszerzalnosci i modularnosci”.

Jedna z najbardziej rozbudowanych klas udostepnianych przez Joomla! jest klasa JTable. Abstrak-
cyjna klasa JTable umozliwia zaimplementowanie w krétkim czasie interfejsu dla kazdej z tabel
znajdujacych sie w bazie danych. Oprécz standardowych element6w, ktore zwykle wchodza
w sktad tego typu klas, JTable udostepnia calg game metod, za pomoca ktérych bez trudu im-
plementuje sie funkcje najczesciej wykonywane w Joomla!, takie jak choéby blokowanie re-
kord6éw. Ponizsza lista prezentuje wbudowane funkcje udostepniane przez klase JTable:
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Tabela 3.1. Definicja tabeli #__mojkomponent_foobars bazy danych na potrzeby przepiséw w niniejszym rozdziale

id int(11) TAK TAK TAK Klucz gtéwny.

foo varchar(100) TAK Ogolne pole tekstowe,
ktore nie moze by¢ puste.

bar varchar(100) 0Ogolne pole tekstowe, ktére moze by¢ puste.

checked out int(11) TAK TAK Uzytkownik, dla ktérego rekord zostat
zablokowany.

checked_ datetime TAK Czas zablokowania rekordu.

>out_time

ordering int(11) TAK TAK Pozycja, na ktorej powinien znajdowac sie
ten rekord w grupie rekorddéw.

published  tinyint(l)  TAK TAK Wskazuje, czy rekord jest opublikowany.

hits int(11) TAK TAK Liczba wyswietlen rekordu.

catid int(11) TAK Klucz obcy do tabeli kategorii.

params text TAK Dodatkowe parametry.

Tabela 3.2. Przyktadowe dane dla przepiséw z niniejszego rozdziatu

id foo bar checked out checked out time ordering published hits catid params
100 NULL 0 0000-00-00 00:00:00 4 1 13 1
101 Lorem NULL 0 0000-00-00 00:00:00 3 1 43 1
102 ipsum NULL 0 0000-00-00 00:00:00 1 1 72 1
103 dolor NULL 62 2009-03-11 11:18:32 2 1 55 1
104  sit  NULL 0 0000-00-00 00:00:00 1 0 0 2
105 amet NULL 0 0000-00-00 00:00:00 2 1 49 2
B Wigzanie — kopiowanie danych z tablicy lub obiektu do obiektu JTab1e.
B XML — prezentowanie rekordu w formacie XML.
B Zarzadzanie rekordami — tworzenie, odczytywanie, modyfikacja i usuwanie rekordéw.
B Weryfikacja poprawnosci — sprawdzanie, czy dane w rekordzie odpowiadajg
zestawowi zdefiniowanych regut poprawnosci.
B Blokowanie — zapobieganie edycji danego rekordu jednocze$nie przez wiecej niz

jednego uzytkownika.

B  Wyznaczanie kolejnosci — porzadkowanie rekordéw zgodnie z preferencjami uzytkownika.

Publikowanie — udostepnianie rekordu na widok publiczny lub jego wycofywanie
z publikacji.

Zliczanie wyswietlefi — rejestrowanie liczby wyswietlen rekordu.
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W tym rozdziale wyjasnimy, jak tworzy sie konkretng implementacje JTable. Ponadto pokazane
zostanie, jak korzysta sie z poszczegblnych funkeji opisanych powyzej.

Zarzadzanie rekordami bazuje na paradygmacie CRUD, ktéry stanowi skrét od angielskich nazw
czynnosci wykonywanych na rekordach: Create (tworzenie), Read (odczytywanie), Update (mody-
fikowanie) i Delete (usuwanie). Cztery czynnosci skladajace sie na paradygmat CRUD wyznaczaja
jednoczesnie cykl zycia elementu przechowywanego w stalej skladnicy danych. Cykl zycia ele-
mentu wraz ze schematem CRUD przedstawiono na rysunku 3.1. W kontekscie JTable i CRUD
sktadnicg danych jest baza danych, natomiast elementem jest rekord przechowywany w jednej
lub wiecej tabel tej bazy albo, méwiac precyzyijniej, w tabeli reprezentowane;j przez dany obiekt
klasy JTable.

Utworz Usun
SQL INSERT > Czekyj ¥ soL DELETE a

RN

Odczytaj Modyfikuj
SQL SELECT SQL UPDATE

Rysunek 3.1. Paradygmat CRUD i cykl zycia rekordu

Czasami moze by¢ do$¢ trudno zrozumieé cel klasy JTable oraz sposéb, w jaki wpasowuje sie ona
w komponent MVC systemu Joomla!, zwlaszcza jesli juz posiada sie model oraz dostep do bazy
danych za posrednictwem DBO. Aby lepiej zrozumieé kontekst, najlepiej jest mysle¢ o JTable
jak o kolejnej warstwie abstrakcji miedzy programista a baza danych. Dzieki JTable unika sie
konieczno$ci operowania na nieprzetworzonych danych.

Wykonywanie zapytania

Najbardziej podstawowa sposréd wszystkich metod klasy JDatabase stuzacych do wykonywania
zapytania jest metoda JDatabase: :query(). Metody tej uzywa sie jedynie wéwczas, gdy wykony-
wane zapytanie nie zwraca zadnego zbioru wynikowego, poniewaz metoda zwraca odpowiedzi
w postaci nieprzetworzonej. Jezeli na przyktad pomyslnie zostanie wykonane zapytanie SELECT,
metoda zwréci zaséb z danymi wynikowymi. Trudno sie jednak spodziewaé, by jakikolwiek
programista chcial recznie operowaé na zasobie!

Kiedy wiec uzywa sie metody JDatabase: :query()? Mdéwiac najprosciej, uzywa sie jej wowczas,
gdy wynikiem zapytania jest warto$¢ logiczna, czyli gdy wynikiem bedzie informacja, czy wy-
konanie sie powiodlo, czy nie. Ponizej znajduje sie lista rodzajéw zapytan na danych, ktére
mozna wykonywaé przy uzyciu metody JDatabase: :query():

B DELETE
B INSERT
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B RENAME
B REPLACE
B UPDATE

Jak sie przygotowac?
Aby wykona¢ zapytanie, trzeba najpierw utworzy¢ instancje obiektu DBO systemu Joomla!.

$db =& JFactory::getDBO();

Jak to zrobi¢?

Pierwszy krok polega na utworzeniu zapytania, ktére ma zosta¢ wykonane. Ponizszy przyklad
tworzy proste zapytanie DELETE, ktére usunie wszystkie rekordy z tabeli #__mojkomponent
—>foobars z wartoScig ordering wicksza niz 4:

// przygotowanie nazw

$tableName = $db->nameQuote('# mojkomponent foobars');

$columnName = $db->nameQuote('ordering');

// sformutowanie zapytania DELETE

$sql = "DELETE FROM $tableName " .

. "WHERE $columnName > 4 ";

Przed wykonaniem zapytania trzeba wskaza¢ obiektowi DBO, gdzie to zapytanie sie znajduje. Brzmi
przystepnie i rzeczywiscie jest to prosta czynno$é, ale bardzo czesto sie o niej zapomina:

$db->setQuery($sql);

Na koniec pozostaje juz tylko wykonaé zapytanie.

if ($db->query()) {
// zapytanie sie powiodio
} else {
// zapytanie sie nie powiodto

Poniewaz wiemy, ze wynikiem zapytania DELETE zawsze bedzie warto$¢ true lub false, nic nie
stoi na przeszkodzie, by na podstawie warto$ci zwréconej przez metode JDatabase: :query()
ocenié, czy wykonanie zapytania sie powiodlo, czy nie. Wiecej informacji na ten temat mozna
znalez¢ w przepisie ,,Obstuga btedéw DBO”, w dalszej czesci tego rozdziatu.

Informacje dodatkowe

Gdy zapytanie zostanie juz pomys$lnie wykonane, przydatng metoda moze sie okazaé¢ metoda
JDatabase: :getAffectedRows (). Metoda ta zwraca liczbe rekordéw, ktére byly przedmiotem
ostatnio wykonywanego zapytania.
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// zapytanie si¢ powiodlo

$affectRowCount = $db->getAffectedRows();

// wyswietlenie potwierdzenia

echo JText::sprintf('USUNIETO %u REKORDY(OW)', $affectRowCount);

Zobacz rowniez

Kolejne trzy przepisy, ,Ladowanie pierwszej komérki ze zbioru wynikéw zapytania”, ,,F.ado-
wanie pierwszego rekordu z zapytania” oraz ,,F.adowanie wiecej niz jednego rekordu z zapytania”,
prezentuja sposoby wykonywania zapytania SELECT i pobierania danych zwr6conych przez
to zapytanie.

tadowanie pierwszej komorki
ze zbioru wynikéw zapytania

Czasami wykonywane zapytania sa bardzo proste i maja na celu odczytanie wylacznie jednej
warto$ci. Przyktadem moze byé odczytywanie za pomoca funkcji COUNT() liczby rekordéw, ktére
pasuja do zadanych kryteriéw, albo sprawdzanie wartosci jednej kolumny w rekordzie, ktérego
identyfikator jest dany. W takich przypadkach nie ma potrzeby pobierania calych, ztozonych
zbior6w danych, aby odczytaé interesujaca nas warto$é. Klasa JDatabase udostepnia prosty i szybki
spos6b odczytywania pierwszej wartosci z pierwszego rekordu ze zbioru danych.

Jak sie przygotowac?
Aby odezytaé pojedyncza wartosé, nalezy utworzy¢ instancje obiektu DBO Joomlal.

$db =& JFactory::getDBO();

Jak to zrobi¢?

Najpierw trzeba przygotowaé zapytanie. W ponizszym przykladzie za pomocg funkcji agregujacej
COUNT () ustala sie liczbe rekordow w tabeli # _mojkomponent foobars. Jest to modelowa sytuacja,
w ktorej odczytywana jest tylko jedna wartosc.

// przygotowanie nazw
$tableName = $db->nameQuote('#_ mojkomponent foobars');

// sformulowanie zapytania COUNT
$sq1 = "SELECT COUNT(*) FROM $tableName";

Zanim zapytanie bedzie mozna wykonaé, trzeba je wskazaé obiektowi DBO.

$db->setQuery($sql);
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Na koniec pozostaje wykona¢ zdefiniowane zapytanie.

$total = $db->ToadResult();

Jezeli przykladowe zapytanie bedzie wykonane na tabeli zdefiniowanej we wprowadzeniu do
niniejszego rozdzialu, zmiennej $total przypisany zostanie wynik zapytania typu string(1) o war-
to$ci "6". Warto zwréci¢ uwage, ze cho¢ MySQL zwrdci wartosé catkowitoliczbows, to bedzie
ona reprezentowana przez cigg znakow.

Jak to dziata?

W przedstawionym przykladzie zapytanie odczytuje tylko pojedynczg wartosé. Co sie jednak
stanie, jesli wynikiem zapytania bedzie bardziej ztozony zbiér danych? Rozwazmy zapytanie
o nastepujacej treSci:

SELECT *

FROM “#__mojkomponent foobars™
WHERE ~id~ > 103;

Wynikiem wykonania zapytania bedzie nastepujacy zbiér danych:

104 sit  NULL 0 0000-00-00 00:00:00 1 0 0 2
105 amet NULL 0 0000-00-00 00:00:00 2 1 49 2

Jezeli wykonana zostanie metoda JDatabase: :1oadResult (), zwrdci warto$é z lewego gérnego
rogu zbioru danych, czyli w tym przypadku warto$¢ 104.

Informacje dodatkowe

C6z, nie jest to nic skomplikowanego. Tak naprawde caty mechanizm dziata bardzo tatwo.
Jest jednak co$, o czym nalezy pamietaé. Jako przykladu uzyjemy podzbioru danych z tabeli
#__mojkomponent foobars, widocznego w tabeli 3.3.

Tabela 3.3. Przyktadowy podzbiér danych

id foo bar

100 NULL
101 Lorem NULL
102 ipsum NULL
103 dolor NULL
104 sit NULL
105 amet NULL
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Wykonanie agregujacej funkcji COUNT() na zbiorze danych z tabeli 3.3 spowoduje, ze zwrécona
zostanie warto$¢ 6 (w postaci ciagu znakéw), co jest jak najbardziej zrozumiate. Jednak wyko-
nanie ponownie tego samego zapytania, lecz z dodatkowa klauzula WHERE bar IS NOT NULL,
spowoduje zwrécenie wartosci 0 (réwniez bedacej ciagiem znakéw); ale to réwniez jest jak naj-
bardziej zrozumiate. Jezeli zapytamy o warto$é MAX () z kolumny id, otrzymamy warto$é 105. Z kolei
jako zawartosé kolumny foo rekordu o identyfikatorze 100 zwrécony bedzie pusty cigg znakéw.
Jezeli bedzie wykonane zapytanie o wartos¢ pola bar w dowolnym rekordzie, zwrécona zostanie
wartoS$¢ NULL.

I co w zwigzku z tym? Przeciez wszystko dziala idealnie! Jednak jezeli z jakiego$ powodu wy-
konanie zapytania sie nie powiedzie, réwniez zwrécona zostanie warto$¢ NULL. Zaleznie od
kontekstu zapytania warto$é ta moze byé niejednoznaczna. W przypadku zapytania z funkcjg
agregujaca, COUNT () tatwo jest zrozumie¢ wynik NULL, poniewaz wiadomo, ze prawidlowy wynik
powinien by¢ liczbg catkowity (choé reprezentowang przez ciag znakéw). Jednak jezeli zapytanie
ma na celu odezytanie warto$ci z kolumny, w ktérej mogg wystepowaé wartosci NULL, jak ma to
miejsce choéby w kolumnie bar, woéwcezas znaczenie zwriconej wartosci NULL staje sie niejasne.

Zobacz rowniez

Przepis ,,Obstuga bledéw DBO” opisuje, jak sprawdzaé wystapienia bledéw po wykonaniu
zapytania.

tadowanie pierwszego rekordu z zapytania

Do$¢ czesto zdarza sie, ze trzeba zatadowaé pierwszy rekord z wynikéw zapytania. Jezeli na
przyktad utworzono komponent, ktéry obstuguje przepisy kulinarne, to gdy uzytkownik chce
odczytaé przepis, wystarczy pozyskaé tylko jeden rekord. Fatwo jest ten fakt przeoczy¢ ze wzgledu
na to, ze wickszo$¢ programistéw jest przyzwyczajona do nawigowania przez zbiory danych,
na przyklad instrukcjg $record = array shift($dataset). Lecz wykonanie tej samej operacji
w Joomla! jest jeszcze tatwiejsze.

Pierwszy rekord mozna pobraé¢ z zapytania tak naprawde na trzy sposoby, a wybér konkretnego
rozwigzania zalezy od formatu, w jakim rekord ma by¢ zwrécony. Dostepne formaty to tablica,
tablica asocjacyjna oraz obiekt. Diagram widoczny na rysunku 3.2 ilustruje rekord w postaci
takiej, w jakiej wystepuje w bazie danych. Pod rekordem znajduja sie ilustracje trzech do-
stepnych formatéw, w ktérych rekord moze zosta¢ zwrécony przy uzyciu obiektu klasy JDatabase.

W polu bar bazy danych znajduje sie warto$¢ NULL, ktéra jest tozsama z wartoscig null uzy-
wang w jezyku PHP. Nie nalezy jej jednak myli¢ z pustym ciggiem znakéw, czyli z ciagiem,
ktéry nie posiada zadnego znaku. Reprezentacjg obiektu jest obiekt klasy stdClass. Jest to
podstawowa klasa wbudowana w jezyku PHP, ktéra nie posiada zadnych predefiniowanych
sktadowych.
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id foo bar
101 Lorem NULL
Tablica Tablica asocjacyjna Obiekt
Array Array stdClass Object
( ( (
[0]==101 [id] == 101 [id] => 101
[1] => Lorem [foo] == Lorem [foo] => Lorem
[2] => null [bar] => null [bar] => null
) ) )

Rysunek 3.2. Dostepne formaty rekordu zwracanego przez obiekt klasy JDatabase

Najlepiej uzyc klasy JTable

Gdy z jednej tabeli trzeba pozyskac tylko jeden rekord i nie sa do tego celu uzywane zadne funkcje jezyka
SQL oraz wiadomo, ze mamy do czynienia z wartoscig klucza gtéwnego, korzystniejsze bedzie uzycie
obiektu klasy JTable. Klasa JTable udostepnia prosty w uzyciu interfejs do tabel znajdujacych sie w bazie

danych. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w przepisie , Tworzenie tabeli JTable”, w dalszej
czesci rozdziatu.

Jak sie przygotowac?
Aby odczytaé¢ pojedynczy rekord, nalezy utworzyé instancje obiektu DBO Joomla!.
$db =& JFactory::getDBO();

Jak to zrobic¢?

Najpierw trzeba przygotowaé¢ zapytanie. Ponizszy kod odczytuje z przykladowej tabeli
#__mojkomponent foobars rekord o identyfikatorze 101.

// przygotowanie nazw
$tableName = $db->nameQuote('# mojkomponent foobars');
$idColumn = $db->nameQuote('id');
$fooColumn = $db->nameQuote('foo');
$barColumn = $db->nameQuote('bar');
// sformutowanie zapytania COUNT
$sq1 = "SELECT $idColumn, $fooColumn, $barColumn "
. "FROM $tableName "
. "WHERE $idColumn = 101";

Przed wykonaniem zapytania trzeba je wskaza¢ obiektowi DBO.

$db->setQuery($sql);

Na koricu pozostaje juz tylko wykona¢ zapytanie. Jak wspomniano juz wezesniej, zapytanie mozna
wykonaé na trzy sposoby. Przedstawiono je w ponizszym przykladzie:
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// pobranie rekordu w postaci tablicy

$array = $db->ToadRow();

// pobranie rekordu w postaci tablicy asocjacyjnej
$associativeArray = $db->1oadAssoc();

// pobranie rekordu w postaci obiektu klasy stdClass
$object = $db->ToadObject();

Jakie jest rzeczywiste dziatanie kazdej z powyzszych instrukeji? Odpowiedz znajduje sie na
diagramie z rysunku 3.2, we wprowadzeniu do tego rozdzialu. Kolejne instrukcje zwracaja odpo-
wiednio tablice, tablice asocjacyjng oraz obiekt i kazdy z wynikéw instrukeji reprezentuje rekord
o identyfikatorze 101.

W zwyklych tablicach numer indeksu zalezy od pozycji, dlatego pierwsze pole znajduje sie na
pozycji 0. Oznacza to, ze aby pozyskaé konkretne pole, trzeba najpierw znaé jego pozycje w zbio-
rze danych. Nie jest to wielki problem, lecz cecha ta moze staé sie zrédtem bltedéw w trakcie
utrzymania systemu. Jezeli na przyktad do tabeli bedzie dodana nowa kolumna, by¢ moze ko-
nieczne bedzie réwniez zmodyfikowanie znacznej czesci pozostatego kodu.

Z kolei w tablicach asocjacyjnych i obiektach odwotania do warto$ci majg postaé nazwy pola.
Dzieki temu zar6wno tablice asocjacyjne, jak i obiekty nie sg az tak wrazliwe na zmiany w struktu-
rze bazy danych, a ich reprezentacje tatwo zrozumieé pod wzgledem semantycznym. Dlatego
generalnie rzecz biorac, najlepiej jest uzywadé tablic asocjacyjnych i (lub) obiektéw.

Informacje dodatkowe

Ze wzgledéw bezpieczenstwa czasami pozadane moze byé sprawdzenie, czy zapytanie zwrécito
tylko jeden wiersz. W niektérych sytuacjach zlosliwy uzytkownik moze zyska¢ mozliwosé takiego
obejscia zabezpieczen rozszerzenia, by ladowanych bylo wiecej wierszy niz jeden. Najprostszym
przyktadem sytuacji, gdy powinno sie sprawdzac liczbe wierszy, jest odczytywanie danych z tabeli
uzytkownikéw. Pod zadnym pozorem nie powinno sie przez przypadek udostepniaé takich danych!

Liczbe rekordéw odezytanych z bazy danych mozna sprawdzié¢ metoda JDatabase: : getNumRows ().
Metoda JDatabase: :getNumRows () zwraca liczbe rekordéw, ktére zostaly zwrécone przez ostatnio
wykonane zapytanie.

if ($db->getNumRows() > 1) {
// oho, odczytano jakis ciekawy rekord!
}

Uwaga na klauzule LIMIT, gdy sprawdzana jest liczba wierszy

Metoda JDatabase: :getNumRows () zwraca liczbe wierszy zwrdconych w wyniku wykonania zapytania.
Jezeli zakres zwrdconych wierszy zostanie ograniczony przy uzyciu klauzuli LIMIT, woéwczas maksymalna
liczba wierszy wynikowych bedzie réwna wartosci klauzuli LIMIT. Aby sprawdzi¢, jaka jest potencjalna
liczba wszystkich wierszy wynikowych, nalezy uzy¢ funkcji agregujacej COUNT ().
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Zobacz rowniez

Przepis ,,Obstluga bledéw DBO” opisuje, jak sprawdzaé wystapienia btedéw po wykonaniu
zapytania.

tadowanie wiecej
niz jednego rekordu z zapytania

Bez wzgledu na to, jaka metoda zostanie wybrana do pozyskania wielu rekordéw z bazy danych,
zawsze uzyskamy na koricu tablice rekordéw. Inny moze by¢ jedynie sposéb reprezentacji
pojedynczych rekordéw w tablicy. Jezeli uzywana jest klasa JDatabase, wiersz tablicy moze mie¢
jedng z trzech postaci. Moze wystepowac jako tablica, tablica asocjacyjna albo obiekt. Diagram
widoczny na rysunku 3.3 przedstawia dostepne reprezentacje kilku przyktadowych rekordéw.

id foo bar
101 Lorem NULL
102 ipsoumn NULL
103 dolor NULL
Tablica Tablica Tablica
Tablica gi Tablica asocjacyjna Obiekt
Array gl Array stdClass Object
( ( (
[0]=>101 [id] => 101 [id] => 101
[1]=> Lorem [foo] => Lorem [foo] => Lorem
[2] => null [bar] => null [bar] => null
) ) )
I | I
| =T [

Rysunek 3.3. Dostepne reprezentacje rekordéw z bazy danych

W polu bar bazy danych znajduje sie wartosé NULL, ktéra jest tozsama z wartoscig null uzywang
w jezyku PHP. Nie nalezy jej jednak myli¢ z pustym ciagiem znakéw, czyli z ciggiem, ktéry nie
posiada zadnego znaku. Reprezentacja obiektu jest obiekt klas stdClass. Jest to podstawowa
klasa wbudowana w jezyku PHE, kt6ra nie ma zadnych predefiniowanych sktadowych.

Jak sie przygotowac?

Aby uzyska¢ tablice rekordéw, nalezy wpierw utworzy¢ instancje obiektu DBO Joomla!.

$db =& JFactory::getDBO();
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Jak to zrobi¢?

Najpierw trzeba przygotowa¢ zapytanie. Ponizszy przykladowy kod odczytuje z przykltadowe;j
tabeli # _mojkomponent_foobars rekordy o identyfikatorach 101, 102 i 103.

// przygotowanie nazw
$tableName = $db->nameQuote('#_ mojkomponent foobars');
$idColumn $db->nameQuote('id"');
$fooColumn = $db->nameQuote('foo');
$barColumn = $db->nameQuote('bar');
// sformulowanie zapytania
$sq1 = "SELECT $idColumn, $fooColumn, $barColumn "
. "FROM $tableName "
. "WHERE $idColumn >= 101 AND "
! $idCoTumn <= 103 ";

Przed wykonaniem zapytania trzeba je wskaza¢ obiektowi DBO.

$db->setQuery($sql);

Na konicu pozostaje juz tylko wykona¢ zapytanie. Jak wspomniano juz wcze$niej, zapytanie mozna
wykonaé na trzy sposoby. Przedstawiono je w ponizszym przykladzie:

// pobranie rekordow w postaci tablicy

$array = $db->loadRowList();

// pobranie rekordow w postaci tablicy asocjacyjnej

$associativeArrays = $db->1oadAssocList();

// pobranie rekordu w postaci obiektow klasy stdClass
$objects = $db->1oadObjectList();

Jakie jest rzeczywiste dziatanie kazdej z powyzszych instrukeji? Odpowiedz znajduje sie na
diagramie z rysunku 3.3, we wprowadzeniu do tego rozdzialu. Kolejne instrukcje zwracaja
odpowiednio tablice, tablice asocjacyjne oraz obiekty i kazdy z wynikéw instrukeji reprezentuje
rekordy o identyfikatorach 101, 102 i 103.

W zwyklych tablicach numer indeksu zalezy od pozycji, dlatego pierwsze pole znajduje sie na
pozycji 0. Oznacza to, ze aby pozyskaé konkretne pole, trzeba najpierw znaé jego pozycje w zbio-
rze danych. Nie jest to wielki problem, lecz cecha ta moze staé sie zrédtem bltedéw w trakcie
utrzymania systemu. Jezeli na przyklad do tabeli bedzie dodana nowa kolumna, byé moze ko-
nieczne bedzie réwniez zmodyfikowanie znacznej czesci pozostatego kodu.

Z kolei w tablicach asocjacyjnych i obiektach odwotania do warto$ci majg postaé nazwy pola.
Dzieki temu zar6wno tablice asocjacyjne, jak i obiekty nie sg az tak wrazliwe na zmiany
w strukturze bazy danych, a ich reprezentacje tatwo zrozumieé pod wzgledem semantycznym.
Dlatego generalnie rzecz biorac, najlepiej jest uzywaé tablic asocjacyjnych i (lub) obiekt6éw.
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Informacje dodatkowe

Tablica, w ktérej zwracane sg wyniki zapytania, jest domySlnie zwyklg tablica, to znaczy tablicg
indeksowang liczbowo, w kolejnosci zgodnej z kolejnoscia odezytywania wierszy z bazy danych.
Dostepna jest jednak ciekawa opcja, dzieki ktérej mozna uzywa¢ indekséw bardziej ztozonych.
W przypadkach, gdy wiersze posiadajg pojedynczg, unikatowa wartos$é, jako indeksu tablicy
mozna uzy¢ wlasnie tego klucza. Jezeli na przyklad klucze majg wartosci 101, 102 i 103, wéwczas
identyczne wartosci moga mie¢ klucze tablicy, co wida¢ w przyktadowym kodzie:

Array

(
[101] => Array ( [0] => 101 [1] => Lorem [2] => null )
[102] => Array ( [0] => 102 [1] => ipsum [2] => null )
[103] => Array ( [0] => 103 [1] => dolor [2] => null )

)

Aby uzyskaé¢ taki efekt, odpowiedniag metode JDatabase::Toad*List() nalezy wykonaé z opcjo-
nalnym pierwszym parametrem. Parametr przekazany do metody wskazuje jej, ktéra kolumna
rekordu reprezentuje klucz. W przypadku metody JDatabase: :ToadRowList () parametr musi by¢
liczbg calkowita, poniewaz oznacza on indeks kolumny w zbiorze danych. Dla pozostalych
dwé6ch metod warto$é parametru musi by¢ ciagiem znakéw odpowiadajacym nazwie kolumny
w zbiorze danych.

// pobranie rekordow w postaci tablicy

$arrays = $db->ToadRowList(0);

// pobranie rekordow w postaci tablicy asocjacyjnej
$associativeArrays = $db->loadAssocList('id');
// pobranie rekordu w postaci obiektow klasy stdClass
$objects = $db->ToadObjectList('id');

Zobacz rowniez

Przepis ,,Obsluga bledéw DBO” opisuje, jak sprawdzaé wystapienia btedéw po wykonaniu
zapytania.

Obstuga btedéw DBO

Nie zawsze wszystko idzie zgodnie z planem. Metoda wykonywania zapytania wyznacza jed-
nocze$nie sposéb, w jaki sprawdza sie wystapienie bledéw. Jezeli na przyktad uzyto metody
JDatabase: :query(), to w przypadku bledu w wykonaniu zapytania metoda ta zwréci logiczna
warto$é false. Jest to oczywiscie w pelni akceptowalna metoda sprawdzania, czy wystgpity bledy,
jednak dostepny jest réwniez stuzacy temu celowi ogélniejszy mechanizm.
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Problem ze sprawdzaniem wartosci wynikowej jest zwigzany z faktem, ze zawsze trzeba wiedzied,
jak kazda metoda wykonujaca zapytanie sygnalizuje wystgpienie bledu. Kolejnym problemem jest to,
ze Joomla! moze réwniez wspélpracowac z serwerami baz danych innymi niz MySQL, a adaptery
dla innych serweréw baz danych mogg inaczej sygnalizowa¢ wystgpienie bledu. Na szczescie wy-
stapienie bledu mozna rozpoznawa¢ w inny sposob, ktéry bardziej uniezaleznia implementowany
kod zrédtowy od uchwytu DBO.

Jak to zrobi¢?

Metoda JDatabase: :getErrorNum() zwraca numer bledu wygenerowanego w wyniku wykonania
ostatniego zapytania. Jezeli nie pojawit sie zaden bltad, metoda zwraca wartosé 0. Dzieki temu,
aby uzyska¢ informacje, czy wystapit btad, wystarczy sprawdzié numer btedu.

if ($db->getErrorNum() == 0) {
// Zaden blqd nie wystqpit

} else {
// wystapily bledy

}

Jak to dziata?

Numery bledéw zwracane przez metode JDatabase: :getErrorNum() sg oryginalnymi numerami
bledéw serwera baz danych. Pewnym problemem jest fakt, ze ré6zne serwery baz danych uzywaja
ré6znych kodéw bledu. Jezeli na przyktad wskazana tabela nie istnieje, serwer MySQL zwrdci
btad o kodzie 1146, zas dla SQL Servera jest to btad o kodzie 208. Z tego powodu metody
JDatabase: :getErrorNum() uzywa sie wylgcznie po to, aby sprawdzié, czy w ogéle wystapit
jakis bad.

Informacje dodatkowe

Oprécz kodu bledu mozna pozyskiwaé réwniez tresé komunikatu o btedzie. Podobnie jak w przy-
padku kod6éw bledéw, réwniez tresé komunikatéw o bledach zalezy od uzywanego serwera baz
danych. Wprawdzie obiekt DBO jest z technicznego punktu widzenia obiektem klasy JObject,
lecz do odczytywania ostatnio zwréconego komunikatu o bledzie nie uzywa sie zwyklej metody
JObject::getError(), ale metody JDatabase: :getError().

// jezeli wystqpit blad

$error = $db->getErrorMsg();

// wyswietlenie komunikatu o bledzie
JError::raiseWarning (500, $error);

Istnieje réwniez rozwigzanie alternatywne. Metoda JDatabase: :stderr() zwraca bardziej rozbu-
dowany komunikat o bledzie.
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// jezeli wystqpit blad

$error = §db->stderr();

// wyswietlenie komunikatu o bledzie
JError::raiseError(500, $error);

Wadg odczytywania komunikatéw o btedach w taki sposéb, jaki przedstawiono powyzej, jest to, ze
tresci tych komunikatow nie sg thumaczone na jezyk biezacy. Generalnie rzecz biorac, oryginalne
tre$ci komunikatéw o bledach sg uzywane jedynie wéwezas, gdy btad ma charakter krytyczny
i zwracany jest wewnetrzny blad serwera o kodzie 500, jak w ostatnim przykladzie.

Metoda JDatabase: :stderr() moze zwraca¢ réwniez kod SQL, ktérego wykonanie spowodowato
wygenerowanie btedu. W tym celu metode wywoluje sie z opcjonalnym parametrem $showSQL
o wartosci true (domyslnie parametr ten ma wartos$é false). Nie zaleca sie wyswietlania kodu
SQL na serwerach dzialajgcych w srodowisku produkcyjnym, poniewaz kod ten zawiera informa-
c¢je, na podstawie ktorych ztosliwy uzytkownik moze sprébowac ztamac zabezpieczenia systemu.

Tworzenie tabeli JTable

Niniejszy przepis prezentuje sposob, w jaki tworzy sie klase JTable, ktéra bedzie reprezento-
waé przykladows tabele #__mojkomponent_foobars, przedstawiong we wprowadzeniu do tego roz-
dziatu. Na potrzeby przepisu zostang uzyte tylko trzy pierwsze pola tabeli: id, foo i bar.

Jak sie przygotowac?

Jezeli klasa JTable tworzona jest w ramach komponentu, trzeba najpierw utworzy¢ folder tables
(o ile jeszcze nie istnieje). Folder musi sie znajdowaé w gtéwnym folderze administracyjnym
rozszerzenia. Na przyklad w przypadku komponentu o nazwie mojkomponent wlasciwym fol-
derem bedzie folder administrator/components/com_mojkomponent/tables.

W (rzadko spotykanym) przypadku, gdy klasa JTable tworzona jest dla innego rodzaju rozszerzenia,
nie istnieje predefiniowana lokalizacja dla klas JTable. Aby wobec konkretnej klasy JTable, znaj-
dujacej sie w lokalizacji alternatywnej, zastosowaé statyczng metode JTable::getInstance(),
nalezy wskaza¢ klasie JTable, w ktérym folderze dodano podklasy JTable. Warto pamigtad, Ze ist-
nieje mozliwosé dodawania wigcej sciezek niz jedna.

JTable::addIncludePath($SciezkaDoObiektowdTable);

Jak to zrobi¢?

Gdy tworzone sg konkretne klasy JTable, bardzo wazne sa stosowane konwencje nazewnictwa.
Plik, w ktérym definiowana jest klasa, powinien nosi¢ taka sama nazwe jak tabela reprezentowana
przez te klase (w liczbie pojedynczej, a nie mnogiej). Klasa powinna nosi¢ nazwe zaczynajaca sie
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stowem Table, po ktérym nalezy umiesci¢ nazwe reprezentowanej tabeli (w liczbie pojedyncze;j,
a nie mnogiej). Na przyklad klasa JTable dla tabeli #__mojkomponent foobars powinna nosi¢ nazwe
TableFoobar i znajdowa¢ sie w pliku foobar.php.

W podstawowej implementacji klasy JTable pokrywa si¢ zwykle dwie metody: _ construct()
oraz check(). Ponadto dla kazdego pola tabeli tworzy sie zmienne instancji klasy.

Nie nalezy dodawac zadnej zmiennej instancji klasy, ktora nie odnosi sie do pola tabeli. Jezeli konieczne jest
zdefiniowanie dodatkowych zmiennych instangji klasy, nalezy ich nazwy poprzedzi¢ znakiem podkreslenia,
co bedzie oznaczac, ze sg one chronione.

Ponizsza przyktadowa klasa bedzie operowac na okrojonej wersji tabeli #__mojkomponent_foobars.
/**
* Klasa obstuguje tabele # _mojkomponent_foobars
*/
class TableFoobar extends JTable

{
/** @var int */
var $id = null;
/** @var string */

var $foo = '';
/** @var string */
var $bar = '';
/**

* Utworzenie nowej klasy TableFoobar
*/
function _ construct(&$db) {
parent:: construct('# mojkomponent foobars', 'id', $db);

}

/**
* Czy dane sq prawidlowe?
*/
function check() {
// sprawdzenie poprawnosci identyfikatora (wartos¢ int albo null)
if (!preg match('~"\d+$~', $this->id) || $this->id !== null) {
$this->setError(JText:: ('ID JEST NIEPRAWIDLOWE'));
return false;
}

// sprawdzenie poprawnosci pola foo

if(JString::trim($this->foo) == '') {
$this->setError(JText:: ('TABELA FOOBAR MUSI POSIADAC POLE F00'));
return false;

}

// wszystko w porzaqdku, dane sq poprawne!
return true;
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Gdy gotowa jest juz konkretna implementacja klasy JTable, mozna zaczac jej uzywac. Sposéb
dostepu do zaimplementowanej klasy zalezy od tego, gdzie ma ona zosta¢ wykorzystana. Jezeli
tworzony jest komponent MVC (co jest najczesciej spotykanym przypadkiem), uzywa sie metody
JModel::getTable(). Metody JIModel::getTable() zazwyczaj uzywa si¢ na poziomie modelu.
Niemniej jednak nalezy pamigtad, ze jest to metoda publiczna, dzigki czemu mozna jg stosowaé
rowniez z zewngtrz.

class SomeModel extends JModel {

function someMethod() {
$table =& $this->getModel ('Foobar');

}

Rozwigzaniem alternatywnym jest bezposrednie uzycie metody JTable: :getInstances ().

$table =& JTable::getInstance('Foobar', 'Table');

Warto zwrécié uwage na spos6b, w jaki podano drugi parametr. Jest to prefiks nazwy tabeli, a jego
domys$lng wartoscig jest JTable. Prefiks domySlny jest uzywany wzgledem niskopoziomowych
implementacji klasy JTable, takich jak klasa JTabTeUser.

Jak to dziata?

Konstruktor JTable przekazuje nazwe tabeli, do ktérej klasa sie odnosi, nazwe klucza gtéwnego
oraz obiekt DBO reprezentujacy konstruktor przodka klasy JTable. Metoda check() pokrywa analo-
giczng metode przodka i stuzy do weryfikacji poprawnos$ci danych w zmiennych instancji klasy.

Pokrywanie metody check() nie jest obowigzkowe. W rzadkich przypadkach, gdy danych nie
obowiazuja zadne reguly poprawnosci, metody check() nie trzeba pokrywaé. Wprawdzie metoda
check() stuzy z zalozenia do ustalania poprawnosci danych, ale nic nie stoi na przeszkodzie, by
w jej definicji modyfikowa¢ réwniez dane, o ile modyfikacje te sa stosunkowo nieskomplikowane.
Przykladem takiego dziatania moze by¢ skopiowanie wartoéci do aliasu, jezeli wartosé aliasu nie
jest zdefiniowana.

Bardzo istotne jest prawidtowe zrozumienie roli, jaka pelni metoda check (). Metode wykonuje sie
przed wprowadzeniem jakichkolwiek zmian w tabeli, czyli przed utworzeniem nowego albo
zmodyfikowaniem istniejacego rekordu. Rekordy tworzy sie i uaktualnia przy uzyciu metody
JTable::save() lub metody JTable::store(). Jezeli wykonywana jest metoda JTable::save(),
reczne wywolywanie metody check () nie jest juz konieczne, poniewaz zostanie ona wywolana
automatycznie.

Zobacz rowniez

Nastepne cztery przepisy opisuja, jak tworzy sie, odczytuje, zmienia i usuwa rekordy przy uzyciu
klasy JTable.
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Tworzenie nowego rekordu
przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis opisuje sposéb tworzenia nowego rekordu w bazie danych przy uzyciu
obiektu klasy JTable. W przedstawionym przykladzie nadal uzywana bedzie klasa JTable, zdefi-
niowana w poprzednim przepisie. Dla celéw niniejszego przepisu przyjeto zalozenie, ze dane, na
podstawie ktérych zostanie utworzony nowy rekord, beda pochodzi¢ z formularza przestanego
metodg POST.

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzy¢ obiekt klasy JTable. Wiecej informacji na temat uzyskiwania instancji
klasy JTable przedstawiono w poprzednim przepisie.

Jak to zrobi¢?

Najpierw trzeba pozyska¢ dane, na podstawie ktérych ma by¢ utworzony nowy rekord. Dane
beda powigzane z obiektem JTable. Oznacza to, ze warto$ci beda skopiowane z tablicy do tabeli.
Nie ma przy tym znaczenia, czy struktura, ktéra zostanie powigzana z obiektem JTable, zawiera
jakie$ dane, poniewaz i tak beda one zignorowane przez obiekt JTable. W ponizszym przykladzie
pobierana jest cala zawarto$é zadania POST. Warto zwréci¢ uwage, ze poniewaz do pobrania
zawarto$ci zadania POST uzywana jest metoda JRequest: :get (), dane wejsciowe pochodzace
z tego zadania zostang od razu zneutralizowane (wiecej informacji na ten temat znajduje sie
w dalszej czesci tego rozdziatu).

// wartosci, z ktorych ma zostaé utworzony nowy rekord
$post = JRequest::get('POST');

Musimy sie upewnié, ze warto$¢ pola id (czyli klucza gléwnego) nie jest zdefiniowana tak, ze
bedzie zrédlem konfliktu w momencie tworzenia nowego rekordu. Dlatego polu id przypisana
zostaje warto$é false. W ten sposob zyskujemy pewnos$é, ze rzeczywiscie bedzie utworzony nowy
rekord, a nie zmieniony rekord juz istniejacy.

// nie podajemy wartosci ID
$post['id'] = false;

Ostatni krok polega na zapisaniu nowego rekordu przy uzyciu metody JTable::save(). Metoda
JTable::save() zwraca warto$¢ logiczng, ktéra wskazuje, czy operacja sie udala, czy nie.

if (!$table->save($post))
// nie udalo sie zapisa¢
}
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Jezeli wykonanie metody JTable::save() sie nie powiedzie, mozna sprébowaé uzy¢ metody
JTable::getError(), aby uzyskaé tekstowe informacje o przyczynie btedu. Warto zauwazy¢, ze nie
zawsze beda dostepne informacje o bledzie. Metoda JTable: : save() wywoluje szereg innych metod,
w tym metode JTable: :checkin(). Jezeli nie powiedzie sie wykonanie metody JTable: :checkin(),
woweczas nie jest definiowany zaden komunikat o bledzie!

Jak to dziata?

Metoda JTable::save() wykonuje komplet potrzebnych czynnos$ci. Méwiace dokltadniej, wywoly-
wane sg nastepujace czynnosci:

B Zdefiniowanie powigzania ze Zrédlowa tablica lub obiektem za pomoca metody
JTable::bind().

Weryfikacja poprawnosci danych przez metode JTable: :check().

Zapisanie danych metodg JTable: :store().

Zatwierdzenie rekordu metodg JTable: :checkin().

Uporzagdkowanie rekordéw metodg JTable: :reorder().

Podobnie jak w przypadku wakacyjnego wyjazdu all inclusive, réwniez nad procesem, ktory jest
wykonywany calo$ciowo, jak przez metode JTable: :save(), nie ma sie prawie zadnej kontroli.
Z tego powodu metoda JTable: :save() nie zawsze jest najlepszym narzedziem. Analiza kodu
zrédlowego niektérych komponentéw wykaze, ze nie zawsze korzystaja one z metody JTable::
>save(), a zamiast niej wszystkie potrzebne czynnosci wykonywane sa po kolei. Wiecej informacji
na ten temat znajduje sie w nastepnym punkcie.

Informacje dodatkowe

Czasami wymagany jest wiekszy zakres kontroli nad danymi, ktére majg stanowié¢ nowy rekord.
Jezeli na przyktad w danych znajduje sie pole text, w ktérym mozna przechowywaé kod jezyka
HTML, wéwczas uzycie zneutralizowanej zmiennej $post nie bedzie odpowiednim rozwigza-
niem, poniewaz wszelkie znaczniki HTML bedg usuniete. Aby uwzglednié ten fakt, nalezy samo-
dzielnie przetworzy¢ pole tak, aby utrzymane zostaly w nim znaczniki HTML.

// pole foo moze zawierac¢ wartos¢ oryginalng
$post['foo'] = JRequest::getString('foo', '', 'POST',
JREQUEST ALLOWRAW | JREQUEST NOTRIM);

Przedstawione podej$cie sprawdza sie réwniez w sytuacji, gdy o przetwarzanych wartosciach
z gory wiadomo, ze powinny by¢ okreslonego typu. Jezeli na przyklad wiadomo, ze dana wartos¢
powinna by¢ liczbg catkowita, mozna uzy¢ metody JRequest::getInt(), aby mie¢ gwarancje,
ze uzyskana wartos$¢ rzeczywiscie jest typu Integer. Wiecej informacji na temat sposob6éw ko-
rzystania z klasy JRequest znajduje sie w rozdziale 2., w przepisie ,,Bezpieczne pobieranie
danych z zadania”.
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Wiazanie nie zawsze jest potrzebne

Zamiast przeprowadza¢ wigzanie z tablicg lub obiektem, mozna ustawi¢ kazdy element oddzielnie za
pomocg metody JTable::set(). Jezeli uzywana jest JTable::set(), wowczas w wywotaniu metody
JTable::save() nalezy przekazac pustg tablice lub obiekt bedacy przedmiotem wiazania.

W punkcie ,.Jak to dziata?” powiedziano, ze trzecig czynnoscia, jaka wykonuje metoda JTable::
>save(), jest wykonanie metody JTable: :store(). To wlasnie metoda JTable: :store() wykonuje
najwazniejsza czynnos$é, to znaczy wprowadza zmiany w bazie danych. Natomiast problem
zmetodg JTable: :save() polega na tym, Ze nie ma sie nad nig prawie zadnej kontroli.

Spéjrzmy na przyklad. Metoda JTable::store() posiada parametr, na podstawie ktérego mozna
wskazaé, czy uaktualniane maja by¢ wartosci nu11. Gdy uzywana jest metoda JTable::save(),
z g6ry przyjmuje ona zalozenie, ze warto$ci nul1 nie beda zmieniane. Moze to by¢ jednak niepo-
zadane zachowanie, zwlaszcza w przypadku tabeli, ktérej pewne pola mogg zawieraé¢ warto$ci null.
Nalezy pamigtad, ze metoda JTable: :bind() nie moze ustanawiad wigzania z wartosciami null.

Wykorzystanie metody JTable: :reorder () réwniez jest w pewien sposob ograniczone. Domys$lnie
zaklada sie, ze kolejnosé rekordéw w tabeli jest wyznaczana wzgledem pola grupujacego i nie moze
by¢ definiowana jednocze$nie w calej tabeli.

Definiowane komunikaty o bledach réwniez nie sa specjalnie przydatne. Jezeli ktérakolwiek
z metod wywolywanych przez JTable: :save() sie nie powiedzie, to nie powiedzie sie wykonanie
samej JTable::save(). Jednak ustalenie, na ktérym etapie catego procesu pojawit sie problem, jest
bardzo trudne, a w niektérych przypadkach komunikat z informacja o bledzie w ogoéle nie zostanie
zdefiniowany!

Ponizszy przyktad stanowi implementacje bardziej kompletnego rozwigzania. Aby latwiej byto je
zrozumied, kazdy punkt, w ktérym obshugiwany jest blad, oznaczono komentarzem //btad. W takim
punkcie proces zostaje przerwany i konieczne jest obstuzenie bledu.

// wartosci, ktére majq trafi¢ do nowego rekordu
$post = JRequest::get('POST');
// nie definiujemy ID
$post['id'] = false;
// pole foo moze zawiera¢ wartos¢ oryginalng
$post['foo'] = JRequest::getString('foo', '', 'POST', JREQUEST ALLOWRAW |
—JREQUEST NOTRIM);
// powiqzanie $post z $table
if (!$table->bind($post))
// blad
}

// sprawdzenie poprawnosci danych
if (!$table->check()) {

// blgd
}

// zapisanie danych w tabeli bazy danych i uaktualnienie wartosci null
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if (!$table->store(true)) {
// blad
}

// zatwierdzenie rekordu

if (!$table->checkin()) {
// blgd

1

// uaktualnienie kolejnosci rekordow w tabeli (bez grupowania)
if (!$table->reorder()) {

// blgd
}

Zobacz réwniez
Poprzedni przepis, ,,Tworzenie tabeli JTable”, pokazuje, jak tworzy sie konkretng klase JTabTe.

Nastepne dwa przepisy opisuja sposob uaktualniania i wezytywania danych przy uzyciu danej
klasy JTable.

Modyfikacja rekordu przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis opisuje metode modyfikowania rekordu juz istniejagcego w bazie danych
przy uzyciu obiektu klasy JTable. Na potrzeby przykladu bedzie uzyta klasa JTable, zaimplemen-
towana w przedostatnim przepisie.

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzyé obiekt JTable. Sposéb tworzenia instancji obiektu JTable przed-
stawiono w przedostatnim przepisie.

Jak to zrobi¢?

Nietrudno zgadna¢, ze modyfikowanie rekordu nie rézni sie specjalnie od operacji tworzenia
rekordu. Tak naprawde nie rézni sie prawie niczym oprécz tego, ze dodatkowo konieczne jest
podanie wartosci klucza gléwnego zmienianego rekordu.

// wartosci, ktore majq zosta¢ zapisane w istniejqcym rekordzie
// 8post zawiera identyfikator ID modyfikowanego rekordu
$post = JRequest::get('POST');
if (!$table->save($post))

// zapisanie danych sie nie powiodio
}
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Poniewaz tworzenie i modyfikowanie rekordu przebiega bardzo podobnie, coraz czesciej dazy sie
do tego, by w ogole nie traktowaé obydwoéch czynnosci oddzielnie. W komponencie MVC two-
rzenie i modyfikowanie rekordu czesto jest realizowane przez jedna metode o nazwie edit().

Jak to dziata?

Wiecej informacji przedstawiono w poprzednim przepisie, w punkcie ,,Jak to dziata?”.

Informacje dodatkowe

Wiecej informacji przedstawiono w poprzednim przepisie, w punkcie ,,Informacje dodatkowe™.

Odczytywanie istniejacego rekordu
przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis opisuje sposéb odczytywania zawartoéci rekordu juz istniejacego w bazie
danych przy uzyciu obiektu JTable. Na potrzeby przykladu uzyta bedzie klasa JTable, zaimple-
mentowana w przepisie ,, Tworzenie tabeli JTable”.

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzy¢ obiekt JTable. Sposéb tworzenia instancji obiektu JTable przedstawiono
w przepisie ,, iworzenie tabeli JTable”.

Jak to zrobic¢?

Aby wezytaé rekord z tabeli, uzywa sie metody JTable::Toad(). Metoda ta taduje rekord do
zmiennych instancji klasy. Pierwszym i jedynym parametrem JTable::Toad() jest warto$¢ klucza
gléwnego rekordu, ktéry ma zosta¢ wezytany. Metoda zwraca wartosé logiczng, dzieki czemu
mozemy od razu sprawdzié, czy wykonanie metody zakoniczylo sie powodzeniem.

if ($table->load(JRequest::getInt('id'))) {
// udato sie!
}

Czasami identyfikator rekordu, ktéry ma by¢ wezytany, jest juz ustawiony w obiekcie. W takim przypadku
do metody JRequest::Toad() nie trzeba przekazywac wartosci klucza gtéwnego rekordu.
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Wiemy juz, jak wezytuje sie dane, ale gdzie one trafiajg i jak uzyskuje sie do nich dostep? Jak juz
wiadomo, konkretna implementacja klasy JTable zawiera publiczne zmienne instancji, ktére
odnoszg sie bezposrednio do p6l w tabeli reprezentowanej przez te klase. Dlatego gdy rekord
zostanie juz zaladowany, pochodzace z niego dane mozna uzyskaé¢ metoda JTable: :get ().

$jakiesPole = $table->get('jakiesPole');

Usuwanie rekordu przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis opisuje, jak za pomocg obiektu JTable usuwa sie rekord istniejacy w bazie da-
nych. Na potrzeby przykladu bedzie uzyta klasa JTable zaimplementowana w przepisie ,, Two-
rzenie tabeli JTable”.

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzy¢ obiekt JTable. Sposéb tworzenia instancji obiektu JTable przed-
stawiono w przepisie ,,Tworzenie tabeli JTable”.

Jak to zrobic¢?

W przypadku usuwania danych najwazniejsza zasada méwi, ze nie nalezy przywigzywac sie
emocjonalnie do danych. Naprawde, przywigzywanie sie do danych moze by¢ wrecz niezdrowe!
A méwiac powaznie, do usuwania rekordéw shuzy metoda JTable::delete(). Jezeli rekord jest
juz zatadowany, metode JTable::delete() mozna wywola¢ bez konieczno$ci podawania jakich-
kolwiek parametréw — usunie ona wéwczas rekord biezacy. Jezeli natomiast rekord nie zostat
zaladowany, do metody JTable::delete() mozna przekaza¢ parametr bedgcy wartoscig klucza
gtéwnego rekordu, ktéry ma byé usuniety z bazy.

if ($table->delete(JRequest::getInt('id'))) {
// usunigcie rekordu sie powiodlo
1

Usuwanie rekordu z tabeli, ktéra jest powigzana z innymi tabelami

Za pomoca metody canDelete() mozna sprawdzi¢, czy istnieja jakiekolwiek zaleznosci, ktére nalezy
usung¢ przed usunieciem samego rekordu. Do metody nalezy przekaza¢ wartos¢ klucza gtéwnego
rekordu, ktorego zaleznosci trzeba sprawdzi¢, oraz tablice definiujaca powigzania tabeli, w ktorej ten
rekord sie znajduje.
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Blokowanie i odblokowywanie rekordu
przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis opisuje, jak za pomoca klasy JTable recznie implementuje sie mechanizm
blokowania rekordu. Nalezy pamietaé, ze tak zaimplementowany mechanizm jest nadzorowany
przez system Joomla!, a nie serwer baz danych, dlatego serwer moze uniewaznic¢ jego dziatanie.

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzyé obiekt JTable. Sposéb tworzenia instancji obiektu JTable przed-
stawiono w przepisie ,, Tworzenie tabeli JTable”, we wezesniejszej czesci tego rozdziatu.

Rekordy mozna blokowaé jedynie wéwczas, gdy tabela, w ktérej rekordy sie znajduja, zawiera
pola checked out i checked out_time. Pierwsze pole wskazuje uzytkownika, ktéry zablokowat dany
rekord, natomiast drugie pole przechowuje informacje o czasie zalozenia blokady na rekordzie.
Typami pol na serwerze MySQL sa, odpowiednio, INT UNSIGNED oraz DATETIME. Nasza przykladowa
tabela # _mojkomponent_foobars posiada obydwa pola i dzieki temu mozna w niej blokowaé rekordy
przy uzyciu mechanizmu realizowanego przez klase JTable.

Jak to zrobi¢?

Rekordy blokuje sie wowczas, gdy rozpoczyna sie edytowanie ich zawartosci. Gdy uzytkownik na
przyklad edytuje artykul w komponencie zarzadzania trescig, rekord jest blokowany, aby zaden
inny uzytkownik nie mégt w tym czasie edytowaé tego samego artykutu. Przed zablokowaniem
rekordu trzeba najpierw sprawdzié, czy rekord nie zostal juz wezesniej przez kogos zablokowany.

// pobranie informacji o biezqcym uzytkowniku

$user =& JFactory::getUser();

// zaladowanie rekordu

$table->1oad($id);

// sprawdzenie, czy rekord nie zostal juz wczesniej zablokowany

if (§table->isCheckedOut ($user->get('id'))) {

// ktos nas uprzedzit!
}

Jezeli okaze sie, ze rekord zostat juz wezesniej przez kogos zablokowany, standardows czynno$cig
jest przekierowanie przegladarki do strony, na ktérej bedzie zaprezentowana zawarto$¢ rekordu
i wyswietli sie odpowiedni komunikat, informujacy, Ze rekord jest wlasnie edytowany przez kogo$
innego.

Jezeli natomiast rekord nie bedzie zablokowany, w kolejnym kroku musimy go sami zablokowac.
Do tego celu stuzy metoda JTable: :checkout ().
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// zablokowanie biezqcego rekordu
$table->checkout ($user->get('id'));

Gdy edycja rekordu zostanie zakoniczona, nalezy rekord odblokowaé. Czynnosé te wykonuje sie
zwykle wéwcezas, gdy uzytkownik zapisat juz wprowadzone zmiany albo zrezygnowal z edy-
towania rekordu. Do odblokowywania rekordu stuzy metoda JTable: :checkin().

// odblokowanie biezqcego rekordu
$table->checkin();

Informacje dodatkowe

Przyktadowy kod, przedstawiony w punkcie ,,Jak to zrobi¢”, prezentuje standardowy sposéb
uzycia metody JTable: :isCheckedOut () w odniesieniu do pojedynczego rekordu. W przypadku,
gdy nie chcemy tadowa¢ rekordu do obiektu JTable (co jest przydatne wéwczas, kiedy mamy do
czynienia z listg elementow, i nalezy wyswietli¢, ktére z nich zostaly zaznaczone, a ktére nie), me-
tode JTable: :isCheckedOut () mozna wywolaé z drugim parametrem, ktérym bedzie wartosé pola
checked_out. Metody tej mozna uzywaé réwniez statycznie.

// pobranie informacji o biezqcym uzytkowniku

$user =& JFactory::getUser();

// sprawdzenie, czy rekord nie zostal juz wezesniej zablokowany

if (JTable::isCheckedOut($user->get('id'), $checkedOut)) {
// rekord jest zablokowany przez innego uzytkownika

}

Metoda JTable: : isCheckedOut () nie tylko wykonuje proste pordwnywane wartosci, ale rowniez sprawdza,
czy uzytkownik, ktory zablokowat rekord, jest wcigz zalogowany.

Metod JTable: :checkout () i JTable::checkin() mozna uzywac takze wéwczas, gdy rekord, ktéry
trzeba zablokowa¢ lub odblokowad, nie jest aktualnie zatadowany. W tym celu odpowiednig
metode nalezy wywola¢ z opcjonalnym parametrem $o0id. Parametr $o0id wskazuje rekord, ktéry
ma by¢ zablokowany lub odblokowany. Aby na przyktad zablokowaé¢ rekord, mozna wykonaé
nastepujacg instrukeje:

// zablokowanie rekordu wskazanego przez $oid

$table->checkout ($user->get('id'), $oid);

Natomiast do odblokowania rekordu stuzy nastepujaca instrukeja:

// odblokowanie rekordu wskazanego przez $oid
$table->checkin($oid);
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Zmiana kolejnosci rekordow
przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis pokazuje, jak za pomocg klasy JTable definiuje sie kolejnosé rekordéw.
Pierwszorzednym przyktadem moga by¢ menu Joomla!, ktére administratorzy moga porzadkowaé
w dowolny sposéb. Rysunek 3.4 pokazuje, jak okresla sie kolejnosé menu w widoku administratora.
Warto zwrécié szczegdlng uwage na kolumne Porzgdek.

# |:| Pozycja menu Domysinie Opublikowane Porzadeka ¢ Dostep Hazwa ID pozyciji
1 D Home P - 1 Powszechny  Aicles » MNa Startowe] 1
2 I:‘ Joomlal Owerview ot " 2 Powszechny  Aricles » Arbyvkut 27
3 O . whetshewint 52 4 1 Powszechmy  Articles » Artylut 34
4 I:‘ Joomlal License o 3 Powszechny  Aricles » Arbykut 2
B [ Mare about Joomis! -l . 4 Powszechny  Aicles » Sekoja ar
3 [0 Faac o 5 Powszechny  Articles » Sekoja H
7 D The Mews - . 3 Powszechny  Aricles » Ketegoria f Przeglad a0
& |:| Weh Links o T Powszechny  Wieh Links » Kategorie 45
a D Mews Feeds - . a8 Powszechny  Mews Feeds » Hategorie 49

R — T 26 = S S

Rysunek 3.4. Kolumna Porzadek wyznacza kolejno$¢ menu

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzy¢ obiekt JTable. Sposéb tworzenia instancji obiektu JTable przedstawio-
no w przepisie ,,Tworzenie tabeli JTable”, we wezesniejszej czesci tego rozdziatu.

Uzytkownikom mozna zezwolié na zmiane kolejnosci rekordéw na podstawie indekséw licz-
bowych jedynie wéwczas, gdy w tabeli znajduje sie pole ordering. Na serwerze MySQL pole
ordering jest typu INT UNSIGNED, zgodnie zreszta z definicjg tabeli # mojkomponent foobars,
przedstawiong we wprowadzeniu do tego rozdziatu.

Kolejnosé rekordéw mozna grupowad. Inaczej méwiac, mozna wskazywaé réwniez inne pola tabeli,
aby zdefiniowaé, do ktérej grupy porzadkowej dany rekord nalezy. W wiekszosci przypadkéw
porzadkowanie jest wykonywane na podstawie tylko jednego rekordu. W przyktadowej tabeli
#__mojkomponent_foobars, zdefiniowanej we wprowadzeniu do niniejszego rozdzialu, grupowanie
jest wykonywane wzgledem pola catid. Jezeli odniesiemy sie do przyktadowych danych przed-
stawionych we wprowadzeniu, mozemy zobaczy¢, w jaki sposéb grupowanie wplywa na ko-
lejnosé wartosci.
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Jak to zrobic?

Do obstugi porzadkowania rekordéw stuza trzy metody klasy JTable. Pierwsza z nich to metoda
JTable::getNextOrder(), ktéra ustala kolejne dostepne miejsce. Zazwyczaj metode wywoluje
sie wowcezas, gdy nowy rekord dodaje sie na koncu listy. Ponizszy przykladowy fragment kodu
sprawdza kolejne dostepne miejsce przy zalozeniu, ze grupowanie jest wykonywane wzgledem
pola catid i interesujaca nas kategoria jest zdefiniowana przez $catid.

// przygotowanie grupowania

$db =& JFactory::getDBO();

$group = $db->nameQuote('catid') . ' = ' . intval($catid);
// odczytanie nastepnego miejsca

$next = $table->getNextOrder($group);

Czasami dany spos6b porzadkowania rekord6w staje sie niespdjny. Na przyklad moze sie zda-
rzyé, ze na liscie pojawig sie puste miejsca albo konkretne pozycje zostang wykorzystane wiecej
niz jeden raz. Aby usunaé wszelkie niespGjnosci, nalezy wywolaé¢ metode JTable::reorder().
Niespdjnosci pojawiaja sie czesto po usunieciu jakiego$ rekordu, a czasami takze po dodaniu
nowego rekordu zamiast wywolania metody JTable::getNextOrder() w celu sprawdzenia, na ja-
kiej pozycji rekord powinien sie znalezé.

// przygotowanie grupowania

$db =& JFactory::getDBO();

$group = $db->nameQuote('catid') . ' = ' . intval($catid);

// odczytanie nastepnego miejsca

$next = $table->reorder($group);

Jak widaé na rysunku 3.4, czesto sie zdarza, ze umozliwia sie uzytkownikowi przesuwanie rekor-
d6éw w gore i w d6t za pomocy zielonych strzatek, dostepnych w kolumnie Porzgdek. Do prze-
suwania rekordéw stuzy trzecia metoda JTable: :move (). Przesuniecie rekordu w goére jest symbo-
lizowane przez wartos$¢é -1, natomiast przesuniecie w dét jest wyrazane jako +1.

// przygotowanie grupowania

$db =& JFactory::getDBO();

$group = $db->nameQuote('catid') . ' = ' . intval($catid);
// przesuniecie biezqcego rekordu w gore o jednq pozycje
$table->move(-1, $group);

Metody JTable: :move() mozna uzy¢ w jeszcze jeden, rzadziej spotykany sposob. Jezeli przesunie-
cie rekordu zostanie wyrazone warto$cig 0, mozna zmienié pole stanowigce podstawe sortowania
biezacego rekordu i wskaza¢ wlasna pozycje na posortowanej liscie. Nie jest to jednak kompletne
rozwigzanie, poniewaz nie przesuwa ono w odpowiedni sposéb pozostatych rekordéw (o ile takie
przesuniecie jest wymagane).

Grupowanie metod sortowania nie zawsze jest potrzebne. Dotyczy to zwlaszcza sytuacji, gdy nie

istnieje zaden logiczny element odrézniajacy rekordy od siebie. W takich przypadkach parametr
$group moze zosta¢ w ogéle pominiety.
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Publikowanie i wycofywanie rekordu
z publikacji przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis opisuje sposéb, w jaki za pomoca JTable publikuje sie rekordy i wycofuje sie je
z publikacji. Podstawowy komponent Joomla! do zarzadzania trescia jest najprostszym przykladem
narzedzia, w ktérym za pomocg funkeji publikowania rekordu znajdujacego sie w tabeli ste-
ruje sie jego widoczno$cia. Ekran tego komponentu przedstawiono na rysunku 3.5.

i Tytul Opublikowane Ha startowej Porzadek @ Dostep Sekeja Kategoria Autor Data Odslony  ID
1 O Home - Q 1| Powszechny Aoministrator 19042009 19 48
2 [ Example Pages and Menu Links =4 Q 2 | Powszechny Boministrator 12082008 45 43
3 [ whats New in157 - Q 1| Powszechny &houtJoomial  The CMS Aoministrator 11082008 93 22
4 [ Joomial Overview - %] 2 | Powszechny A&houtJoomial  The CMS Aoministrator 09082008 180 19
5 [ Esensions - Q 3 | Powszechny A&houtJoomial  The CMS Aoministrator 11082008 108 25
Pokaz 5 & 0 QP 12 3 4 5 B 7 8 9 Dae Ostatnie Strana 129
. Opublikowans - Oczekuis | Opublikowane: Widoozny | ¢ Publikacjs: Zakorozona | € Misopubikowans | (5 W archiveum

Rysunek 3.5. Publikowanie rekordéw w Joomla!

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzy¢ obiekt JTable. Sposéb tworzenia instancji obiektu JTable przedstawiono
w przepisie ,, Tworzenie tabeli JTable”, we wezesniejszej czesei tego rozdziatu.

W Joomla! publikowanie to czynno$é, ktéra polega na ustawieniu flagi, decydujacej o tym, czy
rekord jest widoczny publicznie, czy nie. Precyzyjna definicja tego, czy co$ jest widoczne publicznie,
zalezy od tabeli zawierajqcej dany rekord oraz moze takze zaleze¢ od zakresu innych uprawnien.
Publikowanie rekordéw i wycofywanie rekordéw z publikacji jest mozliwe wylgcznie wéwcezas,
gdy tabela zawiera pole published. Na serwerze MySQL pole published jest zdefiniowane jako
TINYINT(1) UNSIGNED. Warto$é 1 w tym polu oznacza, ze rekord jest opublikowany, za$ 0 oznacza,
ze rekord nie jest opublikowany.

Jak to zrobic¢?

W ponizszym przykladowym kodzie nastepuje opublikowanie grupy rekordéw na podstawie
wartosci parametru cid pochodzacej z zgdania. W tym przypadku parametr cid jest tablicg liczb
catkowitych, ktére wyznaczajg identyfikatory jednego lub wiekszej liczby rekordéw znajdujacych
sie w przedmiotowej tabeli. Wiecej informacji na temat pobierania danych z zgdania znajduje sie
w rozdziale 2., w przepisie ,,Bezpieczne pobieranie danych z zadania”.

// pobranie tablicy rekordow, ktére majq zosta¢ opublikowane

$cids = JRequest::getVar('cid', array(),'REQUEST', 'ARRAY');
// opublikowanie rekordow

$table->publish($cids);
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Metoda JTable: :publish() jest inteligentniejsza, niz mogloby sie na poczatku wydawaé. Drugi
parametr metody pozwala wskazywaé, czy wykonywane jest publikowanie rekordéw, czy tez
rekordy sg wycofywane z publikacji. Trzeci parametr z kolei przyjmuje warto$é¢ identyfikatora
uzytkownika, dzieki czemu mozna oznaczyé rekord jako zablokowany. Blokowanie rekordéw
jest w tym przypadku bardzo istotne, poniewaz jezeli struktura tabeli pozwala na blokowanie
rekordéw i ich odblokowywanie, to nie bedzie mozna dokonywaé publikacji ani wycofywaé
z publikacji tych rekordéw, ktére bedg zablokowane. Dzieki podaniu identyfikatora uzytkownika
w kryteriach wyboru rekordéw uwzgledniany jest dodatkowo fakt, czy rekord zostat zablokowany
przez innego uzytkownika.

// pobranie tablicy rekordow, ktére majq zosta¢ opublikowane

$cids = JRequest::getVar('cid', array(),'REQUEST', 'ARRAY');
// odczytanie danych biezqcego uzytkownika

$user =& JFactory::getUser();

// wycofanie rekordow z publikacji

$table->publish($cids, 0, $user->get('id'));

Niespodziewana, dodatkowsa czynnoscia wykonywang przez metode JTable::publish() jest od-
blokowywanie rekordéw. Jezeli publikowany jest albo wycofywany z publikacji tylko jeden rekord
i tabela posiada pole checked out, to rekord zostanie odblokowany. Jezeli natomiast czynnos¢ jest
wykonywana na liczbie rekordéw wickszej niz jeden, wéwcezas odblokowanie nie bedzie mie¢
miejsca.

Ramy czasowe publikacji

W takich komponentach, jak podstawowy komponent zarzadzania treécig, zalecane jest podawanie okresu, przez
jaki dany artykut ma by¢ opublikowany. Klasa JTable nie udostepnia jednak zadnego mechanizmu, za pomoca
ktérego mozna by jawnie podawac okres publikacji artykufu. Stosunkowo fatwo mozna sobie jednak z tym
poradzi¢. Wystarczy tylko zdefiniowa¢ dwa pola typu DATETIME, ktére bedg zawiera¢ date poczatku i date
konca okresu publikacji (zwykle rekordy te noszg nazwy odpowiednio publish_up oraz publish_down).

Zwiekszanie licznika wyswietlen rekordu
przy uzyciu JTable

Niniejszy przepis prezentuje sposéb uzycia klasy JTable do zwickszania licznika wyswietlen re-
kordu. Podstawowy komponent Joomla! do zarzadzania trescig jest najprostszym przykladem na-
rzedzia, w ktorym dzieki licznikowi wyswietleri rekordu mozna mierzyé jego popularnosé.
Na rysunku 3.6 widaé, ze najpopularniejszy jest artykul pod tytutem Joomla! Overview, po-
niewaz zostal wyswietlony az 160 razy.
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i F Tytul Opublikewane Ha startowej  Porzadek Dostep Sekeja Kategoria Autor Data Odstony
1 [ Joomial Overview o Q Poweszechny  About Joomla!  The CMS Administrator 0908 2008 160 18
2 [ Estensions - Q Powszechny  About Joomlal  The CMS Administrator  11.08.2008 106 26
3 [ Joomal License Guidelines o ' Poweszechny  About Joomial  The Project Administrator 20 08 2008 101 5
4 [ wmat's Mew in1.57 - Q Powszechny  About Joomlsl  The CMS Administrator  11.05.2008 93 22
5 [ elcometo Joomial ~7 %] Powszechny Mews Latest Administrator 1208 2008 82 1
Pokaz: & ~ (we 2l Q Po 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Dalg Ostatnie Strona1za
~ Opublikowane - Oczekuie | o/ Opublikowane: Widoezny | ¢ Publikacs: Zakofczona | @ Mieopublicowane | o W archiveum

Rysunek 3.6. Najpopularniejszy artykut byt wyswietlany 160 razy

Jak sie przygotowac?

Najpierw trzeba utworzy¢ obiekt JTable. Spos6b tworzenia instancji obiektu JTable przedstawio-
no w przepisie ,,Tworzenie tabeli JTable”, we wezesniejszej czesci tego rozdziatu.

Rekordy mozna publikowaé i wycofywaé z publikacji jedynie wowczas, gdy w tabeli znajduje sie
pole o nazwie hits. Na serwerze MySQL pole hits jest definiowane jako pole typu INT UNSIGNED.
Przykladowa tabela # mojkomponent foobars umozliwia wiec zaimplementowanie mechanizmu
publikowania rekordéw przy uzyciu klasy JTable.

Jak to zrobic¢?

Za kazdym razem, gdy uzytkownik wyswietla rekord, wystarczy wywota¢ metode JTable: :hit()
w nastepujacy sposéb:

// zwiekszenie liczby wyswietlen biezqcego rekordu

$table->hit();
Jezeli rekord, dla ktérego nalezy zwiekszyé licznik odwiedzin, nie jest aktualnie zatadowany,
do metody JTable::hit () mozna przekazaé wartosé klucza gléwnego tego rekordu.

// zwiekszenie liczby wyswietlen

$table->hit($id);

Metoda JTable::hit() zawiera réwniez opcje logowania wykonywanych czynnosci. Niestety, nie
zaimplementowano jeszcze odpowiedniej funkcji, ktéra by z tej opcji korzystala.
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