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Projektowanie
responsywnych tekstow

Gdy méwimy o responsywnych nagléwkach, tak naprawde méwimy o elastycznych tekstach.
A zatem sztywne wielkosci czcionek réwniez powinny zostaé zastgpione dynamicznymi. Roz-
nica miedzy takimi implementacjami wykonywanymi przed kilkoma laty a dzisiejszymi roz-
wigzaniami polega na tym, ze dawniej rozwazalismy tylko dwa sposoby prezentowania tresci:
na ekranie i na papierze. I cho¢ czasy sie zmieniajg, to problemy z odpowiednim dopasowa-
niem tekstu pozostaja nadal takie same.

Powszechnie uwaza sie, ze typografia jest podstawa naszych projektéw i osia wszystkich stylow
CSS, poniewaz gléwnym zadaniem stron internetowych jest przekazywanie uzytkownikowi
informacji bedacej odpowiedzia na jego pytania. Dobrze jest zatem zrezygnowaé z tworzenia
dziesieciu rodzajéw nagléwkow, a to oznacza, ze trzeba dobrze zaplanowaé tych kilka, ktére
znajda sie na naszej stronie.

W tym rozdziale nauczymy sie:
konwertowa¢ tekst na jednostki wzgledne,
zmienia¢ odstepy w akapitach i elementach blokowych,
modyfikowaé rodzine czcionek w celu uzyskania tadnych i responsywnych
naglowkow,

automatycznie zarzadza¢ rozmiarami czcionek.
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Konwertowanie tekstu
na jednostki wzgledne

Jedna z najwiekszych zalet uzycia jednostek wzglednych jest efekt kaskadowy wywotywany
w momencie, gdy uzytkownik zmienia podstawowg wielko$¢ czcionki w przegladarce. W takiej
sytuacji wszystkie rozmiary czcionek zmieniajg sie proporcjonalnie.

Dzisiaj niemal wszystkie przegladarki majg domys$lng wielko$é¢ elementu bazowego <html>
ustalong na 16 pikseli. Warto$¢ ta moze zosta¢ jednak zmieniona w ustawieniach przegladarki,
co pozwala uzytkownikowi powiekszy¢ tekst, zeby byl fatwiejszy do odczytania.

Zanim zaczniemy méwié o najezesciej stosowanych jednostkach miary, musze opowiedzie¢
o dwoch szezegdlnych jednostkach, ktérych popularnosé caly czas szybko wzrasta. Chodzi mi
o jednostki vw (viewport width — szerokosé widoku) i vh (viewport height — wysokosé widoku).

Jednostki odnoszace sie do widoku strony nie sg obslugiwane we wszystkich przegladarkach,
dlatego dobrze jest zajrze¢ na strony http://www.w3.org/TR/css3-values/ ab http://caniuse.com/
viewport-units. Warto przyjrze¢ sie tym jednostkom, poniewaz ulatwiaja one skalowanie wiel-
kosci czcionek w zaleznosci od wielkosci okna przegladarki.

Najpopularniejsze jednostki stosowane na stronach internetowych przedstawia¢ bede w ko-
lejnych punktach.

Jednostka wzgledna — procentowa

Warto$ci procentowe wyrazane sg wzgledem elementu nadrzednego, dlatego najczescie;j sto-
suje sie je do definiowania struktury strony, tak jak zrobilismy to w rozdziale 2. Nie ma jednak
zadnych przeciwwskazan, zeby jednostki tej uzy¢ tez do zdefiniowania wielkosci czcionki. Pro-
sze przyjrzeé sie ponizszemu przykladowi:

body {
font-size: 100%; /* bazowe 16px /*
}

p {
font-size: 87.5%; /* 14dpx+16 */
}

Cze$é tworcow stron definiuje wielkosé czcionki w elemencie body na 62,5 procenta (10 pik-
seli), co utatwia p6Zniejsze obliczenia. W takiej sytuacji przypisanie elementom strony wiel-
kosci czcionki o wartosci 150% spowoduje, ze bedg one mialy wielkosé 15 pikseli, natomiast
wartosé 190% odpowiadac bedzie wielkosci 19 pikseli itd. Metoda ta pozwala na latwiejsze
okreslenie wielkosci czcionek na stronie, dziala ona jednak tylko na pierwszym poziomie kaska-
dy okreslajacej wielkosci czcionek.
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Jednostka wzgledna — em

Jednostka em powigzana jest z wyliczong wielkoscig czcionki elementu nadrzednego. W poniz-
szym przykladzie chcemy zdefiniowaé w elemencie potomnym czcionke o wielkosci 20 pikseli:

body {

font-size: lem; /* bazowe 16px /*
}
p {

font-size: 1.25em; /* 20px~ 16 */
}

W sieci dostepna jest przydatna strona http://pxtoem.com, ktéra utatwia wykonywanie takich
obliczen. Ponizszy rysunek wyjasnia, jak uzywaé tego narzedzia. W lewej kolumnie nalezy
podaé wielko$¢ bazowa czcionki, wéwcezas w srodkowej kolumnie ukaza sie wyniki obliczen.
W prawej kolumnie natomiast mozna dokonywaé podobnych obliczen dla wielkosci czcionek
spoza zakresu od 6 do 24 pikseli.

Oh la la! Custom conversion

1. Enter a base pixel size

16 px

Trzeba tez pamieta¢, zeby podczas wykonywania konwersji jednostek obok ostatecznie obli-
czonej warto$ci zawsze dopisywaé warto$¢ w pikselach (méwitem juz o tym w rozdziale 2.).
Moéwie o tym jeszcze raz, poniewaz obstuga wielko$ci czcionek na stronie zwigzana jest ze sto-
sowaniem wielu kaskadowych styléw, czego przyktadem moze by¢ ponizszy rysunek:

body: 1em (16px)

section: 0.875em (14px)

li: 0.857em (12px)

strong: 1.167em (14px)
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Jednostka wzgledna — rem

Jednostka rem pochodzi ze specyfikacji CSS3 i jest skrotem od root em (bazowe em), czyli jest
jednostka okreslang wzgledem gléwnego elementu dokumentu HTML. Oznacza to, ze zmia-
na wielkosci czcionki w elemencie <html> spowoduje przeskalowanie czcionek wzgledem ele-
mentu bazowego strony, a nie elementéw nadrzednych. To jedyna réznica w stosunku do jed-
nostek em.

Przyjrzyjmy sie teraz, jak mozna wielko$ci z poprzednich przyktadéw przeksztalci¢ na jed-
nostki rem:

body {
font-size: lem; /* bazowe 16px /*

}

section,

section 1i strong {
font-size: l4px; /*definicja dla IES i wezesniejszych */
font-size: 0.875rem; /* I4px =16 */

}

section 11 {
font-size: 12px; /* definicja dla IES i wczeSniejszych */
font-size: 0.750rem; /* [2px+16*/

}

Taki spos6b dzialania moze zaoszczedzié nam sporo pracy i utatwié analize kodu, jezeli strona
wymagac¢ bedzie wiekszej ilosci pustego miejsca (w zaleznosci od gestosci prezentowanych
tresci).

Sprébuj zaczyna¢ projekty od przygotowania danych typografii wszystkich gléwnych elemen-
téw struktury, zanim jeszcze zostang one zaprojektowane. Mozna to zrobié¢, tworzac dokument
szablonu, w ktérym zapisane sa wszystkie najwazniejsze elementy HTML wraz z odpowiednim
arkuszem styl6w przygotowanym na potrzeby projektu witryny.

Poprawianie wymiarowania elementéow
za pomocg wiasciwosci box-sizing

Na ponizszym rysunku zilustrowany zostal model znany pod nazwa box-model (model polo-
wy), w ktérym okreslenie catkowitej szeroko$ci elementu wymaga obliczen uwzgledniajacych
jego obramowanie i dopehienie. Model ten powoli przestaje by¢ stosowany:
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Margines
Obramowanie
Dopetnienie

W ponizszym przykladzie przedstawiam sposéb uzycia modelu polowego do podzielenia do-
stepnej przestrzeni miedzy dwa elementy div, z ktérych kazdy ma dopetnienie wielkos$ci 5%
oraz obramowanie o grubosci 2 pikseli. W efekcie obliczenie szerokosci tych elementéw weale
nie jest proste:
div.splitted {
padding: 0 5%;
border: 2px solid black;
float: Teft;
width: ?; /*wartosé rzeczywista= 50% - 10% - 4px */
}

W specyfikacji CSS3 znalazta sie wlasciwo$é box-sizing, ktérej mozna przypisaé warto$é bor-
der-box, co oznacza, ze warto$¢ szerokosci (wlasciwos$é width) obejmuje juz w sobie wielkosci
dopelienia i obramowania. Wprawdzie wlasciwosé ta dobrze funkcjonuje juz w 6smej wersji
Internet Explorera, nie jest jednak obstugiwana w jego wcze$niejszych wersjach. Jezeli mu-
sisz zapewni¢ stronie obstuge tych dwéch przegladarek, to mozesz wykorzystaé¢ dodatek, kto-
ry zalata te braki. Jest on dostepny pod adresem https://github.com/Schepp/box-sizing-polyfill.

Zobaczmy teraz, jak ta zmiana wplywa na obliczenia wykonywane w naszym przykladzie:

div.splitted {
padding: 0 5%;
width: 50%;
border: 2px solid black;
float: Teft;
}

Jak widaé, teraz nie ma juz probleméw z obliczeniem szerokosci elementu i przeanalizowa-
niem wielkosci pustych przestrzeni oddzielajacych elementy na ekranie. Dodatkowo wiele 0s6b
definiuje wielkosé¢ dopehienia za pomocy jednostek em, poniewaz pozwala to unikngé czesci
obliczen zwigzanych z proporcjami.

div.splitted {
padding: 0 0.5em;
width: 50%;
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border: 2px solid black;

float: left;
-webkit-box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;

}

Aktualnie cze$é przegladarek nadal wymaga stosowania podanych wyzej przedrostkéw, dlatego
nie mozna ich poming¢. Poza tym w podobny sposéb mozna definiowa¢ dopehienie elemen-
tow w pionie, na przyklad tak:

div.splitted {

padding-top: lem;
}

Dopasowywanie rodziny czcionek
do potrzeb nagtowkow responsywnych

Odpowiednie czcionki pozwalajg na przygotowanie dla uzytkownikéw naprawde fascynujacych
stron oraz zachowanie spéjnego stylu calej witryny bez koniecznosci przygotowywania setek
obrazkéw na potrzeby nagléwkow.

Czcionki trzeba wybiera¢ naprawde ostroznie, poniewaz ich ksztatt wptywa na odbior tresci przez uzyt-
kownikéw. Zle dobrana czcionka moze spowodowac, ze po przejrzeniu jednej lub dwdch stron uzytkow-
nik opusci witryne.

Reguta CSS @font-face pozwala projektantom na wykorzystanie niestandardowych czcionek,
ktore nie sg zainstalowane na komputerach uzytkownikéw, dzieki czemu umozliwia szybkie
dopasowanie wygladu nagtowkow. Wielky zaleta zastosowania reguly @font-face jest to, ze
nie wymaga ona stosowania obrazkéw w nagtéwkach, a jednoczesnie zachowuje elastyczno$é
niezbedna na stronach responsywnych.

Reguta @font-face obstugiwana jest przez IE8 oraz wersje wczesniejsze, pod warunkiem ze wykorzy-
stywane sg czcionki typu EOT. Poza tym Safari iOS 4.1 oraz wersje wczesniejsze obstuguja wytacznie
czcionki SVG. W dalszej czesci tego rozdziatu opowiem, jak mozna rozszerzy¢ obstuge czcionek w tych
przegladarkach.

Na stronie hitp://www.google.com/fonts mozna przejrze¢ ogromny biblioteke czcionek wraz
z informacja o ich autorach. Zalecam przeczytaé¢ informacje licencyjne kazdej czcionki przed
jej uzyciem, aby zyska¢ pewno$é¢, ze mozna uzy¢ jej komercyjnie.
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Podstawowym zadaniem uzycia wlasciwosci @font-face jest zdefiniowanie reguly stylu. Za po-
moca whasciwosci font-family definiowana jest nazwa czcionki, ktérej mozna uzyé w dalszej
czesci dokumentu, natomiast wlasciwosé src okresla miejsce, w ktérym czcionka ta jest prze-
chowywana. Z kolei wlasciwo$¢ font-weight (nie trzeba jej uzywaé w przypadku normalnych
czcionek, ale jest niezbedna, jezeli chcemy uzy¢ czcionek pogrubionych lub cienkich) definiuje
wage czcionki. Przyklad takiej regulty podaje ponizej:
@font-face {
font-family: "Kite One";
src: url(/fonts/KiteOne-Regular.ttf);
}

Teraz mozna juz uzy¢ nowej czcionki, wykorzystujac standardows skltadnie:

p {
font-family: "Kite One", Helvetica, Arial, sans-serif;

}

Istniejg jednak lepsze metody. Przyjrzyjmy sie teraz sposobom uzycia takich narzedzi, jak Font
Squirrel, Fit Text, Slabtext, Lettering i Responsive Measure.

Narzedzie Font Squirrel do generowania czcionek

Font Squirrel to $wietne narzedzie pozwalajace na przeksztalcenie dowolnej czcionki dla kom-
putera stacjonarnego na wersje sprawdzajaca sie w sieci. Oprécz tego udostepniana jest ustu-
ga generowania prawidtowego kodu oraz plikéw na podstawie danych czcionki. I to wszystko
calkowicie za darmo'!

Na stronie hitp://www.fontsquirrel.com/tools/webfont-generator znajdziemy dodatkowe infor-
macje o gféwnych funkcjach tego narzedzia, takie jak:

B Font Squirrel nie wymaga dogtebnej znajomosci jezyka CSS,

B w trybie eksperta udostepnia dodatkowe opcje poprawiania szybkosci
tadowania strony,

B wygenerowane pliki i kod dziatajg réwniez w starszych przegladarkach,

B wszystkie udostepniane zasoby sg catkowicie darmowe.

Jak to zrobic¢?

Na poczatek trzeba otworzy¢ strone Font Squirrel i klikng¢ przycisk Add fonts, a nastepnie
wybraé czcionke, ktéra chcemy uzyé na wlasnej stronie i dla ktérej mamy odpowiednia licen-
cje. W kolejnym kroku dobrze jest na poczatek zaznaczy¢ opcje Basic (wersja prosta) i pobraé¢
wygenerowane pliki.

! Darmowa jest jedynie ustuga. Pamictaj, ze kazda czcionka ma swoja licencje, dlatego tak wazne jest
jej przeczytanie przed zastosowaniem czcionki na swojej stronie.
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Po rozpakowaniu zawarto$ci pobranego pliku trzeba na poczatku pliku CSS dopisaé¢ ponizszy
kod, ktéry pozwoli nam skorzystaé z plikéw czcionek i uzyé ich zaleznie od sytuacji:
@font-face{
font-family: 'kite oneregular';
src: url('kiteone-regular-webfont.eot');
src: url('kiteone-regular-webfont.eot?#iefix') format('embedded-opentype'),
url('kiteone-regular-webfont.woff') format('woff'),
url('kiteone-regular-webfont.ttf') format('truetype'),
url('kiteone-regular-webfont.svg#kite oneregular) format('svg');
font-weight: normal;
font-style: normal;

}

Za kazdym razem gdy bedziemy chcieli wykorzysta¢ nowg czcionke, wystarczy tylko podac jej
nazwe zdefiniowang w regule @font-face, na przyklad tak jak ponizej:

p {
font-family: 'kite oneregular', Helvetica, Arial, sans-serif;
}

A wracajac do strony pobierania Font Squirrel, mamy tez mozliwo$¢ obrania tylko podzbioru
znakéw danej czcionki, co bardzo zmniejsza wielko$é pliku. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje
Optimal lub Expert. W ramach testéw trzy razy przygotowali$my te samg czcionke Kite One,
za kazdym razem wybierajac inng opcje (Basic, Optimal i Expert). Wyniki tego eksperymentu
pokazuja, ze wielko$¢ pliku jest wprost proporcjonalna do liczby znakéw zapisanych w pliku
czcionki oraz liczby zawartych w nim dodatkowych zasobéw.

Ustawienie Basic nie zmienia liczby znakéw w czcionce, ale juz opcja Optimal ogranicza licz-
be znakéw do mniej wiecej 256. W szczegélnych przypadkach, w ktérych czcionka Kite One
miataby mniej znakéw, nie sa wprowadzane zadne optymalizacje.

Najwiekszy potencjal do zmniejszania plikéw uzyskujemy po wybraniu trybu Expert, zazna-
czeniu opcji Basic Latin i recznemu podawaniu poszczegélnych znakéw.

Sprébujmy teraz wygenerowac czcionke, wykorzystujac tryb Expert narzedzia Font Squirrel:

1. Kliknij przycisk Add Fonts i wybierz plik czcionki, z ktérym chcesz pracowac.

2. W sekcji Rendering usun zaznaczenie z opcji Fix Vertical Metrics.

3. W sekcji Font Formats zaznacz opcje SVG, tak jak pokazano na ponizszym rysunku.
4. W sekcji Subsetting wybierz pozycje Custom subsetting.

5. W sekcji Language zaznacz opcje Polish.

6. W sekcji Unicode Tables zaznacz opcje Basic Latin.

W tym miejscu zaktadam, ze w tekstach uzywane beda wytacznie znaki alfabetu polskiego. Jezeli uzywasz
innych jezykow, wybierz potrzebne w nich znaki.
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You currently have no fonts uploaded.

-/ OPTIMAL @) EXPERT...

Font Formats: TrueType [CleotLite

WOFF EOT Compressed

Truetype Hinting: 9 Font Squirrel _) Keep Existing

Rendering: [Tl Fix Vertical Metrics [ Fix GASP Table [C]Remove Keming

Fix Missing Glyphs: [FIspaces Hyphens

X-height Matching: @ None =) Arial _ Georgia
- 100 L —Verdana ) Times New Roman

-/ Trebuchet -/ Courier

Protection: [Ewebonty™

Subsetting: _) Basic Subsetting @ Custom Subsetting... _) Mo Subsetting

Czasami w tekstach bardzo wazne s takie znaki, jak cudzystowy lub apostrofy,
dlatego dobrze jest skopiowa¢ je i wklei¢ w polu Single Characters, tak jak na
ponizszym rysunku:

Single Characters:

Unicode Ranges:

Subset Preview:

]

7. Skontroluj obraz wygenerowany w sekcji Subset Preview i w razie potrzeby
wprowadz poprawki.

8. Po potwierdzeniu, ze przesylasz czcionke, do ktérej masz prawa, kliknij po prostu
przycisk DOWNLOAD YOUR KIT.
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Wtyczka FitText

FitText jest popularng wtyczka do biblioteki jQuery, ktéra elastycznie ustala wielkosé czcionek.
Jest narzedziem o ciagle rosnacej popularnosci, poniewaz bardzo ulatwia tworzenie elastycz-
nych czcionek. Jego dzialanie polega na takim skalowaniu tekstu nagléwka, zeby wypetnit on
calg szerokos¢ elementu nadrzednego. Jezeli cheesz zobaczy¢ przyklad dzialania tej wtyczki,
zeby sie przekonaé, na jak wielky elastyczno$é ona pozwala, to zajrzyj na strone samej wtyczki
pod adresem hitp://fittextjs.com.

Jak to zrobic?

Po pobraniu plikéw wtyczki z serweréw Github (http://github.com/davatron5000/FitText.js) do
swojej strony HTML wstaw ponizszy kod:

<hl id="responsive_headline">Nagtowek uzywajacy FitText</hl>

Teraz na samym konicu kodu HTML (przed zamykajacym znacznikiem </body>) trzeba jeszcze
dotaczy¢ biblioteke jQuery i wtyczke Fittext. Na koniec nalezy jeszcze uruchomié kod wtycz-
ki obstugujacej nasz nagléwek:

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>

<script src="jquery.fittext.js"></script>

<script>

$("#responsive_headline").fitText();
</script>

Domyslnie wtyczka ustali wielkosé czcionki na 1/10 szerokosci elementu. Istnieja dwie meto-
dy zmiany tego ustawienia: skonfigurowanie mechanizmu kompresji lub zdefiniowanie mini-
malnego i maksymalnego rozmiaru.

Jezeli skorzystamy z kompresora, to musimy poda¢ warto$¢ kompresji. Na przyktad wartosé
1.2 spowoduje delikatniejsze zmiany wielkosci tekstu, natomiast warto$é 0.8 sprawi, ze zmia-
ny wielkosci tekstu beda bardziej skokowe:

<script>
$("#responsive headline").fitText(1.2);
</script>

Mozemy tez zmodyfikowaé¢ ten domyslny mechanizm kontroli wielkosci tekstu, definiujac jego
minimalng i maksymalng wielko$¢. W ten sposob zyskujemy wieksza kontrole niezbedna w sy-
tuacjach, w ktorych chcemy zachowac hierarchie nagtéwkéw, na przyktad tak jak ponizej:
<script>
$("#responsive _headline").fitText(1l,{ minFontSize: '20px’',

maxFontSize: '40px' });
</script>
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Wtyczka SlabText

SlabText jest wtyczkg umozliwiajaca tworzenie slicznych i catkowicie responsywnych nagléw-
kéw. Dzieki niej kazdy moze bardzo tatwo przygotowaé robigce wrazenie nagltéwki. Skrypt
dzieli kazdy nagléwek na wiersze, a nastepnie kazdy z nich powieksza tak, zeby wypehit prze-
strzen dostepna w poziomie. Idealna liczba znakéw w wierszu wyliczana jest automatycznie
przez podzielenie dostepnej szerokosci przez wielkos$é czcionki w pikselach.

Ponizej wymieniam najwazniejsze funkcje tej wtyczki:
B Jest w pelni responsywna i przygotowana do wsp6lpracy z urzadzeniami
mobilnymi.
B Opcja Color Control wybiera dla nagléwka kolor tla, tekstu oraz cienia.

B Opcje z grupy Extra Options pozwalaja na ustalenie dopetnienia i zdefiniowanie
dtugosci cienia. Z kolei opcja Image Overlay umozliwia zatadowanie obrazka
i umieszczenie go w tle nagléwka za pomoca whasciwosci CSS3.

Opcja Font Control pozwala wybraé czcionke i ustali¢ wszystkie jej parametry.
Opcja Clonable tworzy dowolna liczbe klonéw danej sekcji tekstu.

Wtyczka pozwala na reczne ztamanie wiersza.

Zminimalizowana wersja wtyczki zajmuje tylko 4 KB.

Naglowki zajmujgce sporo przestrzeni w poziomie lepiej zapetniajg okno
dowolnej przegladarki.

B Trzeba sie upewnié, ze skrypt zostanie wywotany dopiero po zatadowaniu
wszystkich czcionek z reguly @font-face.

Kod wtyczki mozna pobraé pod adresem hitp://github.com/freqDec/slabText/ i od razu rozpo-
cza¢ eksperymentowanie.

Jak to zrobi¢?
Na poczatek trzeba dopisa¢ do nagtéwka header atrybut id, ktéry pézniej zostanie wykorzy-
stany w skrypcie, a nastepnie tuz przed zamykajacym znacznikiem </body> doda¢ znacznik
<script>. Prosze spojrzeé na ponizszy przyklad:

<header>

<hl class="page-title">Linux rozkazuje: Nowi uzytkownicy, ciggle nowi...
szybcy i wscieklil</hl>
</header>

Ponizej przedstawiam kod, ktéry trzeba dodaé¢ do tego samego pliku:

<script>
$(".page-title").slabText();
</script>
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Mozna tez wylaczyé automatyczne tamanie tekstu i samodzielnie wprowadzié¢ miejsca podzia-
tu, zmieniajac tym samym przekaz dla naszych uzytkownikéw:

<header>
<hl id="specific-title"></hl>
</header>

Taki kod trzeba jeszcze potaczy¢ z ponizszym skryptem:

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script src="js/jquery.slabtext.min.js"></script>
<script>
var stS = "<span class='slabtext'>",
stk = "</span>",
txt = [
"Linux rozkazuje:",
"nowi uzytkownicy,",
"ciggle nowi...",
"szybcy i wSciekli!"];
$("#specific-title").html(stS + txt.join(stE + stS) + stE).slabText();
</script>

Na ponizszym rysunku zobaczy¢ mozna obie wersje nagléwka. Pierwotng po lewej, a po pra-
wej wersje po modyfikacjach:

LINUX ROZKAZUJE: LINUX ROZKAZUJE:
NOWI UZYTKOWNICY, NOWI UZYTKOWNICY,
CIAGLE NOWI... CIAGLE NOWI...

SZYBCY I WSCIEKLI!

Dokladniejszy opis wszystkich opcji mozna znalezé pod adresem http://freqdec.github.io/
slabText/.

Lettering

Wtyczka Lettering pozwala na uzyskanie pelnej kontroli nad kazda litera nagléwka. Opakowu-
je ona poszczegdlne znaki, stowa i wiersze, nadajac im klasy i tworzac tym samym calkowicie
zarzadzany kod, ktéry umozliwia szybki dostep do kazdego elementu nagléwka z poziomu
pliku CSS. Jest to wtyczka do biblioteki jQuery, co bardzo utatwia dopasowywanie odstepéw
miedzy literami, nadawanie im specjalnego wygladu itp.

Istnieja dwie niesamowicie doskonale zaprojektowane strony, w ktérych wiele pracy wlozono
w kazda litere nagléwka. Prosze spojrzeé na te przyktady dostepne pod adresami http://lost
sworldsfairs.com/moon/ i http://lostworldsfairs.com/eldorado/:
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1) Moon Worlds Fair

lostworldsfairs.com/moon

onwaRD UPWARD

e look from the Milky Way
@ Hoon souee o the universe beyond.

@ Hall of History

Jon T Hub
@ Crater Lake i

@nterglcte Lbrary FRIENDSHIP AND PROSPERITY

willilss' Q The Strat-o-Sphere LOST WORLDS® FAIRS
FAIR

(2 EiDorado WorldsFair | %

lostworldsfairs.com/cldoraclo

EXPLOREID:

N T T

Jak to zrobic?

Po pobraniu pliku zip ze strony https://github.com/davatron5000/Lettering.js mozemy rozpo-
czaé eksperymentowanie od dodania ponizszego kodu do nowej strony HTML. Uzyty tutaj
kod zostanie wykorzystany za chwile:

<hl class="fancy-title">Tytul strony</hl>
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Nie mozna zapomnie¢ o dodaniu w znaczniku <head> odwotania do biblioteki jQuery i do wtyczki
Lettering:

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script src="js/jquery.lettering.js"></script>

Na samym koticu pliku HTML (przed zamykajacym znacznikiem </body>) trzeba jeszcze wy-
wolaé skrypt okreslajacy, na ktérej klasie ma dziataé nasza wtyczka:

<script>
$ (document) .ready (function() {
$(".fancy-title").lettering();
s

</script>

Przygotowany w ten sposéb kod wygeneruje ponizszg strukture. Wyobraz sobie, ze musisz to
zapisa¢ bez pomocy wtyczki:

<hl class="fancy-title">
<span class="charl">T</span>
<span class="char2">y</span>
<span class="char3">t</span>
<span class="char4">u</span>
<span class="char5">¥</span>
<span class="char6"></span>
<span class="char7">s</span>
<span class="char8">t</span>
<span class="char9">r</span>
<span class="charl0">o0</span>
<span class="charll">n</span>
<span class="charl2">y</span>
</h1>

Tak przygotowanej strukturze mozna teraz nadawac style. Na przyklad takie:

<style type="text/css">

hl { font-family: 'Impact'; font-size:50px;
text-transform:uppercase; text-shadow: 1px 1lpx 2px #666; }

.charl, .wordl, .linel { color: purple; }
.char2, .word2, .line2 { color: orange; }
.char3, .word3, .line3 { color: yellow; }
.char4, .line4 { color: blue; }
.char5 { color: green; }
.char6 { color: indigo; }
.char7 { color: violet; }
.char8 { color: gold; }
.char9 { color: cyan; }
.charl0 { color: lime; }
.charll { color: red; }
.charl2 { color: magenta; }

</style>
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Co wiecej, jezeli nagléwek powinien otrzymac osobne style dla kazdego stowa (nie znaku), to
mozna o tym poinformowaé wtyczke, podajac jej parametr "words", tak jak ponizej:
<script>
$ (document) .ready (function() {
$(".fancy-title").lettering("words");
s

</script>

Mozna tez pomysle¢ o osobnych stylach dla poszczegolnych wierszy nagtéwka rozdzielanych
znacznikiem <br />:

<hl class="fancy-title">Tytut strony <br /> z dtugim tekstem</hl>

W stosunku do poprzedniego przykladu jedyna réznica polega na tym, ze podajemy parametr
"Tines":
<script>
$ (document) .ready (function() {
$(".fancy-title").lettering("Tines");
s

</script>

Teraz zapewne sie zastanawiasz, jak wiele pracy trzeba wlozy¢ w przygotowanie styléw, odmie-
rzanie odleglosci i wyliczanie, o ile trzeba powiekszy¢ czcionke kazdego elementu. Do tych
prac doskonale przyda sie narzedzie Kern.js.

Kern.js

Kern.js jest narzedziem sieciowym doskonale uzupekiajgcym funkcje wtyczki Lettering.js, po-
niewaz udostepnia ono $wietny interfejs pozwalajacy na przeciaganie elementéw, dopasowy-
wanie kerningu znakéw, ustalanie wysokosci wierszy i umiejscowienia liter. A po zakoniczeniu
tych prac wystarczy skopiowa¢ wygenerowany kod CSS i uzy¢ go w swoim arkuszu stylow.

Jak tego uzywac?
Na dole strony http://www.kernjs.com/ znajdziesz odsytacz drag to bookmarks bar to install.

Przeciagniecie go na pasek zakladek ulatwi p6zniej wlaczanie narzedzia na naszej stronie.

Aby narzedzie to dzialato prawidtowo, do nagtéwka naszej strony nalezy dotaczyé biblioteke
jQuery w wersji 1.7.2 oraz pliki samej biblioteki Kern.js. Jej skrypt mozna pobraé¢ na stronie
https://github.com/bstro/kern.js.

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.2.min.js"></script>

<script src="js/kern.min.js"></script>

Oto lista pieciu opcji, ktére pojawia sie na gérze strony, gdy tylko po jej otwarciu klikniemy
znajdujaca sie w naszej przegladarce zakladke Kernjs.com:
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zmiana kerningu (poziomego odstepu miedzy literami),

zmniejszenie lub zwiekszenie rozmiaru czcionki,

dowolne umiejscowienie liter,

|
|
B dopasowanie wysokosci wiersza (odstep pionowy),
|
|

obrot tekstu o pewien kat.

Wszystkie te opcje reprezentowane sg za pomocg ponizszych ikon:

Av sy & 4 O V
1 2 3 4 5 6

Gdy tylko zakoficzysz prace nad nagltéwkiem, kliknij przycisk z ,.fajka”, aby zapisa¢ wszystkie
ustawienia w postaci kodu gotowego do skopiowania na nasza strone.

Jezeli na stronie masz kilka dopasowanych w ten sposéb nagléwkéw, to musisz uwazac, zeby
kod jednego z nich nie wptywal na drugi. Aby omina¢ ten problem, wystarczy elementom na-
gléwka przypisaé specjalng klase, tak jak w ponizszym przykladzie:

<hl class="fancy-title">Tytut strony</hl>

Responsive Measure

Responsive Measure to prosty skrypt, ktéremu mozna przekazaé selektor (najlepiej wybiera-
jacy element, w ktérym znajdzie sie wlasciwa tresé). Dzieki niemu wygenerowana zostanie
idealna definicja wielkosci czcionki pozwalajaca na dopasowanie tekstu do elementu. Brzmi
jak magia? W nastepnym podpunkcie opisze sposob uzycia tego skryptu i dopasowania go do
naszych wymagan.

Jak to zrobic?

Po pobraniu plikéw tego projektu ze strony hitps://github.com/jbrewer/Responsive-Measure/
wstaw ponizszy kod do sekeji <head> na samym poczatku dokumentu DOM:

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script src="js/jquery.rm.js"></script>

Na koricu strony HTML (przed zamykajacym znacznikiem </body>) trzeba jeszcze uruchomié
skrypt wywolujacy Responsive Measure. Zanim jednak do tego przystgpimy, musze omoéwié
dwie metody sterowania wielkoscig tekstu:
B idealLineLength — Domyslnie ma warto$é 66, ale mozemy ja zmieni¢, okreslajac
tym samym liczbe znakéw i spacji, ktére majg sie zmie$ci¢ w jednym wierszu. Poza
tym minimalna wielko$¢ czcionki ustalona jest na 16 pikseli, natomiast maksymalna
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na 300 pikseli. Parametr sampleText ma pomagaé przy obliczaniu liczby znakéw
o $redniej szeroko$ci znaku.

Pamietaj, ze wiersze, w sktad ktorych wchodzi od 45 do 75 znakéw, powszechnie uznaje sie za najlepiej
nadajace sie do czytania.

A oto wspomniany wczes$niej kod wywotujacy biblioteke:

<script>

$('section').responsiveMeasure({
idealLinelLength: 45,
minimumFontSize: 16,
maximumFontSize: 300,
sampleText: "n"

1

</script>

minimumFontSize i maximumFontSize — Za pomocg tych parametréw

mozna poprawi¢ obstuge wielkosci czcionek, na przyklad definiujac 13 pikseli

jako minimum i 30 jako maksimum. Poza tym domy§lna warto$¢ parametru

idealLineLength moze wplywaé na wyniki obliczen. Jezeli tak sie stanie, mozesz

to poprawid, definiujac wlasng warto$é, podobnie jak zrobilismy to w poprzednim

przyktadzie.

A ponizej przykltad wykorzystania tych dwéch parametréw:

<script>

$('section').responsiveMeasure({

minimumFontSize: 13,
maximumFontSize: 30,

sampleText: "n"
s

</script>

Cwiczenie 4. — dopasowywanie
nagtowka strony

To éwiczenie wykonamy w trzech krokach, przy czym kroki drugi i trzeci beda juz tylko uzu-
pelieniem pierwszego:

1. Najpierw uzyj narzedzia Font Squirrel, zeby przygotowac¢ sobie specjalng czcionke.
Nastepnie zastosuj ja w znaczniku <h1> umieszczonym na Twojej stronie. Jezeli nie
wiesz, ktérej czcionki uzyé, to polecam wykorzystaé czcionke ,,Kite One” dostepng
w serwisie Google Font.
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2. Wykorzystaj wtyczke Lettering, tak aby uzyska¢ pelng kontrole nad kazda litera,
stowem i wierszem nagléwka strony. Teraz zmien kolor pierwszej litery, zmieniajac
w pliku CSS wartos¢ wlasciwosci color dla klasy .charl.

3. Wywolaj narzedzie Kern.js, klikajac jego zakladke w przegladarce. Nastepnie
kliknij drugi przycisk na pasku narzedzi, wybierz pierwszg litere nagtéwka
i zwieksz wielkosé jej czcionki. Teraz kliknij ostatni przycisk na pasku narzedzi
i umie$¢ wygenerowany kod w pliku CSS.

Podsumowanie

W tym rozdziale poznali$émy metody tworzenia responsywnego tekstu i wielkosci czcionek.
Poza tym poznalismy kilka sposobéw zmieniania czcionki na stronie, wykorzystujac do tego
takie narzedzia, jak Font Squirrel, FitText, SlabText, Lettering i Responsive Measure. Wszyst-
kie te rozwigzania pozwalajg na uzyskanie kontroli nad tekstem, ktéra jest niezbedna podczas
przygotowywania responsywnej strony WWW.

W nastepnym rozdziale méwié bedziemy o obrazach oraz materiatach filmowych. Dowiemy
sie, jak mozna przeksztalcié¢ je w responsywne media dopasowujace sie do réznych urzadzen.
Poza tym poznamy sposoby odtwarzania materialéw wideo za pomocg réznych odtwarzaczy
i urzadzen.
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1140 Grid, 38, 39

A

accordion, Patrz: strona jako
harmonijki
Adapt.js, 28, 29
Adaptive.js, 30
Adobe Flash Player, 104
Android, 115
Android 2.1, 22
Android 2.3, 201
animacja, 109, 128
CSS, 203
JavaScript, 203
Anystretch, 99, 101
art direction, Patrz: obraz
ustalanie nastaw

Backstretch, 99, 101, 102
Balsamiq Mockups, 25
biblioteka
1140 Grid, Patrz: 1140 Grid
Adapt.js, Patrz: Adapt.js
Fluid Baseline Grid, Patrz:
Fluid Baseline Grid
Focal Point, Patrz: Focal
Point
Foundation4, Patrz:
Foundation4
html5shim, Patrz: html5shiv
jQuery, Patrz: jQuery
Modernizr, Patrz: Modernizr
Respond.js, Patrz: Respond.js
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Blip.tv, 105

box-model, Patrz: model polowy
breakpoint, Patrz: punkt zmiany
Bushella Davida, 145

C

Calendario, 206
CanlUse.com, 174
CDN, Patrz: sie¢ dostarczania
treSci
Chrome 4, 22, 115
Columns, 187, 188
Content Delivery Network,
Patrz: sie¢ dostarczania tre$ci
CSS, 20, 34, 201
image-set, Patrz: funkcja
image-set
regula @font-face, 76, 77, 78
CSS Sprite, 213
CSS2.1, 22
CSS3, 22, 216
czas, 155
czcionka
cienka, 77
elementu
bazowego, 74
nadrzednego, 73
EOT, 76
pogrubiona, 77
rodzina, 76
Safari,76
SVG, 76
wielkosé
dynamiczna, 71
wzgledna, 72

D

data, 152, 155, 162

DeRouchey Bill, 24
Dimon Garret, 135
Drupal, 115

E

EasyResponsiveTabstoAccordio
n, 197

efekt
btyskania strony, 202
FOUC, 202

Eis Diego, 21

ekran, 20
dotykowy, 129, 131, 132
gestosé, 103
Retina, 91, 95, 98, 103
rozdzielczo$é, Patrz: ekran

wielkos¢é

rozmiar, 22, 38, 55, 168
szeroko$¢, 178
wielkos¢, 22, 91, 188

Elastislide, 110, 111

element, Patrz tez: znacznik
dopeienie, 31
dotykowy, 130

em, 21, 33

email, 152, 162

Equalize, 187, 191

F

fallback, Patrz: przegladarka
rozwigzanie zastepcze
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film, 89, 104, 203
Firefox 3.6, 22, 115
FirefoxOS, 175
Fit Text, 77, 80
FitVids, 105
Flexible Math, 33
FlexNav, 198
FlexSlider2, 110, 115
Fluid Baseline Grid, 35, 37
Focal Point, 93
Font Squirrel, 77, 78, 87
FooTable, 136, 137, 149
rozszerzenia, 139
Foresight, 95, 104, 215
format
JPEG, 214, 215, 216
PNG, 201, 216
SVG, 91, 183, 201
formularz, 20, 151
autocomplete, 152
autouzupelnianie, 152, 153
data, 152, 155, 162
element, 152
email, 152, 162
kontrola danych, 152
logowania, 51
multiple, 152
number, 152
placeholder, 152, 159
required, 152
tel, 152, 162
time, 152, 155
tworzenie, 162
Foundation4, 39, 40, 45
Frost Brad, 53
funkcja
3D flow, 126
image-set, 96
podmiany obrazkéw na
wersje HD, 98
podpowiedzi, 157
przejsé CSS3, 203
wypehiania p6l formularzy, 20

G

geolokalizacja, 21
Google Minify, 213
Google+, 192
Guideguide, 42, 43
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Gustafson Aaron, 21
gutter, Patrz: rynna

Hammer, 131, 132
HTMLS5, 21, 175
html5shiv, 37, 54, 177, 180

IdealForms, 158, 163

Imageoptim, 216

Input Switcher, 40

Internet Explorer 6, 22, 37

Internet Explorer 7, 40, 90, 115

Internet Explorer 8, 22, 28, 37,
40, 54, 90, 183, 201

Internet Explorer 9, 22

Internet Explorer Viewport
Resizer, 166

JavaScript, 28
jednostka
em, Patrz: em
PPI, Patrz: PPI
px, Patrz: piksel
vh, 72
vw, 72
wzgledna, 21, 27, 72
em, Patrz: em
procentowa, 72
rem, Patrz: rem
jezyk JavaScript, 28
jPanelMenu.js, 67
JPEGmini, 216
iQuery, 21, 89, 111, 173
formularze, 152
jQuery++, 110, 111
jQueryUl, 163

K

kalendarz, 206

karuzela, 116
ukrywanie, 37

Kern.js, 85, 88

Kickstarter, 105

kolumna
plynna, 37
wysrodkowanie, 40

kompresja, 215

komputer stacjonarny, 21, 22,
24, 25, 37, 91

L

laptop, 22
Lettering, 77, 82, 84, 85, 88
lista
dni miesiaca, 206
rozwijana, 60
logo, 51

Magicsuggest, 153

Magnific Popup, 203

mapa, 203

Marcotte Ethan, 20

margines, 31, 34, Patrz tez: rynna

MediaElements.js, 181

menu nawigacyjne, 51, 52, 194,
195, 198
Footer anchor, 53, 55, 61
Footer only, 53, 61
lokalizacja, 52, 53, 55
Multi togele, 53, 62, 65
Off-canvas, 53, 67
projektowanie, 53
przelgczane, 53, 58, 62, 65, 69
Select menu, 53, 60
Toggle and slide, 53, 65
Toggle menu, 53, 58, 62, 69
Top nav, 53

mikroszablon, 203

MobileHTML5.0rg, 175

Mobitest, 219

model polowy, 74

Modernizr, 40, 54, 177, 178,
179, 183

nagltéwek, 71, 76, 81, 82
Normalize, 37, 40
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0

obraz, 89
bitmapowy, 91
efekty, 115
galeria, 109, 110, 115, 116,
118, 119, 126
animowana, 128
dotykowa, 123
HD, 98
JPEG, Patrz: format JPEG
kadrowanie, 93
kompresja, Patrz: kompresja
kontekstowy, 204
ladowanie, 204
Iaczenie, 213, 214
metadane, 215
okienko wyskakujace, 203
optymalizacja, 215, 216
skalowanie, 33, 39, 90, 93
tla, 98, 99, 100, 183
dynamiczny, 101
ukrywanie, 37
ustalanie nastaw, 92
wektorowy, 91, 183
wymiary, 89, 90
odtwarzacz, 182
okienko
modalne, 203
wyskakujace, 203
Opera 9.5, 22
Opera 10, 115
Opera Mobile, 22
emulator, 169
optymalizacja, 20

P

Packery, 187, 192
PageSpeed Insights, 216, 217
Pencil, 25
Photoshop wtyczka, 42
Pickadate, 155, 156, 163
Picturefill, 95, 98, 215
piksel, 30
konwersja na procenty, 32, 33
na cal, Patrz: PPI
pixels per inch, Patrz: PPI
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CSS, 212
minimalizacja, 213, 214
PngGauntlet, 216
pole wyszukiwania, 51
polyfill, Patrz: wypeliacz
Prefix free, 201
priorytet, 20
projekt
adaptacyjny, 21
nieresponsywny, 21
plynny, 21
responsywny, 20, 21, 27
przegladarka
Chrome, Patrz: Chrome
emulator, 165, 169
Firefox, Patrz: Firefox
funkcje, 174, 175, 176, 177
Internet Explorer, Patrz:
Internet Explorer
jezyk, 178
obstuga, 173, 176, 177
Opera, Patrz: Opera
przedrostek, 201
rozwiazanie zastepcze, 176, 177
Safari, Patrz: Safari
testowanie, Patrz: testowanie
ujednolicanie, Patrz:
wypelniacz, wstawka
ulozenie okna, 178
wersja, 178
punkt zmiany, 89, 90, 136, 165

Q

QuirksMode.org, 175
Quo]S, 131
Quos]S, 132

rem, 74

Require]S, 212

Respond.js, 22, 28, 30, 37, 184
Responsive Measure, 77, 86
Responsive Nav, 58
ResponsiveSlides, 110, 119
Riloadr, 204, 205

RIOT, 216

Skorowidz

root em, Patrz: rem
rynna, 34

S

Safari, 22, 115
czcionki, 76
Samy Silva Mauricio, 31
ScreenFly, 168
siatka, 20, 25
linii bazowej, 37
nieresponsywna, 34
plynnej linii bazowej, 37
responsywna, 34, 35, 188
Fluid Baseline Grid, Patrz:
Fluid Baseline Grid
zagniezdzanie, 40, 41
sie¢ dostarczania tresci, 211, 212
skrypt, 212
Slabtext, 77, 81
Slicebox, 110, 128
smartfon, 22, 25, 31, 37, 89, 91,
130
SpriteCow, 214
Stackedtables, 141
Stitches, 214
kompresja, 215
strona
analiza, 216, 217, 218, 219
blyskanie, 202
czas tadowania, 211, 216, 217,
218, 219
jako harmonijki, 197
jako zbior kart, 191
widok, 43
wydajnos¢, 211, 216, 217,
218, 219
z kafelkami, 192
styl CSS, Patrz: CSS
Surveyor, 166
SVGeezy, 201
swipe events, Patrz: zdarzenie
przeciagania
Swiper, 110, 123
system
operacyjny, 178
siatki, 34
responsywnej, 34, 35, 188
szablon, 74
adresow URI, 96
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T

tabela, 135, 141
filtrowanie, 140
klucz-wartosé, 141
odsylacz, 135, 147
pelna, 147
przewijana poziomo, 135, 143
responsywna, 21
rozwijana, 135, 136
sortowanie, 139
sztaplowana, 135
wiersz nagltowkow, 145
z wielkg liczbg kolumn, 143
tablet, 22, 25, 37, 89, 91, 131
maly, 22
telefon, 152, 162
Ten Alexey, 183
testowanie, 165, 166, 168, 169,
173, 174, 175, 176, 216, 217
TinyNav.js, 60, 61
Tooltipster, 157
typografia, 71

U

urzadzenie mobilne, 24, 219,
Patrz tez: tablet, smartfon

vV

Viddler, 105

viewport, Patrz: strona widok
Viewport Resizer, 166
Vimeo, 105
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w

Walton Trent, 27
warunkowe tadowanie

komponentéw, 212
WebPagetest, 219
webshim, Patrz: wstawka
wielodotyk, 132
wireframe.cc, 25
wlasciwosé

box-sizing, 74, 75

font-family, 77

font-weight, 77

sre, 77
WordPress, 115
Wroblewski Luke, 22, 129, 130
wstawka, 176, 177
wtyczka

jQuery, 21

Photoshop, 42
wypelniacz, 173, 176, 184

implementacja, 181

Y

Yahoo!, 218

YepNope.js, 177, 180, 212
YouTube, 105

YSlow, 216, 218

YUI Compressor, 213

4

zapytanie o media, 22, 28, 29,

103, 141, 147
zdarzenie

przeciagania, 110

zZwiazane

z dotykiem, 20
z mysza, 20

znacznik

article, 216

audio, 181

div, 31, 216

footer, 216

hl, 54

header, 51, 216

html, 177

iframe, 105

img, 33, 96, 97, 183, 205

meta, 43

nav, 54, 216

ol, 60

picture, 92, 95, 98

select, 60

span, 98, 216

svg, 183

ul, 60

video, 104, 105, 181
znak

$$, 132

bialy, 213

4

zadanie HTTP, 212
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Responsive Web Design
z jQuery

Jeszcze calkiem niedawno — w Swiecie bez smartfonéw

i tabletéw — tworzenie stron bylo zdecydowanie prostsze.
Projektanci i deweloperzy nie musieli sie martwic o to, jak
strona bedzie sie prezentowala na ré2nej wielkosci ekra-
nach, dopasowywali jg do dwéch, trzech rozdzielczosei.
Obecnie, w erze urzadzen mobilnych o poziomych, piono-
wych, malych, $rednich i bardzo duzych ekranach, pewnie
czesto zastanawiasz sie, jak skutecznie zadbaé o respon-
sywnos¢ swojej strony. Siegnij po ten przewodnik i spraw,
by uzytkownicy zaréwno komputeréw stacjonarnych, jak

i laptopdw, tabletéw czy smartfondw z przyjemnoscia
korzystali z Twojej witryny.

W trakcie lektury dowiesz sie, jak budowac responsywne
strony WWW. Responsywne, czyli dostosowujgce swdj
wyglad i uklad do urzgdzenia, na ktérym sa przegladane.
MNauczysz sie korzystacé z dopasowujacych sie ukladow

i siatek (ang. grids) oraz zbudujesz menu, ktére wszedzie
bedzie wygladalo dobrze. Ponadto przekonasz sie, ze
stworzenie galerii, osadzenie mediow oraz tabeli dla urza-
dzen mobilnych nie musi by¢ karkolomnym zadaniem! Ma
sam koniec dowiesz sie, jak testowad takie strony, oraz
poznasz przydatne wiyczki dla jQuery. Ksiazka ta jest
doskonalym Zrédlem wiedzy dla wszystkich podazajacych
za trendami w tworzeniu stron WWW!

Zaoszczedz swoj czas | tworz uniwersalne
strony WWW!

heliun;;;[z [PACKT] opensource®

m Helion

Sprawdi najnowsze promoje:
© htpa/Melion, plipromecie
Esiythd najchetnie] coytane:
D htpefihelion. plibettuel

Ksiggarnia internetowa:

~
Laméwienia telefoniczne

Siegnij po ksiazke
i dowiedz sie, jak:

stworzy¢ atrakcyjne menu
i galerie

wykorzystaé mozliwosci
matych ekrandw

zbudowac responsywna
tabele

Zzastosowacé dodatkowe
whyczki

zbudowac uniwersalng
strone WWW

3-246-9186-9

CEp C 3

1Z 00 6t U

|
iI ‘r
lf'



