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ROZDZIAL 2.
Zycie komponentu

Wiesz juz, jak uzywacé gotowych komponentéw DOM, dlatego mozesz si¢ zabraé za tworzenie whasnych.

Wrtasny komponent mozna zdefiniowa¢ na dwa sposoby. W obydwu przypadkach uzyskasz taki
sam rezultat, ale za pomocg innej sktadni:

« korzystajac z funkcji (sg to komponenty funkcyjne);

« korzystajac z klasy dziedziczacej po klasie React.Component (sa to komponenty klasowe).

Niestandardowy komponent funkcyjny

Oto przyktad komponentu funkcyjnego:

const MyComponent = function() {
return 'Jestem zupe¥nie niestandardowy';
bs
Ale przeciez to jest zwykla funkgja! To prawda, niestandardowy komponent jest funkgja, ktéra zwraca
potrzebny element interfejsu. W tym przypadku tym elementem jest jedynie tekst, ale czesto po-
trzebne sg bardziej zlozone elementy, a najczeéciej kompozycja komponentdw. Oto przykltad uzycia
elementu span zawierajacego tekst:
const MyComponent = function() {
return React.createElement('span', null, ' Jestem zupetlnie niestandardowy');
bs
Z nowego komponentu mozna korzysta¢ w aplikacji tak samo jak z komponentéw DOM w roz-
dziale 1., ale w tym przypadku trzeba wywofaé funkcje definiujacg komponent:
ReactDOM. render(
MyComponent (),

document.getElementById('app')
)s

Wynik renderowania niestandardowego komponentu jest przedstawiony na rysunku 2.1.

23
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s o x O Elementy Konsola Recorder A Performance insights & e
Jestem zupetnie niestandardowy i ey e o
<html>
» <head>_</head>
oo ¥ <body>
wediv ld="app"=

n=Jestem zupetnie niestandardowy</span>

i"></script>
= script>
vescripts
const MyComponent = function () {
return React.createElesent('span’, null, 'Jestem zupelnie niestandardowy');
b
ReactDOM. render (MyComponent(), document.getElementById( app'));

Rysunek 2.1. Pierwszy niestandardowy komponent (02.01.custom-functional html w pakiecie
dotgczonym do ksigzki)

Wersja JSX

Ten sam przykfad z uzyciem skladni JSX jest nieco czytelniejszy. Tak wyglada definiowanie
komponentu:
const MyComponent = function() {
return <span>Jestem zupetnie niestandardowy</span>;
b
Oto jak mozna skorzysta¢ z komponentu za pomocg skladni JSX, niezaleznie od tego, jak zostal zdefi-
niowany (za pomocg skfadni JSX czy standardowo):
ReactDOM. render(
<MyComponent />,

document.getElementById('app')
)s

Zwr6¢ uwage na to, ze odwrotny ukosnik w samozamykajacym znaczniku <MyComponent
/> nie jest opcjonalny. Dotyczy to réwniez elementéw HTML uzywanych w sktadni
JSX. Znaczniki <br> i <img> nie zadzialajg, musisz je zamkna¢: <br/>i<img/>.

Niestandardowy komponent klasowy

Komponent mozna tez utworzy¢, definiujac klase dziedziczaca po klasie React.Component oraz
implementujaca funkcje render():
class MyComponent extends React.Component {
render() {
return React.createElement('span', null, 'Jestem zupetnie niestandardowy');
// lub za pomocg sktadni JSX:
// return <span>Jestem zupelnie niestandardowy</span>;

}

Renderowanie komponentu na stronie odbywa si¢ nastepujaco:

24 | Rozdziat2. Zycie komponentu
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ReactDOM. render (
React.createElement (MyComponent),
document.getElementById('app')
)5
Jedli korzystasz ze skladni JSX, nie musisz wiedzie¢, jak zostal zdefiniowany komponent (za pomoca
klasy czy funkcji). W obydwu przypadkach komponentu uzywa sie tak samo:
ReactDOM. render (
<MyComponent />,

document.getElementById('app')
)s

Ktora sktadnie wybra¢?

By¢ moze si¢ zastanawiasz, ktdra opcje (JSX, czysty JavaScript, komponent klasowy czy funkcyjny)
wybra¢. Skladnia JSX jest najpopularniejsza. O ile uzywanie kodu XML w JavaScripcie nie budzi
w Tobie oporéw, najtatwiejsza opcja, wymagajacg najmniej kodu, jest sktadnia JSX. Bedziemy z niej ko-
rzysta¢ juz do konca ksigzki, chyba ze trzeba bedzie wyjasni¢ niektére koncepcje. Dlaczego zatem
omawiam inne opcje? Otz warto pamigtaé, Ze istniejg inne mozliwosci i ze JSX nie jest zadnym
magicznym narzedziem, lecz nowa warstwa sktadniows, ktéra przeksztalca XML w czyste wywolania
funkcji JavaScript, takie jak React.createElement(), przed wystaniem kodu do przegladarki.

Jak wybra¢ miedzy komponentami klasowym a funkcyjnymi? To kwestia preferencji. Jesli wolisz
programowanie zorientowane obiektowo (ang. object-oriented programming — OOP) i lubisz
korzysta¢ z klas, wybierz te opcje. Komponenty funkcyjne wymagaja nieco mniejszej mocy oblicze-
niowej CPU i mniej kodu. Sprawiaja réwniez wrazenie bardziej natywnego kodu javascriptowego.
Klasy nie istnialy we wczesnych wersjach jezyka JavaScript, wprowadzono je pdzniej i obecnie sa lukrem
sktadniowym, wykorzystujacym funkgcje i prototypy.

Jesli chodzi o Reacta, za pomoca komponentéw funkcyjnych nie mozna byto osiagnaé dawniej tyle,
ile za pomocg klas. To sie zmienilo po wprowadzeniu koncepcji hookéw, ktdre niebawem poznasz. Przy-
szlosci nie da sie przewidzie¢, ale mozna podejrzewad, ze rozwoj Reacta bedzie zmierzal w kierunku
komponentéw funkcyjnych. Jednak najprawdopodobniej komponenty klasowe beda nadal dos¢
diugo w uzyciu. W tej ksigzce uzywam obydwu metod, chociaz moze zauwazysz nieco wigksza
sktonnoé¢ ku komponentom funkcyjnym. Po co zatem zajmowac sie klasami (takie pytanie zadata mi
wigkszos$¢ korektoréw merytorycznych tej ksigzki)?

Otéz w wielu istniejacych aplikacjach i materiatach szkoleniowych korzysta si¢ z klas. W czasie gdy
pisze te ksigzke, klasy sa uzywane w wiekszosci przykladéw w oficjalnej dokumentacji Reacta.
Zatem uwazam, Ze czytelnicy powinni pozna¢ obydwa sposoby, aby méc zrozumieé kazdy kod,
z ktérym sie zetkng, réwniez skladnie komponentéw klasowych.

Wiasciwosci
Renderowanie interfejsu zakodowanego na sztywno w komponentach niestandardowych jest po-

prawna metoda, ktéra znajduje zastosowanie. Jednak komponenty moga przyjmowaé wlasciwosci
i na podstawie ich wartosci modyfikowa¢ sposéb renderowania lub swoje zachowanie. Przypomnij
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sobie element <a> w sktadni HTML-a i jego zachowanie w zaleznosci od wartosci atrybutu href.
Podobnie dziatajg wlasciwoséci w Reakcie (oraz w skladni JSX).

W przypadku komponentéw klasowych wszystkie wlasciwosci sa dostepne poprzez obiekt this.props.
Spéjrzmy na taki przyklad:
class MyComponent extends React.Component {

render() {
return <span>Mam na imie <em>{this.props.name}</em></span>;
}

Jak wida¢ w tym przyktadzie, w skladni JSX w nawiasach klamrowych mozesz umiesci¢
! wartoéci (i wyrazenia) JavaScriptu. Rozwine te koncepcje w dalszej czeéci ksigzki.

Przekazywanie wartosci wlasciwosci name podczas renderowania komponentu wyglada nastepujaco:

ReactDOM. render (
<MyComponent name="Jan" />,
document.getElementById('app')
)s

Wrynik dzialania powyzszego kodu mozesz zobaczy¢ na rysunku 2.2.

T (= ﬂ)| Elementy Konsola Recorder & Performance insi
Mam na imig Jan T —
<html>
» <head>_</head>
= ¥<hody> 3]
v<div id="app">

¥ <span>

“Mam na imie "

<em=Jan</em>

=/span>

=fdiv=
<script sre="react/react.js"></script>
n. j5"=</script>
=</script>

‘text/babel”>
class MyComponent extends React.Component {
render() {
return (
<span=
Mam na imie <em={this.props.name}</em=
</span=>
¥
}
}
ReactDOM, render(
<MyComponent name="Jan" f>,
document.getElementById{'app'),
tH

vescript type

Rysunek 2.2. Uzywanie wlasciwosci komponentu (02.05.this.props.html)

Trzeba pamietac, ze obiekt this.props jest tylko do odczytu. Wlasciwosci sg przydatne do przeno-
szenia konfiguracji od komponentu nadrzednego do potomnego, ale nie powinny stuzy¢ do przecho-
wywania wartosci. Jedli czujesz pokuse, aby ustawi¢ wlasciwo$¢ w obiekcie this.props, skorzystaj
z dodatkowych zmiennych lub z wlasciwoéci obiektu specyfikacji komponentu (na przyklad
this.thing zamiast this.props.thing).
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Wiasciwosci w komponentach funkcyjnych

W komponentach funkcyjnych nie ma obiektu this (w przypadku czystego JavaScriptu) albo this
odnosi sie do globalnego obiektu (powiedzmy, w niechlujnym trybie). W tym przypadku zamiast
obiektu this.prop mamy do dyspozycji obiekt props, ktdry jest przekazywany jako pierwszy argu-
ment funkgji:

const MyComponent = function(props) {
return <span>Mam na imie <em>{props.name}</em></span>;

bs
Typowym wzorcem jest uzycie przypisania destrukturyzacyjnego JavaScriptu i przypisanie warto$ci wla-
$ciwoéci do lokalnych zmiennych. Innymi stowy, poprzedni przyklad mozna zapisa¢ nastepujaco:

// 02.07.props.destructuring.html w plikach dolgczonych do ksigzki
const MyComponent = function({name}) {
return <span>Mam na imie <em>{name}</em></span>;

bs
Mozesz korzysta¢ z dowolnej liczby wladciwosci. Jedli na przyklad potrzebujesz dwoch whasciwosci
(name i job), mozesz ich uzy¢ w nastepujacy sposob:

/] 02.08.props.destruct.multi.html w plikach dotgczonych do ksigzki
const MyComponent = function({name, job}) {
return <span> Mam na imie <em>{name}</em>, pracuje jako {job}</span>;
}s
ReactDOM. render (
<MyComponent name="Jan" job="inzynier"/>,
document.getElementById('app')
)s

Domyslne wasciwosci

Komponent moze korzysta¢ z wielu wlasciwoéci, ale czasem niektore z nich moga mie¢ domyslne
wartoéci, ktore sprawdza sie w najpopularniejszych przypadkach. Domyslne warto$ci wlasciwosci,
zarébwno w komponentach funkcyjnych, jak i klasowych, mozna okresli¢ za pomoca wlasciwosci
defaultProps.

Komponent funkcyjny:

const MyComponent = function({name, job}) {
return <span>Mam na imie <em>{name}</em>, pracuje jako {job}</span>;
}s
MyComponent.defaultProps = {
job: ‘'inzynier',
}s
ReactDOM. render (
<MyComponent name="Jan" />,
document.getElementById('app')
)s

Komponent klasowy:

class MyComponent extends React.Component {
render() {
return (

Whasciwosci | 27

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/reacw2
https://helion.pl/rt/reacw2

<span> Mam na imie <em>{this.props.name}</em>,
pracuje jako {this.props.job}</span>

1
}
MyComponent.defaultProps = {
job: 'inzynier',
}s
ReactDOM. render(
<MyComponent name="Jan" />,
document.getElementById('app')
)s

Oto wynik w obydwu przypadkach:

Mam na imie Jan, pracuje jako inzynier

Zauwaz, ze warto$¢ zwracana w instrukeji return w metodzie render () znajduje sie
w nawiasach. Wynika to z mechanizmu automatycznego wstawiania $rednika (ang.
automatic semi-colon insertion — ASI) w JavaScripcie. Instrukcja return, po ktorej
nastepuje nowy wiersz, odpowiada instrukgji return;, czego chcemy unikna¢. Po umiesz-
czeniu zwracanych wartosci w nawiasach kod bedzie lepiej sformatowany i nadal
poprawny.

Stan

Dotychczasowe przyklady byty dos¢ statyczne (inaczej: bezstanowe). Mialy na celu jedynie zapre-
zentowac¢ idee blokéw budulcowych, z ktérych mozna skomponowaé wlasny interfejs uzytkow-
nika. React jednak objawia swojg moc dopiero w przypadku zmian dotyczacych danych aplika-
cji (czyli w sytuacjach problematycznych dla przegladarek stosujacych standardowe sposoby
obslugi i utrzymania hierarchii DOM). W bibliotece React wykorzystywana jest koncepcja stanu,
czyli danych, na podstawie ktérych komponent renderuje sam siebie. Gdy stan ulega zmianie,
React przebudowuje interfejs uzytkownika bez koniecznosci Twojej interwencji. Dzieki temu, po utwo-
rzeniu interfejsu poprzez metode render() (lub w funkcji renderujacej w przypadku komponentu
funkcyjnego), musisz si¢ zaja¢ jedynie aktualizacjg danych. Nie musisz si¢ wcale przejmowa¢ zmia-
nami w interfejsie uzytkownika. W konicu metoda lub funkcja renderujaca otrzymata juz projekt
wygladu komponentu.

Nie nalezy si¢ obawia¢ stowa ,,bezstanowy”. Komponentami bezstanowymi znacznie
tatwiej sie zarzadza. Chociaz zwykle zaleca si¢ korzystanie z komponentéw bezstano-
wych, aplikacje staja si¢ tak skomplikowane, ze wprowadzenie stanu jest konieczne.

Podobnie jak wlasciwosci dostepne sa poprzez obiekt this.props, tak odczyt stanu jest mozliwy
za poérednictwem obiektu this.state. Aby uaktualnic stan, skorzystaj z metody this.setState().
Po wywolaniu this.setState() React wywota metode render() komponentu (i wszystkich kompo-
nentéw potomnych) i uaktualni interfejs.

Po wywolaniu metody this.setState() aktualizacje interfejsu uzytkownika sg wykonywane po-
przez mechanizm kolejkowania, ktéry efektywnie grupuje zmiany. Dlatego bezposrednie uaktu-
alnianie obiektu this.state moze wywotywa¢ nieoczekiwane skutki i nie powinno mie¢ miejsca.
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Podobnie jak w przypadku obiektu this.props, traktuj this.state jako obiekt tylko do odczytu,
ze wzgleddw semantycznych, ale takze ze wzgledu na nieoczekiwane skutki innego podejécia. Nie
nalezy réwniez samodzielnie wywolywaé metody this.render(). Pozostaw to w gestii biblioteki
React, ktéra pogrupuje zmiany, wyznaczy ich niezbedne minimum i w odpowiednim momencie
wywota metode render().

Komponent obszaru tekstowego

Zbuduj teraz nowy komponent — obszar tekstowy, ktéry bedzie zlicza¢ wpisane w nim znaki
(rysunek 2.3).

|Jan

3

Rysunek 2.3. Wynik dzialania niestandardowego komponentu obszaru tekstowego

Nowy komponent mozesz (podobnie jak inni uzytkownicy tego komponentu) wykorzysta¢ w naste-
pujacy sposob:

ReactDOM. render (
<TextAreaCounter text="Jan" />,
document.getElementById('app')
)s

Teraz mozesz zaimplementowa¢ komponent. Zacznij od utworzenia bezstanowej wersji, ktora
nie bedzie obstugiwa¢ aktualizacji, poniewaz nie rézni si¢ ona zbytnio od wezesniejszych przykladéw:

class TextAreaCounter extends React.Component {
render() {
const text = this.props.text;
return (
<div>
<textarea defaultValue={text}/>
<h3>{text.length}</h3>
</div>
)s
}
}
TextAreaCounter.defaultProps = {
text: 'Policz, ile razy naciskam klawisz',

}s
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By¢ moze nie uszto Twojej uwadze, ze obszar tekstowy <textarea> w poprzednim
listingu przyjmuje wlasciwo$¢ defaultProperty, w przeciwienstwie do tekstowego
obiektu potomnego w zwyklym kodzie HTML. Otéz jeli chodzi o formularze, migdzy
Reactem a kodem HTML istniejg pewne réznice. Zostang one omoéwione w dalszej
czedei ksiazki, a na razie nie musisz si¢ przejmowac, poniewaz jest ich niewiele. Zapewne
zauwazysz, ze majg one sens i sg ulatwieniem w pracy programistow.

Jak wida¢, komponent TextAreaCounter przyjmuje opcjonalng wartos¢ tekstowg text, a nastep-
nie renderuje element textarea z podang wartoscig oraz element <h3> wyswietlajacy dtugo$¢ tekstu,
czyli warto$¢ wlasciwosci Tength. Jesli nie podamy warto$ci text, zostanie uzyta warto$¢ Policz,
ile razy naciskam klawisz.

Komponent ze stanem

Kolejny krok polega na przeksztalceniu tego bezstanowego komponentu w komponent ze stanem.
Innymi stowy: potrzebny jest nam komponent, ktéry bedzie utrzymywal pewne dane (stan) i uzywat
ich podczas poczatkowego renderowania i podczas uaktualniania (czyli ponownego renderowania)
w wyniku zmiany danych.

Najpierw musisz ustawi¢ poczatkowy stan w konstruktorze klasy za pomoca skladni this.state.
Pamigtaj, ze stan mozna ustawia¢ bezpo$rednio tylko w konstruktorze. W pozostatych przypadkach
mozna go ustawia¢ jedynie za pomoca metody this.setState().

Inicjalizacja zmiennej this.state jest niezbedna, gdyz w przeciwnym razie pdzniejsze odczyty
warto$ci this.state w metodzie render() si¢ nie powioda.

W tym przypadku nie ma potrzeby inicjalizowania zmiennej this.state.text, poniewaz zawsze
mozna skorzysta¢ z wlasciwosci this.prop.text (zajrzyj do pliku 02.12.this.state.html dotaczonego
do ksigzki):

class TextAreaCounter extends React.Component {
constructor() {
super();
this.state
1
render() {
const text = 'text' in this.state ? this.state.text : this.props.text;
return (
<div>
<textarea defaultValue={text} />
<h3>{text.length}</h3>
</div>
)s
1

{};

Zanim wywolasz this w konstruktorze, musisz wywota¢ super() .
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Dane utrzymywane przez ten komponent dotycza jedynie tekstu znajdujacego si¢ w obszarze teksto-
wym, dlatego stan ma tylko jedng wladciwoé¢, o nazwie text, ktdra jest dostepna poprzez wy-
wolanie this.state.text. PdZniej trzeba uaktualni¢ stan. W tym celu mozna skorzysta¢ z metody
pomocniczej:
onTextChange (event) {
this.setState({
text: event.target.value,
s
b,
Stan zawsze nalezy uaktualni¢, wywolujac metode this.setState(), ktdra pobiera obiekt i scala go
z istniejacymi danymi w obiekcie this.state. Jak mozna sie¢ domygli¢, onTextChange () nastuchuje
zdarzen i przyjmuje obiekt zdarzenia event, a nastepnie pobiera z niego tekst wpisany w obszarze
tekstowym.

Pozostato nam jeszcze uaktualnienie metody render(), aby skonfigurowa¢ metode obstugi zdarzen:

render() {
const text = 'text' in this.state ? this.state.text : this.props.text;
return (
<div>
<textarea
value={text}
onChange={event => this.onTextChange(event)}
/>
h3>{text.length}</h3>
</div>
)s

}

Gdy uzytkownik wpisze tekst w obszarze tekstowym, warto$¢ licznika zostanie uaktualniona zgodnie
z wpisanym tekstem (rysunek 2.4).

e o Elementy  Konsola  Recorder A

Panie Janie|

<html>
» <head>.</head>
¥ <body>
o wediv id="app"> == 5@
11 vediv>
< - -/ tcxtarca>
<B-0</h3>
</div>
</div>
<script src="react/react.js"></script>

<script src="react/ dom. j5"></script>
<script src="react/babel.js"></script>
P<script type="text/babel">.</script>
</body=>
</html>

Rysunek 2.4. Wpisywanie w polu textarea (02.12.this.state.html)

Zwrd¢ uwage na to, ze element <textarea defaultValue...>z wczeéniejszego fragmentu kodu
ma teraz postaé <textarea value...> Tazmiana wynika ze sposobu obstugi pél wejéciowych w jezyku
HTML, ktérych stan jest utrzymywany przez przegladarke. Jednak React radzi sobie z tym lepie;.
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W tym przykladzie implementacja metody onChange oznacza, ze element textarea jest teraz
kontrolowany przez Reacta. Wiecej informacji o kontrolowanych komponentach znajdziesz w dalszej
czedci ksiazki.

Uwaga na temat zdarzerr DOM

Aby unikng¢ wszelkich nieporozumien, nalezy wyjasni¢ kilka aspektéw dotyczacych nastepuja-
cego wiersza:

onChange={event => this.onTextChange(event)}

React wykorzystuje wlasny system zdarzeri syntetycznych, ze wzgledu na wydajnos¢, a takze wygode
i bezpieczenstwo. Latwiej Ci bedzie zrozumie¢ to podejscie, jesli si¢ zastanowisz, jak odbywa sie
to w $wiecie DOM.

Obstuga zdarzen w dawnych czasach

Bardzo wygodnie jest obstugiwaé zdarzenia w wierszu, jak ponizej:
<button onclick="doStuff">

Chociaz jest to wygodne i tatwe do odczytu (nastuchiwanie zdarzen odbywa si¢ w tym samym
miejscu, w ktérym znajduje sie kod interfejsu uzytkownika), takie rozproszenie obstugi zdarzen
w kodzie nie jest zbyt wydajne. Trudno jest tez obstuzy¢ kilka zdarzen w przycisku, szczegélnie
jesli przycisk jest ,,komponentem” zdefiniowanym przez kogos innego lub wchodzi w sktad biblioteki
i nie chcesz ,naprawia¢” ani tworzy¢ drugiej wersji tego kodu. To dlatego w $wiecie DOM uzywa
sie metody element.addEventListener do definiowania metod nastuchujacych zdarzen (co prowadzi
do utworzenia potrzebnego kodu w co najmniej dwoch miejscach) oraz delegowania zdarzeri (aby
poradzi¢ sobie z problemami wydajnosciowymi). Delegowanie zdarzen oznacza nastuchiwanie
zdarzen w wezle nadrzednym, na przyktad w <div>, ktéry zawiera wiele przyciskéw, i konfigu-
rowanie obstugi zdarzen dla wszystkich przyciskéw, a nie osobnej obstugi dla poszczegélnych
przyciskow. Zatem delegujemy obstuge zdarzen do elementu nadrz¢dnego.

Korzystajac z techniki delegowania zdarzen, mozna na przykfad napisa¢ taki kod:

<div id="parent">

<button id="ok">0K</button>

<button id="cancel">Anuluj</button>
</div>

<script>
document.getElementById('parent').addEventListener('click', function(event) {
var button = event.target;

// wykonaj rézne zadania, w zaleznosci od kliknigtego przycisku
switch (button.id) {
case 'ok':
console.log('0K!");
break;
case 'cancel':
console.log('Anuluj');
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break;
default:
new Error('Przycisk o nieznanym ID');
bs
D
</script>
Powyzszy kod dziala poprawnie i jest wystarczajaco wydajny, ale ma pewne niedogodno$ci:

 Deklarowanie metody nastuchujacej jest oddzielone od komponentu interfejsu uzytkownika,
co sprawia, ze kod jest trudniejszy do odnalezienia i debugowania.

o Uzycie delegacji i konstrukgji switch tworzy niepotrzebnie skomplikowany kod, jeszcze zanim
przejdziesz do wykonania wlasciwego zadania (w tym przypadku reagowania na klikniecie
przycisku).

o Obstuga niespojnosci miedzy réznymi przegladarkami (tutaj pominieta) wymaga wydluzenia
tego kodu.

Niestety, zanim udostepnisz ten kod w produkcyjnej wersji dla uzytkownikéw, musisz zadba¢
o kilka dodatkoéw, ktore zapewnia wsparcie wszystkich przegladarek:

o Oprocz addEventListener potrzebujesz tez attachEvent.
« Na poczatku funkeji obstugi zdarzen musisz uzy¢ wiersza const event = event || window.event;.

o Musisz uzy¢ wiersza const button = event.target || event.srcElement;.

Wszystko to jest niezbedne i wystarczajaco irytujace, by ostatecznie zdecydowac si¢ na skorzy-
stanie z gotowej biblioteki do obstugi zdarzen. Ale po co dodawac¢ kolejng biblioteke (i uczy¢ si¢
kolejnych API), skoro React umozliwia rozwigzanie probleméw zwigzanych z obstuga zdarzen?

Obstuga zdarzen w bibliotece React

React wykorzystuje zdarzenia syntetyczne, aby opakowa¢ i znormalizowa¢ zdarzenia przegladarki,
a w rezultacie zapewni¢ spdjnoé¢ zachowan we wszystkich przegladarkach. Zawsze mozesz wykorzysta¢
to, ze event.target jest dostepny we wszystkich przegladarkach. Dzieki temu fragment kodu
TextAreaCounter wykorzystuje jedynie warto$¢ event.target.value, a aplikacja dziata popraw-
nie. Oznacza to rowniez, Ze API potrzebne do anulowania zdarzen jest takie samo we wszystkich
przegladarkach. Innymi stowy: event.stopPropagation() i event.preventDefault() zadzialaja
takze w starszych wersjach przegladarki Internet Explorer.

Wspomniana skfadnia ufatwia utrzymywanie kodu interfejsu uzytkownika i obstugi zdarzen
w jednym miejscu. Zapis ten przypomina dawne metody obstugi zdarzen w wierszu, lecz mechanizm
dzialania w bibliotece React jest inny i ze wzgledu na wydajno$¢ opiera si¢ na delegowaniu
zdarzen.

W bibliotece React nazwy funkcji obstugi zdarzen sg formatowane w notacji camelCase, dlatego
zamiast nazwy onclick wystepuje onCl1ick.

Jesli z jakiego$ powodu potrzebujesz dostgpu do oryginalnego zdarzenia przegladarki, mozesz go uzy-
ska¢, wywolujac event.nativeEvent, lecz prawdopodobnie nigdy do tego nie dojdzie.
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Jeszcze jedna uwaga: zdarzenie onChange (uzyte w przykladzie z obszarem tekstowym) zachowuje
sie zgodnie z oczekiwaniami — jest wywolywane, gdy uzytkownik co$ wpisze, w przeciwienstwie
do zakonczenia wpisywania i opuszczenia pola, co jest zwyktym zdarzeniem w DOM.

Sktadnia obstugi zdarzen

W ostatnim przykladzie uzyliémy funkdji strzatkowej do wywotania funkcji pomocniczej onTextChange,
stuzacej do obstugi zdarzenia:

onChange={event => this.onTextChange(event)}

Jest to konieczne, poniewaz krétsza wersja onChange={this.onTextChange} nie zadziata. Inny sposéb
polega na zastosowaniu metody bind:

onChange={this.onTextChange.bind(this)}

Istnieje jeszcze jeden popularny sposob, polegajacy na przypisaniu wszystkich metod obstugi zdarzen
w konstruktorze:

constructor() {
super();
this.state = {};
this.onTextChange = this.onTextChange.bind(this);

1

/] .

<textarea
value={text}
onChange={this.onTextChange}

/>
Wida¢ tu sporo nadmiarowego kodu, ale dzieki temu funkcje obstugi zdarzen przypisujemy tylko raz,
a nie podczas kazdego wywolania metody render(). W ten sposéb zmniejszamy zuzycie pamieci
przez aplikacje.

Ten popularny wzorzec porzucono, gdy tylko stato si¢ mozliwe uzywanie funkgji jako whasciwosci
klas w JavaScripcie.

Wczedniej:

class TextAreaCounter extends React.Component {
constructor() {
/]
this.onTextChange = this.onTextChange.bind(this);
}

onTextChange(event) {
/-
1
1

Po6zniej:

class TextAreaCounter extends React.Component {
constructor() {
/]
1
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onTextChange = (event) => {

/] -
bs
}

Kompletny przyktad znajduje si¢ w pliku 02.12.this.state2.html dotgczonym do ksigzki.

Props kontra state

Wiesz juz, ze w metodzie render (), ktdra stuzy do wyswietlania komponentu, masz dostep do obiektéw
this.propsithis.state. By¢ moze zastanawiasz si¢, kiedy nalezy uzy¢ pierwszego, a kiedy drugiego.

Wlasciwosci sa mechanizmem przeznaczonym dla $wiata zewnetrznego (uzytkownikéw komponentu),
pozwalajacym skonfigurowa¢ komponent. Stan umozliwia utrzymywanie danych wewnetrznych.
Postugujac si¢ analogig ze $wiata zorientowanego obiektowo: this.props przypomina argumenty
przekazywane do konstruktora klasy, a this.state jest zestawem wlasciwosci prywatnych.

Nalezy dzieli¢ kod aplikacji w taki sposéb, aby uzyska¢ mniej komponentdw ze stanem i wigcej kom-
ponentdw bezstanowych.

Props w stanie poczatkowym: antywzorzec

Wezesdniej przedstawitem przyktad uzycia this.props w celu ustawienia poczatkowej wartosci
obiektu this.state:

// ostrzezenie: antywzorzec
this.state = {
text: props.text,

bs
Jednak takie uzycie jest uwazane za antywzorzec. Najlepiej stosowaé takg kombinacje this.state
i this.props, ktora najlepiej nadaje sie do zbudowania interfejsu w metodzie render(). Czasem jednak
chcesz pobra¢ warto$¢ przekazang do komponentu i na jej podstawie skonstruowac stan po-
czatkowy. Jest to poprawne, ale programista wywotujacy Twoéj komponent moze oczekiwa¢, ze wha-
$ciwos¢ (text w poprzednim przykladzie) bedzie zawsze mie¢ najnowsza warto$¢, a wspomniany sposob
narusza to oczekiwanie. Aby jasno zdefiniowa¢ oczekiwania, wystarczy prosta zmiana nazewnictwa —
mozna na przyklad zastosowac¢ wlasciwo$¢ o nazwie defaultText lub initialValue zamiast text.

W rozdziale 4. opisuje sposob implementacji wejécia i obszaréw tekstowych w bibio-
tece React, w ktorym uzytkownicy moga mie¢ oczekiwania wynikajace z wczeéniej-
szych do$wiadczen z HTML.

Dostep do komponentu z zewnatrz

Nie zawsze mamy ten luksus, ze mozemy rozpoczynaé tworzenie nowej aplikacji za pomocg Reacta
od podstaw. Czasem musisz edytowa¢ kod istniejacej aplikacji lub strony WWW i zmigrowaé
kolejne elementy Reacta. Na szcze$cie React zostal tak zaprojektowany, aby dziala¢ z dowolnym
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istniejacym kodem. Tworcy Reacta nie mogli przeciez zatrzyma¢ $wiata i przepisaé calej ogromnej
aplikacji (Facebook) zupelnie od podstaw, szczegdlnie na wczesnym etapie rozwoju tej biblioteki.

Jednym ze sposobéw na komunikacje aplikacji utworzonej z uzyciem Reacta ze §wiatem zewnetrznym
jest uzyskanie referencji do komponentu renderowanego w metodzie ReactDOM.render() i jej
uzycie na zewnatrz komponentu:
const myTextAreaCounter = ReactDOM.render(
<TextAreaCounter text="Jan" />,
document.getElementById('app')
)3
Teraz za pomoca zmiennej myTextAreaCounter mozesz skorzysta¢ z tych samych metod i wladciwosci,
do ktérych masz zwykly dostep poprzez this wewnatrz komponentu. Mozesz nawet uzywa¢ kompo-
nentu w konsoli JavaScriptu (rysunek 2.5).

x 0O Elementy  Konsola  Recorder & Performance insights A Zrocla  Siec
Pan Jan :
® tpr @ Filtr Niestam
myTextAreaCounter
» TextAreaCounter {props: {.}, context: {.}, refs: {.}, updater: (.}, state: {.}, -}
myTextAreaCounter.state
7 >}

myTextAreaCounter.props
» {text: "Jan'}

myTextAreaCounter.setState{{text: 'Pan Jan'})

Rysunek 2.5. Dostep do wyrenderowanego komponentu poprzez referencje

W tym przykladzie myTextAreaCounter.state sprawdza biezacy stan (poczatkowo pusty),
myTextAreaCounter.props sprawdza wlasciwosci, a ponizszy wiersz ustawia nowy stan:

myTextAreaCounter.setState({text: "Witaj, zewnetrzny Swiecie!"});

Ten wiersz pozwala uzyskac referencje do gtéwnego wezta macierzystego DOM, utworzonego przez
Reacta:

const reactAppNode = ReactDOM.findDOMNode (myTextAreaCounter);

Jest to pierwszy potomek elementu <div id="app">, czyli miejsce, w ktérym React bedzie czyni¢
SWOja magie.

Spoza komponentu masz dostep do catego API komponentu. Korzystaj jednak ostroznie
z tego przywileju, a najlepiej nie korzystaj wcale. By¢ moze chcesz zmodyfikowaé
stan komponentéw napisanych przez innych programistow, aby je w ten sposdb ,,napra-
wi¢”, ale takie postepowanie narusza oczekiwania i ostatecznie prowadzi do btedéw,
poniewaz komponent nie przewiduje takich interwencji.
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Metody cyklu zycia

W bibliotece React dostepnych jest wiele metod cyklu zycia. Mozna ich uzywa¢ do nastuchiwania
zmian w komponencie, jesli mamy do czynienia z modyfikacjami hierarchii DOM. Oto etapy cyklu
zycia komponentu:

Montowanie

Komponent jest dodawany do hierarchii DOM.

Aktualizowanie

Komponent jest akutalizowany w wyniku wywolania metody setState() i (lub) zmiany wlasci-
wosci przekazanych do komponentu.

Odmontowywanie

Komponent jest usuwany z hierarchii DOM.

React wykonuje swoje zadanie przed aktualizacja hierarchii DOM. Jest to etap renderowania. Kolejnym
etapem jest zatwierdzanie, podczas ktdrego jest aktualizowana hierarchia DOM. Po tym wprowadzeniu
mozesz si¢ zapoznaé z metodami cyklu zycia. Oto one:

o Po wstawieniu komponentu do hierarchii DOM i zatwierdzeniu tej zmiany wywolywana jest
metoda komponentu componentDidMount (), o ile zostata zaimplementowana. W tej metodzie
mozna zainicjalizowa¢ wszystko to, co wymaga uzycia hierarchii DOM. Wszystkie zadania
inicjalizacji, ktére nie wymagaja hierarchii DOM, nalezy wykona¢ w konstruktorze. Wiekszoé¢
zadan inicjalizacji nie powinna korzysta¢ z hierarchii DOM. Jednak w tej metodzie mozna
na przyklad zmierzy¢ wysokos¢ wyrenderowanego komponentu, doda¢ nastuchiwanie zdarzen
(np. addEventListener('resize')) lub pobra¢ dane z serwera.

e Tuz przed usunieciem komponentu z hierarchii DOM wywolywana jest metoda component
SWiT1Unmount (). W tym miejscu mozna wykona¢ wszystkie niezbedne zadania porzadkowe.
Nalezy usuna¢ wszystkie funkcje obstugi zdarzen i inne elementy, ktére moga prowadzi¢ do wycie-
kéw pamieci. Po wywolaniu tej funkcji komponent zostanie usuniety na zawsze.

o Przed aktualizacja komponentu (np. po wywotaniu metody setState()) mozna wywotaé metode
getSnapshotBeforeUpdate (). Ta metoda przyjmuje argumenty w postaci poprzednich wlasciwosci
i stanu. Moze zwr6ci¢ ,,migawke”, czyli warto$¢, ktérg mozna przekaza¢ do nastepnej metody
cyklu zycia componentDidUpdate() .

e Metoda componentDidUpdate(previousProps, previousState, snapshot) jest wywolywana
po aktualizacji komponentu. Poniewaz na tym etapie obiekty this.propsithis.state maja
uaktualnione wartosci, otrzymujemy kopie poprzednich wartoéci. Za pomoca tych informacji
mozna poréwnac wezesniejszy stan z nowym i, jedli to konieczne, wykona¢ wiecej zadan sieciowych.

 Kolejng metoda jest shouldComponentUpdate (newProps, newState), w ktérej mozna dokona¢
pewnej optymalizacji. Otrzymujesz warto$¢ nowego stanu, ktdrg mozesz poréwnac z obecng
i poming¢ aktualizowanie komponentu oraz wywolanie metody render().

Z wspomnianych metod najczeséciej wykorzystywane sa componentDidMount () i componentDidUpdate().
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Przyktad cyklu zycia: zaloguj wszystko

Aby lepiej zrozumie¢ cykl zycia komponentu, zdefiniujmy logowanie w komponencie TextAreaCounter.
Po prostu zaimplementujemy wszystkie metody cyklu zycia, aby zalogowaé w konsoli informacje
o ich wywotaniu, wraz z wszelkimi argumentami:

class TextAreaCounter extends React.Component {

// ..

componentDidMount () {
console.log('componentDidMount');

1
componentWillUnmount () {
console.log('componentWillUnmount');

}

componentDidUpdate (prevProps, prevState, snapshot) {
console.log('componentDidUpdate ', prevProps, prevState, snapshot);

}

getSnapshotBeforeUpdate(prevProps, prevState) {
console.log('getSnapshotBeforeUpdate', prevProps, prevState);
return 'hello';

}

shouldComponentUpdate (newProps, newState) {
console.log('shouldComponentUpdate ', newProps, newState);
return true;

}

// ..
}

Po wczytaniu strony w konsoli bedzie widoczny tylko komunikat componentDidMount.

Co si¢ teraz stanie, gdy wpiszesz ,e”, aby tekst miat posta¢ ,,Jane”? (Zobacz rysunek 2.6). Zostanie
wywolana metoda shouldComponentUpdate () z nowymi wlasciwo$ciami (o takiej samej wartoéci
jak poprzednio) i z nowym stanem. Poniewaz ta metoda zwrdci warto$¢ true, React wywola metode
getSnapshotBeforeUpdate(), przekazujac do niej dawne wlasciwosci i stan. Na tym etapie mozesz
wykona¢ pewne zadanie na ich podstawie oraz na podstawie wcze$niejszej hierarchii DOM. Uzyskany
wynik mozesz przekazaé jako migawke do nastepnej metody. Mozna na przyklad zmierzy¢ pewne
elementy lub sprawdzi¢ pozycje przewijania i utworzy¢ na ich podstawie migawke, aby sprawdzi¢, czy
sie zmienig po aktualizacji. Na koniec wywolywana jest metoda componentDidUpdate() z wcze-
$niejszymi danymi (nowe sa dostepne w obiektach this.state i this.props) oraz z migawka
zdefiniowana w poprzedniej metodzie.

I~ : Elementy Konsola Recorder & Performance in
Jand ——
I ® top¥ @ | Fillr
componentDidMount
shouldComponentUpdate » {text: ‘Jan'} » {text: 'Jane'}
4 getSnapshotBeforeUpdate » {text: 'Jan'} » {}
componentDidUpdate » {text: 'Jan'} » {} czesdé

Rysunek 2.6. Aktualizowanie komponentu
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Uaktualnij element textarea jeszcze jeden raz, tym razem wpisujac ,,k”. Wynik jest pokazany
na rysunku 2.7.

K ® 'J ] Elementy Konsola Recorder 4 Performance insights &
Jane M ® topv @ Fir Niestandarc
componentDidMount
shouldComponentUpdate » {text: 'Jan'} » {text: 'Jane'}
5 getSnapshotBeforeUpdate » {text: 'Jan'} » {}

componentDidUpdate » {text: 'Jan'} » {} czedé
shouldComponentUpdate » {text: 'Jan'} » {text: 'Janek'}
getSnapshotBeforeUpdate » {text: ‘'Jan'} » {text: ‘'Jane'}

componentDidUpdate » {text: 'Jan'} » {text: 'Jane'} czeié

Rysunek 2.7. Jeszcze jedna aktualizacja komponentu

Aby zobaczy¢ dzialanie metody componentWillUnmount () (korzystajac z pliku 02.14.lifecycle.html
dotaczonego do ksiazki), mozesz wpisa¢ w konsoli:

ReactDOM.render(React.createElement('p', null, 'Koniec liczenia!'), app);

W ten sposéb zastgpisz caly komponent textarea nowym elementem <p>. Nastepnie w konsoli
zostanie wyswietlony komunikat componentWi11Unmount (pokazany na rysunku 2.8).

= dal Elementy Konsola Recorder A Performance insights & Zrodia
i i jal e
Koniec liczenia! B S || ® | .
» ReactDOM. render(React.createElement('p’, null, 'Koniec liczenia!'), app);

componentWillUnmount

<p>Koniec liczenia!</p>

Rysunek 2.8. Usuwanie komponentu z hierarchii DOM

Paranoiczna ochrona stanu

Zat6zmy, ze chcemy ograniczy¢ liczbe znakéw w elemencie textarea. W tym celu powinnismy
uzy¢ metody obstugi zdarzen onTextChanged(), ktora jest wywolywana podczas pisania tekstu
przez uzytkownika. A co sie stanie, gdy kto$ (mtodszy i bardziej naiwny?) wywota funkcje setState()
spoza komponentu (co, jak juz wspomnialem, jest btedne)? Czy nadal mozesz zagwarantowaé
spdjnoéc¢ i poprawnos¢ dzialania komponentu? Oczywiscie. Mozesz dokona¢ walidacji w metodzie
componentDidUpdate(), a jesli liczba znakéw przekracza limit, mozesz przywroci¢ stan do poprzedniej
postaci. Oto przyklad:
componentDidUpdate(prevProps, prevState) {
if (this.state.text.length > 3) {
this.setState({

text: prevState.text || this.props.text,
Ds
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Warunek prevState.text || this.props.text jest potrzebny podczas pierwszej aktualizacji, gdy
nie dysponujemy jeszcze poprzednim stanem.

By¢ moze uznasz to podejécie za zbyt paranoiczne, ale jest ono mozliwe. Ten sam poziom ochrony
mozna osiggna¢ za pomocg metody shouldComponentUpdate():
shouldComponentUpdate(_, newState) {

return newState.text.length > 3 ? false : true;

}
Aby przecwiczy¢ te koncepcje, zajrzyj do pliku 02.15.paranoid.html dotaczonego do tej ksigzki.

W poprzednim fragmencie kodu element _uzywany jako nazwa argumentu funkcji
jest konwencja, ktdra przyszly czytelnik kodu zinterpretuje tak: ,, Wiem, Ze w sygnaturze
funkeji zdefiniowany jest jeszcze jeden argument, ale nie bede go uzywac”.

Przykfad cyklu zycia: uzycie komponentu potomnego

Wiesz juz, ze w razie potrzeby mozna dowolnie zagniezdza¢ komponenty Reacta. Z komponentami
ReactDOM (w przeciwienstwie do komponentéw niestandardowych) miate$ dotychczas do czynie-
nia tylko w metodach render(). Przyjrzyjmy si¢ prostemu niestandardowemu komponentowi,
ktérego uzyjemy jako komponentu potomnego.

Definicje licznika znakéw mozesz wyizolowa¢ do osobnego komponentu. Zalezy nam przeciez

23]

na strategii ,dziel i rzadz”.

Najpierw wyizolujemy wy$wietlanie komunikatéw cyklu zycia do osobnej klasy, po ktorej beda
dziedziczy¢ dwa komponenty. W przypadku Reacta dziedziczenie niemal nigdy nie ma uzasadnienia,
poniewaz tworzac interfejs, preferuje si¢ kompozycje, a w pozostalych przypadkach mozna uzy¢
zwyktego modulu w JavaScripcie. Jednak warto wiedzie¢, jak dziala ten mechanizm, a jednocze$nie
unikna¢ kopiowania i wklejania metod logowania.

Oto klasa bazowa:

class LifecycleLoggerComponent extends React.Component {
static getName() {}
componentDidMount () {
console.log(this.constructor.getName() + '::componentDidMount');
1
componentWillUnmount () {
console.log(this.constructor.getName() + '::componentWillUnmount');
1
componentDidUpdate(prevProps, prevState, snapshot) {
console.log(this.constructor.getName() + '::componentDidUpdate');
1
1

Nowy komponent Counter tylko pokazuje wartosé¢ licznika. Nie utrzymuje stanu, lecz jedynie
wy$wietla warto$¢ wlasciwosci count, nadang przez element nadrzedny.
class Counter extends LifecycleLoggerComponent {

static getName() {
return 'Counter';
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}
render() {
return <h3>{this.props.count}</h3>;
}
}
Counter.defaultProps = {
count: 0,

bs
W komponencie textarea zdefiniowana jest metoda statyczna getName():

class TextAreaCounter extends LifecycleLoggerComponent f{
static getName() {
return 'TextAreaCounter';
}
/]
}

Na koniec metoda render() komponentu textarea uzywa warunkowo komponentu <Counter/>;
jesli licznik ma warto$¢ 0, na ekranie nie zostanie nic wyswietlone:

render() {
const text = 'text' in this.state ? this.state.text : this.props.text;
return (
<div>
<textarea

value={text}
onChange={this.onTextChange}

/>

{text.length > 0
? <Counter count={text.length} />
: null

1

</div>

)s

Zauwaz, ze w wyrazeniu warunkowym uzytem skfadni JSX. Wyrazenie znajduje si¢
w nawiasach {} i warunkowo renderuje komponent <Counter/>lub nic (nu11). Do celéw
demonstracyjnych pokaze tez inny sposéb przeniesienia warunku poza instrukcje
return. Doskonale sprawdzi si¢ przypisanie wyniku wyrazenia JSX do zmienne;:
render() {
const text = 'text' in this.state
? this.state.text
: this.props.text;
let counter = null;
if (text.length > 0) {
counter = <Counter count={text.length} />;

}
return (
<djv>
<textarea
value={text}
onChange={this.onTextChange}
/>
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{counter}
</div>
)s
}

Teraz mozesz juz zaobserwowaé metody cyklu zycia logowane dla obydwu komponentéw.
Otworz w przegladarce plik 02.16.child.html dolaczony do ksigzki, aby sprawdzi¢, co sie stanie,
gdy wczytasz strong, a nastepnie zmienisz zawarto$¢ obszaru tekstowego.

Podczas poczatkowego tadowania komponent potomny jest montowany i aktualizowany przed
komponentem macierzystym. W konsoli zostang wy$wietlone nastepujace komunikaty:

Counter: :componentDidMount

TextAreaCounter::componentDidMount
Po usunigciu dwdch znakéw zobaczysz, ze najpierw aktualizowany jest element potomny, a nastgpnie
macierzysty:

Counter: :componentDidUpdate

TextAreaCounter::componentDidUpdate

Counter: :componentDidUpdate
TextAreaCounter::componentDidUpdate

Po usunigciu ostatniego znaku element potomny zostanie zupelnie usuniety z hierarchii DOM:

Counter: :componentWillUnmount
TextAreaCounter::componentDidUpdate

Na koniec, po wpisaniu znaku, element licznika zostanie znéw dodany do hierarchii DOM:

Counter: :componentDidMount
TextAreaCounter::componentDidUpdate

Zysk wydajnosciowy:
zapobieganie aktualizacjom komponentow

Znasz juz metode shouldComponentUpdate() i mogle§ zaobserwowac jej dziatanie. Przydaje si¢ ona
szczegblnie podczas tworzenia elementéw aplikacji krytycznych pod wzgledem wydajnosciowym.
Jest ona wywolywana przed metoda componentWillUpdate() i daje nam szanse na anulowanie
aktualizacji, o ile uwazamy, Ze nie jest ona potrzebna.

Istnieje klasa komponentéw, ktére w metodzie render() wykorzystuja tylko obiekty this.props
ithis.state i nie wywoluja Zadnej innej funkgji. Te komponenty sg zwane ,,czystymi” kompo-
nentami. Mogg implementowa¢ metode shouldComponentUpdate (), w ktorej poréwnywany jest
stan oraz wlasciwosci przed i po. W przypadku braku zmian metoda ta moze zwraca¢ warto$¢ false,
co pozwala zachowa¢ nieco mocy obliczeniowych. Ponadto mozna zdefiniowaé czyste statyczne
komponenty, ktére nie uzywaja ani obiektu props, ani state. Moga od razu zwraca¢ false we wspo-
mnianej metodzie.

React moze ufatwia¢ uzycie typowych (i generycznych) metod sprawdzania wszystkich wiasciwosci
i stanu w metodzie shouldComponentUpdate(). Zamiast powtarza¢ wykonywanie tego zadania
komponenty moga dziedziczy¢ po klasie React . PureComponent, a nie po React.Component. Dzigki
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temu nie musisz implementowa¢ metody shouldComponentUpdate () — React Cie w tym wyreczy.
Wykorzystajmy to i poprawmy poprzedni przyklad.

Poniewaz obydwa komponenty dziedzicza po klasie logujacej, wystarczy, ze zdefiniujesz ja nastgpujaco:

class LifecycleLoggerComponent extends React.PureComponent {
// ... brak innych zmian

}

Teraz obydwa komponenty sg czyste. Zdefiniujmy tez wyswietlanie komunikatu w konsoli w meto-
dzie render():
render() {
console.log(this.constructor.getName() + '::render');

// ... brak innych zmian
}

Teraz po wezytaniu strony (plik 02.17.pure.html dofaczony do ksigzki) w konsoli zostang wyswie-
tlone nastepujace komunikaty:

TextAreaCounter: :render

Counter::render

Counter: :componentDidMount

TextAreaCounter::componentDidMount
Po zmianie tekstu ,,Jan” na ,,Jann” uzyskamy oczekiwane komunikaty informujace o renderowaniu
i aktualizacji:

TextAreaCounter: :render

Counter::render

Counter: :componentDidUpdate

TextAreaCounter: :componentDidUpdate
Gdy teraz wkleisz tekst ,,LOLz” zamiast ,,Jann” (lub dowolny ciag skladajacy si¢ z czterech znakoéw),
ujrzysz nastepujacy efekt:

TextAreaCounter: :render

TextAreaCounter: :componentDidUpdate
Jak wida¢ nie ma potrzeby ponownego renderowania komponentu <Counter>, poniewaz jego wlasci-
wosci sie nie zmienily. Nowy ciag tekstowy ma tyle samo znakdéw co poprzedni.

Co sie stato z komponentami funkcyjnymi?

By¢ moze zauwazytes, ze w tym rozdziale przestalismy si¢ zajmowaé komponentami funkcyjnymi,
gdy zaczalem omawiac obiekt this.state. Powrdcimy do nich w dalszej czesci ksigzki, podczas
omawiania koncepcji hookdw. Poniewaz w funkcjach nie mamy do dyspozycji obiektu this, musi
istnie¢ inny sposob zarzadzania stanem komponentu. Jednak gdy tylko zrozumiesz koncepcje
stanu i wlasciwoéci, zauwazysz, ze réznice w korzystaniu z nich w komponentach funkcyjnych
dotycza tylko sktadni.

Mimo Ze czas spedzony z elementem textarea byl bardzo ciekawy, warto sie zaja¢ czyms bardziej
atrakcyjnym. W nastepnym rozdziale poznasz korzysci wynikajace z uzywania Reacta. Skupimy
sie na swoich danych i wykorzystamy Reacta do aktualizacji interfejsu uzytkownika po ich zmianie.
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React: naucz sie raz, uzywaj zawsze!

React jest biblioteka stuzgca do tworzenia interfejsow
uzytkownika. Utatwia pisanie aplikacji internetowych,
natywnych aplikacji dla i0S i Androida, oprogramowania
dla telewizordw czy tez natywnych aplikacji dla kompute-
row stacjonarnych. Dzieki tej bibliotece mozna szybko
zbudowac interfejs, ktory automatycznie bedzie reagowat
na zmiany stanu aplikacji. Idea polega na uzyciu matych,
zarzadzalnych komponentdéw do budowy nawet duzych

i bardzo ztozonych aplikacji. Aby zaczac€ prace z Reactem,
wystarczy znajomosc sktadni JavaScriptu — i lektura

tej ksigzki.

Z tym przewodnikiem nauczysz sie stosowania Reacta

w praktyce. Dowiesz sie, w jaki sposdb zbudowac jedno-
stronicowgy, ztozong aplikacje internetowa, i zdobedziesz
wiedze umozliwiajgcg uzywanie tej biblioteki w codziennej
pracy. Pokazano tu, jak rozpoczac projekt i rozwijac
rzeczywistg aplikacje. Zaprezentowano takze technologie,
ktdre znakomicie uzupetniajg mozliwosci Reacta: JSX

i narzedzie create-react-app. Omoéwiono réwniez zadad-
nienia dotyczgce komponentdw funkcyjnych i klasowych

i szczeqgdtowo przedstawiono proces budowy aplikacji

z tych komponentdw. Szybko sie przekonasz, jak duzy
potencjat tkwi w bibliotece React i jak bardzo utatwia
ona tworzenie tatwych w utrzymaniu, wielkoskalowych,
atrakcyjnych aplikacji!

W ksigzce miedzy innymi:
« przygotowanie Reacta do pracy

tworzenie komponentow
Reacta i taczenie ich
z komponentami DOM

sktadnia JSX i hooki

przeptyw danych w aplikacji
tworzenie aplikacji zapisujacych
dane po stronie klienta

Stoyan Stefanov jest przedsiebiorca,
inZzynierem i autorem ksigzek technicz-
nych. Pracowat w takich firmach jak
Facebook i Yahoo! Opracowat kilka
przydatnych narzedzi programistycznych,
w tym smush.iti YSlow 2.0. Czesto
wystepuje jako prelegent na prestizo-
wych konferencjach, takich jak Velocity,
JSConf, Fronteers i inne.

— KOD Kuszétl
HelionV Kk _-Eﬁ
& helion.pl ISBN 978 83-8322-039-0

/‘@‘» HELION SA
ul. Kodciuszki Tc
44-100 Gliwice

tel: 32 230 98 63

helion@helion.pl 788383 220390

Cena: 59,00 zi




