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Twoja pierwsza
aplikacja React

o przeczytaniu poprzedniego rozdzialu prawdopodobnie znasz juz cala historie biblioteki
React i wiesz, ze pomaga ona tworzy¢ najbardziej skomplikowane interfejsy uzytkownika.
Jednak z powodu mnogosci niezwyklych funkcjonalnosci, jakie ta biblioteka oferuje, rozpoczecie
korzystania z niej nie jest proste. Droga do poznania tej biblioteki jest stroma, pelna mniejszych
i wiekszych przeszkod, co pokazuje rysunek 2.1.

Duza przeczkoda 3/

Mata przeczkoda

!

Rysunek 2.1. Przeszkody s3 rézne, jedne mate, inne duze

W tym rozdziale zaczniemy od podstaw i utrudzimy sie troche, tworzac pierwsza
prosta aplikacje opartg na bibliotece React. Napotkasz przeszkody, z ktérych kilku na razie
nie bedziesz usuwal. W tym rozdziale nie tylko zbudujesz co$, co z duma bedziesz mogt
pokaza¢ rodzinie i przyjaciotom, lecz takze porzadnie przygotujesz sie do nastepnych rozdziatow,
w ktorych bedziesz zgtebial wszystko to, co biblioteka React ma do zaoferowania.
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Rozdziat 2. Twoja pierwsza aplikacja React

Jezyk JSX

Zanim zaczniesz tworzy¢ swojg pierwsza aplikacje, musisz dowiedziec sie o jednej waznej rzeczy.
Biblioteka React jest niepodobna do innych bibliotek utworzonych w JavaScript, ktérych
prawdopodobnie wcze$niej uzywales. Zawiedziesz sie, jezeli bedziesz ja wprost odnosit do
kodu, ktory napisale$ wezesniej, wykorzystujac znacznik <script>. Biblioteka React jest pod tym
wzgledem irytujaco wyjatkowa i zmienia sposéb tworzenia aplikacji.

Jak wiesz, aplikacja WWW (i wszystko inne, co wyswietla przegladarka) sklada si¢ z kodow
HTML, CSS i JavaScript (patrz rysunek 2.2).

LOREM IPSUM

1 _ HTML, €SS
— i JavaSeript

/L Cuperfajna aplikacja WWW

Rysunek 2.2. Aplikacja WWW sktada sie z kodow HTML, CSS i JavaScript

Nie ma znaczenia, czy aplikacja zostala napisana z uzyciem biblioteki React czy innej, na
przyklad Angular, Knockout lub jQuery. Koncowy produkt musi by¢ kombinacja kodow
HTML, CSS i JavaScript. W przeciwnym wypadku przegladarka nie bedzie ,,wiedzie¢”, co ma robic.

W tym momencie ujawnia si¢ wyjatkowa natura biblioteki React. W kodzie aplikacji, owszem,
wykorzystuje sie jezyki HTML, CSS i JavaScript, ale gléwnie stosuje si¢ jezyk JSX. Jak wspomniatem
w rozdziale 1. ,,Wstep do biblioteki React”, JSX jest jezykiem, w ktérym atwo definiuje sie
elementy i funkcjonalnosci interfejsu uzytkownika, taczac kod JavaScript ze znacznikami
HTML. Brzmi to ciekawie (jezyk JSX zobaczysz w akgji juz za chwile), ale pojawia sie pewien
maly problem. Twoja przegladarka nie ma pojecia, co ma robi¢ z kodem JSX.

Aby utworzy¢ aplikacje przy uzyciu biblioteki React, trzeba znalez¢ sposéb na przeksztalcenie
kodu JSX na stary, dobry, zrozumialy dla przegladarki kod JavaScript (patrz rysunek 2.3).

Jezeli si¢ tego nie zrobi, aplikacja React po prostu nie bedzie dziata¢. Nie brzmi to dobrze.
Na szczecie istnieja dwa rozwigzania tego problemu:

1. Utworzenie $Srodowiska programistycznego opartego na platformie Node i kilku
dodatkowych narzedziach. W takim przypadku przy kazdej kompilacji kod JSX
bedzie automatycznie przeksztatcany w kod JavaScript i zapisywany w pliku podobnym
do wielu innych plikéw tego rodzaju.

2. Automatyczne przeksztalcanie kodu JSX w JavaScript przez przegladarke w trakcie
dzialania aplikacji. W takim przypadku kod aplikacji pisze si¢ zwyczajnie w jezyku
JSX, tak jak w JavaScript, a calg resztg zajmuje si¢ przegladarka.
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LOREM IPSUM
d .
» J 1

React (JSX) Aplikacja WWW

Rysunek 2.3. Kod JSX trzeba zamieni¢ w co$, co przegladarka rozumie

Oba rozwigzania majg swoje miejsce w naszym $wiecie, musisz jednak pozna¢ skutki
stosowania kazdego z nich.

Pierwsze rozwigzanie, na pozor dos¢ skomplikowane i czasochtonne, jest obecnie stosowane
przy tworzeniu nowoczesnych aplikacji WWW. Poza tym, ze wymaga ono kompilowania
(a $cislej: transpilowania) kodu JSX na JavaScript, pozwala takze wykorzystywa¢ rozne
moduly, narzedzia programistyczne i réznorakie funkcjonalnosci, dzieki ktérym tworzenie
skomplikowanych aplikacji WWW jest prostsze.

W drugim rozwigzaniu droga do celu jest szybsza i prostsza. Wprawdzie wiecej czasu
trzeba poswigci¢ na pisanie kodu, ale za to mniej na majstrowanie przy srodowisku
programistycznym. Aby wykorzysta¢ ten sposob, wystarczy w kodzie aplikacji umiesci¢
odwotanie do pewnego pliku ze skryptem. Skrypt ten zamienia kod JSX na JavaScript podczas
fadowania strony. Dzieki temu Twoja aplikacja zacznie zy¢, mimo ze nie musiales nic specjalnego
robi¢ ze $rodowiskiem programistycznym.

W swojej pierwszej przygodzie z biblioteka React wykorzystasz drugie rozwigzanie.
Zapewne dziwisz sie, ze nie mozna zawsze z niego korzysta¢. Powod jest taki, ze Twoja
przegladarka przy kazdym uzyciu aplikacji bedzie dodatkowo obcigzana przeksztalcaniem
kodu JSX w JavaScript. Jest to rozwiazanie calkowicie do przyjecia w trakcie nauki, ale
niedopuszczalne w rzeczywistych aplikacjach. Dlatego pdzniej, gdy juz dobrze zaznajomisz si¢
z biblioteka React, przejrzymy jeszcze raz caly przerobiony material i przygotujemy srodowisko
programistyczne.

Pierwsze kroki z React

W poprzedniej czesci rozdzialu poznate§ dwa sposoby uczynienia aplikacji React zrozumiatg
dla przegladarki. W tej czgéci przekujemy teorie na praktyke. Na poczatku bedzie potrzebna
pusta strona HTML.

Utworz nowy dokument HTML zawierajacy nastepujacy tresé:

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>React! React! React!</title>
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</head>

<body>
<script>

</script>
</body>

</html>

Ta strona nie ma w sobie nic ciekawego, wiec dodajmy do niej odwotanie do biblioteki React.
Zaraz pod znacznikiem <tit1e> wpisz nastepujace wiersze:
<script src="https://unpkg.com/react@16/umd/react.development.js"></script>
<script src="https://unpkg.com/react-dom@16/umd/react-dom.development.js"></script>

Powyzszy kod faduje podstawowg biblioteke React oraz rézne dodatkowe rzeczy niezbedne
do korzystania z modelu DOM. Bez tych wierszy w ogole nie da si¢ utworzy¢ aplikacji opartej
na bibliotece React.

Ale to nie wszystko. Trzeba doda¢ odwolanie do jeszcze jednej biblioteki. Tuz pod powyzszymi
znacznikami <script> wpisz nastepujacy wiersz:

<script src="https://unpkg.com/babel-standalone@6.15.0/babel.min.js"></script>

Jest to odwotanie do kompilatora Babel (http://babeljs.io). Kompilator ten robi wiele fajnych
rzeczy, z ktérych najwazniejsza dla nas jest przeksztalcanie kodu JSX na JavaScript.
W tym momencie Twoja strona HTML powinna wyglada¢ jak nizej:

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>React! React! React!</title>
<script src="https://unpkg.com/react@16/umd/react.development.js"></script>
<script src="https://unpkg.com/react-dom@16/umd/react-dom.development.js"></script>
<script src="https://unpkg.com/babel-standalone@6.15.0/babel.min.js"></script>
</head>

<body>
<script>

</script>
</body>

</html>

Jezeli otworzysz teraz te strone w przegladarce stwierdzisz, ze jest pusta. To prawidlowy
efekt. Zaraz si¢ tym zajmiemy.

Wyswietlenie imienia
Teraz za pomocg biblioteki React umiescisz na stronie swoje imie. W tym celu uzyjesz metody
render(). Wewnatrz pustego znacznika <script> wpisz nastepujacy kod:
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WysSwietlenie imienia

ReactDOM. render(

<h1>Sherlock Holmes</hl>,

document.body
)s

Nie przejmuyj sig, jezeli cos wydaje Ci sie bez sensu. Naszym celem jest wyswietlenie na stronie

czegokolwiek. Sens temu nadamy pozniej. Teraz, zanim otworzysz strone i sprawdzisz, co sie
dzieje, musisz oznakowac swoj skrypt, aby kompilator moégt uzy¢ calej swojej magii. Umie$é
w znaczniku <script> atrybut type z wartoscig text/babel:

<script type="text/babel">
ReactDOM. render(
<h1>Sherlock Holmes</hl>,
document.body
)s

</script>

Po wprowadzeniu powyzszych zmian otworz strone w przegladarce. Zobaczysz wypisane
ogromnymi literami stowa Sherlock Holmes, jak na rysunku 2.4.

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomoc
React! React! React!

e m (O] filey///C:/UsersfAdministrator/Documents/start.htm - T} I D =]

Sherlock Holmes

Rysunek 2.4. Twoja przegladarka powinna wyswietli¢ stowa ,, Sherlock Holmes”

Gratulacje! Wlaénie utworzyle$ przy uzyciu biblioteki React swoja pierwsza aplikacje.

W tej aplikacji nie ma si¢ czym ekscytowaé. Zacznijmy od tego, ze raczej nie nazywasz sie
Sherlock Holmes. Aplikacja wprawdzie niewiele robi, ale stanowi wprowadzenie do jedne;
z najczesciej stosowanych metod w $wiecie React: ReactDOM. render ().

Metoda render() ma dwa argumenty:

1. kod podobny do HTML (czyli JSX), ktéry ma by¢ wyswietlony
2. miejsce w modelu DOM, w ktérym biblioteka React ma wyswietli¢ kod

Nasza metoda render () wyglada tak:

ReactDOM. render (
<h1>Sherlock Holmes</hl>,
document.body

)s
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Pierwszym argumentem metody jest tekst Sherlock Holmes umieszczony wewnatrz znacznikdéw
<h1>. Ten osadzony w kodzie JavaScript kod podobny do HTML to jest wlaénie jezyk JSX.
W dalszej czedci ksigzki poswiecimy mndstwo czasu na zglebianie tego jezyka, ale jedng rzecz
musze Ci oznajmi¢ juz teraz: wlasnie tak przedziwnie wyglgda ten kod. Zawsze, gdy w kodzie
JavaScript widze nawiasy i ukosniki, co§ we mnie w $rodku zamiera, bo jazgot cudzystowow
i znakéw wyjscia zaglusza to, co chee wyrazi¢. W jezyku JSX jest inaczej. Wpisuje si¢ po prostu
kod HTML tak jak wyzej. W jaki$ magiczny sposéb to dziata.

Drugi argument metody to document.body. Nic w nim nadzwyczajnego nie ma. Argument
ten po prostu okresla miejsce w modelu DOM, w ktorym zostang umieszczone znaczniki powstate
z przeksztalcenia kodu JSX. W tym przyktadzie znacznik <h1> (i wszystko wewnatrz niego)
zostanie umieszczony w elemencie body dokumentu.

Wréémy do pierwotnego celu, ktérym byto wyswietlenie na stronie nie dowolnego, ale
Twojego imienia. Zmien zatem odpowiednio swéj kod. W moim przypadku metoda render()

wyglada nastepujaco:

ReactDOM. render (
<h1>Batman</h1>,
document.body
)s
Wryszto na to, ze mam na imi¢ Batman! Tak czy owak, jezeli teraz otworzysz strone, zobaczysz
zamiast Sherlock Holmes swoje imie.

To wszystko jest dobrze znane

Dzigki jezykowi JSX kod JavaScript wyglada jak nowy, a konicowy produkt trafiajacy do przegladarki
jest czysta i schludng kombinacjg kodéw HTML, CSS i JavaScript. Aby si¢ o tym przekonad,
wprowadzmy w wygladzie i dzialaniu aplikacji kilka zmian.

Zmiana miejsca docelowego

Najpierw zmienimy miejsce, w ktorym bedzie umieszczony wynik kodu JSX. Umieszczanie
tresci bezposrednio w elemencie <body> jest zdecydowanie zlg praktyka. Wiele rzeczy moze
p6js¢ nie tak jak trzeba, szczegolnie gdy miesza sie biblioteke React z innymi bibliotekami
i platformami. Zaleca sie wiec tworzenie osobnego elementu pelnigcego funkcje nowego
elementu gléwnego. Staje si¢ on nowym miejscem docelowym wykorzystywanym przez
metode render (). Aby zastosowac sie do tych zaleceni, wré¢ do kodu HTML i umie$ci¢ w nim
element <div> z atrybutem id o wartosci container, jak nizej:
<body>
<div id="container"></div>
<script type="text/babel">
ReactDOM. render(
<hl>Batman</h1>,
document.body
)s
</script>
</body>
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To wszystko jest dobrze znane

Po zdefiniowaniu bezpiecznego elementu <div> zmodyfikujmy metode render() tak, aby
korzystata z tego elementu zamiast z document . body. Ponizej przedstawiony jest jeden ze sposobow,
jak to zrobi¢:

ReactDOM. render (
<h1>Batman</h1>,
document.querySelector("#container")

)s
Innym rozwigzaniem jest dodanie nieco kodu poza samg metodg render():

var destination = document.querySelector("#container");

ReactDOM. render (

<h1>Batman</h1>,

destination
)3

Zwrd¢ uwage, ze zmienna destination zawiera referencje do elementu container w modelu

DOM. Dzigki temu wewnatrz metody render() zamiast pelnej nazwy elementu wystarczy uzy¢
zmiennej destination. Powod wykonania tej operacji jest prosty: chciatem w ten sposob pokazaé
Ci, ze caly czas uzywasz jezyka JavaScript, a render() jest nastepna nudna metoda z dwoma
argumentami.

Troche stylu!
Wprowadzmy jeszcze jedng zmiane, zanim skoniczymy na dzi§. W tej chwili przegladarka
wy$wietla Twoje imie, wykorzystujac domy$lny styl nagtéwka <h1>. Wyglada on okropnie,
wigc zmienmy go, dodajac nieco kodu CSS. Wewnatrz znacznika <head> wstaw blok <style>
z nastepujaca zawarto$cia:
<style>

#container {

padding: 50px;

background-color: #EEE;

}

#container hl {
font-size: 144px;
font-family: sans-serif;
color: #0080A8;

}

</style>

Po wprowadzeniu zmian otw6rz strone w przegladarce. Zwrd¢ uwagg, e teraz tekst wyglada
nieco okazalej niz wcze$niej, gdy zastosowany byt domyslny styl nagtéwka <h1> (patrz rysunek 2.5).

To dziata, poniewaz kiedy zostal wykonany kod biblioteki React, w elemencie <body>
znalazl si¢ element container ze znacznikiem <h1> w $§rodku. Nie ma znaczenia, ze znacznik
ten zostal w petni zdefiniowany za pomoca jezykéw JavaScript i JSX ani Ze style CSS znajduja
sie zupelnie poza metodg render (). Koficowa aplikacja React sktada sie¢ w 100% z czystej
kombinacji kodéow HTML, CSS i JavaScript. Wynik transpilacji wyglada mniej wiecej tak:
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Plik Edycja Widok Historia Zakiadki MNarzedzia Pomoc
React! React! React!

(&5 Q @ file:///C:/Users/Administrator/Documents/start.htm - 2 ﬁ In 0 =

Batman

Rysunek 2.5. Efekt dodania stylu CSS

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>React! React! React!</title>

<style>
#container {
padding: 50px;
background-color: #EEE;
1
#container hl {
font-size: 144px;
font-family: sans-serif;
color: #0080A8;
1
</style>
</head>

<body>
<div id="container">
<hl>Batman</h1>
</div>
</body>
</html>

Zauwaz, ze w powyzszym kodzie nie ma ani $ladu po bibliotece React.
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Podsumowanie

Jezeli byta to Twoja pierwsza aplikacja React, dowiedziale$ sie o niej mnostwa podstawowych
rzeczy. Jedna z najwazniejszych jest to, ze React rézni si¢ od innych bibliotek, poniewaz
do definiowania elementéw interfejsu uzytkownika wykorzystuje si¢ w niej catkowicie nowy
jezyk JSX. Poznate$ juz go nieco, gdy definiowales znacznik <h1> wewnatrz metody render().

Mozliwosci jezyka JSX wykraczajg daleko poza definiowanie elementdw interfejsu
uzytkownika. Przede wszystkim catkowicie zmienia on sposdb tworzenia aplikacji. Poniewaz
przegladarka ,,nie rozumie” kodu JSX w jego naturalnej postaci, trzeba wykonywa¢ posredni
krok i przeksztatca¢ go na kod JavaScript. Jedno z podej$¢ polega na transpilowaniu kodu JSX
na odpowiadajacy mu kod JavaScript. Innym rozwigzaniem (wykorzystanym w tym rozdziale)
jest zastosowanie kompilatora Babel, ktdry przeksztalca kod JSX na JavaScript w samej
przegladarce. Poniewaz to podejécie ma negatywny wplyw na wydajnos¢ przegladarki, jego
stosowanie nie jest zalecane w rzeczywistych, produkcyjnych aplikacjach. Jednak w trakcie
poznawania biblioteki React mozesz sobie pozwoli¢ na ten luksus.

W nastepnych rozdzialach po$wiecimy nieco czasu na zglebianie jezyka JSX i innych
metod, ktdre obok render() stanowig o zaletach biblioteki React.

Jezeli napotkasz problemy, pytaj!

Jezeli bedziesz miat jakiekolwiek pytania albo Twéj kod nie bedzie dziatat zgodnie
z oczekiwaniami, pytaj Smiato! Wejdz na forum https://forum.kirupa.com i korzystaj
Z pomocy najsympatyczniejszych i najbardziej kompetentnych ludzi w internecie!
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