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Podreczny stownik najwazniejszych polecei jezyka JavaScript

* Podstawowe operacje w JavaScript
» Tworzenie interaktywnych witryn za pomoca technologii AJAX
» Wspdtpraca JavaScript z innymi technologiami (CSS, DOM, DHTML)

0d pewnego czasu jezyk JavaScript przezywa odrodzenie i zyskuje zastuzong
popularno$¢. Wynika to przede wszystkim z rozwoju technologii AJAX, ktora umozliwia
tworzenie reaktywnych witryn internetowych i bazuje wtasnie na tym jezyku. JavaScript
pozwala na przeprowadzanie wielu przydatnych operaciji niewykonalnych w zwyktym
jezyku HTML, na przyktad kontrolowane otwieranie nowych okien, sprawdzanie
poprawnosci danych w formularzach czy dynamiczne modyfikowanie rysunkow. tatwa
sktadnia oraz szeroki zakres wykonywanych zadan sprawity, ze JavaScript jest jednym
z najpopularniejszych jezykow skryptowych wykonywanych po stronie przegladarki.

»JavaScript. Rozméwki” to zwiezty i przystepny przewodnik omawiajacy popularne
problemy, pojawiajace sie w czasie pracy z tym jezykiem, oraz podsuwajacy szybkie

i skuteczne ich rozwigzania. Korzystajac z niego, nauczysz sie uzywac zaréwno
podstawowych, jak i zaawansowanych funkcji tego jezyka. Dowiesz sie, jak do stron
dodawac grafike, animacje, tresci multimedialne oraz jak zastosowa¢ JavaScript do
tworzenia witryn za pomoca technologii AJAX. Poznasz mozliwo$ci wspotpracy jezyka
JavaScript z innymi technologiami, takimi jak CSS, DOM czy DHTML, a takze opanujesz
manipulowanie cookies, formularzami, oknami czy ramkami.

* Podstawowe operacje w JavaScript

¢ Dodawanie grafiki, animacji i tresci multimedialnych
e Praca ze stylami CSS

» (Obstuga cookies

e JavaScript w DHTML

* Manipulowanie modelem DOM

* QObiekty i zdarzenia w JavaScript

 Podstawy technologii AJAX

 Obstuga formularzy

* Korzystanie z ustug Web Service

Dzigki zwigztym rozméwkom w btyskawicznym tempie
usystematyzujesz swoja wiedze o jezyku JavaScript
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Podstawowe zwroty

Istniejq pewne powtarzajace sie zadania JavaScript, ktore
musimy przeprowadzaé niemal codziennie. Stanowia one
podstawe wielu aplikacji JavaScript i nie pasujg do zad-
nej okreslonej kategorii. Ten rozdzial zawiera zbiér czesto
spotykanych probleméw oraz ich rozwigzafi.

Wykrywanie przegladarki

Mimo iz obecnie implementacje JavaScriptu w przegladar-
kach sg ze soba do$¢ zgodne (zwlaszcza gdy por6wnamy
to z sytuacja, ktora panowala w czasie wojny przegladarek
pod koniec lat 90.), to wykrywanie przegladarki stanowi
nadal wazny element warsztatu programisty JavaScript.

Obiekt JavaScriptu navigator dostarcza informacji na te-
mat przegladarki. Najbardziej przydatna, choé¢ czasem trud-
na do analizy, jest jego wlasciwos$¢ userAgent, zawierajaca
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Wykrywanie przegladarki

taficuch tekstowy identyfikujacy przegladarke, ktéry jest
przesytany przy kazdym zadaniu w nagléwku HTTP
User-Agent.

Do okreslenia rodzaju przegladarki wystarczy sama wia-
$ciwos¢ appName, co przedstawia kod powyzej. Tabela 2.1
podaje warto$ci appName dla najwazniejszych przegladarek.

Tabela 2.1. Wartosci appName dla réznych przegladarek

Przegladarka appName

Internet Explorer Microsoft Internet Explorer
Przegladarki Mozilla Netscape

Konqueror (KDE) Konqueror

Apple Safari Netscape

Opera Opera

Jak widaé, przegladarka Safari podaje niepoprawng na-
zwe. Aby zniwelowaé ten efekt, mozemy odszukaé rodzaj
przegladarki w navigator.userAgent. Poniewaz przegla-
darka Opera potrafi identyfikowa¢ si¢ jako inna przegla-
darka (cho¢ w navigator.userAgent wcigz wystepuje
ciag "Opera"), nalezy jg sprawdzié¢ w pierwszej kolejnosci.

<script language="JavaScript"

=type="text/javascript">

var uA = navigator.userAgent;

var browserType = "unknown";

if (uA.indexOf("Opera") > -1) {
browserType = "Opera";

} else if (uA.indexOf("Safari") > -1) {
browserType = "Safari";

} else if (uA.indexOf("Konqueror") > -1) {
browserType = "Konqueror";

} else if (uA.indexOf("Gecko") > -1) {



Wykrywanie przegladarki

browserType = "Mozilla";
} else if (uA.indexOf("MSIE") > -1) {
browserType = "Internet Explorer";
}
window.alert(browserType);
</script>

¢ 1V1Z4azod

Wykrywanie przegladarki (browser. htmi)

Przy odrobinie wysitku mozna rozbudowaé ten skrypt
o mozliwo$¢ wykrywania pochodnych Mozilli (Firefox,
Epiphany, Galeon, Camino, SeaMonkey itp.).

Wykrywanie numeru wersji przegladarki

Numer wersji danej przegladarki mozna wykryé na
kilka sposobow. W wiekszoéci wypadkéw jest on poda-
ny w navigator.userAgent, co moze wygladac tak:

Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; en;
wry:1.8.0.3) Gecko/20060426 Firefox 1.5.0.3
wMozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; en-US;
rv:1.4) Gecko/20030619 Netscape/7.1 (ax)
=wMozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1;
=SV1; .NET CLR 1.0.3705; .NET CLR 1.1.4322; .NET
=CLR 2.0.50727)

Mozilla/5.0 (compatible; Konqueror/3.4; FreeBSD)
wKHTML/3.4.2 (like Gecko)

Mozilla/5.0 (Macintosh; U; Intel Mac 0S X; en)
wAppleWebKit/418 (KHTML, like Gecko) Safari/417.9.3
Mozilla/5.0 (Macintosh; U; PPC Mac 0S X; en)
=AppleWebKit/312.8 (KHTML, like Gecko) Safari/312.6
Opera/9.00 (Windows NT 5.1; U; en)

Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1;
=en) Opera 9.00
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Sprawdzanie mozliwosci przegladarki

Jak widzimy, w zaleznosci od rodzaju przegladarki
numer wersji jest ukryty gdzie§ w obrebie wartosci
navigator.UserAgent. Dlatego tez rozpoznawanie
wszystkich mozliwych przegladarek i $ledzenie no-
wych metod jest zadaniem niezwykle zmudnym. Ist-
niejg jednak serwisy internetowe oferujace catkiem
przyzwoite wykrywanie przegladarek. Dokladna do-
kumentacja i kod znajduja sie w witrynach:

n htip:/[www.webreference.com/tools/browser/
wiqvascript.html

u hittp://gemal.dk/browserspy/basic.html

Sprawdzanie mozliwosci
przegladarki

if (document.getElementById) {
e

Jak widaé z poprzedniego przyktadu, poleganie na nume-
rze wersji przegladarki nie tylko jest trudne, ale takze nie
wiadomo, czy zadziala w przypadku przyszlych wers;ji.
Znacznie lepsza metodg okreSlenia, czy dana przegladar-
ka obstuguje funkcje wymagane przez nasza aplikacje, jest
sprawdzenie obstugi obiektéw specjalnych.

Na przyktad, aby uzy¢ DOM (patrz rozdziat 5., ,,DOM
i DHTML”), mozemy zastosowaé przedstawiony wyzej
kod. Jesli zaimplementowana jest metoda getElement-
ById(), wowczas document.getElementById (bez nawia-



Zapobieganie buforowaniu

sow) zwréci odwolanie do funkcji. Przy zastosowaniu
wewngtrz warunku da warto$é true, co spowoduje wy-
konanie powigzanego kodu.

Inny przykfad: dla pewnych aplikacji Internet Explorer
obstuguje obiekty ActiveX, na przyktad jesli chodzi o ob-
stuge XML-a. Jednak ActiveX jest obslugiwany tylko
przez Internet Explorera w systemie Windows, ale juz nie
w systemach Macintosh. Tak wigc samo sprawdzenie
obecnosci przegladarki Internet Explorer spowoduje pro-
blemy u uzytkownikéw systeméw Macintosh. Ominiemy
ten problem, sprawdzajac obstuge ActiveX:

if (window.ActiveXObject) {
Y/

}

Zapobieganie buforowaniu

document.write("<img src=\"image.png?" +

w Math.random() + "\" />");

Korzystajac z nagléwkéw po stronie serwera, mozemy
unikngé buforowania w pamieci podrecznej zawartosci
tworzonej dynamicznie — tak plikéw graficznych, jak
i stron HTML. Nie jest to jednak idealne rozwiazanie,
poniewaz niektore przegladarki lub serwery proxy moga
ignorowac te ustawienia. W takim przypadku rozwigzaniem
jest dodanie do adresu URL losowego taficucha przez
uzycie Math. random(), co zwréci losowa liczbe z zakresu
od 0 do 1, np. 0.1296601696732852. Dodanie takiego

¢ 1V1Z4azod
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Przekierowania

taficucha do adresu pliku graficznego zwykle nie zmienia
danych przesylanych z serwera, natomiast dla przegla-
darki stanowi zupelnie nowe zadanie. Dzigki temu takie
pliki graficzne (lub inne dane) nie beda pobierane z pa-
miegci podrecznej.

Przekierowania

location.href = "newPage.html";

Wihadciwosé location.href daje dostep do odczytu i za-
pisu adresu URL aktualnej strony. W efekcie nadanie lo-
cation. href innej wartoci wywotla przekierowanie prze-
gladarki, ktéra weczyta nows strone, co przedstawiono na
powyzszym przykladzie.

WSKAZOWKA

Mozna to réwniez wykonac¢ za pomocg HTML-a:

<meta http-equiv="Refresh" content="X; URL=Y" />

Symbol X oznacza czas (w sekundach), po ktérym rozpocznie
sie wczytywanie nowej strony, a Y wskazuje adres URL no-
wej strony.

Poprzednia strona zostanie umieszczona w historii prze-
gladarki. Jesli jednak chcemy zastapi¢ w historii starg
strong (aby zmienié dziatanie przycisku Wstecz), mozemy
zastosowaé metode location. replace():

location.replace("newPage.html");



Odswiezanie strony

Odswiezanie strony

Metoda reload() obiektu location powoduje od$wiezenie
aktualnej strony, co jest odpowiednikiem location.href
= location.href. Podajac parametr true, mozemy wy-
taczy¢ dzialanie pamieci podrecznej, co spowoduje ,,twar-
de” ods$wiezenie strony z serwera. Nie jest to jednak
idealne rozwigzanie, gdyz po drodze moze dzialaé serwer
proxy przechowujacy kopie zadanej strony. Mozemy wiec
zamiast tego uzy¢ techniki przedstawionej w podroz-
dziale ,,Zapobieganie buforowaniu”:

location.search = "?" + Math.random();

Zmieni to ciag zapytania (location.search) biezacej stro-
ny, skutecznie od$wiezajac adres URL przez reload().

Tworzenie losowej liczby

var rand = min + Math.floor((max — min + 1) *

=Math.random());

Metoda random obiektu Math oblicza pseudolosows liczbe
z zakresu od 0 do 1 (z wylaczeniem tych liczb). Zazwy-
czaj jednak interesuje nas liczba z zakresu np. od 1 do
10. Mozna to osiggngé za pomocy prostych obliczed
matematycznych. Na przyktad pomnozenie wyniku Math.
wrandom() przez 10 da liczbe z zakresu od 0 do 10 (z wy-
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Data i czas

taczeniem tych liczb). Po zaokragleniu tej wartosci otrzy-
mamy liczbe calkowitg z zakresu od 0 do 9 (wlacznie).
Dodanie 1 da nam liczbe z zakresu od 1 do 10.

Powyzej zamieszczono ogblng postaé kodu, ktéry tworzy
liczbe z zakresu miedzy min a max.

Data i czas

var d = new Date();

var dmy = d.getDate() + "/" + (d.getMonth()+1) + "/"
w+ d.getFullYear();

W JavaScripcie obiekt Date podaje aktualng date i daje
mozliwo$¢ przeprowadzenia pewnych obliczein w stosunku
do daty (w przypadku wartosci epoki otrzymamy liczbe
milisekund, ktére uptynety od 1 stycznia 1970 r.). Tabela
2.2 zawiera najwazniejsze metody klasy Date. Powyzszy
kod tworzy date w formacie dzien/miesigc/rok.

Tabela 2.2. Niektdre wiasciwosci Date

Metoda Opis

getDate() Dziefi miesigca

getFullYear()  Rok zapisany w postaci czterocyfrowej
getHours() Godzina

getMinutes() Minuty

getMonth() Miesigc minus 1 (!)

getSeconds () Sekundy

getTime() Wartos¢ epoki

toString() Przeksztalcenie w taficuch znakéw

toUTCString()  Przeksztalcenie w taficuch znakéw przy
uzyciu czasu uniwersalnego (UTC)




Data i czas

Wyrazenia regularne

Wyrazenia regularne to — mdéwigc w uproszczeniu —
wzorce, do ktérych pasuja pewne ciagi znakéow. W wy-
razeniu regularnym wzorce zawieraja taiicuch, ktory jest
wyszukiwany w wiekszym taficuchu. Mozna to jednak
zrobié (szybciej) za pomocg index0f (). Zaletg wyrazen
regularnych jest mozliwos¢ skorzystania z pewnych spe-
cjalnych opgji, takich jak symbole wieloznaczne. Tabela
2.3 przedstawia niektdre znaki specjalne i ich znaczenie.

Tabela 2.3. Znaki specjalne w wyrazeniach regularnych

Znak Opis Przyktad

specjalny

~ Poczatek taficucha ~a oznacza laficuch
rozpoczynajacy si¢ na
litere a

$ Koniec taficucha a$ oznacza tancuch

zakoficzony literg a

? 0 lub 1 raz (odnosi sie ab? oznacza a lub ab

do liczby wystapien

znaku lub wyrazenia

poprzedzajacego)

0 lub wigcej razy ab* oznacza a lub ab

(odnosi sie do znaku  lub abb lub...

lub wyrazenia

poprzedzajacego)

+ 1 lub wigcej razy ab+ oznacza ab
(odnosi si¢ do znaku  lub abb lub abbb lub...
lub wyrazenia
poprzedzajacego)
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Data i czas

Znak Opis Przyktad
specjalny
[...] Zestaw znakoéw PHP[45] oznacza PHP4
do wyboru lub PHP5
- Ciag wartosci ECMAScript [3-5]
(w obrebie oznacza ECMAScript 3
nawiasow lub ECMAScript 4
kwadra- lub ECMAScript 5
towych)
~ Do wzorca pasuje [*A-C] oznacza D
(w obrebie wszystko oprocz lub E lub F lub...
nawiaséw podanych znakéw
kwadra-
towych)
| Wzorce alternatywne ECMAScript 3|
ECMAScript 4
oznacza ECMAScript 3
lub ECMAScript 4,
podobnie jak
ECMAScript (3]4)
(...) Definiuje wzorzec (a) (b) oznacza ab,
sktadowy (ang. ale z wykorzystaniem
Subpattern) dwoch wzorcow
sktadowych (a i b)
Dowolny znak . oznacza a, b, c, 0, 1,
2,%, ...
{min, Minimalna a{l,3} oznacza a, aa
max} i maksymalna liczba  lub aaa. a{, 3} oznacza
wystapief; pomini¢cie pusty tancuch, a, aa lub
min lub max oznacza aaa. a{l,} oznacza a, aa,
odpowiednio 0 lub  aaa...
nieskonczonosé
(infinite)
\ Wprowadzenie \. oznacza .

nastepnego znaku

Wystepuja tez inne znaki i wyrazenia specjalne, na przy-
ktad (\d) oznacza znak bedacy cyfra.



Wyszukiwanie przy uzyciu wyrazen regularnych

Wyszukiwanie przy uzyciu
wyrazen regularnych

zip.test("Indianapolis, IN 46240");

W JavaScripcie mozemy zdefiniowaé wyrazenie regularne
na dwa sposoby:

m var zip = new RegEx("\\d{5}");
m var zip = /\d{5}/;

Te dwa podejscia nie réznig sie funkcjonalnie, trzeba jedy-
nie wzigé pod uwage znak ucieczki; nastepnie za pomoca
metody test() sprawdzimy, czy faficuch zawiera wyra-
zenie regularne:

var found = zip.test("Indianapolis, IN 46240");

/true
Jesli interesuje nas wynik dopasowania, uzyjemy funkcji
exec(). Metoda ta zwraca tablice, ktorej pierwszym ele-
mentem jest cate dopasowanie, a wszystkie pozostale ele-
menty to wyszukiwania podrzedne (jeSli w wyrazeniu
regularnym zastosowano nawiasy).

var matches = zip.exec("Indianapolis, IN 46240");
// ["46240"]

WSKAZOWKA

Metoda match () zwraca wszystkie trafienia, natomiast exec ()

tylko biezace (zazwyczaj pierwsze). Jezeli jednak bedziemy
wielokrotnie wywotywac¢ exec (), otrzymamy wszystkie tra-
fienia.
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Zamiana tekstu

Zamiana tekstu

var address = /(\w+), ([A-Z1{2}) (\d{5})/;

var sams = "Indianapolis, IN 46240";
var result = sams.replace(address, "$3 $1, $2");

Metoda replace(), obstugujaca kazdy taficuch JavaScript,
stuzy do zamiany tekstu. Przeprowadza ona wyszukiwa-
nie za pomocg wyrazenia regularnego i zastepuje pasujacy
taficuch innym. W obrebie taficucha zastepujacego moz-
na stosowaé odwolania do dopasowan podrzednych. 0%
wskazuje na pierwsze dopasowanie, $1 odwoluje sie do
pierwszego dopasowania podrzednego (wewnatrz nawia-
s6w), $2 okresla drugie dopasowanie itd. Zamieszczony
powyzej kod przeszukuje podane elementy (miasto, stan
i kod pocztowy), a nastepnie je przegrupowuje. Wynikiem
jest "46240 Indianapolis, IN".

Nawigacja po historii
przegladarki

window.history.back();

window.history.forward();

Za histori¢ przegladarki odpowiada obiekt history (wla-
$ciwoéé obiektu window), ktory zawiera liste stron WWW
odwiedzonych przed aktualng strong (a jesli jest to do-
stepne — takze po). I chod z technicznego punktu widze-
nia mozliwe jest przejicie o kilka elementéw w obrebie
historii, to ze wzgledéw bezpieczefistwa mozliwy jest tylko



Wyswietlanie daty modyfikacji strony

jeden sposdb: przejscie o jedng stron¢ wstecz i o jedna
strone dalej. Odpowiadajg za to ponizsze dwie metody:

m back() — powoduje przejicie do poprzedniej strony
w historii (podobnie jak przycisk Wstecz);

m forward() — powoduje przejscie do nastepnej strony
w historii (podobnie jak przycisk Dalej).

Wyswietlanie daty
modyfikacji strony

document.write(document.lastModified);

Za kazdym razem, gdy serwer WWW wysyla jakie$ zasoby
do klienta, przesyta réwniez date ostatniej modyfikacji
dokumentu. Zwykle serwer WWW uzyskuje te informa-
cje z systemu plikow, ale ten nagléwek mozna zmodyfi-
kowaé lub po prostu go nie wysylaé. Tak czy inaczej
mozemy uzy¢ tej informacji, na przyktad w spos6b poda-
ny w powyzszym przykladzie. Dzieki temu otrzymamy
mniej lub bardziej realistyczng informacje o dacie mody-
fikacji strony.

Pobieranie parametréow GET

var 1s = location.search.substring(1);

var namevalue = ls.split("&");
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Pobieranie parametrow GET

Zazwyczaj informacja GET okreSlana jest po stronie ser-
wera, ale JavaScript moze uzyskaé do niej dostep za pomo-
ca wlasciwosci location.search. Jednak dane wystepuja tu
w postaci par nazwa-warto$¢. Ponizszy kod odczytuje te
dane za pomocg metody JavaScript split(). Ukaze sic
wowczas wynikowa tablica przyporzadkowujaca, aby po-
twierdzié, ze wszystko dziata prawidtowo. Wynik dziata-
nia kodu przedstawia rysunek 2.1.

<script language="JavaScript"
=type="text/javascript">
var getdata = [];
if (location.search.length > 1) {
var 1ls = location.search.substring(1);
var namevalue = ls.split("&");
for (var i=0; i<namevalue.length; i++) {
var data = namevalue[i].split("=");
getdata[data[0]] = data[l];
}
}

var s =
for (var el in getdata) {

s += el + ": " + getdata.. + "\n";
1
alert(s);
</script>

Analiza ciggu parametrow (querystring.htm)

[Dromisreeon Il
plic Edycja  Widok Hstoria  Zaladk  Marzedsa  Pomog &
¢ 2 €0OnL B (G- =]

Komunikat ze strony http://localhosks X

i title1: Javascript
ttle2: Razmonii

=

[ Oceckiwarie na locahost. . Il 4

Rysunek 2.1. Analiza i wy$wietlenie danych z ciggu parametréw



Prosha o potwierdzenie przez uzytkownika

Prosba o potwierdzenie
przez uzytkownika

<a href="anyPage.html" onclick="return

wwindow.confirm('Czy na pewno tego
wchcesz?');">Kliknij tutaj</a>

JavaScript zapewnia jedynie ograniczona obstuge okien
modalnych. Najczedciej stosowana jest metoda win-
dow.alert(), ale s tez inne mozliwosci. Jesli uzyjemy
window.confirm(), wySwietlone zostanie okno z przyci-
skami Tak i Nie. Klikniecie przycisku Tak zwroci true;
W przeciwnym razie warto$cig wynikowa bedzie false.
W powyzszym kodzie (plik confirm.html) metoda ta pel-
ni role warto$ci powrotnej dla odnosnika, dlatego klik-
niecie przycisku Nie nie spowoduje przejécia do adresu
wskazywanego przez odnoénik.

OSTRZEZENIE

Warto tu zaznaczy¢, ze okno dialogowe jest ttumaczone
przez przegladarki, dlatego nalezy unika¢ stosowania tek-

stow w rodzaju Kliknij Tak, aby..., poniewaz uzytkownicy
postugujacy sie systemami w innym jezyku zobacza przycisk
0 innej nazwie.

Prosba o dane uzytkownika

var name = window.prompt("Wpisz swoje imie!",

"<Twoje imie>");
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Prosha o dane uzytkownika

Metoda window.prompt() pozwala uzytkownikowi wpisaé
tekst w jednowierszowym polu tekstowym (patrz rysunek
2.2). Ta informacja jest warto$cig zwracang po wywola-
niu tej metody i moze zostaé wykorzystana w dalszej cze-
Sci skryptu.

<script language="JavaScript"
=type="text/javascript">
var name = window.prompt("Wpisz swoje imie!",
- "<Twoje imie>");
if (name != null) {

window.alert("Witaj, " + name + "!");
}

</script>

Prosba o wpisanie danych przez uZytkownika (prompt. htm)

)strona startowa Mozilli Firefox - Mozilla Firefox -] x|
Pik  Edycja  Widok Historia ZaKadd  Marzgdzia  Pomog Ead
&a- - - @ @ ﬁ!r | hetpiffiscahost isfprompt. htrl [=[ ] [[Cl=[s00ae <]

Kkomunikat ze strony http://localhosts x|

@ Wpisz swaje imie!

o

[ Prassytarie danych z ocahhost... I y

Rysunek 2.2. Okno wprowadzania danych utworzone przez
window.prompt()

UWAGA

Po kliknieciu przycisku Anuluj lub nacisnieciu klawisza

Escape window.prompt() zwrdci warto$¢ null (jest to
sprawdzane przez powyzszy kod). Klikniecie przycisku OK
wyswietli wprowadzone dane.




