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JavaScript

Podrecznik tworzenia
interaktywnych
stron internetowych

Zaprojektuj tetnigce zyciem strony internetowe

e Jak umieszczaé na stronach WWW elementy interaktywne?
* W jaki sposob weryfikowa¢ poprawnos$¢ danych w formularzach?
* Jak najlepiej wykorzystac technologie AJAX?

JavaScript to jezyk programowania nalezacy do grupy najpopularniejszych narzedzi
wykorzystywanych przy tworzeniu witryn internetowych. Ten tatwy w opanowaniu jezyk
interpretowany po stronie klienta jest stosowany do wielu zadan; weryfikowanie
poprawno$ci danych w formularzach, generowanie efektow graficznych, sprawdzanie
modelu przegladarki uzytkownika i tworzenie dynamicznych menu to jego najczestsze
zastosowania. JavaScript jest réwniez baza dla zyskujacej ogromna popularnos¢
technologii AJAX, ktora sprawia, ze aplikacje sieciowe coraz bardziej upodobniaja sie
do programow ,,biurkowych”

»JavaScript. Podrecznik tworzenia interaktywnych stron internetowych. Wydanie 11

to kompleksowy przeglad mozliwosci jezyka JavaScript. Czytajac te ksiazke, poznasz
podstawy jezyka JavaScript, metody wykrywania typu przegladarki, sterowania
ramkami i oknami przegladarki, sprawdzania danych z formularzy oraz tworzenia map
obrazkowych. Dowiesz sie, jak korzystac z plikow cookie i dynamicznego HTML.

W dalszej czesSci ksiazki znajdziesz szczegotowy opis technologii AJAX. Nauczysz sie
projektowaé nowe strony w tej technologii i konwertowaé do niej istniejace dokumenty.
Przeczytasz o implementacji mechanizmow AJAX po stronie serwera i przegladarki,

0 korzystaniu ze skryptow PHP i usuwaniu btedéw ze skryptow.

* (Osadzanie kodu JavaScript w dokumencie HTML
* Korzystanie ze zmiennych

* Tworzenie efektow rollover

e Sterowanie oknami przegladarki

* QObstuga formularzy HTML

* Zapisywanie danych uzytkownikow w plikach cookie
* Dynamiczny HTML

* Podstawy modelu AJAX

* AJAX po stronie przegladarki i serwera

* Korzystanie z plikow XML

 Debugowanie skryptéw JavaScript i Ajax

Przekonaj sie, jak JavaScript zmienia ohlicze witryn WWW
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Przesytanie
i odbieranie informacji
Za pomoc3 formularzy

POZNALISCIE JUZ KILKA SPOSOBOW NA POBIERANIE INFORMAC]JI OD
0SOB ODWIEDZAJACYCH STRONE. UMIECIE ZADAWAC PYTANIA ZA
POMOCA FUNKCJI prompt () I POTRAFICIE AKTYWOWAC ZDARZENIA ZA
pomocg uchwytéw onClick czy onMouseOver. W tym rozdziale opanuje-
cie wiele nowych technik umozliwiajacych pobieranie i wyswietlanie
danych z uzyciem formularzy HTML i jezyka JavaScript. Formularze
i skrypty pozwalajg tworzy¢ bardzo interaktywne strony, zawierajgce
ankiety i quizy, kalkulatory, gry oraz nowatorskie narzedzia nawigacyjne.
Podczas lektury tego rozdzialu dowiecie sie, jak:
B tworzy¢ formularze HTML;
B odczytywaé zawartosé wypelionego przez uzytkownika formularza
za pomocy skryptu;

B pisa¢ skrypty automatycznie wypeliajace formularze;
B uzywa¢ formularzy w charakterze narzedzi nawigacyjnych.



Przyktad zastosowania formularzy

142

Formularze pozwalaja na gromadzenie wszelkiego rodzaju informacji — danych
demograficznych, takich jak wiek i pleé¢, odpowiedzi na pytania w quizach i sonda-
zach, a takze liczb wykorzystywanych w skomplikowanych obliczeniach. Przy-
kladem ostatniego z wymienionych zastosowan jest przedstawiony na rysunku
7.1 kalkulator, obliczajacy wysoko$é miesiecznych rat hipotecznych. Uzytkownik
wpisuje sume zaciggnietego kredytu, stope procentows oraz okres splaty. Po poda-
niu wszystkich wymienionych informacji i kliknieciu przycisku Oblicz wysokoscé
miesigcznej raty skrypt pobiera dane z formularza, przeprowadza odpowiednie
obliczenia i wy$wietla rezultat w widocznym ponizej polu tekstowym.

%) Obliczanie rat hipotecznych, - Mozilla Firefox

Pk  Edycja  Widok  Przejdz  Zaladki  Marzedzia  Pomoc

@ D B O QD retrchmmmen ¥ O @ [
Wypelnij pola:
Olieres spiaty (w latach): [30

Stopaprocentowa: B
Surna kredytu: 200000

Kliknij tutaj:

[ Oblicz wysokose miesigczne| raty ]

Miesieczna rata wynosi:

| 1467 5291477587562 zt |

Zakoriczono

Rysunek 7.1. Formularz obliczajgcy wysokosc rat hipotecznych

Formularze mozna réwniez wykorzysta¢ w charakterze narzedzi nawigacyjnych.
Na miedzynarodowe;j stronie organizacji Lekarze bez granic (http://www.doctors-
-withoutborders.org) wykorzystano do tego celu rozwijane menu (patrz rysunek
7.2). Po wybraniu z niego nazwy kraju, o ktérym chcemy uzyskaé wiecej infor-
macji, skrypt skieruje nas do odpowiedniej strony.

Trzeci przyklad znajduje sie na stronie oryginalnego wydania tej ksigzki.
Umiescilem tam rozwijane menu, ktére mozna wykorzysta¢ do nawigacji (patrz
rysunek 7.3). Po kliknieciu menu i wybraniu z niego nazwy rozdzialu wyswietlona
zostanie podstrona zawierajaca informacje na temat danej czesci ksigzki. Catosé
przedstawiona zostala na rysunku 7.3.
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) MSF-USA: HOMEPAGE - Mozilla Firefox

Plik.  Edycia  ‘idok Przejdz  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

S . P P e —
T | B

EZM | Home | Site Map | Contact Us | Donate Online | =57 email newsletter ~
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About Us | Field Hews Working with MSF Donate Public Events Publications Press Room Keyword Search
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Select Courtry A

Recruitment Afghanistan
El
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Read more
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T Benin
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Brazil
Bulcgatia
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[W M cameroon
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Ched —
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Zakoriczono

Rysunek 7.2. Strona domowa organizacji Lekarze bez granic,
wykorzystujqca rozwijane menu w charakterze narzedzia nawigacyjnego

he Book of JavaScript Homepage! -
Plik  Edvcia  Widok  Przejdz  Zaktadki Narzedeia  Pomoc)

@-»-FO0Q

lAVAnsec RIPT

Welcome to the

by Dave Thau (About the Autl

JavaScript lets users enrich their
features that can make a site wo
teaches the JavaScript language
coders through every hurdle, cov
seemingly mysterious JavaScript

Both reference and tutorial, each
Turn it over! example and an appropriste less
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wistor's name and preferences. .
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Rysunek 7.3. Element nawigacyjny na oficjalnej stronie tej ksiqzki
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Wszystkie zaprezentowane elementy dzialajg na takiej samej zasadzie: for-
mularze opracowywane sg z uzyciem jezyka HTML, a wprowadzone do nich
dane przetwarzane sg przez JavaScript. Wiekszosé formularzy wykorzystujacych
skrypty dziala na podobnej zasadzie. Nauke zaczniemy od procedury tworzenia
formularzy.

Tworzenie formularzy

144

Na rysunku 7.4 widoczny jest prosty formularz wyswietlony w oknie przegla-
darki. Ponizej (listing 7.1) przedstawiony zostal odpowiadajacy mu kod HTML.

) Prosty formularz HTML - Mozill... g@@
Flik.  Edwcja ‘idok Przejd:  Zakladki  Marzedzia

Tmigr| ]

Zakoriczono

Rysunek 7.4. Prosty formularz HTML

Listing 7.1. Kod HTML formularza widocznego na rysunku 7.4

<htm1>

<head>

<title>Prosty formularz HTML</title>
</head>

<body>

O <form>

@O Imie: <input type = "text"> <br>
© Wiek: <input type = "text"> <br>
0 </form>

</body>

</html>

Pola tekstowe

Jak widzicie na rysunku 7.4, przedstawiony kod (listing 7.1) tworzy w oknie
przegladarki dwa pola tekstowe. Osoba odwiedzajaca strone moze kliknaé po
kolei kazde z nich i wprowadzié¢ swoje imie oraz wiek.

Formularz tworzony jest wylacznie za pomocy zwyklych znacznikéw
HTML. Jak wiekszosé tego typu elementéw, musza one zosta¢ umieszczone
miedzy znacznikami <body> oraz </body>. Poczatek formularza zaznaczony jest
znacznikiem <form>, a jego koniec — znacznikiem </form> (wiersze @ i @). Po-
miedzy tymi znacznikami znajduja sie elementy formularza (wiersze @ i ©)
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przechowujace informacje. Podczas lektury tego rozdzialu poznacie wiele r6z-
nych elementéw formularzy, z ktérych kazdy posiada inne wlasciwosci. Ele-
menty zdefiniowane w wierszach @ i © to pola tekstowe. Pozwalaja one uzyt-
kownikowi wpisa¢ cigg znakéw. W dalszej czesci rozdziatu dowiecie sie, w jaki
spos6b mozna pobrad i przetworzy¢ taki cigg za pomocg skryptu JavaScript.

Przegladarka rysuje pole tekstowe po napotkaniu w kodzie HTML znacznika
<input> (wiersze @ i ©):

<input type = "text">

Znacznik ten odpowiada polu pozwalajacemu na wprowadzenie danych wej-
$ciowych. W tym przypadku sg to dane typu tekstowego. Pole tekstowe mozna
nieco zmodyfikowa¢ — na przyklad zwiekszy¢ jego wymiary:

<input type = "text" size = "40">

Parametr size jest mniej wiecej réwny liczbie znakéw, ktére moga zmiescié
sie w polu tekstowym.

Mozliwe jest réwniez umieszczenie w polu tekstowym wybranego ciagu
znakéw. Na przyktad aby umie$cié w pierwszym polu napis: ,,Tu wpisz swoje
imie”, nalezy postuzy¢ sie nastepujacym zapisem:

<input type = "text" value = "Tu wpisz swoje imie">

Parametr value pozwala zatem okresli¢ wstepng zawarto$¢ pola tekstowego.
Zapamietajcie jego nazwe — bedziemy ja wykorzystywaé¢ w dalszej czesci roz-
dziatu.

Przyciski, pola wyboru oraz przetqczniki

Oprocz pol tekstowych w formularzach umieszcezaé mozna przyciski, pola wy-
boru oraz przelaczniki. Wszystkie wymienione elementy zaprezentowane zo-
staly na rysunku 7.5. Przypisany im kod znajduje sie w listingu 7.2.

Listing 7.2. Pole wyboru, przetqczniki i przycisk

<html>

<head>

<title>Przyciski, pola wyboru oraz przetgczniki</title>

</head>

<body>

<h1>0powiedz mi o swoim psie</hl>

<form>

<p>Imie: <input type = "text"/></p>

<p>Czy chciatbys, aby Twdj pies otrzymywal nasz codzienny biuletyn
informacyjny? <br/>
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) Przyciski, pola wyboru oraz przetaczniki - Mozilla Firefox

Pk Edycja  Widok Przejdz  Zakadki  Marzedzia  Pomoc

e 000 loiE
Opowiedz mi o swoim psie

Tme:|
Cry cheiatbys, aby Twdj ples otrzymywal nasz codaenny buletyn informacyiny?
Otak

Tle lat ma Twéj pies?

Cdo 1reku

Oodldo3lat
Cod3do7lat
O powyzej 7 lat

Zakoriczono

Rysunek 7.5. Przyciski, pola wyboru oraz przetqczniki

@ <p><input type = "checkbox"/>tak</p>

<p> Ile Tat ma Twoj pies? <br/>

® <input type = "radio" name = "age"/>do 1 roku<br/>

© <input type = "radio" name = "age"/>od 1 do 3 lat<br/>
O <input type = "radio" name = "age"/>od 3 do 7 lat<br/>
@ <input type = "radio" name = "age"/>powyzej 7 lat<br/>
<p>

@ <input type = "button" value = "Przes§lij"/>

</form>
</body>
</html>

Pola wyboru

W wierszu @ zaprezentowanego powyzej kodu (listing 7.2) zdefiniowano poje-
dyncze pole wyboru. Jesli cheecie, by po wyswietleniu strony bylo ono domysl-
nie zaznaczone, musicie wpisaé stowo checked wewnatrz znacznika omawianego
elementu w nastepujacy sposéb:

<input type = "checkbox" checked>

Termin checked takze bedzie czesto wykorzystywany, w zwiazku z czym
warto go zapamietad.
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Przetqczniki

Kolejnym elementem formularza jest przetacznik. Przetaczniki r6znig sie od pél
wyboru tym, ze stosowane sa wobec grup wzajemnie wykluczajacych sie opcji.
Pies nie moze jednoczesnie mieé ,mniej niz 1 rok™ i ,,0d 1 do 3 lat” — w zwigz-
ku z tym do zaznaczenia odpowiedzi na to pytanie przetaczniki nadaja sie ideal-
nie. Aby przypisaé¢ wybrane przelaczniki do jednej grupy, nalezy nada¢ im taki
sam atrybut name. W przedstawionym przyktadzie (listing 7.2, wiersze od @ do
0©) wszystkie przeltaczniki maja atrybut name o wartosci age. W rezultacie osoba
odwiedzajaca strone bedzie mogla zaznaczy¢ tylko jeden z nich. Na przyklad je-
§li uzytkownik zaznaczy pierwszy przelgcznik, a nastepnie trzeci, zaznaczenie
pierwszego z nich zostanie usuniete. Podobnie jak w przypadku pola wyboru,
jeden z przelacznikéw réwniez moze zostaé domyslnie zaznaczony podczas
otwierania strony. Efekt ten uzyskaé¢ mozna, wpisujac stowo checked w jego
znaczniku:

<input type = "radio" name = "age" checked>

Przycisk

Ostatni z elementéw przedstawionych w listingu 7.2 to przycisk:
<input type = "button">

Powyzsza instrukcja tworzy prostokatny przycisk. W jego wnetrzu umiesci¢
mozna wybrany ciag znakéw, wpisujac go jako warto$é atrybutu value (wiersz ©).
Obecnie umieszczony na stronie przycisk nie spelnia zadnej funkcji, ale wkrét-
ce dowiecie sie, w jaki sposéb da sie przypisywaé mu okreslone operacje.

Listy i rozwijane menu

Wszystkie oméwione do tej pory elementy pozwalaly na wprowadzanie danych
wybranych przez uzytkownika. Kolejne dwa elementy — lista i rozwijane menu
— umozliwiajg opracowanie gotowej listy wartosci, sposrod ktérych osoba od-
wiedzajaca strone moze wybra¢ te, ktére jej najbardziej odpowiadaja. Oba wspo-
mniane elementy widoczne sa na rysunku 7.6. Ich kod zaprezentowany zostat w li-
stingu 7.3.

Listing 7.3. Rozwijane menu i lista

<html>

<head>

<title>Rozwijane menu i lista</title>
</head>

<body>

<form>

P¥e¢ Twojego psa:<br/>
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Dlet Twojego pea
_Pies 4|

Ulubiona potrawa Twojego psa
| watowina A&

| kurczak.

[ryha g

Zakoriczono

Rysunek 7.6. Rozwijane menu i lista

<select>
<option>Pies</option>
<option>Suczka</option>
</select>

<p>

Ulubiona potrawa Twojego psa: <br/>
O <select size = "3">

® <option>wotowina</option>
<option>kurczak</option>
<option>ryba</option>
<option>wieprzowina</option>
<option>kot</option>
<option>satata</option>
<option>kaktus</option>

© </select>

</form>
</body>
</html>

Rozwijane menu definiujemy miedzy znacznikami <select> (wiersz @)
i </select> (wiersz ©). Kazdy element takiego menu musi zostaé¢ poprzedzony
znacznikiem <option> (wiersz @). Nie musicie umieszczaé kazdej opcji w osob-
nym wierszu, ale zwieksza to przejrzystosé kodu.

Czasami jedna z opcji ma zosta¢ zaznaczona jako domyslna podczas wezy-
tywania strony. Efekt ten mozna osiggnaé, wpisujac stowo selected wewnatrz
znacznika <option>. Aby zdefiniowaé stowo Suczka jako wartosé domyslng roz-
wijanego menu, mozecie postuzy¢ sie nastepujacym zapisem:

<option selected>Suczka</option>
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Podstawowg réznice miedzy listg i rozwijanym menu tworzy parametr size,
ktéry mozna umie$ci¢ wewnatrz znacznika <select> pierwszego z wymienionych
elementéw (wiersz @). Okresla on, ile opcji moze pojawié sie na liscie. W przed-
stawionym przykladzie przypisalem mu warto$é¢ 3, w zwigzku z czym po wy-
$wietleniu strony widoczne sa trzy pierwsze opcje. Aby zobaczyé kolejne, uzyt-
kownik musi postuzyé sie paskiem przewijania widocznym po prawej stronie
omawianego elementu formularza.

Jesli chcecie, by osoba odwiedzajgca strone miata mozliwosé zaznaczenia
wielu opcji na liscie, umie$écie w znaczniku <select> stowo multiple:

<select size = "3" multiple>

W ten spos6b uzytkownik w systemie Windows bedzie mogt zaznaczaé wy-
brane opcje, klikajac je z weisnietym klawiszem Ctrl (w systemie Mac OS ten sam
efekt osiggna¢ mozna, klikajac opcje z weisnietym klawiszem Command).

Obszar tekstowy

Mozecie réwniez zaoferowaé uzytkownikowi mozliwosé wpisywania wiekszych
fragmentéw tekstu. Stuzy do tego element okreslany jako obszar tekstowy.
Dzieki niemu osoba korzystajaca ze strony moze wpisa¢ dowolng ilo$¢ tekstu.
Przykladowy obszar tekstowy widoczny jest na rysunku 7.7, a odpowiadajacy mu
kod zaprezentowano w listingu 7.4.

% Obszar tekstowy - Mozilla Firefox
Pl  Edycja  Widok  Przejdz  Zaladki  Marzedzia  Pomoc

|tekat.

Zakoriczono

Rysunek 7.7. Obszar tekstowy formularza

Listing 7.4. Obszar tekstowy

<html>

<head>

<title>0bszar tekstowy</title>
</head>

<body>

<form>

<textarea rows = "10" cols = "40">
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W tym miejscu uzytkownik moze wpisaC swoj tekst.
</textarea>

</form>

</body>

</html>

Tekst wpisany miedzy znacznikami <textarea> i </textarea> jest umieszczany
wewngtrz obszaru tekstowego podczas wezytywania strony. Rozmiar omawiane-
go elementu mozna kontrolowaé¢ poprzez okreslenie liczby zawartych w nim
wierszy i kolumn. Podobnie jak w przypadku pola tekstowego, liczba ta odpo-
wiada z grubsza liczbie znakéw mozliwych do umieszczenia wewnatrz obszaru
tekstowego. Atrybut rows definiuje wysoko$é opisywanego elementu, a atrybut
cols — jego szerokosé.

Podsumowanie

W tym podrozdziale pokazalem wiekszo$é technik niezbednych do tworzenia
formularzy HTML wykorzystywanych w dalszej czesci ksigzki. Wiecej informacji
na temat tych elementéw stron WWW znalez¢é mozna w kazdym dobrym pod-
reczniku do nauki jezyka HTML.

Formularze i JavaScript

150

Po umieszczeniu formularza na stronie mozecie napisaé skrypt pobierajacy wpisane
w nim dane. Skrypt taki moze réwniez umieszczaé okreslone informacje w po-
lach formularza. Zaprezentowany na poczatku tego rozdziatu formularz obliczajacy
wysoko$¢é rat hipotecznych odczytywat dane wprowadzone przez uzytkownika, ob-
liczal na ich podstawie wysoko$¢ raty przypadajacej na jeden miesiac i wySwietlal
wynik na stronie.

Nazywanie elementéw formularza

Aby przeprowadzié dowolna operacje zwigzang z formularzem HTML, musicie
najpierw nada¢ odpowiednie nazwy jego elementom. Dzieki temu bedziecie
mogli odwotywaé sie do nich w ramach skryptu JavaScript. Zaprezentowany
ponizej kod (listing 7.5) zawiera przyktadowe znaczniki definiujace nazwe for-
mularza (wiersz @) oraz nazwy jego elementéw (wiersze @ i ©). Znacznikowi
<option> nie mozna przypisaé¢ nazwy (wiersz @). Strona wyswietlana po wezyta-
niu ponizszego kodu do przegladarki przedstawiona jest na rysunku 7.8.

Listing 7.5. Formularz z nazwami elementéw

<htm1>
<head>
<title>Formularz z nazwami</title>
</head>
<body>
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% Formularz z nazwami - Mozilla Firefox

Pl  Edycja  Widok Przejdz  Zaladki  Marzedzia  Pomoc
Formularz z nazwami elementow

Bm@ ..............................

Plec: | Meiczyzna v |

Rysunek 7.8. Formularz z nazwami elementdéw tworzony przez kod z listingu 7.5

<hl>Formularz z nazwami elementdw</h1>
@ <form name = "my form">

® Imie: <input type = "text" name = "the age field"/><br/>
Ptec:

© <select name = "the gender">

O <option>Mezczyzna</option>
<option>Kobieta</option>

</select>

</form>

</body>

</html>

Nazywajac elementy formularza, nalezy przestrzega¢ tych samych zasad,
ktére stosowane sg wobec zamienianych na stronie obrazéw: nie wolno wsta-
wiaé spacji, stosowa¢ nazw przypisanych juz innym elementom strony i wybie-
ra¢ nazw zarezerwowanych dla znacznikéw HTML. Przyktadowo polu teksto-
wemu nie wolno nadawa¢ nazwy body poniewaz <body> to jeden ze znacznikéw
jezyka HTML. Niektére przegladarki potrafia sobie co prawda poradzié z tego
typu niescistosciami, ale inne potraktuja to jako btad w skrypcie. Przyciskom,
polom wyboru, obszarom tekstowym oraz przetagcznikom mozna nadawaé nazwy
na takiej samej zasadzie, jak w przypadku pdl tekstowych i rozwijanych menu.

Nazywanie przetqcznikéw

Nazywaniem przetacznikéw rzadzy specjalne reguly. Poniewaz wszystkie tego
typu elementy nalezace do tej samej grupy otrzymujg te samg nazwe, nie mo-
zemy sie nig postuzy¢ w celu wskazania jednego z nich. Mozna je jednak rozréz-
niaé, przypisujac wybrang wartos¢ atrybutowi value (patrz listing 7.6).

Listing 7.6. Przypisywanie wartosci przetqcznikom

<html>
<head>
<title>WartoSci przypisane przetacznikom</title>
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</head>

<body>

<form name = "radio_button form">

Ile Tat ma Twdj pies? <br/>

<input type = "radio" name = "age" value = "puppy"/>do 1 roku<br/>
<input type = "radio" name = "age" value = "young"/>od 1 do 3 Tlat<br/>
<input type = "radio" name = "age" value = "middle_age"/>od 3 do 7
lat<br/>
<input type
</form>
</body>
</html>

"radio" name = "age" value = "older"/>powyzej 7 lat<br>

Wszystkie przelaczniki w powyzszym kodzie posiadaja takg sama wartosé
atrybutu name, dzieki czemu wiadomo, ze naleza one do tej samej grupy. Kazdy
z nich posiada jednak inng wartosé¢ atrybutu value — dzieki temu JavaScript
potrafi zidentyfikowa¢ przelacznik zaznaczony przez uzytkownika.

Nazywanie opcji

Te samg technike zastosowaé nalezy wobec znacznikéw <option> w elementach
<select> formularza. Nie mozna im przypisywa¢ nazw, ale mozliwe jest nadawanie
im wartosci. Aby zatem okresli¢, ktérg z opcji w rozwijanym menu zaznaczyla
osoba korzystajaca ze strony, musimy przypisa¢ inng wartos¢ kazdej z nich. Przy-
ktad takiego zabiegu przesledzi¢ mozna w umieszczonym ponizej kodzie (patrz
listing 7.7).

Listing 7.7. Wartosci wewngqtrz znacznikéw <option>

<html>

<head>

<title>Formularz z wartoSciami przypisanymi poszczegdlnym opcjom</title>
</head>

<body>

<hl>Formularz z nazwami elementdéw</hl>

<form name = "my form">

Wiek: <input type = "text" name = "the age field"/><br/>
Ptec:

@ <select name = "the_gender">

® <option value = "male">Mezczyzna</option>

© <option value = "female">Kobieta</option>

</select>

</form>

</body>

</html>

W wierszu @ listingu 7.7 znacznikowi <select> przypisana zostala nazwa.
Wartosci umieszezonych w menu opcji zdefiniowane sa w wierszach @ i ©.
Wybrang przez uzytkownika opcje okreslié mozna bedzie na podstawie jej atry-
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butu value. Na przyklad jesli osoba korzystajaca ze strony wybierze opcje Ko-
bieta, otrzymamy warto$¢ female przypisang atrybutowi value w tym znaczniku
<option>.

Odczytywanie i definiowanie wartosci
w formularzach

Po nazwaniu formularza i jego poszczegélnych elementéw odczytanie wybranych
warto$ci wpisanych przez uzytkownika jest bardzo proste. Wystarczy okreglié
w skrypcie nazwe formularza oraz elementu, z ktérego dane maja zostaé pobrane.

Odczytywanie informacji z pol tekstowych

Aby odcezytaé informacje zapisane w polu tekstowym o nazwie the_age field
(wiersz @) wykorzystanym w skrypcie z listingu 7.5, nalezy zastosowaé naste-
pujacy zapis:

window.document.my form.the age field.value

Powyzsza instrukcja nakazuje skryptowi przeszukaé obiekt window, znalez¢
w nim obiekt document, a nastepnie umieszczony w nim formularz o nazwie my_form.
W formularzu tym wyszukiwany jest element the age field, ktérego wartosé
zwracana jest jako wynik calego polecenia. Kod umieszczony w listingu 7.8 de-
monstruje, w jaki spos6b mozna opracowa¢ prosty kalkulator przy wykorzysta-
niu formularza do wprowadzania danych wejsciowych.

Listing 7.8. Bardzo prosty kalkulator

<html>

<head>

<title>Bardzo prosty kalkulator</title>

<script type = "text/javascript">

<l-- ukrywamy kod przed starszymi przegladarkami

function multiplyTheFields()

{

@ var number_one = window.document.the form.field one.value;
® var number_two = window.document.the form.field_two.value;
© var product = number_one * number_two;

O alert(number one + " razy " + number two + " rowna sie " + product);
}

// od tego miejsca kod bedzie z powrotem widoczny -->

</script>

</head>

<body>

® <form name = "the_form">
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@ Liczba 1: <input type = "text" name = "field one"/> <br/>

© Liczba 2: <input type = "text" name = "field two"/> <br/>

® <a href = "#" onClick = "multiplyTheFields(); return false;">Pomnoz
1iczby</a>

</form>

</body>

</html>

W przedstawionym przykladzie wykorzystano dwa pola tekstowe oraz acze.
Po wpisaniu liczb w polach i kliknieciu tacza (patrz rysunek 7.9) wyswietlona
zostaje ramka ostrzegawcza zawierajagca wynik przeprowadzonych obliczen
(patrz rysunek 7.10). Klikniecie tacza zdefiniowanego w wierszu @ powoduje,
ze wywolywana jest funkcja multiplyTheFields ().

%) Bardzo prosty kalkulator - Mozilla Firefox

Pk Edycja  Widok Przejdz  Zakadki  Marzedzia  Pomoc

Liczba 1|7 |
Liczha 2: 4]
Pomnée hiezhy

Rysunek 7.9. Mnozenie dwdch liczb

[Aplikacja JavaScript]

?\ 7 razy 8 rdwna sie 56

Rysunek 7.10. Wyswietlanie wyniku obliczen

Obliczenia wykonywane sg przez funkcje multiplyTheFields(). W wierszu
@ wartosé w polu tekstowym field one (wiersz @) formularza my_form (stano-
wigcego element obiektu document biezacego okna) zapisywana jest jako zmien-
na number_one. W wierszu @ wykonywana jest taka sama operacja dla pola tek-
stowego field two (wiersz @) — jego zawarto$§¢ zapisywana jest w zmiennej
number_two. Po odczytaniu obu liczb sa one mnozone (wiersz ©), a wynik wy-
$wietla sie w ramce ostrzegawczej (wiersz @).

Automatyczne wypetnianie pél formularza

Zaprezentowany na rysunku 7.9 kalkulator r6zni sie od formularza obliczajacego
wysoko$é rat hipotecznych (rysunek 7.1) tym, ze wy$wietla wynik w ramce
ostrzegawczej, podczas gdy wspomniany formularz podawat rezultat w polu tek-
stowym. Aby umiesci¢ wybrang warto$é w polu tekstowym za pomoca skryptu
JavaScript, nalezy zapisaé ja jako atrybut value danego pola.
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Moglibysmy zatem wzbogaci¢ kalkulator zaprezentowany w listingu 7.8 o trze-
cie pole tekstowe (nazwiemy je the answer) i umie$ci¢ w nim iloczyn podanych
przez uzytkownika liczb. W tym celu zastosowaé¢ mozna nastepujaca instrukcje:

window.document.the_form.the answer.value = product;

Przypisuje ona warto$é product atrybutowi value pola tekstowego the_answer
(pole to stanowi cze§é formularza the_form). Nowa wersje kalkulatora obejrzeé¢
mozna na rysunku 7.11. Jego kod umieszczony zostal ponizej (listing 7.9).

¥ Bardzo prosty kalkulator - Mozilla Firefox
Pl  Edycja  Widok Przejdz  Zakadki  Marzedzia  Pomoc

Liczba 1|

Y
Toczg |
Pomnde hicgby

Rysunek 7.1 1. Umieszczanie wyniku obliczeri w polu tekstowym

Listing 7.9. Kod strony widocznej na rysunku 7.1 1

<html>

<head>

<title>Bardzo prosty kalkulator</title>

<script type = "text/javascript">

<l-- ukrywamy kod przed starszymi przegladarkami

function multiplyTheFields()

{
var number one = window.document.the form.field one.value;
var number _two = window.document.the form.field two.value;
var product = number_one * number_two;

©® window.document.the_form.the_answer.value = product;

}

// od tego micejsca kod bedzie z powrotem widoczny -->

</script>

</head>

<body>

<form name = "the_form">

Liczba 1: <input type = "text" name = "field one"/> <br/>

Liczba 2: <input type = "text" name = "field two"/> <br/>

® Iloczyn: <input type = "text" name = "the answer"/> <br/>

<a href = "#" onClick = "multiplyTheFields(); return false;">Pomnoz

liczby</a>

</form>

</body>

</html>
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Ulepszona wersja kalkulatora (listing 7.9) posiada dodatkowe pole the_answer
(wiersz @), w ktéorym wyswietlany jest wynik obliczen (wiersz @).

Na podstawie powyzszego kodu mozna réwniez wywnioskowaé, na jakiej za-
sadzie dziata formularz obliczajacy wysokosé rat hipotecznych. Nie bede zagle-
bial sie w szczegolty — jesli cheecie przeanalizowaé przeksztatcenia matema-
tyczne zastosowane we wspomnianym skrypcie, mozecie go pobra¢ pod
adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jscpod.zip. Nie przejmujcie sie, jesli be-
dziecie mieli problemy z jego zrozumieniem — po przeczytaniu kolejnego roz-
dziatu wszystko powinno wyda¢ sie Wam znacznie prostsze.

Obszary tekstowe

Obszary tekstowe (elementy pozwalajace na wprowadzanie dtuzszych ciagéw
tekstowych) obslugiwane sg na takiej samej zasadzie, jak pola tekstowe. Na
przyktad aby wprowadzi¢ okreslony ciag znakéw do obszaru tekstowego o na-
zwie my text area umieszczonego w formularzu my form, wykorzystaé mozna
nastepujacg instrukcje:

window.document.my form.my text area.value =
"Oto historia pewnej uroczej kobiety...";

Tekst wpisany w omawianym elemencie przez uzytkownika odczytaé mozna
za pomocg ponizszego polecenia:

var the_visitor_input = window.document.my_form.my_text_area.value;

Pola wyboru

Pola wyboru obstugiwane sa inaczej niz pola tekstowe i obszary tekstowe. Te
drugie wyrézniane sa na podstawie atrybutu value, natomiast te pierwsze — za
pomocg atrybutu checked (warto w tym miejscu przypomnieé sobie informacje
na temat wartosci logicznych przedstawione w rozdziale 3.).

Kiedy uzytkownik kliknie pole wyboru, umieszczajac w nim znak X lub inny
rodzaj zaznaczenia, atrybut checked przybiera wartosé true. Jesli pole nie jest
zaznaczone, jego atrybut checked ma warto$¢é false (pamietajcie — true i false
to wartosci logiczne, w zwiazku z czym nie nalezy ich umieszczaé w cudzysto-
wach). Wykorzystanie atrybutu checked zademonstrowane jest na rysunku 7.12.
Odpowiedni kod znajduje sie w listingu 7.10.

Listing 7.10. Quiz

<html1>

<head>

<title>Krotki quiz</title>

<script type = "text/javascript">

<l-- ukrywamy kod przed starszymi przegladarkami
function scoreQuiz()
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¥ Kradtki quiz - Mozilla Firefox
Pl  Edycja  Widok  Przejdz  Zakadki  Marzedzia  Pomoc

Krotki quiz

Zarnace prawdowe stwierdzema

[ Mezeryini to porbawione pidr mwierzeta dwunozne
[ Eangury to pozbawione pidr rwierzeta dwunoine
[ Mezeryin to kangury

Sprawdz wynik

Rysunek 7.12. Krétki quiz JavaScript

{
@ var correct = 0;
® if (window.document.the form.questionl.checked == true) {
(3) correct = correct + 1;
}
O if (window.document.the form.question2.checked == true) {
correct = correct + 1;

}

© if (window.document.the form.question3.checked == false) {
correct = correct + 1;

}
@ alert("Udzielite§ " + correct + " poprawnych odpowiedzi");
}
// od tego miejsca kod bedzie z powrotem widoczny -->
</script>
</head>
<body>
<hl>Krdtki quiz</hl>
Zaznacz prawdziwe stwierdzenia:
<form name = "the_form">
<input type = "checkbox" name = "questionl"/> Mezczyzni to pozbawione
pidr zwierzeta dwunozne<br/>
<input type = "checkbox" name = "question2"/> Kangury to pozbawione pior
zwierzeta dwunozne<br/>
<input type = "checkbox" name = "question3"/> Mezczyzni to kangury<br/>
<input type = "button" value = "SprawdZ wynik" onClick = "scoreQuiz();"/>
</form>
</body>
</html>

Kiedy uzytkownik kliknie przycisk Sprawdz wynik umieszczony u dotu strony,
wywolana zostaje funkcja scoreQuiz(). W wierszu @ kodu z listingu 7.10 tworzona
jest zmienna o nazwie correct, ktérej przypisywana jest warto§¢ 0. W zmiennej
tej zapisywana jest liczba poprawnych odpowiedzi udzielonych przez uzytkow-
nika. Instrukcja w wierszach @ i ® przyznaje osobie wypehiajacej quiz jeden
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punkt, jesli zaznaczyla ona pierwsze z p6l. W wierszu @ wartosé atrybutu chec-
ked wspomnianego pola jest pobierana i poréwnywana z warto$cig true. Jesli
uzytkownik zaznaczyl to pole, wspomniany atrybut bedzie réwny true, a zatem
warunek zostanie spetniony. W rezultacie wykonane zostanie polecenie zawarte
w wierszu ® — zwiekszenie zmiennej correct o 1. Instrukcja w wierszu @ wy-
konuje takie same czynnosci w odniesieniu do drugiego pytania w quizie.

Wyrazenie if w wierszu @ rézni sie nieco od pozostaltych dwoch. Powoduje
ono zwickszenie zmiennej correct o 1, jesli atrybut checked trzeciego pola wy-
boru ma wartos$é false (a wiec wtedy, gdy osoba bioraca udzial w quizie pozo-
stawi to pole niezaznaczone).

Na koniec skrypt wyswietla wynik quizu (wiersz ©).

Aby po kliknieciu przez uzytkownika przycisku Sprawdz wynik wyswietli¢
poprawne odpowiedzi na pytania zamieszczone w quizie, mozna wykorzystaé
funkcje scoreQuiz(). Za jej pomocg nalezatoby okresli¢ stan kazdego z pdl wy-
boru, ustawiajac ich atrybuty checked na wartosé true lub false. W zamieszczo-
nej ponizej wersji kodu (listing 7.11) quiz zostal wzbogacony o mechanizm wy-
Swietlajacy wlasciwe odpowiedzi.

Listing 7.1 1. Funkcja scoreQuiz() z listingu 7.10 zmodyfikowana tak, aby wyswietlata
poprawne odpowiedzi

function scoreQuiz()
{
var correct = 0;
©® if (window.document.the form.questionl.checked == true) {
correct = correct + 1;
} else {
2] window.document.the_form.questionl.checked = true;
1
if (window.document.the form.question2.checked == true)
{
correct = correct + 1;
} else {
window.document.the_form.question2.checked = true;
1
if (window.document.the form.question3.checked == false) {
correct = correct + 1;
} else {
window.document.the_form.question3.checked = false;
1
alert("Udzielites " + correct + " poprawnych odpowiedzi! Poprawne
odpowiedzi zostaty wySwietlone na ekranie.");

Do kazdego wyrazenia if z listingu 7.11 dodana zostala instrukcja else,
wstawiajaca w polu poprawng odpowiedz w przypadku, gdy uzytkownik popelni
btad. Polecenie w wierszu @ przettumaczy¢ mozna jako: ,,Jesli uzytkownik zaznaczy
pierwsze pole, odpowiedz na pytanie mozna uznaé za prawidlows, w zwigzku
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z czym warto$§¢ zmiennej correct nalezy zwiekszy¢ o 1. W przeciwnym przy-
padku pierwsze pole wyboru ma zosta¢ zaznaczone w celu zasygnalizowania
poprawnej odpowiedzi”. Jesli wiec uzytkownik odpowie niepoprawnie, pierw-
sze pole zostanie zaznaczone poprzez przypisanie jego atrybutowi checked
wartoS$ci true (wiersz ).

Przetqczniki

Kod odczytujacy i zmieniajacy zaznaczenie przelacznikéw jest nieco bardziej
skomplikowany niz w przypadku pél tekstowych i p6l wyboru. Wszystkie prze-
Iaczniki w danej grupie majg takg samg nazwe, a wiec wskazanie jednego z nich
na jej podstawie staje sie niemozliwe.

Aby ulatwi¢ rozwigzanie tego problemu, JavaScript umieszcza wszystkie
przelaczniki o tej samej nazwie na jednej liscie. Kazdemu z nich przypisywany
jest numer — pierwszy przelacznik ma numer 0, drugi 1, trzeci 2 itd. (wiek-
sz0$¢ jezykéw programowania rozpoczyna liczenie od 0 — musicie sie do tego
po prostu przyzwyczaid).

Odwolanie do przelacznika tworzymy przy uzyciu zapisu nazwa przetgcz-
nika[numer_elementu]. Przykladowo, jesli na stronie umiescicie cztery przelgczniki
o nazwie age, pierwszy z nich bedzie okreslany jako age[0], drugi jako age[1],
trzeci jako age[2], a czwarty — jako age[3].

Zaznaczenie danego przelacznika mozna sprawdzi¢ za pomoca jego atrybutu
checked, podobnie jak w przypadku p6l wyboru. Zal6zmy, ze mamy cztery
przelaczniki o nazwie age umieszczone w formularzu radio_button_form (patrz
listing 7.6). Aby sprawdzi¢, czy uzytkownik zaznaczyl pierwszy z nich, nalezy
zastosowa¢ nastepujacy instrukcje:

if (window.document.radio button form.age[0].checked == true)

{

alert("Pierwszy przetacznik zostat zaznaczony!");

}

Metoda ta jest podobna do stosowanej wobec p6l wyboru. Jedyna réznica
polega na koniecznosci stosowania numeracji — pierwszy przelacznik w grupie
age okreglany jest jako age[0], podczas gdy w przypadku pol zaznaczenia wy-
starczyloby poda¢ odpowiednig nazwe.

Jesli wie sie juz, w jaki spos6b sprawdzi¢ zaznaczenie przetacznikéw, w tatwy
spos6b mozna opracowa¢ skrypt pozwalajacy na ich zaznaczanie. Zaznaczenie
pola wyboru umozliwia ponizsza instrukcja:

window.document.form_name.checkbox name.checked = true;

W przypadku przelacznikéw nalezy dodatkowo wskazaé¢ numer tego sposrod
nich, ktéry ma zostaé zaznaczony. Innymi stowy, aby zaznaczy¢ pierwszy prze-
Iacznik w grupie age, piszemy:
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window.document.form name.age[0].checked = true;

Rozwijane menu i listy

JavaScript daje mozliwosé odczytywania zawarto$ci rozwijanych menu i list, jak
réwniez umieszczania w nich wybranych wartosci na podobnej zasadzie, jak
w przypadku przetacznikéw. Istnieja jednak dwie podstawowe réznice. Po pierw-
sze funkcje stosowanego podczas obstugiwania przetacznikéw atrybutu checked
spelnia tutaj atrybut selected. Po drugie lista zawierajaca opcje wchodzace w skiad
rozwijanego menu lub listy rézni sie od stosowanej w przypadku grupy prze-
tacznikéw. Z poprzedniego podrozdzialu pamietacie zapewne, ze przegladarka
tworzy liste przelacznikéw i nadaje jej nazwe zdefiniowang w ich atrybucie name.
W przedstawionym w listingu 7.2 przykladzie przypisalem temu atrybutowi war-
tos¢ age, w zwiazku z czym lista przelacznik6w réwniez nazwana zostala w ten
sposob. Pierwszy element na liscie nosil nazwe age[0].

Rozwijane menu i listy posiadajg natomiast atrybut options — liste wszyst-
kich dostepnych opcji wraz z informacja, ktére sposréd nich zostaly zaznaczone.
W przedstawionym ponizej (listing 7.12) kodzie pierwszym elementem (numer 0)
zdefiniowanego menu jest opcja o nazwie male, a drugim — opcja o nazwie female
(numer 1).

Listing 7.12. Proste rozwijane menu

<form name = "my_ form">

<select name = "the_gender">

<option value = "male">Mezczyzna</option>
<option value = "female">Kobieta</option>
</select>

</form>

Ponizsza instrukcja wyswietla komunikat, kiedy uzytkownik zaznaczy pierwsza
opcje na liscie (element o nazwie male):

if (window.document.my form.the gender.options[0].selected == true)

{

alert("To chtopiec!)";

}
Mozliwe jest réwniez automatyczne zaznaczenie jednej z opcji:
window.document.my form.the gender.options[1].selected = true;

Wykonanie powyzszego wiersza kodu spowoduje zaznaczenie opcji Kobieta
W rozwijanym menu.
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Jesli lista opcji w menu jest bardzo dluga, a Wy chcecie jedynie zorientowaé
sie, ktére sposréd nich zostaly wybrane przez uzytkownika, mozecie wykorzy-
staé atrybut value, przechowujgcy wartosé kazdego z zaznaczonych elementéw.

W przypadku przedstawionego powyzej (listing 7.12) rozwijanego menu uzy-
skanie informacji na temat opcji zaznaczonej przez osobe korzystajaca ze strony
wymaga zapisania w kodzie ponizszej instrukeji:

var chosen_gender = window.document.my form.the gender.value;

Gdybyscie zamiast wartosci danej opcji cheieli uzyskaé jej numer, musieli-
byscie wykorzystaé nastepujacy zapis:

var chosen_gender_index =
window.document.my form.the gender.selectedIndex;

Jesli uzytkownik zaznaczyl pierwsza z dostepnych opcji, atrybut selectedIndex
bedzie mial wartosé 0.

W podrozdziale po§wieconym wykorzystywaniu rozwijanych menu jako na-
rzedzi nawigacyjnych nauczycie sie zapisywa¢ powyzsze operacje w jeszcze
krotszej formie. Wezesniej jednak musicie zdobyé pewne dodatkowe informacje
na temat formularzy.

Obstuga zdarzen z uzyciem formularzy

Do tej pory dzialanie wszystkich funkcji opisywanych w niniejszym rozdziale
bylo aktywowane przez klikniecie tacza lub przycisku.

Kazdy element posiada odrebng liste powigzanych z nim zdarzen. Przycisk
moze wywolywa¢ funkcje za pomocg uchwytu zdarzenia onClick w momencie,
gdy zostanie naci$niety przez uzytkownika (patrz listing 7.10). Nie wszystkie ele-
menty formularzy mozna jednak powigzaé z tym zdarzeniem. W tabeli 7.1 przed-
stawione zostaly niektére zdarzenia obstugiwane przez elementy formularzy. Ich
pelna liste znalez¢ mozna w dodatku C.

Pola tekstowe, obszary tekstowe, listy oraz rozwijane menu mogg aktywowac
zdarzenie wylgcznie wtedy, gdy uzytkownik wprowadzi w nich jakies zmiany.
Jesli osoba wypelniajaca formularz rozwinie menu i kliknie w nim juz zaznaczong
opcje, zdarzenie onChange nie zostanie aktywowane. Analogicznie umieszczenie
znaku wprowadzania tekstu wewnatrz pola tekstowego, a nastepnie klikniecie
w dowolnym innym punkcie strony (bez modyfikowania zawartosci pola) réwniez
nie zostanie potraktowane jako zdarzenie onChange.

Warto réwniez zwréci¢ uwage na zdarzenie onSubmit obshugiwane przez
formularze. Informacje zawarte w formularzu sg przesytane poprzez nacisnie-
cie klawisza Enter w momencie, gdy kursor wstawiania tekstu umieszczony jest
w polu tekstowym, lub klikniecie przycisku potwierdzajacego wprowadzone dane.
W kodzie z listingu 7.13 zdarzenie onSubmit zostalo wykorzystane do opracowa-
nia bardzo prostej przegladarki internetowej.
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Tabela 7.1. Elementy formularzy i obstugiwane przez nie zdarzenia

Element formularza Zdarzenie Dane zdarzenie jest
aktywowane przez:

Przycisk onClick klikniecie

Pole wyboru onClick klikniecie

Przetacznik onClick klikniecie

Pole tekstowe onChange zmiane zawartosci pola tekstowego, a nastepnie
klikniecie w dowolnym innym obszarze strony

Obszar tekstowy onChange zmiane zawartosci obszaru tekstowego, a nastepnie
klikniecie w dowolnym innym obszarze strony

Lista lub rozwijane menu onChange zmiane zaznaczenia w rozwijanym menu lub liscie

Formularz onSubmit nacisniecie klawisza £nterw momencie, gdy

kursor wstawiania tekstu umieszczony jest
w polu tekstowym lub Klikniecie przycisku
potwierdzajacego wprowadzone dane

Listing 7.13. Uchwyt zdarzenia onSubmit wewngqtrz formularza

<html>

<head>

<title>Prosta przegladarka</title>

</head>

<body>

Wpisz adres URL i kliknij przycisk WySwietl strone lub nacidnij klawisz

Enter.

O <form name = "the_form" onSubmit = "window.location =
window.document.the form.the url.value; return false;">

<input type = "text" name = "the url" value = "http://" />

® <input type = "submit" value = "WySwietl strone" />

</form>

</body>

</html>

Operacje wykonywane w reakcji na zdarzenie onSubmit zdefiniowane zostaty
w znaczniku <form> (wiersz @). W tym przypadku instrukcja brzmi , Kiedy
uzytkownik potwierdzi wprowadzone dane, otwérz strone znajdujaca sie pod
adresem zapisanym w zmiennej the_url”. Wybrana strona jest zatem otwierana
po Kliknieciu przycisku Wyswietl strone lub nacisnieciu klawisza Enter (wiersz @).
Wyrazenie return false umieszczone w wierszu @ zapobiega przejeciu przez
przegladarke kontroli nad dziataniem okna po przestaniu formularza. Gdyby nie
ono, polecenia JavaScript w ogéle nie zostalyby wykonane.
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Skrdécona postac skryptu

Znacznik <form> w wierszu @ listingu 7.13 jest dos¢ dtugi. Aby go skrécié, moz-
na zamieni¢ fragment kodu identyfikujacy formularz window.document.the form
na stowo this. Pozwala ono tworzy¢ odwotania do elementu, w ktérym jest
umieszczone. Przyktadowo w wierszu @ zaprezentowanego powyzej kodu instruk-
cja pobierajaca warto$¢ zapisang w zmiennej the_url umieszezona jest w znacz-
niku <form>. Oznacza, to ze mozecie zastapi¢ fragment identyfikujacy ten znacznik
wyrazem this. Innymi stowy, omawiane polecenie mozna zapisaé w tak:

<form name = "the form" onSubmit = "window.location =
this.the _url.value;">

Elementy identyfikujace formularz (window.document.the form) zastapitem
stowem this, poniewaz opisywany fragment kodu znajduje sie wewnatrz znacz-
nika <form>. Czasami trudno zidentyfikowaé obiekt, do ktérego odnosi sie wyraz
this, ale zwykle jest nim znacznik, w ktérym stowo to zostalo wpisane.

Oto kolejny przyklad. Zat6zmy, ze napisaliscie funkcje o nazwie checkEmail ().
Sprawdza ona poprawno$¢ wpisanego adresu poczty elektronicznej (zasade jej
dziatania om6wie w rozdziale 11.). Formularz i pole tekstowe stuzace do wpisy-
wania adresu generowane sg przez nastepujacy kod:

<form name = "the_form">

<input type = "text" name = "email" onChange =
"checkEmail(window.document.the form.email.value);"/>
</form>

Elementy window.document.the form.email umieszczone wewnatrz uchwytu
zdarzenia onChange identyfikuja pole tekstowe, ktérego cze$é stanowi wspomniany
uchwyt. Pole tekstowe przesyla zapisang w nim wartos¢ do funkcji checkEmail(),
w zwigzku z czym zdarzenie onChange mozna réwniez zapisa¢ tak:

onChange = "checkEmail(this.value);">

W tym przypadku slowo this zastepuje zapis window.document.the form.
email, poniewaz jest ono umieszczone w znaczniku pola tekstowego.

Rozwijane menu jako narzedzia do nawigac;ji

Jestescie juz gotowi, aby opracowa¢ wlasne narzedzie nawigacyjne oparte na roz-
wijanym menu, podobne do umieszczonego na stronie organizacji Lekarze bez
granic (patrz rysunek 7.2). Przykladowe narzedzie tego typu przedstawione zostato
na rysunku 7.13. Ponizej (listing 7.14) zamieszczony jest odpowiedni skrypt.
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%2 Nawigacja z uzyciem rozwijanego menu - Mozilla Firefox g@@
Pl  Edycija  widok Przejdz  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

R ALmEo«E

Wybierz z menu strone, ktora
chcesz wyswietli¢

Sydawmictwo Helion i+l

0 Helion
azeta Mew York Times
Serwis The Onion

Rysunek 7.13. Proste narzedzie nawigacyjne

Listing 7.14. Rozwijane menu jako narzedzie do nawigacji

<html>

<head>

<title>Nawigacja z uzyciem rozwijanego menu</title>
<script type = "text/javascript">

<l-- ukrywamy kod przed starszymi przegladarkami
function visitSite(the site)

{
}

// od tego miejsca kod bedzie z powrotem widoczny -->
</script>
</head>
<body>
<hl>Wybierz z menu strone, ktdra chcesz wyswietlié</hl>
<form name = "the form">
@ <select name = "the_select" onChange =
"visitSite(this.value);">
<option value = "http://helion.pl/">Wydawnictwo Helion</option>
<option value = "http://www.nytimes.com/">Gazeta New York Times</option>
<option value = "http://www.theonion.com/">Serwis The Onion</option>
</select>
</body>
</html>

window.Tocation = the site;

Wieksza cze$é widocznego powyzej (listing 7.14) skryptu powinna by¢ dla Was
zrozumiala. Jedyny bardziej skomplikowany zapis to definicja zdarzenia onChange
w wierszu @ (nalezy pamietad, Zze znaczniki <select> obstuguja ten typ uchwytu).
Kiedy nastepuje zdarzenie onChange, skrypt wywoluje funkcje visitSite() i prze-
kazuje jej jako argument wartos$¢ this.value.
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Ostatnie udoskonalenia

Czasami chcemy jedynie sprawdzié, czy zaznaczony zostal dany przetacznik.
Jak juz wiecie, efekt ten osiggnaé mozna za pomocy ponizszej instrukeji:

if (window.document.radio_button form.age[0].checked == true)

{

alert("Zaznaczony jest pierwszy z przetacznikow!");

}

Jest ona nieco rozwlekla. Mozna ja jednak skrécié, dodajac atrybut id do
elementéw formularza. Przykladowo:

<input type = "radio" name = "age" id = "agel" value = "puppy">od 0 do 1 <br>
<input type = "radio" name = "age" id = "age2" value = "young">od 1 do 3 <br>
<input type = "radio" name = "age" id = "age3" value = "middle">od 3 do 7<br>

Warto$¢ tego atrybutu moze by¢ dowolna — nie wolno jedynie zdefiniowaé
dwoch (lub wiecej) takich samych id. Po przypisaniu kazdemu z elementéw
formularza osobnego id mozemy zastosowaé te atrybuty jako parametry metody
getElementById():

var myElement = window.document.getElementById("agel");
if (myElement.checked == true) {
alert("Zaznaczony jest pierwszy przetacznik!");

}

lub skorzystaé z bardziej zwieztego zapisu:

if (document.getElementById("agel").checked == true) {
alert("Zaznaczony jest pierwszy przetgcznik!");

}

Atrybut id umiesci¢ mozna w dowolnym elemencie HTML, nie tylko w for-
mularzu. Jesli znacznik <image> zawiera ten atrybut, mozemy tworzy¢ do niego
odwolania za pomocy tej samej metody getElementById(). Niektérzy wolg sto-
sowaé to rozwigzanie zamiast identyfikowania elementéw wedlug ich nazw —
i maja po temu dobre powody. Po pierwsze korzystajac ze wspomnianej metody,
mozna uzyskaé dostep do elementu formularza nawet wtedy, gdy nie wiemy,
w ktérym formularzu zostal on umieszczony. Jest to bardzo przydatne w przy-
padku stron zawierajacych wiele formularzy. Po drugie metoda ta stanowi jedy-
ny spos6b na uzyskanie dostepu do okreslonych elementéw HTML. Tematem
tym zajmiemy sic w rozdziale 13., podczas omawiania dynamicznego jezyka
HTML.
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Osobiscie wole jednak tworzy¢ odwotania do elementéw przy uzyciu ich
nazw — ze wzgledu na czesty koniecznosé integrowania skryptéw JavaScript ze
skryptami CGI (patrz rozdzial 11.). Strony internetowe czesto przesylajg za-
warto$¢ formularzy do programoéw dzialajacych po stronie serwera, ktére wyko-
nujg operacje takie, jak umieszczanie danych w bazie lub wysylanie wiadomosci do
uzytkownikéw z uzyciem poczty elektronicznej. Programy te korzystajg z nazw
element6w, a nie ich atrybutéw id. Aby wiec uzyska¢ pelng funkcjonalnosé two-
rzonych formularzy, nalezy postugiwaé sie nazwami poszczegélnych elementow.
Jest to bardziej praktyczne rozwigzanie — zwlaszcza ze opracowujac formularz,
i tak nadajemy jego elementom wybrane nazwy.

Analizujac skrypty wykorzystywane w sieci, zauwazycie, ze ich autorzy cze-
sto umieszczajg w znacznikach zaréwno atrybut name, jak i id. Oba s poprawne,
a decyzja, ktory z nich najlepiej wykorzysta¢, zalezy od konkretnej sytuacji i Wa-
szych preferencji.

Sposob, w jaki dziataja narzedzia nawigacyjne
na stronie organizacji Lekarze bez Granic

166

Rozwijane menu na stronie organizacji Lekarze bez granic opiera sie na kodzie
podobnym do zaprezentowanego w listingu 7.14. Ponizej podaje skr6cong wer-
sje skryptu zastosowanego na wspomnianej stronie (listing 7.15).

Listing 7.15. Kod rozwijanego menu na stronie organizacji Lekarze bez granic

<script type = "text/javascript">
<l-- ukrywamy kod przed starszymi przegladarkami
function gotosite(site) {
Q if (site 1= "") {
self.location = site; }
}

// od tego miejsca kod bedzie z powrotem widoczny -->

</script>

<SELECT class = textbox onchange= javascript:gotosite(this.value); name =
select>

<OPTION selected>Select Country/OPTION>

<OPTION value=/news/afghanistan.cfm>Afghanistan</OPTION>

<OPTION value=/news/algeria.cfm>Algeria</OPTION>

<OPTION value=/news/angola.cfm>Angola</OPTION>

</SELECT>

Jedyng r6znicg miedzy powyzszym kodem a skryptem nawigacyjnym przed-
stawionym w listingu 7.14 jest wyrazenie if umieszczone w wierszu @. Ten do-
datkowy test jest konieczny, poniewaz pierwszy element na liScie nie zawiera
zadnej wartosci — to tylko nagléwek. Jesli uzytkownik zaznaczy te opcje, wla-
$ciwosé value przybierze warto§é "". Instrukcja w wierszu @ listingu 7.15
sprawdza wiec, czy osoba odwiedzajaca strone nie wybrata przypadkiem pierw-
szej pozycji na liscie (nagléwka). Jesli tak, funkcja nie wyswietla nowej strony.
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Podsumowanie
W tym rozdziale poznalicie wiele nowych technik i elementéw JavaScript
i HTML. Jesli nie do koiica rozumiecie ktére§ z wymienionych ponizej zagadnien,
przeanalizujcie jeszcze raz stosowny fragment ksigzki. PowinniScie juz wie-
dzieg, jak:
B tworzy¢ formularze HTML;
B odczytywaé informacje wprowadzone do formularza;

wprowadzaé wybrane przez siebie dane do formularzy;

aktywowaé funkcje przy uzyciu elementéw formularzy;

wykorzystywaé stowo this do skracania nazw metod i obiektéw;

uzyskiwa¢ dostep do elementéw HTML, korzystajac z atrybutu id i metody
getElementById().

Wiekszosé formularzy sktada sie z wielu réznych elementéw. W dodatku C
omoéwione zostaly zdarzenia, ktére mozna aktywowaé¢ z uzyciem poszczegdl-
nych elementéw formularzy, jak réwniez informacje, ktére mozna z nich pobraé¢
za pomocy skryptéw JavaScript.

Zadanie

Prosze stworzyé¢ zegar wy$wietlajacy aktualng godzine wedlug czasu obowigzu-
jacego w San Francisco, Nowym Yorku, Londynie oraz Tokio. Na stronie nalezy
umiesci¢ pole tekstowe, w ktérym wyswietlana bedzie godzina, przycisk aktuali-
zujacy zegar oraz przetaczniki odpowiadajace poszczegdlnym strefom czasowym.
Po kliknieciu wybranego przetgcznika w polu tekstowym powinna sie pojawié
biezaca godzina w danym miescie. Klikniecie przycisku Aktualizuj powodowaé
ma zaktualizowanie godziny w oparciu o okreslong za pomocy przetacznikow
strefe czasows. Ostateczny rezultat przedstawiony jest na rysunku 7.14.

%3 Zadanie do rozdziatu 7 - Mozilla Firefox

Plik  Edycja  widok Przejd?  Zakladki  Marzedzia  Pomoc

[1317:09 | (tusing
San Francisce O

Nowy Jorke @

Londyn ©

Tokic O

Rysunek 7.14. Godzina w réznych strefach czasowych
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Przydatne okazg sie tutaj informacje na temat pozyskiwania danych dotycza-
cych biezacego czasu. W rozdziale 2. poznaliscie polecenia pozwalajace na okre-
§lenie aktualnej godziny:

var now = new Date();
var the _hour = now.getHours();

Z obiektem Date powigzanych jest kilka metod przydatnych podczas obstu-
giwania réznych stref czasowych. Tutaj wykorzysta¢ nalezy metody getUTCHo-
urs(), getUTCMinutes(), oraz getUTCSeconds (). Zwracajg one jako wynik godzine,
minuty oraz sekundy biezacego czasu wedlug standardu UTC (ang. Coordinated
Universal Time — uniwersalny czas koordynowany), ktérym zastapiono obwigzuja-
cy wezesniej czas GMT (ang. Greenwich Mean Time — czas Sredni Greenwich).

W Londynie obowiazuje czas odpowiadajacy godzinie okreslanej przez UTC.
Dla Nowego Yorku nalezy cofnaé zegar o pie¢ godzin, a dla San Francisco — o 8
godzin. Tokio wyprzedza czas UTC o 9 godzin.

Jak zwykle, odpowiedz znajdziecie w dodatku A, poswieécie jednak temu
zadaniu nieco czasu i wysitku, zanim zajrzycie do gotowego rozwigzania — w ten
sposdb o wiele wiecej sie nauczycie. Nie jest to proste ¢wiczenie — jego prawi-
dlowe wykonanie moze Wam zaja¢ ponad godzine.
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