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Rozpocznij swoja przygode z JavaScript!

e Jak rozpocza¢ przygode z JavaScript?
* Jakie obiekty dostarcza JavaScript?
¢ Jak reagowac na btedy?

Jezyk JavaScript, cho¢ ma juz blisko dwanascie lat, swoimi mozliwosciami wciaz potrafi
zafascynowac niejednego projektanta stron internetowych. Ma juz za sobg gorsze dni,
jednak aktualnie dzigki technologii AJAX zn6w jest na topie. Wykorzystujac go

w odpowiedni sposdb, sprawisz, ze twdj serwis WWW stanie sie bardziej interaktywny

i dynamiczny.

Ta ksigzka pozwoli Ci wyj$¢ zwyciesko z pierwszego starcia z tym jezykiem! Dowiesz
sie z niej, jak uzywac zmiennych, operatordw oraz funkcji. Nauczysz sie reagowacé na
zdarzenia oraz wykorzystywac¢ okna dialogowe. Ponadto zdobedziesz wiedze na temat
pracy z obiektami DOM HTML oraz na temat sposobow reagowania na btedy

w skryptach. Autor przedstawia tu takze dostepne obiekty JavaScript oraz pokazuije,
jak wykonywac operacje zwigzane z czasem. Ogromnym atutem tej ksiazki jest
przejrzysto$¢ i usystematyzowany sposob prezentowania informacji. Dzigki temu
rowniez Ty szybko i bezboles$nie poznasz JavaScript!

* Typowe konstrukcje jezyka JavaScript
» Wykorzystanie zmiennych

e Zastosowanie funkcji

¢ Reagowanie na zdarzenia

* Sposoby uzycia okien dialogowych

» Wykonywanie operacji zwiazanych z czasem
* Dostepne obiekty JavaScript

* Obiekty DOM HTML

* Przygotowanie wtasnych obiektow

* Dziedziczenie w JavaScript

 (Obstuga btedow
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Rozdziat 9.
Praca z dokumentami

DOM HTML 1 XML

Drzewo obiektow

Jak juz wspomniatem w poprzednim rozdziale, specyfikacja DOM pozwala na traktowa-
nie strony Web jako zbioru elementdéw. Elementy tworza drzewo, podobnie jak pliki i fol-
dery na dysku. Zamiast plikéw i folderow mamy tu wezty (node) i elementy. W przypad-
ku dokumentu HTML elementami sa obickty HTML. Zamiast tworzy¢ je bezposrednio
w dokumencie, mozna utworzy¢ je za pomoca skryptu, uzyskujac dynamiczng strong
Web. To wszystko moze by¢ potaczone z pobieraniem danych z dokumentow XML.

Funkcje i wlasciwosci obiektu
document do zarzadzania elementami

Elementy HTML sg czgécia dokumentu, ktory jest reprezentowany przez obiekt docu-
ment, dlatego obiekt ten zwiera funkcje do tworzenia elementow i weztow. Bedziemy
uzywac¢ dwoch funkcji pokazanych w tabeli 9.1.

Tabela 9.1. Funkcje obiektu document do tworzenia elementow

Funkcja Opis

createElement(nazwa) Tworzy element, parametr nazwa to nazwa znacznika HTML podana
w cudzystowie, np. ,div”, ,table”, ,p" itd.

createTextNode(tekst) Tworzy wezet tekstowy zawierajacy tekst tekst.
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Element jest obiektem typu element i po utworzeniu nie jest zwiazany do dokumen-
tem, tzn. ze nie jest umieszczony od razu w drzewie obiektow dokumentu. Jest
zmienna tak jak inne zmienne w JS. Aby ustawi¢ go w drzewie lub zmieni¢ jego pa-
rametry (na przyktad wyglad tabeli), trzeba uzy¢ funkcji bedacych czgscia elementu.
Funkcje obiektu element przedstawia tabela 9.2.

Tabela 9.2. Funkcje obiektu element

Nazwa

Opis

appendChild(element)

cloneNode(parametr)

removeChild(element)

applyElement(element)

setAttribute(nazwa
atrybutu, wartosci)

Dodaje element jako podrzedny do elementu, na ktorym wywotujemy tg funkcje.

Kopiuje istniejacy element lub wezet. Funkcja zwraca kopie elementu, na
ktérym zostata wywotana. Jesli parametr ma warto$¢ false, to kopiowany jest
tylko dany element, jesli tru — to cala gataz drzewa, do ktorego nalezy.

Usuwa element z drzewa. Jako parametr podajemy konkretny obiekt
element, ktory ma by¢ usunigty.

Dodaje element jako nadrzedny do elementu, na ktorym zostata wywotana
ta funkcja.

Ustawia wlasciwos¢ elementu podang w parametrze nazwa atrybutu
na warto$¢. Poniewaz do formatowania zaleca si¢ stosowanie stylow,
najczgéciej bedziemy uzywac tej funkcji do przyporzadkowania
elementowi identyfikatora id, okre§lonego w arkuszu stylow.

Bedziemy tez wykorzystywa¢ dwie wlasnosci obiektu element, ktore stuza do sprawdza-
nia elementéw podrzgdnych w stosunku do danego. Wiasnosci te zawiera tabela 9.3.

Tabela 9.3. Wiasnosci obiektu element

Wiasnosé Opis
firstChild Obiekt, ktory zostat dotaczony do danego obiektu jako pierwszy obiekt
podrzedny.
childNodes[ ] Tabela zawierajaca wszystkie obiekty bezposrednio podporzadkowane danemu.
nodeName Nazwa wezta.
nodeType Typ wezla elementu. Jest on identyfikowany liczba catkowita. Kilka
mozliwych wartosci to:
1 — wezetl prowadzi do innego elementu;
3 — wezel tekstowy;
8 — wezetl komentarza, np. komentarz w dokumencie HTML;
9 — wezel prowadzi do innego dokumentu.
nodeValue Warto$¢ wezta, np. tekst w wezle tekstowym.

Tych kilka funkcji wystarczy do tworzenia elementow na stronic Web. Czas na przy-
ktad. Stworzymy strong z paragrafem <p> i obiektem <div>, oczywiscie tworzonymi
nie poprzez kod HTML, ale za pomoca naszych funkcji.
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Dodawanie elementow do dokumentu

Przykiad 9.1. Wstawianie podstawowych elementow do drzewa strony
1. Zaczynamy juz tradycyjnie od podstawowego pliku HTML.

2. Sekcjg <body> wyposazymy w identyfikator, poniewaz bedziemy si¢ na niego
powotywac, ,,dowiazujac” do sekcji <body> kolejne elementy HTML.

<body id = "bodyl">

3. W sekgeji <body> napiszemy skrypt — wyjasnig go linia po linii. Rozpoczynamy
jak zwykle:

<script type = "text/javascript">

Teraz za pomoca funkcji createElement () utworzymy paragraf. Jako parametr
funkcji podajemy rodzaj obiektu HTML bez znakow <>:

var paragraf = document.createElement("p");

Zmienna paragraf reprezentuje obiekt paragrafu. Tekst do paragrafu bedzie
w postaci we¢zta tekstowego:

var tekstl = document.createTextNode("Tekst w paragrafie");

Na razie te elementy nie sg ze soba powiazane. Aby ,,wpisac¢” tekst do paragrafu,
trzeba ustawi¢ wezet tekstowy jako element podrzedny w stosunku do paragrafu:

paragraf.appendChild(tekstl);

Pozostaje jeszcze dowiazanie paragrafu do ciata strony, musimy tu uzy¢
znanej juz funkcji getETementById(), aby odwota¢ sig do sekcji <body>:

document .getETementById("bodyl").appendChild(paragraf);

4. Paragraf juz gotowy, teraz zajmiemy si¢ elementem <div>. Tworzymy go
analogicznie, podam od razu caty kod:

var divl = document.createElement("div");

var tekst2 = document.createTextNode("Tekst we wnetrzu div")
divl.appendChild(tekst2);

document .getETementById("bodyl") .appendChild(divl);

5. Zapisz plik i otworz go w przegladarce, otrzymasz tekst w paragrafie i tekst
w div jak na rysunku 9.1. Na razie moze nie wyglada to zbyt efektownie,
ale to dopiero poczatek mozliwosci.

Rysunek 9.1. €9 Tu nagliwek strony - Mozilla F
Elementy utworzone Pl Edycja  Widok Historia 2
dynamicznie na stronie @

T C LRT

2| Czesto odwiedzane ’ Pierwsze

Tekst w paragrafie

Tekst we wnetrzu div
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Aby nadac¢ obicktom kolor i ksztalt, mozna uzy¢ funkcji setAttribute() bezposrednio do
ustawienia tych parametréw. Nowocze$niej jednak jest zdefiniowa¢ arkusz stylow,
a funkcji setAttribute() uzy¢ tylko do ustawienia parametru id, tak aby obiekt byl rysowa-
ny z uzyciem stylu z formularza. Jak to zrobi¢, pokazuje nastepny przyktad.

Zmiana parametrow elementow

Przyktad 9.2. Przyporzadkowywanie stylow
do obiektow funkcjg setAttribute()

1. Zaczniemy z plikiem z poprzedniego przyktadu.

2. Na poczatku sekcji nagtowkowej zdefiniujemy arkusz stylow CSS z dwoma
stylami. Jeden, psty11, przeznaczony bedzie dla paragrafu, a drugi, divsty11,
dla obiektu div.

<style>
#pstyll {
background-color: blue;

}
#divstyll {
float:left;color:black;background-color:yellow;width:20%;

</style>

3. W skrypcie w sekcji <body> na obiektach paragraf i divl wywotujemy funkcje
setAttribute(). Za pomoca tej funkcji ustawiamy identyfikator id dla obiektow
na warto$¢ psty11 dla paragrafu i divstyl11 dla div. Spowoduje to uzycie stylu
z arkusza dla tych elementdw. Miejsce wywotania tej funkcji w zasadzie nie
ma znaczenia, ja umiescitem ja po dodaniu elementu do ciata strony. I tak dla
paragrafu:

document .getETementById("bodyl") .appendChild(paragraf); //ta linia istnieje
paragraf.setAttribute("id","psty11"); //tu zmieniamy parametr id

a dla obiektu div:

document .getETementById("bodyl").appendChild(divl); //ta linia istnieje
divl.setAttribute("id", "divsty11l");//tu zmieniamy parametr id

4. | to juz wszystko, zapisz plik i otworz go w przegladarce. Wynik jest
przedstawiony na rysunku 9.2.

Rysunek 9.2. 9 Tu nagléwek strony - Mozilla Firefox

Elementy

Bl Edycja widok Historia  Zakbadki Marzedzia

z formatowaniem _
@ - A |.J Filees 1 E: fhielic

18| Czesto odwiedzane ’ Pierwsze kroki = | aktualnosc

Telst we wnetrzu div
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Parametr id mozna zmienia¢ w czasie dzialania skryptu, a co za tym idzie — mozna
zmienia¢ wyglad elementu w bardzo prosty sposoéb. Pokaze to nastepny przyktad.

Przyktad 9.3. Zmiana stylu elementu
1. Zaczniemy od pliku z poprzedniego przyktadu.

2. Do arkusza stylow dodaj drugi styl dla paragrafu i obiektu div, aby bylo w czym
wybierac¢. Oto caty uzupetiony arkusz:

<style>
#pstyll {
background-color: blue;

}
#psty12 {
background-color: green;

!
#divstyll {
float:left:color:black;background-color:yellow;width:20%:;

!
#divstyl12 {
float:left;color:black;background-color:lightgreen;width:40%;

}
</style>

3. W dalszym ciagu sekcji <head> trzeba napisaé¢ funkcj¢ zmieniajaca parametr
id elementow w zaleznosci od ustawienia list rozwijalnych, ktore zaraz
umiescimy na stronie.

<script type="text/javascript">

function zmien(elementl,element?2)

{

var stylpara = new Array(5);

var styldiv = new Array(5);

stylpara[0] = "pstyl1l"”

stylpara[1l] = "pstyl2"

styldiv[0] = "divstyll"

styldiv[1] = "divsty12"
elementl.setAttribute("id",stylpara[document.getETementById("Tistal").sele
—>ctedIndex])
element2.setAttribute("id",styldiv[document.getElementById("Tista2").
>selectedIndex])

</script>

Lista nazw stylow, czyli mozliwych parametréw id dla odpowiednich elementow,
jest przechowywana w oddzielnych tabelach. Przy zmianie stylu powotujemy
si¢ na indeks w tabeli, numer tego indeksu bgdzie ustawiony na liscie rozwijalnej.

4. W sekcji <body>, poza kodem skryptu, dodaj formularz z dwiema listami
rozwijalnymi i przyciskiem. Na listach bedziemy ustawiaé zadany wyglad
paragrafu i diva.

<form>

<select id="Tistal">

<option value="0Opl"> Styl 1</option>
<option value="0p2"> Styl 2</option>
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</select>

<select id="lista2">

<option value="0Opl"> Styl 1</option>

<option value="0p2"> Styl 2</option>

</select>

<input type = "button" id = "przycisk" value = "Zmien styl">
</form>

5. Na koncu skryptu w sekeji <body> umieszczamy obshugg zdarzenia naci$nigecia
przycisku.

var odn = document.getElementById("przycisk");

if (odn.addEventListener) {odn.addEventlListener("click", function()
{zmien(paragraf,divl);},true);}

else if (odn.attachEvent) {odn.attachEvent("onclick",function()
{zmien(paragraf,divl);});}

Po nacisénigciu przycisku bedzie wywotywana funkcja zmien(). Parametrami
tej funkcji sa elementy strony, tu paragraf i div.

6. Zapisz plik i otworz w przegladarce. Zmieniajac wybor na liscie i klikajac
przycisk, zmieniasz styl elementow.

Usuwanie elementow z drzewa

Podobnie jak mozna elementy dodaé, mozna je takze usuna¢. Nie jest to catkowite
usunigcie, ale przerwanie taczno$ci z drzewem. I tak na przyktad odlaczenie wezta
tekstowego od paragrafu spowoduje zniknigcie tekstu. Zrobmy przyktad.

Przyktad 9.4. Odtaczanie elementow z drzewa
1. Zaczniemy od podstawowego dokumentu HTML z ¢wiczenia 1.1.

2. W nagtéwku <head> umie$cimy funkcje, ktéra bedzie odlaczata od drzewa
catego dokumentu element podany jako parametr.
<script>
function kasuj(element) {

document .getETementById("bodyl").removeChild(eTement);
!

</script>
3. Do sekceji <body> dokumentu dodajemy identyfikator id.
<pody 1id="bodyl">
4. Na poczatku tej sekcji umiescimy formularz z jednym przyciskiem.

<form>
<input type = "button" id = "przycisk" value = "Skasuj">
</form>

5. Teraz czas na skrypt. We wngtrzu skryptu najpierw tworzymy element div
i dodajemy do niego wezet tekstowy.

<script type="text/javascript">var divl = document.createElement("div");
var tekst2 = document.createTextNode("Tekst we wnetrzu div")
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divl.appendChild(tekst2);
document .getETementById("bodyl").appendChild(divl);
Nastepnie dodajemy obstuge zdarzenia naci$nigcia przycisku i konczymy skrypt.

var odn=document.getElementById("przycisk");
if (odn.addEventlListener) {odn.addEventlListener("click",function()

{kasuj(divl);}.true);}
else if (odn.attachEvent) {odn.attachEvent("onclick",function()
{kasuj(divl);}):}
</script>
Nacisnigcie przycisku wyzwoli funkcje kasuj(), przy czym jako element
do skasowania podajemy utworzony div.

6. Zapisz plik i otworz w przegladarce. Po nacis$nigciu przycisku div zostanie
odlaczony od drzewa dokumentu i zniknie.

Budowanie tabeli

Czasem na stronie Web chcemy zaprezentowaé dane w formie tabeli, przy czym ta-
bela ta musi mie¢ rozna dlugosé i pobiera¢ dane z zewngtrznego zrodta, na przyktad
dokumentu XML. Pokazg najpierw, jak zbudowac taka tabelg, wykorzystujac znane
juz funkcje obiektu document, a w dalszym ciagu — jak zaimportowac dane z XML.

Tabelg budujemy podobnie jak elementy strony pokazane w poprzednich przykta-
dach, z tym ze drzewo obiektow tabeli jest bardziej skomplikowane. Wezmy na po-
czatek prosta tabele 2x2 pola, pokazana w tabeli 9.4.

Tabela 9.4. Przykiadowa tabela na stronie Web
Pole 1,1 Pole 2,1
Pole 1,2 Pole 2,2

Jak pewnie wiesz, tabele w HTML tworzymy za pomoca znacznika <table>. Tabela 9.1
zapisana w HTML w tradycyjny sposdb bedzie miata postac:

<table>

<tr>

<td>Pole 1,1</td><td> Pole 2,1 <td>
</tr>

<tr>

<td>Pole 1,2</td><td>Pole 2,2</td>
</tr>

</table>

My narysujemy t¢ tabelg na stronie, budujac jej drzewo. Wyglad tego drzewa przed-
stawia rysunek 9.3. Jest ono, oczywiscie, zbudowane ze znanych elementéw HTML.

Takie wlasnie drzewo zbudujemy za pomoca poznanych funkcji, zrobimy to w na-
stepnym przyktadzie. Tak skonstruowana tabela moze by¢ dowolnie zmieniana pod-

czas dziatania skryptu.
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Rysunek 9.3.

Drzewo elementow

w tabeli 9.1

<TABLE>

<TBODY>

Pole 1,1

Przyktad 9.5. Budowa tabeli

1.
2.

3.

Rozpoczynamy jak zwykle — od podstawowego pliku HTML.
Nadajemy identyfikator sekcji <body>, tak jak w poprzednich przyktadach.
<pbody id = "bodyl">

Teraz czas na skrypt tworzacy tabelg. Objasni¢ kolejne linie — nalezy je
wpisywac¢ w ciagu skryptu. Zaczynamy standardowo:

<script type="text/javascript">
Nastepnie tworzymy zasadniczy element tabeli:

var tabela = document.createElement ("TABLE");Oprdcz tego potrzebny jest
element <tbody>, ktorego w tradycyjnej sktadni zwykle nie wypisujemy jawnie,
ale tu musimy:

var tabbody=document.createElement("TBODY");

Laczymy element TABLE z TBODY — zgodnie z rysunkiem 9.3:

. tabela.appendChild(tabbody);Sa juz ramy, teraz pierwszy wiersz tabeli.

var wierszl=document.createklement("TR");
I pierwsze pole w tym wierszu:
var polell = document.createElement("TD")
Napis w polu jest w postaci wezta tekstowego:
var tekstll= document.createTextNode("Pole 1,1");

Wezel tekstowy jest podrzednym elementem pola, a pole dotaczamy
do pierwszego wiersza tabeli:

polell.appendChild(tekstl1l);
wierszl.appendChild(polell);
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W taki sam sposob tworzymy drugie pole i dotaczamy do pierwszego wiersza:

var pole2l = document.createElement("TD")

var tekst2l= document.createTextNode("Pole 2,1");
pole21.appendChild(tekst21);
wierszl.appendChild(pole?l);

Caty za$ wiersz dotaczamy do tabeli:
tabbody.appendChild(wierszl);
5. Drugi wiersz z polami tworzymy tak samo.

var wiersz2=document.createElement("TR")

var polel2 = document.createElement("TD")

var tekstl2= document.createTextNode("Pole 1,2");
polel2.appendChild(tekst12);
wiersz2.appendChild(polel2);

var pole22 = document.createElement("TD")

var tekst22= document.createTextNode("Pole 2,2");
pole22.appendChild(tekst22);
wiersz2.appendChild(pole22);

tabbody . appendChild(wiersz2);

6. Na koncu calg tabele dodajemy do sekcji <body>.
document .getETementById("bodyl").appendChild(tabela;

7. Wszystko juz gotowe. Zapisz plik i otworz go w przegladarce. Powiniene$
otrzyma obraz jak na rysunku 9.4.

Tabela stworzona
przez skrypt Pli.  Edycia  widok

& -c

|.8] czesto odwiedzare

Fole 1,1 Fole 2,1
Fole 1,2 Fole 2,2

Jak wida¢, tabela nie ma obramowania. Wykonamy je za pomoca arkusza stylow
CSS. Jest to bardzo proste, wystarczy przyporzadkowac¢ styl border do wszystkich pol
<TD> oraz samego elementu <TABLE>. Czyli formatujemy je tak samo jak tabele zapisane
statycznie.

Przyktad 9.6. Formatowanie tabeli

1. Zaczynamy od pliku z poprzedniego przyktadu.

2. W sekcji <head> dopisujemy arkusz stylow, dodajacy ramkg o szerokosci
jednego piksela.

<style>
table, td {
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pborder: solid 1px;

}
</style>

3. Zapisz plik i otworz w przegladarce. Efekt bedzie jak na rysunku 9.5.

Rysunek 9.5. 9 Tu nagléwek strony

Tabela z prostym
formatowaniem Flil. Edvcia ‘Widok E

O -c

2| Czesto odwiedzane ’

[Pole 1,1|[Pole 2,1|
[Pole 1,2|[Pole 2,2|

Na razie sens stosowania takich tabel moze wydawac si¢ cokolwiek mglisty, ponie-
waz stworzenie ich zajmuje o wiele wigcej czasu niz tabel statycznych. Zalety tabel
dynamicznych ujawnia sig, kiedy bedziemy je tworzy¢ z danych z zewngtrznego Zrodta,
na przyktad dokumentu XML.

Import danych z dokumentow XML

Dokument XML jest sposobem na uporzadkowane przechowywanie danych. Drzewo
danych jest zapisane za pomoca znacznikow, podobnie jak dokument HTML. Za po-
moca JavaScriptu mozna pobra¢ dane z dokumentow XML i wyswietli¢ praktycznie
w dowolnej postaci na stronie Web. Aby to zrobi¢, najpierw wczytujemy dokument
XML do pamigci w postaci elementéw i weztow DOM, a nastepnie wykonujemy ope-
racje na tych wezlach znanymi juz metodami. Niestety, sposob wezytania dokumentu
XML jest r6zny dla réznych przegladarek. Tutaj pokazg metodg dla Firefoksa i Inter-
net Explorera.

Wczytywanie dokumentow XML w Firefoksie

Woezytanie dokumentu ma dwa etapy. Najpierw tworzymy pusty obiekt dokument, a na-
stepnie do tego dokumentu wezytujemy plik z danymi w jezyku XML. Po wczytaniu
mozna juz wyswietli¢ elementy na stronie Web.

Wezytany dokument XML bedzie, oczywiscie, w drzewie glownego dokumentu HTML,
czyli obiektu dokument. Utworzymy go za pomoca interfejsu implementation obiektu
document. Interfejs ten zawiera trzy funkcje, ktore zestawiono w tabeli 9.5.
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Tabela 9.5. Funkcje interfejsu implementation obiektu document

Funkcja Opis

createDocument (PrzestrzeriNazw, Tworzy obiekt dokument w podanej przestrzeni nazw XHTML,
>IdDokumentu, TypDokumentu) z podanym identyfikatorem IdDokumentu i o typie TypDokumentu.
hasFeature(NazwaModutu, Sprawdza, czy dana wersja DOM wspiera okreslony modut,
>WersjaModutu) na przyktad HTML 2.0.

createDocumentType(Nazwa, Tworzy obiekt typu dokumentu. Obiekt moze by¢ uzyty jako

< IdentyfikatorPubliczny, trzeci argument funkcji createDocument ().

> IdentyfikatorSystemowy)

Do utworzenia pustego dokumentu postluzymy si¢ funkcja createDocument(), przy
czym jako argumenty podamy same wartosci null, poniewaz nie zalezy nam na razie
na typie dokumentu. Po utworzeniu wczytamy plik XML za pomoca funkcji Toad()
obiektu document. Funkcji tej jeszcze nie znasz, ale jej uzycie jest bardzo proste, jedy-
nym argumentem jest plik do wezytania. Przejdzmy do przyktadu, napiszemy skrypt
wyswietlajacy dowolny plik XML w postaci tabeli na stronie Web.

Przyktad 9.7. Wczytanie pliku XML — wersja dla Firefoksa

1. Zaczynamy od standardowego dokumentu HTML. Potrzebny bgdzie takze
plik XML, z dowolnymi danymi, ja zrobilem opis trzech samochodow.
Ponizszy listing wpisz do oddzielnego pliku tekstowego nazwanego auta.xml.
Plik mozesz napisa¢ w Notatniku.

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-2"7>
<samochody>
<samochod>
<marka>Opel</marka>
<pojemnosc> 1.4 </pojemnosc>
<koTor> zielony </kolor>
<ile_osob> 5 </ile_osob>
</samochod>
<samochod>
<marka>Audi</marka>
<pojemnosc> 1.8 </pojemnosc>
<koTor> szary </kolor>
<ile_osob> 5 </ile_osob>
</samochod>
<samochod>
<marka>Mercedes</marka>
<pojemnosc> 2.0 </pojemnosc>
<kolor> biaty </kolor>
<ile _osob> 5 </ile_osob>
</samochod>
</samochody>

2. Zasadnicza funkcja wpisujaca zawartos¢ pliku do tabeli bedzie w sekcji
nagtéwkowej <head>, ale najpierw zaczniemy od skryptu w sekeji <body>.
Po pierwsze, trzeba przypisac¢ identyfikator sekcji <body>, poniewaz bedzie
potrzebny do stworzenia tabeli.

<body 1id="bodyl">
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3. Skrypt w tej sekcji bedzie wezytywat plik z dysku do pamigci jako obiekty.

Najpierw tworzymy pusty obiekt document w drzewie gtownego obiektu
document, reprezentujacego strong Web. Teraz do tego nowego dokumentu
podlaczamy metodg obstlugi zdarzenia 1oad, zachodzacego w momencie
wczytania tresci dokumentu z pliku. W funkcji obstugi tego zdarzenia bedzie
tworzona tabela. W koncu wezytujemy plik auta.xml do wnetrza dokumentu
za pomocg funkcji Toad() .

<script type="text/javascript">

var dokumentxml = document.implementation.createDocument("","" null)
dokumentxml .addEventListener("load", documentlLoaded, false);
dokumentxml.Toad("auta.xml");

</script>

. Czas na funkcjg w sekcji <head> rysujaca tabelg. W momencie wywotania tej

funkcji mamy juz wczytane dane z pliku XML do dodatkowego obiektu
document. Z obiektu dokument przepiszemy te dane do zwyktlej tablicy Array,
a nastgpnie tablicg t¢ wyswietlimy w tabeli HTML. Bede objasniat skrypt
W miarg pisania, nalezy go umiesci¢ w sekcji <head> dokumentu HTML.
Zaczynamy skrypt, a nastgpnie definiujemy funkcjg documentLoaded() .

<script type="text/javascript">

function documentlLoaded() {

var dane = new Array();

dane = dokumentxml.getETementsByTagName("samochod") ;

. Wszystkie elementy zbioru auta.xml sa juz w tablicy dane[ ], przy czym jedno pole

tej tablicy zawiera dane zapisane mig¢dzy znacznikami <samochod> i </samochod>
w pliku XML. Strukturg tablicy dane[ ] przedstawia rysunek 9.6. Teraz pozostaje
wyswietli¢ odpowiednie komorki z tablicy dane w tabeli HTML, skonstruowane;j
identycznie jak w poprzednim przyktadzie. Tym razem tabela bedzie miata
dodatkowo wiersz nagtéwkowy. Wiersz taki zawiera si¢ we wngetrzu elementu
THEAD, petniacego podobna funkcje jak TBODY dla pozostatych elementow tabeli.

var tabela=document.createfElement("TABLE");
var tabhead=document.createElement ("THEAD");
tabela.appendChild(tabhead);

var wierszng=document.createElement ("TR");
for (var i=0;i<dane[0].childNodes.length;i++) {

if(dane[0].childNodes[i].nodeType==1) {
var poleng = document.createblement("TH");
var tekstng= document.createTextNode(dane[1].childNodes[1].nodeName);
poleng.appendChild(tekstng);
wierszng.appendChild(poleng);

}
}
tabhead.appendChild(wierszng);
Nie wszystkie wezty sa wyswietlane, tylko te, ktore prowadza do gatezi weztdw
tekstowych, tylko one reprezentuja elementy ograniczone znacznikami <marka>
</marka>, <kolor> </kolor> itp. Jak wida¢ z rysunku 9.6, mamy w drzewie
dodatkowe puste wezly tekstowe przy gtdownym pniu. Wezly te sa dodawane

wszedzie migdzy znacznikami, dlatego sa tez na przyktad migdzy znacznikiem
</marka> 1 <pojemnosc>. Sa one niepotrzebne, ale nie da sig¢ ich uniknag.
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Rysunek 9.6. daneli]
Struktura pola
tabeli danef] tekst1

marka
nazwa marki
tekst2
pojemnosc
wartos¢ pojemnosci

tekst3

kolor

i
.

nazwa koloru

6. Glowna czges¢ tabeli wyswietlamy podobnie, z tym Ze interesuje nas wyswietlanie
zawarto$ci weztow tekstowych, a nie nazw. Na koncu gotowa tablicg dodajemy
do sekcji <body>.

var tabbody=document.createElement("TBODY");
tabelaappendChild(tabbody);

for (var j=0;j<dane.length;j++) {
var wiersz=document.createETement("TR")
for (var i=0;i<dane[j].childNodes.length;i++) {
if(dane[j].childNodes[i].nodeType==1) {
var pole = document.createElement("TD");
var tekst= document.createTextNode(dane[j].childNodes[i].
>firstChild.nodeValue);
pole.appendChild(tekst);
wiersz.appendChild(pole);}
}
tabbody . appendChild(wiersz);
1
document .getETementById("bodyl") .appendChild(tabela);

}

</script>
7. Aby poprawi¢ wyglad tabeli, na poczatku sekcji <head> dodamy arkusz stylow.

<style>
table, td, th {
border: solid 1lpx;

}
</style>

8. Wszystko jest gotowe, zapisz plik i otworz go w przegladarce Firefox.
Otrzymasz obraz jak na rysunku 9.7.

Skrypt z przyktadu 9.7 jest uniwersalny, moze shuzy¢ do prezentacji innych plikéw XML.
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Rysunek 9.7. %3 Tu nagléwek strony - Mozilla Firefox
Wynik dziatania Pk Edvcja Widok Historia Zakadki  Marzed:
skryptu z przyktadu :

rypiu z przy. - “ | L [Fite:fiE:it
9.6. Dokument XML
prezenlowany 2| Czesto odwiedzane ’ Pierwsze kroki = Akkualr

w postaci tabeli

marka ||P0jemnosc kolor [[ile_osoh
Opel 14 mielony|[5
A 18 szary (|9
Ilercedes||2.0 bialy |[5

Wczytywanie dokumentow XML w Internet Explorerze

Interfejs dokument.implementation nie dziala w przegladarce Internet Explorer. Zamiast
tego obickt reprezentujacy dokument XML w pamigci bedzie w postaci kontrolki Ac-
tiveX. Powotamy ja do zycia za pomoca znanej juz z rozdziatu 8 funkcji ActiveXObject().
Przy tworzeniu dokumentu XML parametrem tej funkcji bedzie Microsoft.XMLDOM. W na-
stgpnym kroku nie skorzystamy z obstugi zdarzen, tylko wezytamy dokument w trybie
synchronicznym, to znaczy wykonanie skryptu zostanie zawieszone do czasu wczyta-
nia dokumentu. Po wczytaniu zostanie wywotana funkcja tworzaca tabelg, identyczna
z ta dla Firefoksa. Oznacza to, ze zamiany ogranicza si¢ tylko do skryptu w sekcji
<body>.

Przyktad 9.8. Wczytanie pliku XML
— wersja dla Microsoft Internet Explorera

1. Otworz plik z poprzedniego przyktadu.

2. Usun zawarto$¢ skryptu w sekceji <body>. Dla IE skrypt bedzie wygladat
nastepujaco:
<script type="text/javascript">
dokumentxml = new ActiveXObject("Microsoft.XMLDOM");
dokumentxml.async="false";
dokumentxml.load("auta.xml");

documentlLoaded();
</script>

Wszystko w tym skrypcie jest zgodnie z tym, co napisatem w akapicie
poprzedzajacym przyktad. Komentarza wymaga jedynie wlasciwos¢ async.
Ustawienie tej wlasciwosci na warto$¢ false spowoduje prace w trybie
synchronicznym, czyli zawieszenie wykonywania skryptu podczas wezytywania
pliku za pomoca funkcji Toad().

3. Pozostale cz¢sci skryptu nie wymagaja zmiany. Zapisz plik i otworz go
w Internet Explorerze. Otrzymasz tabelg taka jak na rysunku 9.6.
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Wczytywanie uniwersalne dla IE i FF

Skrypt uniwersalny napiszemy, stosujac instrukcje warunkowe wykonujace kod od-
powiednio dla Firefoksa lub Microsoft Internet Expolera. Przegladarke Firefox wy-
kryjemy poprzez sprawdzenie funkcji addEventListener(), tak jak przy detekcji prze-
gladarki, dzigki ktorej mozna wybraé sposdb obstugi zdarzen. Internet Explorera
wykryjemy natomiast przez obecnos¢ funkcji ActiveXObject (). Oto przyktad:
Przyktad 9.9. Wczytanie pliku XML — wersja uniwersalna

1. Otworz plik z poprzedniego przyktadu.

2. Roznica bedzie polegata tylko na zmianie skryptu w sekcji <body>. Zgodnie z tym,
co napisatem wcze$niej, bedzie miat on postac:

<script type="text/javascript">

if (window.ActiveXObject) { //IE

dokumentxml = new ActiveXObject("Microsoft.XMLDOM");
dokumentxml.async="false";
dokumentxml.Toad("auta.xml");

documentLoaded(); }

if (document.addEventListener) { //FF

var dokumentxml = document.implementation.createDocument("","" null)
dokumentxml .addEventListener("Toad",documentlLoaded, false);
dokumentxml.Toad("auta.xml")

}

</script>

3. Zapisz plik, powinien dziata¢ zarbwno w Firefoksie, jak i MS Internet Explorerze.

Test

1. Do tworzenia elementu (nie wezta tekstowego) stuzy funkcja obiektu document:
a) makeElement(),
b) createElement(),
c) createTextNode().
2. Po utworzeniu elementu:
a) jest on od razu zwiazany w galezi drzewa sekcji <body>;
b) jest on od razu zwiazany w galgzi drzewa sekcji <head>;
c) trzeba go umiesci¢ w drzewie za pomoca funkcji appendChild().
3. Aby ustawia¢ wyglad elementdéw utworzonych dynamicznie na stronie”

a) mozna skorzysta¢ z funkcji setAttribute() do ustawienia danej wlasnosci,
aczkolwiek jest to sposob przestarzaly;

b) mozna postuzy¢ sig¢ arkuszem stylu, a za pomoca funkcji setAttribute()
ustawi¢ jedynie parametr id na nazwg stylu z arkusza;
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c) mozna postuzy¢ si¢ wylacznie arkuszem stylu, przypisujac styl do danego
typu obiektu.

4. Dokumenty XML:
a) Sa nowym formatem arkusza kalkulacyjnego.
b) Sa sposobem na uporzadkowany zapis danych.
c¢) Zapisuje si¢ je w postaci plikow tekstowych.
5. W MS Internet Explorerze dokument XML tworzymy:
a) za pomoca document . impTementation.createDocument ();
b) w ogdle nie mozna utworzy¢ dokumentu XML;

c) za pomoca kontrolki ActiveX.



