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Rozdziat 8.

Okna i1 obiekty dokumentu

Teraz, kiedy masz juz podstawowe wiadomosci z zakresu programowania, tatwiej bedzie
zademonstrowac, jak za pomoca skryptéw obstugiwaé obiekty dokumentow. Poczaw-
szy od tego rozdziatu kurs JavaScriptu powraca do modelu obiektéw dokumentu, blizej
zajmujac si¢ obiektami, z ktdrych czesto bedziesz korzysta¢ we wlasnych dokumentach.

Obiekty dokumentu

Dla przypomnienia przeanalizuj model obiektow dokumentu Netscape Navigatora za-
mieszczony ponownie na rysunku 8.1.

Rys. 8.1. | window |

T, [“frame [self] top [ parent |
Model obiektow
dokumentu | hus;tlory | |dor_.umnnt| | Imcz;tion | |tnm|bz;r.ntc.|
Netscape . ' . . . . .
Navigatora | link || anchor JI layer |[ form || applet || image ]I area |

|
| text | | radio | | button | fileUpload

textarea checkbox reset option
| | | HEHEL |
|J."]SS\¢\'[]H1| submit

Ten rozdzial poswigcony jest obiektom umieszczonym na szczycie lub blisko szczytu
hierarchii — obiektom: window, location, history i document. Oprdcz podawania
podstawowych wiadomosci umozliwiajacych pisanie prostych skryptéw, rozdzial sta-
nowi¢ ma rowniez wprowadzenie do doglebnej analizy kazdego z tych obiektow, jego
wlasciwosci, metod i obstugi zdarzen, ktéra przedstawimy w czesci III. Na tym etapie
kursu omawiam jedynie podstawowe wiasciwosci, metody i zdarzenia — o wiele wigcej
dowiesz si¢ z czesci III. Do analizy przyktadéw tam umieszczonych niezbedna jest
znajomos¢ podstaw programowania omowiona we wczesniejszych rozdziatach.
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Obiekt window

Na samym szczycie hierarchii obiektow dokumentu znajduje si¢ obiekt window. W pi-
ramidzie obiektow zajmuje on eksponowane miejsce — jest bowiem gléwnym kontene-
rem zawartosci stron ogladanych w przegladarce. O ile okno przegladarki jest otwarte —
nawet jesli nie ma w nim zadnych dokumentéw — w aktualnym modelu pamigci defi-
niowany jest obiekt window.

Oprocz obszaru okna, w ktdrym umieszczane sa dokumenty, do sfery wptywow obiektu
window zalicza si¢ takze wymiary okna oraz wszystkie elementy okna otaczajace za-
wartosc¢ strony. Netscape obszar ten (w ktorym umieszczane s paski przewijania, paski
narzedzi, paski stanu i — na platformach innych niz Macintosh — takze pasek menu) na-
zywa krojem lub wykornczeniem okna. Nie wszystkie przegladarki, ani nawet nie wszyst-
kie wersje Navigatora, moga w pelni kontrolowa¢ wykonczenie gtéwnego okna, tatwo
mozna jednak opracowaé skrypty tworzace dodatkowe okna o zadanych rozmiarach,
w ktorych umieszczane sa tylko te elementy wykonczenia, na ktore sie zdecydujesz.

Chociaz ramkami zajmiemy si¢ dopiero w rozdziale 11., moge juz teraz wspomniec, ze
kazda ramka jest takze traktowana jako obiekt typu window. Po chwili zastanowienia,
nalezy przyznaé, ze jest to rozwigzanie logiczne — w kazdej ramce moze by¢ umiesz-
czony inny dokument. W strukturze obiektow ramke, w ktdrej wyswietlany jest doku-
ment zawierajacy skrypt, tenze skrypt traktuje jako obiekt window.

Jak si¢ za chwile przekonasz, metody wyswietlajace modalne okna dialogowe oraz mo-
dyfikujace tekst na pasku stanu na dole okna przegladarki wygodnie jest dotaczy¢ do
obiektu window. Obiekt window udostgpnia takze metode umozliwiajaca tworzenie na
ekranie samodzielnych okien dialogowych. Analizujac wtasciwosci, metody i zdarzenia
zdefiniowane dla obiektu window w modelu obiektéw Netscape’a (zobacz dodatek A),
jasne powinno si¢ sta¢, dlaczego umieszczone sg one wlasnie tam — poréwnaj ich zasieg
z zasiegiem okna przegladarki.

Korzystanie z wtasciwosci i metod obiektu window

Odwotania skryptu do wtasciwosci i metod obiektu window mozna zapisywac na kilka
sposobow, kierujac si¢ raczej kaprysem i swoimi upodobaniami, a nie wymaganiami
sktadniowymi. Najbardziej logiczny i najcze$ciej stosowany sposdb tworzenia takich
odwotan korzysta z obiektu window:

window.nazwaWtasciwosci
window.nazwaMetody ([parameteryl])

Gdy skrypt odwotuje si¢ do okna zawierajacego dokument, obiekt window posiada sy-
nonim. Synonimem tym jest stowo self. Sktadnia odwotania jest wtedy nastgpujaca:

self.nazwaWtasciwosci
self.nazwaMetody ([parametery])
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Poczatkowych nazw obiektow mozesz w odwotaniach uzywaé zamiennie, ja sktaniam
si¢ jednak ku wykorzystywaniu stowa self w bardziej ztozonych skryptach, w ktérych
umieszczono wiele ramek i okien. Stowo self bardziej dobitnie okresla aktualne okno,
w ktéorym umieszczony jest dokument zawierajacy skrypt. Wedtug mnie skrypt taki ta-
twiej si¢ czyta — zardwno autorowi jak i innym osobom.

W rozdziale 4. wspomniatem, ze podczas dziatania dowolnego skryptu, zawsze dostep-
ny jest obiekt window. Obiekt ten mozna wigc opusci¢ z odwotan do innych obiektow
umieszczonych w oknie. W zapisie sktadniowym podanym ponizej przegladarka przyj-
muje, ze wlasciwosci i metody odwotuja si¢ do aktualnego okna:

nazwaWtasciwosci
nazwaMetody ([parametery])

Jak si¢ za chwilg¢ przekonamy, zapis niektorych metod moze okazac si¢ bardziej czytel-
ny, jesli opuscisz odwolanie do obiektu window. Bez wzgledu na to, na ktére rozwiaza-
nie si¢ zdecydujesz, oba dziata¢ beda poprawnie.

Utworzenie okna

Skrypt nie tworzy gtownego okna przegladarki. Robi to uzytkownik, uruchamiajac prze-
gladarke Iub otwierajac adres URL, czy jakis plik za pomoca menu (jesli w przegladarce
nie jest jeszcze otwarty zaden dokument). Po otwarciu gtéwnego okna, skrypt umiesz-
czony w dokumencie tego okna moze natomiast utworzy¢ dowolna liczbg podokien.

Metoda, ktdéra tworzy nowe okno jest metoda window.open (). Metoda ta moze zawie-
ra¢ do trzech parametrow, w ktorych mozna okresli¢ charakterystyczne cechy okna, ta-
kie jak adres URL dokumentu, ktory ma by¢ otwarty, nazwe¢ okna (stosowanag w HTML-
owych odwotaniach wykorzystujacych stowo TARGET) oraz wyglad okna (czyli jego
rozmiar i elementy wykonczenia). Nie bede na razie zajmowatl si¢ szczegoétami dotycza-
cymi poszczegdlnych parametrow (doktadniej sa one omdéwione w rozdziale 14.), na-
tomiast chciatbym zwroci¢ uwage na pewien istotny element metody window.open ().

Przyjrzyj si¢ ponizszej instrukcji powodujacej otwarcie nowego okna o podanym roz-
miarze i zawierajacego dokument HTML pobrany z serwera:

var subWindow = window.open ("definition.html", "def",
% "HEIGHT=200, WIDTH=300")

Nalezy zwroci¢ uwagg, ze jest to instrukcja przypisania. Co$ przypisywane jest do zmien-
nej subWindow. Céz to jest? Okazuje si¢, ze uruchomienie metody window.open ()
powoduje nie tylko otwarcie nowego okna, stosownie do wyspecyfikowanych parame-
trow — metoda oprocz tego przyjmuje wartos¢ odwotania do nowego okna. W zargonie
programistow méwi sie, ze metoda zwraca warto$¢, w tym przypadku odwotanie do
prawdziwego obiektu. Wtasnie ta zwrocona wartos¢ przypisywana jest do zmienne;.

Skrypt moze teraz wykorzystac¢ t¢ zmienng jako petnoprawne odwotanie do podokna.
Jesli cheesz uzyskad dostgp do jego wlasciwosci lub metod, odwotujac si¢ do nich po-
winiene$ skorzysta¢ z tejze zmiennej. Na przyklad, aby zamknaé podokno za pomoca
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skryptu w oknie gtéwnym, odwolanie do metody close () tego podokna powinno wy-
glada¢ w nastgpujacy sposob:

subWindow.close

Jesli skrypt w gtéwnym oknie wywotatby metode window.close (), self.close()
lub po prostu close (), spowodowataby ona zamknigcie gldownego okna, a nie podok-
na. Odwotujac si¢ do metod lub wiasciwosci innego okna, nie wolno opuszcza¢ odwota-
nia do niego. Wywiera to wptyw na tworzony kod, zechcesz bowiem prawdopodobnie,
aby zmienna zawierajaca odwotanie do podokna byta dostepna tak dtugo, jak dtugo do-
kument gléwny dostepny jest w przegladarce. Zeby tak sie stato, zmienna nalezy zaini-
cjalizowa¢ jako zmienng globalna, a nie jako zmienna lokalna wewnatrz funkcji (choé
wewnatrz funkcji mozna nastepnie przypisa¢ do zmiennej warto$¢). W ten sposéb jedna
funkcja moze otwiera¢ okno, a druga je zamykac.

Na listingu 8.1 przedstawiona jest strona, na ktérej umieszczono przyciski do otwierania
nowego, pustego okna i zamykania go z poziomu okna gtéwnego. Aby sprawdzi¢ dzia-
tanie skryptoéw, zmniejsz gldwne okno przegladarki, tak aby zajmowalo mniej niz po6t
ekranu. Nastepnie, utworzywszy nowe, mate okno, przesun je, tak by byto ono widocz-
ne takze po wyswietleniu na pierwszym planie okna gléwnego. W kodzie na listingu 8.1
kluczowe znaczenie odgrywa to, ze zmienng newWindow zdefiniowano jako zmienng
globalna, dzigki czemu dostep do niej maja obydwie funkcje. Po zadeklarowaniu zmien-
nej, jesli nie zostanie dokonane do niej przypisanie, jej wartos¢ to null. Okazuje sig, ze
warto$§¢ null w warunkach spetnia taka sama role jak warto$¢ false, natomiast do-
wolna warto$¢ rozna od wartosci null odpowiada wartosci true. Warunek w funkcji
closeNewWindow () sprawdza si¢ wigc do sprawdzenia, czy przed wywotaniem meto-
dy close () otwarto podokno.

Listing 8.1. Odwolania do obiektéw window
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Otwieranie i zamykanie okien</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var newWindow
function makeNewWindow () {

newWindow = window.open ("","", "HEIGHT=300,WIDTH=300"
}
function closeNewWindow () {

if (newWindow) {

newWindow.close ()

}
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Utwbdrz nowe okno"
YonClick="makeNewWindow () ">

<INPUT TYPE="button" VALUE="Zamknij nowe okno"
YL onClick="closeNewWindow () ">
</FORM>
</BODY>
</HTML>
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Wiasciwosci i metody obiektu window

Jedna wlasciwos¢ i trzy metody obiektu window opisane w tym rozdziale, wywieraja
bezposredni wpltyw na interakcje uzytkownika ze strona. Dziataja one we wszystkich
obstugujacych skrypty przegladarkach. Ztozone przyktady demonstrujace wykorzysta-
nie poszczegolnych wiasciwosci i metod obiektu window mozna znalez¢ w cze$ei I11.

Wiasciwosé window.status

Na pasku stanu na dole przegladarki w chwili wskazania myszka tacza, zazwyczaj wy-
$wietlany jest adres URL. Podczas otwierania dokumentu, inicjalizacji apletéw Javy itd.
pojawiaja si¢ na nim inne komunikaty. Za pomoca JavaScriptu na pasku stanu mozna
jednak wyswietla¢ wlasne komunikaty, jesli tylko miatyby one okazaé si¢ pomocne dla
0sOb odwiedzajacych strony. Przyktadowo, zamiast adresu URL, do ktorego prowadzi
tacze, mozna na pasku stanu wyswietli¢ jakis$ inny, bardziej czytelny opis strony (lub
obydwa te elementy, co zadowoli zaréwno z6ttodziobdw, jak i sieciowych weteranow).

Tekst do wlasciwosci window.status mozna przypisa¢ w dowolnej chwili. Aby na
pasku stanu w odpowiednim momencie pojawialy si¢ opisy tacz, umieszczony na nim
tekst musi by¢ zmieniany przez obstuge zdarzenia onMouseOver= obiektu 1ink (fa-
cza). Specyfika zmieniajacej tekst na pasku stanu obstugi zdarzenia onMouseOver=
polega na koniecznosci zastosowania instrukcji return true. W JavaScripcie wyma-
gane jest to niezwykle rzadko, w tym konkretnym przypadku okazuje si¢ jednak nie-
zbedne do pomysinego nadpisania przez skrypt tekstu na pasku stanu.

Ze wzgledu na prostote przypisywania wartosci do wlasciwosci window.status, bar-
dzo czesto instrukcje skryptow umieszcza si¢ bezposrednio w znacznikach, w defini-
cjach obslugi zdarzen. Jest to rozwiazanie korzystne w przypadku krotkich skryptow,
nie jest bowiem wowczas konieczne definiowanie samodzielnej funkcji oraz umieszcza-
nie na stronie znacznikdw <SCRIPT>. Instrukcje umieszczane sg po prostu wewnatrz
znacznika polaczenia <a>:

<A HREF="http://home.netscape.com”" onMouseOver="window.status=
& 'Odwiedz strone firmy Netscape (home.netscape.com)';
L return true">Netscape</A>

Przyjrzyj si¢ dobrze dwom instrukcjom skryptu, umieszczonym w obstudze zdarzenia
onMouseOver=.

Te dwie instrukcje to:

window.status='0OdwiedZ strone firmy Netscape (home.netscape.com)'
return true

W przypadku umieszczania instrukcji wewnatrz znacznikdw nalezy oddzielaé je od sie-
bie za pomoca Srednikow. Wazne jest tez to, aby wokot nich umieszczony byt podwoj-
ny cudzystéw ("..."). Aby tancuch przypisywany do wiasciwosci window.status
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umiesci¢ wewnatrz skryptu (atrybutu znacznika) zamknietego w podwojnym cudzysto-
wie, tancuch ten otaczamy apostrofami (' ... ").

Zmiana napisoOw na pasku stanu wymaga niewielkiego naktadu pracy, a jest niezwykle
uzyteczna. Efektem ubocznym udostgpnienia mozliwosci obstugi za pomoca skryptow
paskow stanu sa pojawiajace si¢ na nich — na niektérych stronach — okropne, przewija-
jace si¢ napisy. Ohyda!

Metoda window.alert()

Rys. 8.2.

Okno dialogowe

z komunikatem
utworzone za
pomocq JavaScriptu

Z metody window.alert () W niniejszym kursie korzystalem juz wielokrotnie. Meto-
da ta wyswietla okno dialogowe z tekstem, ktory przekazywany jest do niej jako para-
metr (zobacz rysunek 8.2). Zamknigcie okna umozliwia umieszczony w nim przycisk
OK (jego wygladu nie mozna zmieniac).

[JavaScript Application]

& Korzystasz z przegladarki firmy Netscape

Wyglad tego i dwoch innych, opisanych nizej okien dialogowych nieznacznie si¢ zmie-
niat w réznych wersjach przegladarek obstugujacych skrypty. Niektére wersje Naviga-
tora na pasku tytutowym zamiast tekstu JavaScript Application, ktory jasno wskazuje,
ze mamy do czynienia z aplikacja JavaScriptu, wyswietlaja napis Netscape. Napisu tego
nie mozna zmienia¢ za pomoca skryptow. Zmieniana moze by¢ tylko tres¢ komunikatu.

Wszystkie trzy metody wyswietlajace okna dialogowe dobrze ilustruja mozliwo$¢ uzy-
cia metod obiektu window bez koniecznosci podawania w odwotywaniu nazwy tego
obiektu. Pomimo tego, ze metoda alert () pod wzglgdem formalnym jest metoda obiek-
tu window, pomig¢dzy oknem generujacym komunikat a oknem z komunikatem nie za-
chodza zadne blizsze zwiazki. W stronach, ktore tworze zazwyczaj nie korzystam wigc
z petnego odwotania:

alert ("Okno komunikatu utworzone za pomocg JavaScriptu." )

Metoda window.confirm()
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W kolejnym typie okna dialogowego, ktorym si¢ teraz zajmiemy, umieszczone sa dwa
przyciski. W wigkszos$ci przegladarek, bez wzgledu na wersje¢ i platforme sprzetowa, sa
to przyciski Cancel (Anuluj) i OK. Okno to, pokazane na rysunku 8.3, nazywane jest
oknem potwierdzenia. Co wazniejsze, metoda, ktdra je wyswietla zwraca warto$é — jest
to warto$¢ true, jesli uzytkownik nacisnie przycisk OK i warto$¢ false w przypadku
nacisnigcia przycisku Cancel (Anuluj). Okno i zwracana przez nie warto$¢ moze by¢
wykorzystana do tego, aby zadecydowac, ktdre instrukcje skryptu nalezy wykonaé.
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Rys. 8.3. [JavaSeript Application]
Okno dialogowe

z proshq

0 potwierdzenie,
utworzone za
pomocq JavaScriptu

@ Czy na pewna chcesz usunac zawartode tabeli?

Anuluj |

Poniewaz omawiana metoda zawsze zwraca warto$s¢ boolowska, mozemy wykorzystaé
ja w warunkach tworzonych za pomoca stowa if lub w konstrukcji if...else. W po-
nizszym fragmencie kodu pytamy na przyktad uzytkownika, czy wykonywanie aplikacji
ma si¢ rozpoczac¢ od poczatku. Jesli tak, w przegladarce otwierana jest domyslna strona
witryny.

if (confirm("Czy na pewno chcesz rozpocza¢ od poczatku?")) {
location = "index.html"

}

Metoda window.prompt()

Ostatnie okno dialogowe tworzone za pomocg metody obiektu window zawiera okreslo-
ny w skrypcie tekst komunikatu i pole tekstowe umozliwiajace uzytkownikowi wpisa-
nie danych (zobacz rysunek 8.4). Okna mozna si¢ pozby¢ za pomoca jednego z dwdch
przyciskow: Cancel (Anuluj) lub OK. Pierwszy z nich powoduje anulowanie odpowie-
dzi, a drugi zaakceptowanie tekstu wpisanego do okna.

Rys. 8.4. [JavaScript Application]
Okno dialogowe Podai, ile ceynnikaw uweglgdnic wtaheli.

z pro$hq o wpisanie
tekstu, utworzone za
pomocq JavaScriptu

|zn|

0K I Cancel |

Metoda window.prompt () korzysta z dwoch parametrow. Pierwszym z nich jest ko-
munikat, stanowiacy objasnienie dla uzytkownika. W polu tekstowym mozna zasuge-
rowa¢ domyslng odpowiedz, podajac jako drugi parametr zmienng typu string. Jesli
nie chcesz, aby w oknie pojawiala si¢ odpowiedz domyslna, skorzystaj po prostu z tan-
cucha pustego (zapisywanego za pomoca znakdéw cudzystowu bez odstgpu w Srodku).

Po nacisnigciu przez uzytkownika dowolnego przycisku, metoda zwraca warto$é. Po
nacisnigciu przycisku Cancel (Anuluj) zwracana jest warto$¢ null, bez wzgledu na to,
co wpisano do pola. Nacisniecie przycisku OK powoduje natomiast, ze zwracany jest
tancuch wpisany przez uzytkownika. Z informacji tych skrypty moga korzysta¢ w kon-
strukcjach sterujacych if badz if...else. Warto$¢ null w warunkach traktowana
jest jak wartos¢ false. W ten sam sposob traktowane sa roéwniez tancuchy puste. Dzig-
ki temu w warunku mozna tatwo sprawdzi¢, czy do pola wpisano jakie$§ znaki, co uta-
twia znacznie jego zapisanie. Widaé to na ponizszym przykladzie:
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var answer = prompt ("Jak masz na imie?", "")
if (answer) {
alert ("Czes¢, " + answer + "!")

}

Metoda alert () wywolywana jest jedynie wowczas, gdy uzytkownik wpisat w oknie
jakis tekst i nacisnat przycisk OK.

Obstuga zdarzenia onLoad=

Obiekt window obshuguje kilka zdarzen systemowych i zdarzenia wywotywane przez
uzytkownika. Zdarzeniem, z ktorego bedziesz zapewne korzystal najczesciej jest zda-
rzenie zachodzace w chwili, gdy wszystkie elementy strony zostana otwarte przez prze-
gladarke. Zdarzenie to nie zachodzi dopdki przegladarka pobiera rysunki, aplety Javy
i pliki danych dla plug-inéw. Préba odczytania obiektéw dokumentu podczas otwierania
strony moze okazac si¢ niebezpieczna. Jesli bowiem obiekt nie zostal jeszcze odczytany
(na przyktad ze wzgledu na wolne potaczenie sieciowe lub przecigzenie serwera) skrypt
spowoduje btad. Zaleta uzywania obstugi zdarzenia onLoad= do wywotywania funkcji
jest to, ze mamy pewno$¢, iz wszystkie obiekty dokumentu sa juz pobrane i umieszczo-
ne w modelu obiektow dokumentu przegladarki.

Definicje obstugi wszystkich zdarzen obiektu window umieszczane sa wewnatrz znacz-
nikow <BODY>.

Mimo tego, Zze z czasem zaczniesz kojarzy¢ atrybuty znacznika <BODY> z wlasciwo-
$ciami obiektu document, definicje obstugi zdarzen umieszczane w jego wnetrzu doty-
cza obiektu window (z obiektem document nie sa skojarzone zadne zdarzenia).

Obiekt location
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Czasem obiekt w hierarchii przedstawia co$, co nie ma fizycznego odpowiednika, takiego
jak okno czy przycisk. Sytuacja taka zachodzi w przypadku obiektu location. Obiekt
ten reprezentuje adres URL dokumentu odczytanego w oknie. Jest on zatem czyms in-
nym niz obiekt document omoéwiony w dalszej czgsci rozdzialu. Obiekt document to
wlasciwa zawartos¢ strony, podczas gdy obiekt 1ocation to po prostu adres URL.

O ile nie znasz stosunkowo dobrze mechanizmdéw dziatania sieci Web, zapewne nie zda-
jesz sobie sprawy z tego, ze adres URL sktada si¢ z wielu komponentéw okreslajacych
lokalizacje i sposob transferu danych pliku. Na adres URL sktada si¢ nazwa protokotu
(na przyktad http:) i nazwa hosta (na przykitad www.giantco.com). Wszystkie te ele-
menty mozna odczytaé jako wlasciwosci obiektu 1ocation. Najczesciej jednak skryp-
ty, ktére bedziesz tworzyl, korzysta¢ beda tylko z jednej wlasciwosci — wiasciwosci
href opisujacej pelny adres URL.

Przypisanie wartosci do wlasciwosci 1ocation.href to najprostszy sposob pozwala-
jacy na sterowane za pomocg skryptow przechodzenia przegladarki na inne strony, badz
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to w aktualnym oknie badz w innej ramce. Do strony we wlasnej witrynie mozna przejs$é
podajac wzgledny adres URL (tzn. adres wzgledny wobec aktualnie otwartej strony) za-
miast adresu petnego, zawierajacego informacje o protokole i nazwie hosta.

Skroét dobrze sprawdzajacy sie w przypadku Navigatora polega na opuszczeniu w odwo-
taniu wtasciwosci href. Mozna po prostu przypisa¢ do obiektu location adres URL
(wzgledny lub pelny), a Navigator sam przejdzie do zadanej strony. Dlatego wykonanie
obydwu ponizszych instrukcji daje ten sam efekt:

location="http://www.dannyg.com"
location.href="http://www.dannyg.com"

Jesli strona ma by¢ otwarta w innym oknie lub ramce, w instrukcji nalezy umiesci¢ od-
wotanie do odpowiedniego obiektu. Przyktadowo, jesli skrypt otwiera nowe okno i do
zmiennej newWindow przypisuje odwotlanie do niego, otwarcie w tym oknie nowego
dokumentu umozliwi ponizsza instrukcja:

newWindow.location = "http://www.dannyg.com"

Obiekt history

Kolejnym obiektem, ktéry nie ma fizycznego odpowiednika na stronie jest history.
W kazdym oknie przechowywana jest lista ostatnio odwiedzanych przez przegladarke
stron. Chociaz na liScie umieszczone sa adresy URL tych stron, odczytywanie adresow
za pomoca skryptu, nie jest w zasadzie mozliwe. Metody obiektu history pozwalaja
natomiast poruszac si¢ do przodu i do tytu po liscie adresow (czyli historii) obowiazuja-
cej dla aktualnie otwartej strony.

Obiekt document

W obiekcie document umieszczana jest wlasciwa zawarto$¢ strony. Wtasciwosci oraz
metody obiektu document maja ogolnie rzecz biorac wptyw na wyglad oraz zawartosé
dokumentu wyswietlanego w oknie. Pominawszy niektdre zaawansowane opcje Dyna-
micznego HTML-a wprowadzone w Internet Explorerze 4, po odczytaniu dokumentu,
tekst na stronie nie moze by¢ za pomoca skryptu odczytywany ani zmieniany.

Jednak jak miales okazj¢ przekonac si¢ juz w pierwszym skrypcie w rozdziale 3., meto-
da document .write () umozliwia dynamiczne sterowanie zawartoscia strony podczas
jej otwierania. Wiele wlasciwosci obiektu document ustalanych jest za pomoca atry-
butéw w znaczniku <BODY>. Pozostate wlasciwosci to czesto tablice innych obiektow
w dokumencie.

Uzyskanie dostgpu do wlasciwosci i metod obiektu document nie jest skomplikowane,
co wida¢ w ponizszych konstrukcjach sktadniowych:
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[window. ]document.nazwaWtasciwosci
[window.]document . nazwaMetody

Odwotanie do obiektu window nie jest obowiazkowe wowczas, gdy skrypt odwotuje si¢
do obiektu document, w ktdrym sam si¢ zawiera.

Witasciwosé document.forms| ]

Jednym z obiektéw czgsto umieszczanych w dokumencie jest obiekt typu form. Ponie-
waz nie ma powoddéw, dla ktérych w dokumencie nie mozna byloby umiesci¢ wigcej
niz jednego formularza, kolejne formularze przechowywane sg jako elementy tablicy
we wlasciwosci document . forms[]. Jak sobie zapewne przypominasz z opisu tablic
umieszczonego w rozdziale 7., numer indeksu wewnatrz nawiasow kwadratowych wska-
zuje na jeden z elementéw tablicy. Aby wigc uzyskaé dostep do pierwszego formularza
w dokumencie, nalezy skorzysta¢ z nastgpujacego odwotania:

document.forms [0]

Zazwyczaj lepszym rozwiazaniem jest jednak korzystanie z nazw formularzy przypisy-
wanych do nich za pomoca atrybutu NAME. Odwotanie takie wyglada nastepujaco:

document.nazwaFormularza

Za pomoca obydwu sposobow uzyskujemy dostep do tego samego obiektu. Jesli nato-
miast skrypt ma obstugiwaé obiekty wewnatrz formularza, petne odwotanie do nich po-
winno zawiera¢ stowa document i form.

Wiasciwosé document.title

Nie wszystkie wlasciwos$ci obiektu document opisuje si¢ wewnatrz znacznika <BODY>.
Tytut dokumentu, czyli wtasciwo$¢ document.title jest okreslana wewnatrz znacz-
nikdw <TITLE> w sekcji <HEAD>. Ustawienie to pelni w zasadzie rolg¢ kosmetyczna,
pozwalajac na nadanie stronie zwyklej nazwy tekstowej. Nazwa ta widoczna jest na pa-
sku tytutowym, jak rowniez w historii i zaktadkach.

Metoda document.write()

Metoda document .write () moze by¢ wykorzystywana zaréwno w skryptach tworza-
cych tres¢ strony podczas jej otwierania, jak i w skryptach wywotywanych z op6znie-
niem, uzywanych do tworzenia nowych stron w tym samym badz innym oknie.

W wywotaniu metody podaje si¢ jeden tancuch, stanowiacy fragment HTML-owego
kodu wpisywanego do okna lub ramki. Parametrami fancuchowymi moga by¢ zmienne
Iub dowolne inne wyrazenia przyjmujace wartosci tancuchowe. Bardzo czgsto we wpi-
sywanej do okna zawarto$¢ umieszczane sa HTML-owe znaczniki.
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Pamigtaj, ze po otwarciu strony, strumien wyjsciowy przegladarki jest automatycznie
zamykany. Po tym fakcie, metoda document.write () wykonana w odniesieniu do
aktualnej strony, powoduje natychmiastowe wymazanie jej biezacej zawartosci (w tym
zmiennych i innych wartosci w dokumencie). Jesli wigc zawartos¢ aktualnej strony ma
by¢ zastapiona nowym HTML-owym kodem wpisywanym do dokumentu za pomoca
skryptu, kod ten nalezy umiesci¢ w zmiennej i wpisa¢ go za pomoca tylko jednej meto-
dy document.write (). Nie jest konieczne usuwanie starej zawartosci strony ani otwie-
ranie nowego strumienia danych. Wszystkim zajmie si¢ metoda document .write ().

Ostatnia dobra rada dotyczaca metody document.write () wigze si¢ z pokrewna jej
metodg document.close (). Skrypt musi zamkna¢ strumien wyjsciowy po zakoncze-
niu zapisywania zawartosci do okna (aktualnego badz dowolnego innego). Po wykona-
niu ostatniej metody document.write (), umieszczonej w skrypcie wywoltywanym
z opdznieniem nalezy pamigta¢, aby wywota¢ metode document.close (). Jesli tego
zaniechamy, to moze si¢ okaza¢, ze rysunki i formularze nie beda widoczne, takze do-
wolna inna metoda document.write () wywolana pdzniej dopisze jedynie tekst do
strony, zamiast wyczys$ci¢ aktualna jej zawartos$¢ i rozpocza¢ pisanie od nowa. Przyktad
uzycia metody document.write () znalezé mozna w dwdch ponizszych wersjach tej
samej aplikacji. W jednej z nich tekst wpisywany jest do tego samego dokumentu, ktory
zawiera skrypt, a w drugiej do samodzielnego okna. Wpisz kazdy z dwdch dokumen-
tow, zapisz go i otwdrz w przegladarce.

Kod z listingu 8.2 tworzy przycisk, ktérego naci$nigcie powoduje wpisanie do doku-
mentu nowego HTML-owego kodu, w tym HTML-owych znacznikéw okreslajacych
tytul dokumentu i atrybut BGCOLOR dla znacznika <BODY>. Nastgpnie za pomoca jednej
instrukcji document.write (), caly gotowy juz kod wpisywany jest do dokumentu,
wymazujac wszelkie pozostalosci elementow strony zapisanych na listingu 8.2. Instruk-
cja document.close () jest natomiast niezbgdna do odpowiedniego zamknigcia stru-
mienia wyjsciowego. Po odczytaniu dokumentu oraz nacisnigciu przycisku polecenia
zmieniajacego zawartos¢ strony, warto zwroci¢ uwage, ze zmieniony zostal rowniez
tytut dokumentu w oknie przegladarki. Wré¢ do dokumentu oryginalnego za pomoca
przycisku Back (Wstecz) i ponownie nacisnij przycisk polecenia w dokumencie, zwra-
cajac tym razem uwagg na to, ze dynamiczne tworzenie strony przebiega bardzo szyb-
ko, szybciej nawet niz ponowne odczytanie dokumentu oryginalnego.

Listing 8.2. IWykorzystanie metody document.write() w odniesieniu do aktualnego okna

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Wpisywanie tekstu to biezacego dokumentu</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function reWrite () {

// przygotowanie zawartosci nowego okna

var newContent = "<HTML><HEAD><TITLE>Nowy dokument
%< /TITLE></HEAD>"

newContent += "<BODY BGCOLOR='aqua'><H1>Ten dokument jest
Gcatkiem nowy.</HI>"

newContent += "Nacis$nij przycisk Back (Wstecz), aby
Y zobaczyé dokument oryginalny."

newContent += "</BODY></HTML>"
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// wpisanie dokumentu HTML do nowego okna
document.write (newContent)
document.close() // koniec wpisywania tekstu
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM>
<INPUT TYPE="button" VALUE="Zmien tres$¢ dokumentu"
G onClick="reWrite () ">
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Na listingu 8.3 mamy do czynienia z nieco bardziej ztozona sytuacja, bowiem skrypt
tworzy podokno, do ktérego wpisuje nastgpnie generowany automatycznie dokument.
Aby w obu wykorzystywanych w skrypcie funkcjach mozliwe bylo odwotywanie si¢
do nowego okna, zmienna newWindow deklarowana jest jako zmienna globalna. Na-
tychmiast po otwarciu strony, obsluga zdarzenia onLoad= wywotuje funkcj¢ makeNew-
Window (). Funkcja ta tworzy puste podokno. W trzecim parametrze metody window.
open () podatem wlasciwosé powodujaca wyswietlenie w podoknie paska stanu.

Przycisk na stronie wywotuje funkcj¢ subWrite (). Pierwsze zadanie funkcji polega na
sprawdzeniu wlasciwosci closed podokna. Wiasciwosé ta (dostgpna jedynie w now-
szych wersjach przegladarek) zwraca warto$¢ true, w przypadku gdy okno, do ktorego
si¢ odwotujemy jest zamknigte. Jesli rzeczywiscie zachodzi taka sytuacja (uzytkownik
moégt samodzielnie zamknaé okno) ponownie wywotywana jest funkcja makeNewWin-
dow (), ktora po raz kolejny otwiera okno.

Teraz, gdy nowe okno jest juz otwarte, w zmiennej tancuchowej przygotowujemy jego
zawartos¢. Tak jak w przypadku kodu na listingu 8.2, wszystko wpisywane jest do okna
za jednym razem (cho¢ nie jest to konieczne, gdy tekst wpisywany jest do samodziel-
nych okien). Nastgpnie wywolywana jest metoda close (). Warto zwrdci¢ uwage na
istotna roznicg w wywolaniach metod zardwno close () jak i open () — W przeciwien-
stwie do kodu na listingu 8.2 w jednym i drugim przypadku podawane jest odwotanie
do podokna.

Listing 8.3. Wykorzystanie metody document.write() w samodzielnym oknie
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Wpisywanie tekstu to okna potomnego</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var newWindow
function makeNewWindow () {
newWindow = window.open("","","status,height=200,width=300")
}
function subWrite() {
// utworzenie okna, je$li kto$ je wczedniej zamknal
if (newWindow.closed) {
makeNewWindow ()
}

// przygotowanie zawartos$ci nowego okna
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var newContent = "<HTML><HEAD><TITLE>Nowy dokument
&< /TITLE></HEAD>"
newContent += "<BODY BGCOLOR='coral'><H1>Ten dokument jest
G catkiem nowy.</HI1>"
newContent += "Nacis$nij przycisk Back (Wstecz), aby zobaczyé
G dokument oryginalny."
newContent += "</BODY></HTML>"
// wpisanie dokumentu HTML do nowego okna
newWindow.document.write (newContent)

newWindow.document.close() // koniec wpisywania tekstu
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY onLoad="makeNewWindow () ">
<FORM>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Zmien tres$¢ dokumentu"
YonClick="subWrite () ">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Obiekt link

W hierarchii obiektéw, do obiektu document przyporzadkowany jest rowniez obiekt
1ink, czyli tacze. Dokument moze zawiera¢ dowolna liczbe tacz, tak wigc w razie po-
trzeby w odwotaniach do tych obiektow najczegsciej uzywa sie sktadni korzystajacej
z tablic i indeksow:

document.links[n].nazwaWtasciwosSci

Najczesciej tacz nie obstuguje si¢ za pomocg skryptow. Wiaze si¢ jednak z nimi pewien
ciekawy aspekt jezyka. Jesli kliknigcie tacza ma powodowaé wykonanie skryptu, a nie
natychmiastowe przejscie pod wskazany adres URL, w atrybucie HREF znacznika moz-
na dokona¢ przekierowania, tak aby wskazywana byta funkcja skryptu.

Technika ta wiaze si¢ z zastosowaniem pseudoadresu URL, rozpoczynajacego si¢ od
lancucha javascript:. Jesli za tym tancuchem umiescimy nazwe funkcji, przegladar-
ki obstugujace skrypty uruchomia ja. Funkcja ta, aby nie wprowadza¢ zamieszania, po-
winna ostatecznie dokonywac jakiej$ nawigacji, zastosowanie skryptu pozwala jednak
na wykonanie rowniez innych czynnosci, na przyktad na jednoczesna zmiang zawarto-
$ci dwéch ramek w zdefiniowanym uktadzie.

Konstrukcja, ktora nalezy umiesci¢ wewnatrz tacza wyglada nastgpujaco:

<A HREF="javascript:void nazwaFunkcji
Y ([parametrl] ... [parametrN])">...</A>

Dzigki zastosowaniu stowa kluczowego void lacze nie bedzie probowato wyswietlaé
wartosci, ktore moga by¢ zwracane przez funkcjg¢. O stosowaniu adresu javascript:
nalezy pamigta¢ w przypadku wszystkich znacznikow, zawierajacych atrybuty HREF
i SRC. Je$li w danym atrybucie mozliwe jest podanie adres URL, poprawny bedzie row-
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niez adres rozpoczynajacy si¢ od tancucha javascript:. Moze okazac si¢ to pomocne
przy pisaniu skryptow obstugujacych mapy po stronie klienta, ktore niekoniecznie pro-
wadza w jakie$ miejsce, ale powoduja, ze na stronie zaczyna si¢ co$ dziac.

Kolejny logiczny krok w poznawaniu hierarchii obiektow dokumentu wiaze si¢ z for-
mularzem. Zajmiemy si¢ nim w kolejnym rozdziale.

Cwiczenia
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1. Rozstrzygnij, ktdre z ponizszych odwotan sa poprawne, a ktére nie. Oméw bile-
dy wystepujace w odwotaniach nieprawidtowych.

a. window.document.form[O]

b. self.entryForm.entryField.value
c. document.forms[2].name

d. entryForm.entryField.value

e. newWindow.document.write ("Hej!")

2. Zapisz instrukcje JavaScriptu, wyswietlajaca wiadomos¢ na pasku stanu, ktéra
wita uzytkownikow na stronie sieci Web.

3. Napisz instrukcje JavaScriptu, wyswietlajaca t¢ sama wiadomos¢ w dokumen-
cie jako nagtéwek <H1> strony.

4. Utworz strong, ktora w czasie otwierania pyta si¢ uzytkownika o jego imig (za
pomoca okna dialogowego), a nastgpnie wita uzytkownika po imieniu za po-

moca tekstu wyswietlanego w czgs$ci <BODY>.

5. Utwérz strong, po otwarciu ktdrej automatycznie wyswietlane bytoby okno
dialogowe informujace uzytkownika o aktualnym adresie URL.
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