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ROZDZIAL 3.

Modele i dane

Gdy aplikacja ma utrzymywac stan na kliencie, jednym z wyzwan stojacym przed programi-
sta jest zapewnienie odpowiedniego zarzadzania danymi. Standardowo w momencie wy-
wolania strony dane pobiera si¢ bezposrednio z bazy danych, a wynik ich przetwarzania
umieszcza sie bezposrednio na stronie. Jednak w stanowych aplikacjach JavaScript proces za-
rzadzania danymi przebiega zupelnie inaczej. Nie obowigzuje w nich model wywotanie-
odpowiedZ, nie sa takze dostepne zmienne na serwerze. Dane sg za to pobierane zdalnie i tym-
czasowo przechowywane po stronie klienta.

Wprawdzie zaimplementowanie odpowiedniego mechanizmu moze by¢ dos¢ trudnym za-
daniem, jednak uzyska si¢ dzieki temu co najmniej kilka korzysci. Na przykiad dostep do da-
nych znajdujacych sie po stronie klienta jest praktycznie natychmiastowy, tak jakby dane po-
bierane byly z pamieci. Moze to zdecydowanie poprawi¢ dzialanie interfejsu aplikacji, poniewaz
kazda czynnos¢ uzytkownika skutkuje natychmiastowym zwréceniem wyniku. Dzieki temu
aplikacja znajduje zdecydowanie wigksze uznanie u uzytkownikéw.

Aby odpowiednio skonstruowa¢ mechanizm przechowywania danych po stronie klienta,
trzeba najpierw szczegélowo przeanalizowac wszystkie okolicznosci. Zadanie najezone jest
réznorodnymi przeszkodami i putapkami, w ktére wpadajq zwlaszcza poczatkujacy progra-
misci — szczegdlnie gdy ich aplikacje coraz bardziej sie rozrastaja. W tym rozdziale zoba-
czymy, jak w najbardziej efektywny sposéb zaimplementowa¢ przechowywanie danych po
stronie klienta. Wskazane zostang takZe najbardziej zalecane wzorce i praktyki.

MVC i przestrzenie nazw

Aby opracowac takq architekture aplikacji, ktora bedzie przejrzysta i tatwa w utrzymaniu,
trzeba przede wszystkim zapewnié pelna separacje widokéw aplikagji, jej stanu i danych.
W przypadku wykorzystania wzorca MVC zarzadzanie danymi odbywa si¢ w modelu (,M”
w nazwie MVC). Modele powinny by¢ rozlaczne wzgledem widokéw i kontroleréw. Natomiast
logika wyznaczajaca sposéb manipulowania danymi oraz odpowiedzialna za zachowanie
aplikacji powinna by¢ osadzona w modelu oraz oznaczona odpowiednia przestrzenia nazw.

W JavaScripcie odpowiednig przestrzen nazw dla funkcji i zmiennych mozna zapewnic przez
uczynienie ich wlasciwosciami obiektu. Na przyklad:
var User = {
records: [ /*.. %/ ]

}s
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Tablica uzytkownikéw ma teraz odpowiednia przestrzeri nazw User.records. Funkcje zwigza-
ne z obstuga uzytkownikéw réwniez moga naleze¢ do przestrzeni nazw wyznaczanej przez
model User. Mozna na przyklad zaimplementowac funkcje fetchRemote(), ktéra bedzie pobierac
z serwera dane uzytkownika:

var User = {
records: [],
fetchRemote: function(){ /*.. %/ }
b
Umieszczenie wszystkich wlasciwosci modelu w przestrzeni nazw zapewni, Ze nie wystapia
zadne konflikty, a jednoczeénie utrzymana zostanie zgodnos¢ z paradygmatem MVC. Poza
tym zmniejszy sie zagrozenie, ze tworzony kod Zrédlowy zamieni sie z biegiem czasu w nie-
zrozumialg spirale funkgji i wywotani zwrotnych.

Zakres wykorzystania przestrzeni nazw mozna jeszcze poglebi¢ i umiesci¢ wszystkie funkcje
operujace na instancjach uzytkownikéw w rzeczywistych obiektach uzytkownikéw. Przyjmij-
my, ze na rekordzie uzytkownika zaimplementowana jest funkcja destroy(). Odnosi sie ona
do konkretnego uzytkownika, zatem powinna by¢ wywolywana na instancji obiektu User:

var user = new User;
user.destroy()

Aby osiagnac zamierzony efekt, nalezy uczynic z User klase, a nie zwykly obiekt:

var User = function(atts){
this.attributes = atts || {};
}s

User.prototype.destroy = function(){
VAl

b

Natomiast wszelkie funkcje i wlasciwosci, ktére nie dotycza konkretnego uzytkownika, moga

by¢ wiasciwosciami bezposrednio obiektu User:

User.fetchRemote = function(){
Vol

b
Wiecej ciekawych informacji na temat przestrzeni nazw mozna znaleZé na blogu Petera
Michaux, ktéry opublikowat bardzo ciekawy artykul na ten wilasnie temat (http://michaux.ca/
articles/javascript-namespacing).

Tworzenie ORM

Biblioteki odwzorowan obiektowo-relacyjnych, czyli ORM, sa zwykle wykorzystywane w je-
zykach programowania innych niz JavaScript. Stanowia one jednak bardzo przydatne narze-
dzia do zarzadzania danymi, a takze znacznie ulatwiajg uzycie modeli w aplikacji JavaScript.
Za pomocg ORM mozna na przyklad powigzaé model ze zdalnym serwerem — w wyniku
takiego powigzania wszelkie zmiany w instancjach modelu beda wysylane w tle do serwera
w ramach wywolani Ajax. Mozna takze powigzac instancje modelu z elementem HTML, dzieki
czemu wszelkie zmiany w instancji modelu spowoduja odpowiedniq zmiane w widoku.
Przyklady te zostang rozwiniete nieco péZniej, a na razie zobaczmy, jak tworzy sie¢ ORM.
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Zasadniczo ORM jest po prostu warstwa obiektéw opakowujaca jakies dane. Standardowo
ORM stanowia warstwe abstrakgcji dla baz danych SQL, jednak w naszym przypadku ORM
bedzie po prostu warstwa abstrakcji dla typéw danych JavaScriptu. Zaleta takiej dodatkowej
warstwy jest to, Ze podstawowy zbiér danych mozna rozszerzy¢ o dodatkowe rozwigzania
przez dodanie wilasnych funkgji i wlasciwosci. Dzieki temu mozna dodawac mechanizmy wery-
fikacji poprawnosci albo utrzymywania danych, obserwatory czy wywolania zwrotne do ser-
wera, a jednoczesnie nadal mie¢ mozliwos¢ wielokrotnego wykorzystywania kodu Zrédlowego.

Dziedziczenie przez prototypy

Do stworzenia naszej wlasnej biblioteki ORM wykorzystamy Object.create(), co jest podej-
$ciem nieco odmiennym od przykladéw opisywanych w rozdziale 1, w ktérych korzystali-
$my z klas. Nowe podejscie pozwoli nam jednak na skorzystanie z dziedziczenia przez pro-
totypy zamiast uzywania funkgji konstruktoréw i stowa kluczowego new.

Funkcja Object.create() przyjmuje jeden argument — obiekt prototypu — i zwraca nowy
obiekt z przekazanym obiektem prototypu. Inaczej méwiac, przekazuje sie do niej obiekt,
a funkcja zwraca nowy obiekt, potomny po obiekcie przekazanym.

Funkcja Object.create() zostala dopiero niedawno dodana do specyfikacji ECMAScript, 5th
Edition i dlatego jeszcze nie wszystkie przegladarki ja obstugujq — nalezy do nich miedzy
innymi IE. Nie jest to jednak wielki problem, poniewaz w razie potrzeby obstuge tej funkcji
mozna zaimplementowac samemu:

if (typeof Object.create !== "function")
Object.create = function(o) {
function F() {}
F.prototype = o;
return new F();
b
Powyzszy przyklad pochodzi z artykulu Douglasa Crockforda na temat dziedziczenia przez

prototypy (http://javascript.crockford.com/prototypal.html). Warto si¢ z nim zapoznad, aby lepiej
pozna¢ mechanizmy rzadzace prototypami i dziedziczeniem w jezyku JavaScript.

Utworzymy teraz obiekt Model, ktérego zadaniem bedzie tworzenie nowych modeli i instancji:

var Model = {
inherited: function(){},
created: function(){},

prototype: {
init: function(){}
1s

create: function(){
var object = Object.create(this);
object.parent = this;
object.prototype = object.fn = Object.create(this.prototype);

object.created();
this.inherited(object);
return object;

b

init: function(){
var instance = Object.create(this.prototype);
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instance.parent = this;

instance.init.apply(instance, arguments);

return instance;
1
1

Programistéw, ktérzy nie poznali dotychczas funkcji Object.create(), definicja Model moze
nieco zniechecad, wiec rozlozymy ja na czynniki pierwsze. Funkcja create() zwraca nowy
obiekt, ktéry dziedziczy po obiekcie Model. W ten sposéb tworzone beda nowe modele. Funkgcja
init() zwraca natomiast nowy obiekt, ktéry dziedziczy po Model.prototype — czyli instancje

obiektu Model:

var Asset = Model.create();
var User = Model.create();

var user = User.init();

Dodawanie wtasciwosci ORM

Jedli teraz do Model dodamy wlasciwosci, stang si¢ one dostepne we wszystkich modelach

potomnych:

// Dodanie wiasciwosci obiektu

jQuery.extend(Model, {
find: function(){}

1

// Dodanie wlasciwosci instancji
JjQuery.extend(Model.prototype, {
init: function(atts) {
if (atts) this.load(atts);
1s

load: function(attributes){
for(var name in attributes)
this[name] = attributes[name];
1
s

Metoda jQuery.extend() odpowiada wykonaniu petli for i wykonaniu w niej recznego kopio-
wania wlasciwosci. Tak wlasnie postepujemy w funkcji Toad(). Teraz wlasciwosci obiektu

i instancji sq propagowane w dot, do konkretnych modeli:
assertEqual( typeof Asset.find, "function" );

W praktyce liczba dodawanych wiasciwosci bedzie dos¢ znaczna, dlatego najlepiej jest od razu

zawrze¢ w obiekcie Model funkcje extend() i include():

var Model = {
/* ... ciecie ... ¥/

extend: function(o){
var extended = o.extended;
jQuery.extend(this, 0);
if (extended) extended(this);
1

include: function(o){
var included = o.included;
jQuery.extend(this.prototype, 0);
if (included) included(this);
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}
1

// Dodanie wlasciwosci obiektu
Model.extend ({

find: function(){}

1)s

// Dodanie wiasciwosci instancji
Model.include({
init: function(atts) { /*.. %},
load: function(attributes){ /*.. %/ }
D3
Mozna juz zatem tworzy¢ nowe zasoby i ustawiac ich atrybuty:

var asset = Asset.init({name: "foo.png"});

Utrzymywanie rekordow

Potrzebny jest réwniez mechanizm utrzymywania rekordéw, to znaczy zapamietywania od-
wotan do utworzonych instancji, aby méc z nich korzystaé w pézniejszym czasie. Do tego
celu wykorzystany zostanie obiekt records ustawiony w modelu Model. Obiekt bedzie dodawany
do modelu w momencie zapisywania instancji modelu i usuwany z obiektu modelu, gdy usu-
wana bedzie instancja modelu:

// Obiekt z zapisanymi zasobami
Model.records = {};

Model.include({
newRecord: true,

create: function(){
this.newRecord = false;
this.parent.records[this.id] = this;

b

destroy: function(){
delete this.parent.records[this.id];
}
s

A w jaki sposéb mozna zmienia¢ istniejacq instancje? To proste — wystarczy zmieni¢ odwo-
fanie do obiektu:

Model.include({
update: function(){
this.parent.records[this.id] = this;
}
s
Warto takze zaimplementowad wygodng funkcje odpowiedzialna za zapisywanie instancji,
tak by nie trzeba bylo péZniej sprawdza¢, czy instancja zostala zapisana juz wczesniej albo
czy trzeba te instancje utworzy¢:

// Zapisanie obiektu do records i zapamigtanie odwolania do obiektu
Model.include({
save: function(){
this.newRecord ? this.create() : this.update();
}
N
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Wreszcie dobrze tez zaimplementowac funkcje find(), ktéra bedzie wyszukiwac zasoby o wska-
zanym identyfikatorze:
Model.extend({
// Znalezienie zasobu o danym ID lub rzucenie wyjatku
find: function(id){
return this.records[id] || throw("Rekord nieznany");
}
1

ORM w najprostszej postaci jest juz gotowy, mozna go zatem wykorzysta¢ w praktyce:

var asset = Asset.init();
asset.name = "taki sam, taki sam";
asset.id =1

asset.save();

var asset2 = Asset.init();
asset2.name = "ale inny";
asset2.id = 2;
asset2.save();

assertEqual( Asset.find(1).name, "taki sam, taki sam" );

asset2.destroy();

Dodawanie obstugi identyfikatoréw

Obecnie za kazdym razem, gdy zapisywany jest rekord, trzeba recznie zdefiniowad jego
identyfikator ID. To przykry obowiazek, ale na szczeécie mozna to zadanie zautomatyzowac.
Najpierw potrzebny jest jaki§ mechanizm generowania identyfikatoréw — moze nim by¢ ge-
nerator identyfikatoréw GUID (ang. Globally Unique Identifier). Z technicznego punktu wi-
dzenia JavaScript nie moze generowac pelnoprawnych, 128-bitowych identyfikatoréw GUID
z powodu ograniczenn API, ktére potrafi generowac tylko liczby pseudolosowe. Generowanie
prawdziwie losowych identyfikatoréw jest zawsze trudnym zadaniem i systemy operacyjne
obliczajq je na podstawie adresu MAC, pozycji myszy, sum kontrolnych BIOS-u, a nawet na
podstawie pomiaréw szumu elektrycznego albo produktéw rozpadu radioaktywnego; cza-
sami wrecz uzywa sie¢ lamp z zawartoscia cieczy oraz wosku, ktére po rozgrzaniu tworza
rézne efekty kolorystyczne! Jednak natywna funkcja Math.random(), cho¢ pseudolosowa, w zu-
pelnosci nam wystarczy.

Robert Kieffer napisat prosty i zwiezly generator identyfikatoréw GUID, ktéry za pomoca funkdji
Math.random() generuje GUID pseudolosowe (http://www.broofa.com/2008/09/javascript-uuid-function/).
Generator jest na tyle prosty, ze mozemy jego kod Zrédlowy zaprezentowac w catosci:
Math.guid = function(){
return ' XXXXXXXX-XXXX-4XXX-yXXX-XXXXXXXXXxxx ' .replace(/[xy]/g, function(c) {
var r = Math.random()*16]0, v = ¢ == 'x' ? r : (r&0x3|0x8);
return v.toString(16);
}).toUpperCase();
b
Mamy wiec funkgje, ktéra generuje identyfikatory GUID, zatem zintegrowanie jej z ORM nie
nastreczy juz trudnosci. Wystarczy w tym celu zmienic kod funkgji create():
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Model.extend ({
create: function(){
if ( !this.id ) this.id = Math.guid();
this.newRecord = false;
this.parent.records[this.id] = this;
1
s

Od teraz kazdy nowo utworzony rekord bedzie miat identyfikator w postaci losowego GUID:

ar asset = Asset.init();
asset.save();

asset.id //=> "54E52592-313E-4F8B-869B-58D61F00DC74"

Adresowanie odwotan

Uwazni Czytelnicy zapewne zwrdcili uwage na blad zwigzany z odwolaniami w naszej bi-
bliotece ORM. Nie klonujemy instancji ani wtedy, gdy zostaja zwrécone przez find(), ani
w momencie ich zapisywania, przez co jesli zmienimy ktéra$ z ich wilasciwosci, zmiana
dotknie oryginalnego zasobu. Jest to powazny problem, poniewaz oczekujemy, Ze zasoby

beda sie zmieniac jedynie po wykonaniu funkgji update():

var asset = new Asset({name: "foo0"});
asset.save();

// Asercja przekazuje prawidlowo

assertEqual( Asset.find(asset.id).name, "foo" );

// Zmiana wlasciwosci bez wywolywanai update()
asset.name = "wem";

// O nie! Asercja konczy si¢ niepowodzeniem, poniewaz nazwq jest teraz "wem"
assertEqual ( Asset.find(asset.id).name, "foo" );

Aby wyeliminowad blad, w trakcie dzialania find() utworzymy nowy obiekt. Ponadto konieczne
bedzie zduplikowanie obiektu zawsze wtedy, gdy dojdzie do utworzenia lub zmiany rekordu:

Asset.extend({
find: function(id){
var record = this.records[id];
if ( !record ) throw("Rekord nieznany");
return record.dup();
1
s

Asset.include({
create: function(){
this.newRecord = false;
this.parent.records[this.id] = this.dup();
1

update: function(){
this.parent.records[this.id] = this.dup();
1s

dup: function(){
return jQuery.extend(true, {}, this);
1
s
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Jest jeszcze jeden problem — Model.records to obiekt, ktéry jest wspétuzytkowany przez
wszystkie modele:

assertEqual( Asset.records, Person.records );

Daje to niepozadany efekt wymieszania ze sobg wszystkich rekordéw:

var asset = Asset.init();
asset.save();

assert( asset in Person.records );

Rozwigzanie polega na tym, by za kazdym razem, gdy tworzony jest nowy model, ustawiac
tez nowy obiekt records. Model.created() jest wywolaniem zwrotnym do tworzenia nowego
obiektu, dlatego mozna w nim ustawia¢ dowolne obiekty dotyczace tego wiasnie modelu:

Model.extend({
created: function(){
this.records = {};
1
1)s

tadowanie danych

Jesli aplikacja internetowa dziala w jakiej$ czesci poza przegladarka, konieczne jest umozli-
wienie fadowania danych zdalnie z serwera. Zazwyczaj w trakcie uruchamiania aplikacji 1a-
dowany jest jaki$§ podzbiér danych, a po wykonaniu okreslonych czynnosci przez uzytkow-
nika aplikacja faduje kolejne potrzebne dane. Zaleznie od rodzaju aplikacji i ilosci danych
komplet danych mozna pozyskiwac od razu w momencie pierwszego tadowania strony. Jest
to przypadek idealny, poniewaz woéwczas uzytkownicy nie beda juz musieli czekaé na zata-
dowanie dodatkowych danych. Jednak w przypadku wigkszosci aplikacji rozwigzanie takie
nie wchodzi w gre, poniewaz zbiér potrzebnych danych jest zbyt duzy, by bez problemu
zmiescil sie w pamieci dostepnej dla przegladarki.

Tylko dzieki zaladowaniu danych od razu przy starcie aplikacji bedzie mozna zapewnié
uzytkownikom komfort pracy z nia, a czas odpowiedzi zredukowac¢ do minimum. Istnieje
jednak istotna réznica miedzy poczatkowym tadowaniem danych, ktére rzeczywiscie sa po-
tem wykorzystywane, a tadowaniem danych nadmiarowych, ktére nigdy nie zostang uzyte.
Trzeba zatem przewidzied, ktérych danych uzytkownicy beda potrzebowad, albo dokonac
odpowiednich pomiaréw juz w trakcie pracy aplikacji.

Na przykiad jesli tadowana jest lista stronicowana, to dlaczego nie zaladowaé od razu za-
wartosci nastepnej strony, aby przelaczanie miedzy stronami nastepowato od razu? Albo,
co daloby jeszcze lepszy efekt, po prostu wyswietli¢ dluga liste i automatycznie ladowadé
i wstawia¢ do niej dane, gdy uzytkownik bedzie te liste przewijat (stuzy do tego wzorzec nie-
skoriczonego suwaka). Im mniejsze bedzie opéZnienie widoczne dla uzytkownika, tym lepiej.

Nalezy zapewnié, ze w trakcie pobierania nowych danych interfejs uzytkownika nie bedzie
sie blokowal. Warto wyswietli¢ jakis wskaZnik postepu fadowania danych, ale calo$¢ interfej-
su powinna przez caly czas by¢ dostepna dla uzytkownika. Liczba sytuacji, w ktérej bedzie
dochodzilo do zablokowania interfejsu, powinna by¢ jak najmniejsza, a najlepiej, by w ogéle
do tego nie dochodzilo.
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Dane mozna wplata¢ w definicje strony badZ pobiera¢ je w oddzielnych Zzadaniach HTTP za
pomoca Ajax lub JSONP. Polecam raczej to drugie rozwigzanie, poniewaz wplatanie w kod
strony duzych ilosci danych powoduje znaczne zwigkszenie rozmiaru strony, natomiast
dzieki pobieraniu danych réwnolegle z tadowaniem strony skraca sie catkowity czas jej 1a-
dowania. Technologie AJAX i JSONP pozwalaja dodatkowo umieszczaé strony HTML w pa-
mieci podrecznej, dzigki czemu nie trzeba ich tadowaé na nowo przy kazdym kolejnym
wywolaniu.

Wplatanie danych

Nie polecam stosowania tego podejscia z powodéw opisanych w poprzednim akapicie, jed-
nak technika wplatania danych moze by¢ w niektérych okolicznosciach przydatna, zwlaszcza
gdy ladowane sg niewielkie zbiory danych. Technika wplatania danych ma te niezaprzeczalng
zalete, ze bardzo prosto sig jg implementuje.

Wystarczy w tym celu generowac obiekt JSON bezposrednio w kodzie strony. W technologii
Ruby on Rails odpowiednie rozwiazanie miatoby taka postac:
<script type="text/javascript">
var User = {};
User.records = <%= raw @users.to_json %>;
</script>
W przedstawionym kodzie wykorzystano znaczniki ERB, aby zwréci¢ przetworzone przez
JSON dane uzytkownika. Metoda raw zapobiega wstawianiu znakéw ucieczki przez JSON.
W wyniku przetworzenia strony jej kod HTML bedzie wygladat tak:
<script type="text/javascript">
var User = {};
User.records = [{"first_name": "Alex"}];
</script>
JavaScript moze przetwarzaé dane JSON bez ich dodatkowego przeksztalcania, poniewaz
JSON ma taka sama strukture jak obiekty jezyka JavaScript.

tadowanie danych przy uzyciu Ajax

Ladowanie danych przy uzyciu Ajax to chyba pierwsza metoda tadowania zdalnych danych,
ktéra przychodzi na mysl programistom, gdy mowa o wywolaniach w tle. To nie przypadek:
technologia ta zostala wyprébowana, przetestowana i udostepniona we wszystkich wspét-
czesnych przegladarkach. Ajax nie jest oczywiscie pozbawiony wad — historia rozwoju tej
technologii, dla ktérej nie istnialy Zadne standardy, zakoriczyla sie powstaniem niespdjnych APIL.
Przez to wiasnie, oraz ze wzgledu na wymogi bezpieczeristwa przegladarek internetowych,
ladowanie danych z innych domen jest zadaniem dos¢ skomplikowanym.

Programistom, ktérzy potrzebujg krétkiego wprowadzenia do technologii Ajax i klasy XMLHttpRequest,
warto poleci¢ artykut Getting Started w witrynie Mozilla Developer (https://developer.mozilla.org/
en/Ajax/Getting_Started). Z duzym prawdopodobieristwem mozna zalozy¢, Ze i tak wiekszos¢
programistéw ostatecznie wykorzysta biblioteke, na przykiad jQuery, ktéra bedzie udostepniac
warstwe abstrakcji nad API Ajax i ukrywad przed programista réznice w obstudze technologii
miedzy poszczegdlnymi przegladarkami. Dlatego w tym punkcie bedzie mowa o API biblioteki
jQuery, a nie o samej klasie XMLHttpRequest.
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API Ajax biblioteki jQuery zawiera jedna funkcje niskiego poziomu o nazwie jQuery.ajax()
oraz kilka jej abstrakcji wyzszego poziomu, dzigki ktérym znacznie zmniejsza sie ilos¢ wy-
maganego do napisania kodu Zrédtowego. Funkcja jQuery.ajax() przyjmuje miedzy innymi
zbiér ustawiert parametréw wywolania, typ zawartosci oraz odwolania zwrotne. W momencie
wywolania funkcji Zadanie jest asynchronicznie wykonywane w tle.

url
Adres URL zgdania. Domyslnym adresem URL jest adres biezacej strony.

success
Funkcja, ktéra ma zosta¢ wywolana, gdy zadanie zakoriczy sie powodzeniem. Wszystkie
dane zwrdcone przez serwer sa przekazywane do funkgji jako jej parametr.

contentType
Ustawia nagléwek Content-Type Zadania. Jezeli Zadanie zawiera dane, domyslnym typem
zawartosci jest application/x-www-form-urlencoded, ktére sprawdza sie w wiekszosci przy-
padkow.

data
Dane, ktére nalezy przesta¢ do serwera. Jezeli nie jest to ciag znakéw, jQuery je zseriali-
zuje i zakoduje.

type
Metoda HTTP, ktérej nalezy uzy¢ do wykonania zadania: GET, POST lub DELETE. Metodq
domyslng jest GET.

dataType
Typ danych, jakiego oczekuje si¢ od serwera. Biblioteka jQuery wymaga podania typu
danych wynikowych, aby wiedzieé, w jaki sposéb je przetwarzac po ich otrzymaniu. Jezeli
dataType nie zostanie okreslony, jQuery sprébuje ten typ odgadnaé na podstawie typu
MIME odpowiedzi z serwera. Obstugiwane sa nastepujace wartosci parametru:

text
Odpowiedz tekstowa, ktéra nie wymaga zadnego dodatkowego przetwarzania.

script
jQuery przyjmie, ze danymi wynikowymi jest kod JavaScript, i odpowiednio te dane
przetworzy.

json
jQuery przyjmie, Zze danymi wynikowymi sq dane JSON, i przetworzy je przy uzyciu
dokladnego parsera.

jsonp
Oznacza format JSONP, ktéry zostanie przedstawiony w dalszej czesci ksigzki.

Jako przyklad zdefiniujemy proste zadanie Ajax, ktére wyswietli dane zwrécone przez serwer:

jQuery.ajax ({
url: "/ajax/endpoint",
type: "GET",
success: function(data) {
alert(data);
1
s
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Jednak definiowanie wszystkich opcji jest dos¢ ucigzliwe. Na szczescie jQuery udostepnia
kilka krétszych rozwigzan. Funkcja jQuery.get() pobiera adres URL, opcjonalne dane oraz
wywolanie zwrotne:
jQuery.get("/ajax/endpoint", function(data){
$(".ajaxResult").text(data);
s
Natomiast aby wyslaé kilka parametréw w ramach zadania GET, mozna to zrobi¢ nastepujaco:
jQuery.get("/ajax/endpoint", {foo: "bar"}, function(data){
VAl
s
Jezeli spodziewamy sie, ze serwer zwréci dane JSON, trzeba uzy¢ funkcji jQuery.getdSON(),
ktéra automatycznie ustawia opcje dataType Zadania na "json":
jQuery.getJSON("/json/endpoint", function(json){
Vol
s
Dostepna jest analogiczna funkcja jQuery.post(), ktéra réwniez przyjmuje adres URL, dane
i wywolanie zwrotne:

jQuery.post("/users", {first name: "Alex"}, function(result){
/* Zadanie POST Ajax zakonczylo sie powodzeniem */

s
Aby skorzystac z innych metod HTTP, czyli DELETE, HEAD i OPTIONS, trzeba uzy¢ niskopoziomowej
funkcji jQuery.ajax().

W tym punkcie przedstawiono krétki opis API Ajax biblioteki jQuery. Wiecej informacji na
ten temat mozna znaleZé w kompletnej dokumentacji dostepnej na stronie pod adresem
http://api.jquery.com/category/ajax.

Istotnym ograniczeniem Ajax jest obowiazujaca w tej technologii zasada tozsamego pocho-
dzenia (ang. same origin policy), ktéra ogranicza mozliwos¢ obstugi tylko do Zadan o tej samej
domenie, subdomenie i tym samym porcie, co adres strony, ktéra zadanie wykonuje. Jest po
temu istotna przyczyna: ot6z zawsze, gdy wysylane jest Zadanie Ajax, wraz z nim wysylane
sa wszystkie dane cookie domeny. Dla serwera zdalnego jest to znak, Ze zadanie pochodzi od
zalogowanego uzytkownika. Gdyby nie obowigzywala zasada tozsamego pochodzenia, po-
tencjalny napastnik méglby pobrac¢ wszystkie wiadomosci pocztowe innej osoby z jej skrzynki
Gmail, zmieniad statusy na czyims$ profilu Facebooka albo publikowaé wiadomosci w czyims$
imieniu na Twitterze — jednym slowem, byloby to istotne zagrozenie bezpieczernistwa.

Jednak zasada tozsamego pochodzenia, ktdra jest istotnym elementem systemu bezpieczen-
stwa w sieci WWW, naklada na programistéw bardzo niewygodne ograniczenia, poniewaz
odbiera im mozliwo$¢ korzystania z w pemni bezpiecznych zasobéw zdalnych. Inne technologie,
na przyklad Adobe Flash i Java, udostepniaja obejscia tego problemu w postaci plikéw z re-
gutami dostepu do innych domen. Do tego towarzystwa dolaczyl ostatnio Ajax wraz ze swoim
standardem o nazwie CORS (http://www.w3.0rg/TR/access-control), wyznaczajacym zasady wspot-
uzytkowania zasobé6w miedzy domenami.

Dzigki CORS mozna wylamac sie z zasady tozsamego pochodzenia i uzyskac dostep do au-
toryzowanych, zdalnych serweréw. Specyfikacja standardu CORS zostala zaimplementowana
w najwazniejszych przegladarkach, dlatego jesli tylko nie jest uzywana przegladarka IE6, nie
powinno by¢ z tym standardem wigkszych probleméw.
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Zakres obstugi standardu CORS w poszczegdlnych przegladarkach opisano ponize;:
o IE >= 8 (z pewnymi ograniczeniami).
o Firefox >=3.
« Safari: pelna obstuga.
o Chrome: pelna obstuga.

o Opera: brak obstugi.

Korzystanie z CORS nie sprawia zadnych probleméw. Aby autoryzowac dostep do wilasnego
serwera, wystarczy do nagtéwka zwracanych odpowiedzi dodawac te dwa wiersze:

Access-Control-Allow-0Origin: przyklad.com
Access-Control-Request-Method: GET,POST

Powyzszy nagtéwek autoryzuje zadania GET i POST do innej domeny wykonywane z domeny
przyklad.com. Gdy wartosci jest wiecej niz jedna, nalezy oddzieli¢ je od siebie przecinkami,
tak samo jak w przypadku metod GET, POST powyzej. Aby umozliwi¢ dostep z wiecej niz
jednej domeny, wystarczy zawrzec ich liste oddzielong od siebie przecinkami w nagléwku
Access-Control-Allow-Origin. Natomiast aby zezwoli¢ na dostep z dowolnej domeny, nalezy
w nagléwku Origin wpisac znak gwiazdki (*).

Niektére przegladarki, na przyklad Safari, najpierw wykonuja zadanie OPTIONS, aby spraw-
dzi¢, czy kolejne zadanie bedzie dozwolone. Z kolei Firefox przesle od razu wlasciwe Zadanie
i dopiero w przypadku braku nagtéwkoéw CORS rzuci wyjatek. W trakcie implementowania
kodu Zrédlowego trzeba wziaé pod uwage te réznice w dzialaniu serweréw.

Standard CORS pozwala nawet na autoryzowanie zadan z niestandardowymi nagtéwkami.
Stuzy do tego nagléwek Access-Control-Request-Headers:

Access-Control-Request-Headers: Authorization

Tak skonstruowany nagtéwek oznacza, ze klienty mogg dodawac wlasne nagtéwki do zadan
Ajax i na przyklad podpisywac zadania za pomocag OAuth:

var req = new XMLHttpRequest();

req.open("POST", "/endpoint", true);

req.setRequestHeader("Authorization", oauth_signature);

Niestety, mimo Ze standard CORS jest obstugiwany w Internet Explorerze 8 i jego nowszych wer-
sjach, Microsoft zignorowat specyfikacje standardu i grupe robocza (http://lists.w3.org/Archives/
Public/public-webapps/2008 Apr[un/0168.html) i utworzyl wiasny obiekt XDomainRequest (http://msdn.
microsoft.com/en-us/library/cc288060%28VS.85%29.aspx), ktérym w przypadku zadan miedzy
domenami nalezy zastapi¢ obiekt XMLHttpRequest. Obiekt XDomainRequest ma interfejs podobny
do interfejsu obiektu XMLHttpRequest, jednak zdefiniowano dla niego wiele dodatkowych ograni-
czen i restrykcji (http://blogs.msdn.com/bfieinternals/archive/2010/05/13/xdomainrequest-restrictions-
limitations-and-workarounds.aspx). Na przyklad obiekt obstuguje tylko metody GET i POST, nie sg
obstugiwane nagléwki uwierzytelniania ani nagtéwki niestandardowe, a w koricu — i to
jest najdziwniejsze — sposréd typow zawartosci obstugiwany jest wylacznie Content-Type:
text/plain. Zatem aby skorzysta¢ z CORS w IE, trzeba — oprécz uzycia prawidlowych na-
glowkow Access-Control — opracowac odpowiednie obejscia dla wspomnianych przed chwilg
ograniczen.
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JSONP

JSONP (http://bob.pythonmac.org/archives/2005/12/05/remote-json-jsonp), albo inaczej JSON z wy-
pelnianiem, to technologia opracowana przed zdefiniowaniem standardu CORS. JSONP sta-
nowi kolejne narzedzie do pobierania danych ze zdalnych serweréw. Mechanizm dzialania
JSONP polega na tym, ze definiowany jest znacznik skryptu, ktéry wskazuje na koricéwke
JSONP. Tam wiasnie zwracane dane sa opakowywane w wywolanie funkcji. Znaczniki skryp-
tow nie podlegaja ograniczeniom zwigzanym z komunikacja miedzy domenami, a poza tym
opisywana technika jest obstugiwana wlasciwie przez kazdq przegladarke.

Ponizej przedstawiono znacznik skryptu, ktéry wskazuje na zdalny serwer:
<script src="http://przyklad.com/dane.json"> </script>

Konicowka dane.json zwraca obiekt JSON opakowany w wywotanie funkgji:
jsonCallback({"data": "foo"})

Nastepnie definiuje sie funkcje dostepna globalnie. Gdy tylko skrypt zostanie zaladowany,
nastapi wywolanie tej funkcji:

window. jsonCallback = function(result){

} // Przetwarzanie danych wynikowych
Jak wida¢, proces jest dos¢ zawily. Na szczescie jQuery udostepnia o wiele bardziej zwiezte
API do niego:

jQuery.getJSON("http://przyklad.com/dane.json?callback=?", function(result){
// Przetwarzanie danych wynikowych

s
Biblioteka jQuery zastapi ostatni znak zapytania w powyzszym adresie URL losowa nazwg
utworzonej tymczasowej funkcji. Serwer bedzie musiat natomiast odczytywac parametr callback
i uzywac go w roli nazwy zwracanej funkcji opakowujacej.

Bezpieczefistwo zadan miedzy domenami

Jezeli posiadany serwer jest udostepniany dla zadani JSONP z réznych domen, trzeba do-
glebnie przemysle¢ kwestie jego zabezpieczenia. Zazwyczaj zasada wspétuzytkowania zaso-
béw miedzy domenami uniemozliwia potencjalnemu napastnikowi na przyktad wywotanie
API Twittera i pobranie osobistych danych innych uzytkownikéw. Wszystko zmienia sie jed-
nak w przypadku zastosowania CORS i JSONP. Podobnie jak w przypadku zwyklego zZadania
Ajax, wszystkie cookie sesji sa przekazywane w ramach zgdania, co oznacza, Ze zalogowanie
do API Twittera juz sie dokonato. Potencjalny napastnik bedzie wiec mégt przeja¢ peing
kontrole nad kontem, a to przesadza sprawe — bezpieczeristwo wymaga najwyzszej uwagi.

Jezeli zatem nie mozna z géry ograniczy¢ zbioru domen, ktére bedq korzystac¢ z API i planuje
sie uzy¢ technologii CORS/JSONP, nalezy zastosowac si¢ do nastepujacych wytycznych:

* Nie nalezy ujawnia¢ zadnych poufnych danych, takich jak adresy poczty elektronicznej.

o Nie mozna zezwala¢ na wywolanie jakichkolwiek akcji (jak na przyktad ,follow” na
Twitterze).

Aby zapewni¢ odpowiedni poziom bezpieczeristwa, mozna takze z géry wyznaczy¢ okreslone
domeny, ktére beda mogty korzystac¢ z API, lub uzy¢ uwierzytelnienia OAuth.
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Wypetnienie ORM danymi

Wypekienie biblioteki ORM odpowiednimi danymi jest bardzo prostym zadaniem. Wystar-
czy pobrac dane z serwera, po czym uaktualni¢ rekordy modelu. Dodamy zatem funkcje
populate() do obiektu Model. Funkcja populate() bedzie iterowac przez kolejne przekazane do
niej warto$ci oraz tworzy¢ instancje i uaktualniac obiekty records:
Model.extend({
populate: function(values){

// Reset modelu i obiektu records
this.records = {};

for (var i=0, i1 = values.length; i < il; i++) {
var record = this.init(values[i]);
record.newRecord = false;
this.records[record.id] = record;
}
1
s
Teraz mozna juz uzy¢ funkcji Model.populate() wraz z wynikiem zgdania, ktére pobiera dane:
jQuery.getJSON("/assets", function(result){

Asset.populate(result);
s

W ten sposéb wszystkie dane zwrécone przez serwer stang si¢ dostepne w bibliotece ORM.

Przechowywanie danych lokalnie

W przeszlosci przechowywanie danych na lokalnym komputerze bylo ogromnym wyzwa-
niem. Jedynym dostepnym rozwigzaniem bylo wykorzystanie plikéw cookie oraz modutéw
rozszerzajacych, takich jak Adobe Flash. Cookie maja przestarzate API, nie moga przecho-
wywacé zbyt duzej ilosci danych, a wszystkie znajdujace si¢ w nich dane sa przesylane do
serwera wraz z kazdym Zadaniem, co niepotrzebnie zwieksza transfer. Jesli zas chodzi o Flash,
wystarczy powiedzied, Ze najlepiej trzymac sie z dala od wszystkich moduléw rozszerzajacych.

Na szczescie mechanizm przechowywania danych lokalnie zawarto w specyfikacji HTML5
ijest on obstugiwany przez wigkszos¢ wspétczesnych przegladarek. W odréznieniu od cookies
dane sa w tym przypadku przechowywane wylgcznie po stronie klienta i nigdy nie sg prze-
sylane na serwery. llos¢ danych, ktére mozna w ten sposéb przechowywag, jest takze niepo-
réwnanie wieksza, a maksymalny dozwolony wolumen zalezy od przegladarki (oraz jej wersji,
zgodnie z lista ponizej); nigdy jednak wolumen ten nie jest mniejszy niz 5 MB na domene:

o [E>=8.

o Firefox >=3.5.

e Safari >= 4.

o Chrome >= 4.

e Opera >=10.6.
Mechanizm przechowywania danych zostal opisany w specyfikacji Web Storage HTML5

(http:/fwww.w3.0rg/TR/webstorage) i sklada si¢ z dwdéch elementéw: przechowywania lokalnie
(ang. local storage) oraz przechowywania w sesji (ang. session storage). Dane przechowywane
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lokalnie zostaja utrzymane réwniez po zamknieciu przegladarki, natomiast dane przecho-
wywane w sesji sa dostepne wylgcznie do czasu zamkniecia okna. Wszystkie dane sa prze-
chowywane w kontekscie ich domeny i udostepniane wylacznie tym skryptom, ktére pocho-
dza z domen stanowiacych Zrédio tych danych.

Aby skorzysta¢ z mechanizméw przechowywania danych lokalnie i przechowywania danych
w sesji, nalezy uzy¢ odpowiednio obiektu TocalStorage oraz sessionStorage. Odpowiednie API
jest bardzo podobne do w dzialaniu do mechanizmu ustawiania wlasciwo$ci na obiektach
JavaScriptu i, jesli nie liczy¢ r6znic w nazwach obydwéch wspomnianych obiektéw, jest iden-
tyczne dla obydwdéch mechanizmoéw:

// Ustawienie wartosci
localStorage["someData"] = "wem";

API WebStorage udostepnia jeszcze kilka innych funkcji:

// Liczba przechowywanych elementow danych
var itemsStored = localStorage.length;

// Ustawienie danych
localStorage.setItem("someData", "wem");

// Pobranie danych, zwrdcenie null, jesli dane sq nieznane
localStorage.getItem("someData"); //=> "wem";

// Usuniecie danych, zwrécenie null, jesli dane sq nieznane
TocalStorage.removeltem("someData");

// Wyczyszczenie wszystkich elementéw danych
localStorage.clear();

Dane sa przechowywane w postaci ciagéw znakéw, dlatego jesli konieczne bedzie zapisanie
obiektéw albo liczb catkowitych, trzeba bedzie samodzielnie dokona¢ odpowiednich prze-
ksztalceni. Aby to zrobi¢ przy uzyciu JSON, nalezy zserializowac¢ obiekty do postaci JSON
przed ich zapisaniem, natomiast w przypadku odczytywania obiektéw — zdeserializowac
ciagi znakéw JSON:

var object = {some: "object"};

// Serializacja i zapisanie obiektu

localStorage.setItem("seriData", JSON.stringify(object));

// Zaladowanie i deserializacja obiektu
var result = JSON.parse(localStorage.getItem("seriData"));

Jezeli wolumen danych przekroczy dozwolony rozmiar (zwykle jest to 5 MB na jeden serwer Zré-
dlowy), w momencie préby zapisania kolejnych danych zwrécony zostanie blad QUOTA_EXCEEDED_ERR.

Dodanie mechanizmu
przechowywania danych lokalnie do ORM

Dodajmy do biblioteki ORM opcje przechowywania danych na lokalnym komputerze, aby
umozliwi¢ utrzymanie rekordéw miedzy kolejnymi od$wiezeniami strony. Aby skorzystac¢
z obiektu localStorage, nalezy zserializowac rekordy do postaci ciagu znakéw JSON. Problem
polega na tym, Ze obecnie zserializowane obiekty wygladaja nastepujaco:

var json = JSON.stringify(Asset.init({name: "foo"}));
json //=> "{"parent":{"parent":{"prototype":{}},"records":[]},"name":"foo"}"
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Trzeba wiec pokry¢ mechanizm serializacji JSON dla naszych modeli. W tym celu najpierw
ustalmy, ktére wilasciwosci trzeba zserializowacd. Do obiektu Model dodamy tablice attributes,
w ktorej kazdy z modeli bedzie wskazywat odpowiednie atrybuty przeznaczone do serializacji:

Model.extend({
created: function()
this.records = {};
this.attributes =
1
s

[1;

Asset.attributes = ["name", "ext"];

Poniewaz kazdy model ma odmienne atrybuty, przez co modele nie mogg wspétuzytkowac
tej samej tablicy attributes, wlasciwosci tej nie ustawia si¢ bezposrednio na obiekcie Model.
Zamiast tego nowa tablica jest tworzona w momencie tworzenia modelu — analogicznie jak
w przypadku obiektu records.

Utworzymy teraz funkcje attributes(), ktéra zwrdci obiekt dla atrybutéw i wartosci:

Model.include({
attributes: function(){
var result = {};
for(var i in this.parent.attributes) {
var attr = this.parent.attributes[i];
result[attr] = this[attr];
}
result.id = this.id;
return result;
1
1s
Dla kazdego modelu mozna juz zdefiniowac tablice atrybutéw:

Asset.attributes = ["name", "ext"];

Woweczas funkcja attributes() bedzie zwraca¢ obiekt z odpowiednimi wilasciwosciami:

var asset = Asset.init({name: "document", ext: ".txt"});
asset.attributes(); /=> {name: "document”, ext: ".txt"};

Aby pokry¢ funkcje JSON.stringify(), wystarczy wykonaé¢ metode toJSON() na instancjach
modeli. Biblioteka JSON wyszuka za pomoca tej funkcji obiekt przeznaczony do zserializo-
wania, zamiast zserializowac obiekt records w jego obecnej postaci:
Model.include({
toJSON: function(){
return(this.attributes());
}
s
Sprébujmy teraz ponownie zserializowac rekordy. Tym razem wynikowy ciag znakéw JSON
bedzie zawierat prawidlowe wilasciwosci:

var json = JSON.stringify(Asset.records);
json //= "{"7B2A9E8D...":"{"name":"document","ext":".txt","id":"7B2A9E8D..."}"}"

Skoro serializacja JSON dziala bez zarzutu, dodanie obstugi przechowywania danych lokal-
nie do naszego modelu bedzie trywialne. Do obiektu Model dodamy w tym celu dwie funkgje:
savelocal() oraz loadLocal(). W trakcie zapisywania obiekt Model.records zostanie przeksztal-
cony w tablice, zserializowany i wystany do TocalStorage:
var Model.LocalStorage = {
savelLocal: function(name){

// Przeksztalcenie records w tablice
var result = [];
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for (var i in this.records)
result.push(this.records[i])

localStorage[name] = JSON.stringify(result);
1s

loadLocal: function(name){
var result = JSON.parse(localStorage[name]);
this.populate(result);
1
}s

Asset.extend(Model.LocalStorage);

Zapewne dobrym pomysiem bedzie odczytywanie rekordéw z lokalnego repozytorium
w trakcie ladowania strony i ich zapisywanie, gdy strona bedzie zamykana. Zostawiam to
jednak jako ¢wiczenie dla Czytelnikow.

Przesytanie nowych rekordow na serwer

Nieco wczesniej w tej ksigzce pokazano, jak wykorzystywac funkgcje post() biblioteki jQuery,
aby przesyla¢ dane do serwera. Funkcja przyjmuje trzy argumenty: docelowy adres URL,
dane zadania i wywolanie zwrotne:

jQuery.post("/users", {first _name: "Alex"}, function(result){
/* Zadanie POST Ajax zakoriczylo sie powodzeniem */
Dzieki wczesniejszemu zaimplementowaniu funkgji attributes() tworzenie rekordéw na ser-
werze jest juz proste — wystarczy metoda POST przestac atrybuty rekordu:
jQuery.post("/assets", asset.attributes(), function(result){

/* Zadanie POST Ajax zakonczylo sie powodzeniem */
Ds

Aby konsekwentnie trzymac si¢ konwencji REST, w momencie tworzenia rekordu nalezy
wykonywac zadanie HTTP POST, zas w chwili zmiany tego rekordu — Zzadanie HTTP PUT.
Dodajmy zatem do instancji Model dwie funkcje o nazwach createRemote() i updateRemote(),
ktére beda odpowiadac za wystanie do serwera zadania HTTP odpowiedniego rodzaju:
Model.include({
createRemote: function(url, callback){

$.post(url, this.attributes(), callback);
1

updateRemote: function(url, callback){

$.ajax({
url: url,
data: this.attributes(),
success: callback,
type: "PUT"
1s
}
1)s

Teraz, jesli na instancji zasobu Asset zostaje wywolana funkcja createRemote(), atrybuty in-
stancji sq przesytane do serwera metoda POST:

// Sposéb uzycia:
Asset.init({name: "jason.txt"}).createRemote("/assets");
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box-shadow, 238
box-sizing, 244
hsl, 236
rgb, 236
text-shadow, 239
style gradientéw CSS3, 236
style standardowe, 235
subszablony, 212
szablony, 82
EJS, 211
JAML, 211
tadowanie wstepne, 213
Micro, 211
pakowanie, 213
Tmpl], 211

S
srodowisko testowe, 126

T

tabela zgodnosci zdarzen, 36
tablica
asocjacyjna atrybutéw, 180
asocjacyjna zdarzen, 184
attributes, 62
nazw atrybutéw, 161
nazw funkgcji, 167
technologia
AJAX, 55
JSONP, 55, 59
Rails, 120
Ruby, 95
testowanie
kodu, 123
niezalezne, 134
rozproszone, 137

testy
Jasmine, 131
JavaScript, 131
jednostkowe, 125
QUnit, 128
tlo, 241
tooltip, 215
Tornado, 119
transformacje, 244
Transport C, 92
Transport D, 92
tworzenie
asercji, 130
biblioteki Growl, 228
gniazdka, 115

graficznych interfejséw uzytkownika, 245

instangji, 22, 158, 200
instangji kontrolera, 216

instancji modelu na serwerze, 208

klas, 22
Klasy, 200
kolekcji, 182
kontroleréw, 65, 70, 186
modeli, 180
ORM, 48
rekordéw na serwerze, 63
statycznych szablonéw, 235
uktadu, 250
widokoéw, 81
widzetow, 219
typ
atrybutéw, 209
MIME, 56
zwracanych danych, 105
typy zdarzen, 37

U

ukrywanie zakladek, 42
upuszczanie, 101
ustuga REST, 207

ustawianie wartosci, setters, 205

utrzymywanie rekordéw, 51

W

W3C, 35
warstwa abstrakgji, 121, 180

warstwa abstrakgji dla zdarzenia, 100

Watir, 131
wezytywanie pliku, 105

wdrazenie aplikacji internetowej, 149

Web Inspector, 138, 145
WebKit, 235
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WebSockets, 114 Y
Web-sockets-js, 116

weryfikacja poprawnosci, 164 Yabble, 92
wiadomosci Message, 120
wigzanie, 86 y4
modeli, 87
zdarzen, 216 zadanie CRUD
widok, 20 pobieranie, 208
AppView, 195 tworzenie, 208
TodoView, 195 uaktualnianie, 209
widoki, 183 usuwanie, 209
widzet zamykanie polaczenia, 116
dymku z porada, 214 zarzadzanie
listy, 215 oczekiwaniami, expectation management, 122
nextPrev, 214 zalezno$ciami, 89, 96
witryna Mozilla Developer, 55 zdarzeniami, 39
wklejanie, 104 zasada tozsamego pochodzenia, 57
wlasne zasieg klasy, 29
przyciski przegladarki, 107 zasieg kf)ntekstu, 67
wywolanie zwrotne, 86 zdarzenia )
zdarzenia, 168 anulowanie, 37
CRUD, 210

znaczniki skryptéw, 85 ‘
wlasny protokét, 116 delegowanie, 40

wilasciwosci, 24 globalne, 169
ORM, 50 kontrolera, 168

modelu, 163

zdarzen, 38
nastuchiwanie, 35

wilasciwosc elements, 167

wplatanie danych, 55 przechodzace w dét, event capturing, 36
wplecenia, 232 ’ przechodzace w gére, event bubbling, 36
wyciekanie pamieci, 214 typy, 37

wydajnosé aplikacji, 90, 94, 114, 149 wiasne, 41

wiasciwosci, 38
zdarzenie
beforecopy, 103
beforecut, 103
beforepaste, 104

wydzielanie biblioteki, 68
wykrywanie WebSockets, 115
wypelnianie kolekcji, 189
wywolanie zwrotne, 45
wywolywanie funkgji, 27

i ; blur, 36
wywolywanie metody bazowej, 201 charge, 36, 87
wzorzec

Element, 170 change.tabs, 42
Module, 228 click, 36
modutu, 66 COpyl,Ol303
MVC, 47, 180 cut, |
Publish/Subscribe, 43 dblclick, 36

document.ready, 225, 227

PubSub, 119, 120 DOMContentLoaded, 39

Render, 170

drag, 100
dragend, 100
X dragenter, 100
XHR, 92 dragleave, 100
XMLHttpRequest, 108, 226 dragover, 100, 102

dragstart, 100
drop, 100, 101
focus, 36
hashchange, 77
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load, 110
mousemove, 36
mouseout, 36
mouseover, 36
onerror, 105
onhashchange, 187
onload, 105
onmessage, 115
onopen, 115
onprogress, 105
paste, 104
popevent, 80
popstate, 80
progress, 110
submit, 36

zmienna self, 225
zmienne globalne, 31

eksport, 66
import, 66

znaczniki ETags, 152

znak
dolara, 221
dwukropka, 101
hash, 221
podkreslenia, 31
ukosnika, 150
wykrzyknika, 78

Zombie js, 134

zadania Ajax, 56, 226
zadania HTTP, 55, 63
zadanie
DELETE, 56
GET, 56, 57
OPTIONS, 58
POST, 56, 63
PUT, 63
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PROGRAM
~PARTNERSKI

S —
QPY WYDAWNICZEJHELION

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAMINICEA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Programowanie

O’REILLY"
JavaScript. Aplikacje WWW

Jezvk JavaScript od zawsze jest obecny w przegladarkach internetonwych,

W swojej historii miewal okresy lepsze i gorsze — czasem bywal wrecz

znienawidzomy przez uzvikownikéw. Te czasy jednak minely! Obecnie jego
; mozliwosci sa wprost oszalamiajace. Trudno novobrazi€ sobie wspalezesna

popularna aplikacje internetowa, ktéra nie korzyvstalaby z jego dobrodziejstw.

W najnowszej odslonie HTMLS jego potencijal jesr jeszcze wiekszy!

Sprawdz sam, jak wyvkorzvsmad JavaScript do tworzenia rozwiazan. krore zaskocza
uzvtkownikéw, Budonanie w tvm jezvku duzveh internerowyeh aplikacii. krére
zaoferuja uzytkownikom funkeje obecne dorad wylacznie w programach biurkowych,
wymaga utrzyvmywania stanu aplikacji po stronie klienta — a ro nie jest larwe zadanie.
Dzieki tej ksiaZzce poznasz szczegolowy opis czvnnosci, jakie rzeba wykonac, aby
zaimplementowad nowoczesna aplikacje, a potem opanujesz skureczne metody
korzvstania z mechanizmu WebSockets. operowania na plikach oraz modelowania
damvch. Ponadro zglebisz nivanse nowego APl oraz dowiesz sie, jakie sa najlepsze
techniki debugowania i analizowania wydajnosci Twoje) aplikacji. Ta ksiazka ro dlugo
oczekiwana pozycja, w calosci poswiecona zaawansowanemu wykorzysianiu

iezvka JavaScript!

Zta ksigzka blvskawicznie opanujesz:

korzyvsranie z wzorca MVC

obsluge zdarzen

modelowanie damch

zarzadzanie zaleznosciami

wykorzvstywanie zewnetrznveh bibliotek

techniki debugowania 1 optymalizowania Twojego oprogramowania

najlepsze funkcje JavaScripru!
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Tworz nowoczesne aplikacje
przy uzycin najlepszych dostepuych narzedzi!
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Imformatyka w najlepszym wydaniu




