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Zapraszamy do lektury kolejnej ksiazki z serii ,,Cwiczenia praktyczne” dotyczacych
technologii tworzenia internetowych stron WWW. Tym razem prezentujemy JavaScript,
czyli jezyk skryptowy wzbogacajacy mozliwosci oferowane przez HTML.

Ksiazka nie jest suchym omowieniem wszystkich konstrukcji i obiektow
udostepnianych przez jezyk, jest natomiast praktycznym wprowadzeniem do
programowania w JavaScript. Sktada sie z szeregu ¢wiczen, ktore przedstawione sa
w postaci gotowej do uruchomienia w dowolnej przegladarce obstugujacej jezyki
skryptowe.

JavaScript to juz obecnie obowiazujacy standard, jest to rowniez jeden ze sktadnikow
DHTML. Pozwala na tworzenie efektéw niedostepnych w standardowym HTML,
efektow ktore niegdys trzeba byto tworzy¢ pomocy technologii takich jak np. skrypty
CGl. Przy czym réwnocze$nie jest to prosty jezyk skryptowy, ktdrego zrozumienie

i nauka nie powinna sprawic¢ nikomu zadnego problemu. Niewatpliwie jest to wiec
technologia warta poznania.

Ksiazka przeznaczona jest dla 0s6b poczatkujacych, dopiero zaczynajacych swoja
przygode z jezykami skryptowymi. Autor zaktada jednak, ze czytelnik zna przynajmniej
podstawy jezyka HTML i jest w stanie samodzielnie utworzyé proste strony. Nie jest
natomiast potrzebna znajomos¢ klasycznych jezykow programowania takich jak C,
C++ czy Java.
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Rozdziat 2.

Plerwsze skrypty

Na poczatku zajmijmy si¢ klasycznym przyktadem, od ktérego zaczyna si¢ wigkszos¢
kursow programowania. Postarajmy si¢ wyswietli¢ na ekranie dowolny napis np. Jaki
mity mamy dzien!. Aby tego dokonaé, wpierw musimy dowiedzie¢ si¢, w jaki sposob
umieszczac skrypty JavaScript w kodzie HTML oraz jaka instrukcja JavaScript pozwala
pisa¢ na ekranie.

Inacznik <SGRIPT>

Kod JavaScript musi by¢ umieszczony pomiedzy znacznikami HTML <SCRIPT>
i </SCRIPT>. Znaczniki te mozna umieszcza¢ w dowolnym miejscu dokumentu, jednak
przyjmuje sie, ze jezeli jest to tylko mozliwe, nalezy umiesci¢ je na poczatku pliku
HTML przed znacznikiem <BODY>.

Znacznik ten powinien zawiera¢ parametr LANGUAGE, ktoéry moze przyjmowaé dwie
warto$ci: LiveScript lub JavaScript. Wartos¢ LiveScript jest pozostatoscia po wcze-
snych wersjach jezyka i stuzy zachowaniu kompatybilno$ci. Powinni$my uzy¢ wartosci
JavaScript.

Cwiczenie 21 — =D

Umies¢ w standardowym kodzie HTML znacznik <SCRIPT>.

<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<SCRIPT Tanguage = "JavaScript">
</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>
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Na listingu znajduje si¢ poprawny kod HTML z zawartym znacznikiem <SCRIPT>. Jednak
po wezytaniu tego pliku do przegladarki otrzymamy pustg strong. Brakuje nam instrukcji
pozwalajacej wyswietlac tekst.

Instrukcja document .write() pozwala na wyprowadzenie tekstu na ekran przegladarki.
Tekst, ktory chcemy wyswietlié, nalezy uja¢ w nawiasy i cudzystowy i poda¢ zaraz za
document .write() np.

document .write ("Jaki mity mamy dzien!")

Cwiczenie 22. — -2

Napisz skrypt wyswietlajacy tekst "Jaki mity mamy dzien!" na ekranie przegladarki.

<HTML>

<HEAD>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
</HEAD>

<SCRIPT Tanguage = "JavaScript">

document.write ("Jaki mity mamy dzien!")

</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Tak przygotowany kod spowoduje, ze na ekranie pojawi si¢ pozadany napis (rysunek 2.1).
Warto zwrdci¢ uwage, ze w celu poprawnej interpretacji polskich liter przez przegladarke
dodalismy w sekcji HEAD znacznik <META http-equiv="Content-Type" content="text/
html; charset=1s0-8859-2">

nvsunek 2_1_ 3 C:Documents and Settings' jaz',Moje dokumenty'index.html - Mic)
Efekt dzialania Pl Edycja ‘widok Ulubione Marzedzia Pomoc

instrukcji : ! N
J \_/,-Wstecz ML "7 I \ﬂ \g ul

document.write()

/ ! Wyszukaj Tl Ulubiore

Adres I@ :\Documents and SettingstjaziMoje dokumentyindes:. html

Taka ity matny dzied!

Przeanalizujmy nieco doktadniej fragment kodu odpowiedzialny za wyswietlanie tekstu
na ekranie. Wszystkim, ktorzy mieli juz wczesniej do czynienia z jezykiem C badz C++,
sktadnia wydaje si¢ z pewnos$cig znajoma:

document .write ("Jaki mity mamy dzien")
document to obiekt, ktory reprezentuje aktualng strone. write to tzw. metoda, czyli pew-

na funkcja dziatajaca na obiekcie document i, w tym przypadku, wyswietlajaca na ekranie
tekst. Tekst ten podajemy jako argument w nawiasach. Ogolnie mozna zapisac:

obiekt.metoda (argumenty metody)
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Taki ciag jest instrukcja i powinien zosta¢ zakonczony srednikiem. W JavaScript nie
jest to jednak obligatoryjne, chyba ze chcemy zapisac¢ kilka instrukcji w jednej linii np.:

document.writeln ("Witamy"):document.write ("na naszej stronie"):

Wymieniona tutaj, nowa funkcja writeln() dziala tak samo jak write(), z tym ze na
koncu wyswietlanego ciagu znakdéw dodaje znak przej$cia do nowego wiersza. Niestety,
nie zobaczymy tego efektu, jezeli catos¢ nie znajdzie si¢ w bloku tekstu preformatowanego,
tzn. pomiedzy znacznikami <PRE> i </PRE>.

Cwiczenie 2.3. —~J o

Uzyj funkcji write() iwriteIn() do wyswietlenia tekstu w dwoch wierszach.

<HTML>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<HEAD>

<PRE>

<SCRIPT>

document.writeln ("Witamy"):document.write ("na naszej stronie"):
</SCRIPT>

</PRE>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Jak wida¢ na rysunku 2.2, zadanie udalo nam si¢ wykonaé znakomicie.

Bvsunell 22. ja',helion',j iptiindex.html - Microsoft Inte
Uz'ycie Pl Edycja ‘Widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc

i”Strukcji Writeln() ! =lstece, v mp v @ @ e @Wyszukaj (3] Ulubione
i znacznika <PRE> :

J Adres !@ Diiredakejalheliontjavascriptiindes:. html

Witaway
na naszej stronie

Komentarze
Komentarz HTML

Znacznik <SCRIPT>, niezbedny do umieszczania kodu JavaScript, niestety nie jest czg-
Scig specyfikacji HTML 2.0, ani wczesniejszych, wigc niektore przegladarki moga go
nie rozpozna¢. W takiej sytuacji moga one wyswietli¢ tekst skryptu na stronie. Chcieli-
bysmy oczywiscie tego unikna¢. Z pomocg przyjda komentarze, ktore mozna umiesz-
cza¢ w kodzie HTML. Konstrukcja wyglada nastgpujaco:

<l__

Tekst komentarza
-->

Jezeli zatem chcemy ukryé kod przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScript,
powinnismy uja¢ go w znaki komentarza, ktore sa czgscig standardu HTML.
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Cwiczenie 24. —~OF

Znacznik <SCRIPT>, niezb¢dny do umieszczania kodu JavaScript, niestety nie jest czg-
$cia specyfikacji HTML 2.0, ani wczesniejszych, wigc niektdre przegladarki moga go
nie rozpozna¢. Co sie stanie w takiej sytuacji? Otéz sam znacznik zostanie zignorowany,
natomiast caty tekst skryptu znajdujacy si¢ migdzy <SCRIPT> a </SCRIPT> zostanie wy-
$wietlony na ekranie, zmieniajac nam tres¢ i strukture strony. Chcieliby$my oczywiscie
tego unikna¢. Z pomoca przyjdzie nam komentarz HTML, ktorego struktura wyglada
nastgpujaco:

<l--

Tekst komentarza

>

Jezeli ujmiemy tekst skryptu w taka strukture, przegladarka nieobstugujaca JavaScriptu
pominie go, traktujac wlasnie jako zwykly komentarz.

Ukryj kod skryptu przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScript.

<HTML>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScript
document .write ("Jaki mity mamy dzien!")

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Powyzsze ¢wiczenie obrazuje uzycie komentarzy znanych z jezyka HTML. W Java-
Script mamy natomiast dwie nowe mozliwosci zastosowania komentarza. Obie sa zapo-
zyczone z jezykow programowania takich C, C++ czy Java. Pierwszy typ komentarza
sktada si¢ z dwoch ukosnikow: // (komentarz ten zostal zastosowany w poprzednim
przyktadzie, bowiem wczesne wersje przegladarki Netscape Navigator nie rozpozna-
waly poprawnie sekwencji --> umieszczonej miedzy etykietami <SCRIPT>). Zaczyna si¢
on wtedy od miejsca wystapienia tych dwoch znakow i obowiazuje do konca danego
wiersza.

Komentarztypu//

Cwiczenie 25. — O3

Uzyj komentarza sktadajacego si¢ z dwoch ukosnikow do opisania kodu skryptu.

<HTML>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScript

// WySwietlenie napisu w oknie przegladarki

document .write ("Hello, Jaki mity mamy dzien!")
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// Koniec kodu JavaScript -->
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Komentarz hlokowy

Komentarz moze si¢ réwniez zaczyna¢ od sekwencji /* i koniczy¢ */. W takim przypadku
wszystko, co znajduje si¢ pomigdzy tymi znakami, uznane zostanie za komentarz.

Cwiczenie 26. — -2 o

Uzyj komentarza blokowego do opisania kodu skryptu.

<HTML>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nie osbtugujacymi JavaScript
/*

Komentarz blokowy

WySwietlenie napisu w oknie przegladarki

*/

document .write ("Hello, Jaki mity mamy dzien!")

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Inacznik <NOSCRIPT>

W jaki sposob jednak poinformowaé uzytkownika przegladarki nieobstugujacej Java-
Scriptu, ze strona taki skrypt zawiera, tylko nie zostat wykonany? Z pomoca przyjda
nam réwniez komentarze.

Cwiczenie 27. —=2d

Napisz kod, ktory po wezytaniu do przegladarki nieobstugujacej JavaScript wyswietli
stosowny komunikat.

<HTML>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

// Twoja przegladarka nie obstuguje JavaScript

// Sugerujemy uzycie przegladarki Netscape Navigator

// Tub Microsoft Internet Explorer!

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScript
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Cwiczenie 28. — =D F o

document.write ("Jaki mity mamy dzien!")
// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Przegladarka nieobstugujaca skryptéw po napotkaniu nieznanej sobie etykiety <SCRIPT>
ignoruje ja, nastgpnie wyswietla dwa kolejne wiersze, traktujac je jako zwykty HTML.
Nastepne wiersze sg dla niej komentarzem, wigc je pomija. Z kolei dla przegladarki ob-
stugujacej skrypty komentarzem sa dwa wiersze nastgpujace po etykiecie <SCRIPT> i to
one sa pomijane, natomiast kod z piatego wiersza skryptu (document .write ("Jaki mity
mamy dzien!")) jest interpretowany i wykonywany.

Jest tez jeszcze inny sposob na wykonanie tego zadania. Przegladarki Netscape Navigator
oraz Internet Explorer, obie od wersji 3.0, akceptuja dodatkowy znacznik <NOSCRIPT>.
Dzigki niemu mozemy osiagna¢ podobny efekt. W tym przypadku tekst, ktory ma by¢
wyswietlony, gdy wylaczymy skrypty w danej przegladarce, umieszczamy pomigdzy
znacznikami <NOSCRIPT> i </NOSCRIPT>.

Uzyj znacznika <NOSCRIPT> do poinformowania uzytkownika, ze jego przegladarka nie
obstuguje JavaScriptu.

<HTML>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScript

document .write ("Jaki mity mamy dzien!")

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

<NOSCRIPT>

Twoja przegladarka niestety nie obstuguje JavaScriptéw.<BR>

Sugerujemy uzycie przegladarki Netscape Navigator Tub Microsoft Internet Explorer!
</NOSCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Na rysunku 2.3 widoczny jest efekt dziatania powyzszego kodu w przegladarce Netscape
Navigator po wytaczeniu dziatania skryptow.

Rysunek 2.3. R Netscape
Zastosowanie znacznika e Edit Wiew Go  Communicator  Help

o = - 5
<NOSCRIPT> 8 a3 ) <+ & B
do pomformowama | Back Fopward Reload Haome Search  Metzcape  Print Security Stop
uz'ytkownika, Ze jego mt " Bookmarks g& Gt !file: A findes. bt
przegqu’arka nie . ' ‘Wiebhdail Cortact Pecple ‘Yellow Pages Download Find Sites D" Chanrels
obstuguje JavaScriptu

Twoja preegladarka mestety me obshupwe JavaScriptow
Sugeryjemy ueycie preegladarkd Metscape Mavigator lub Microsoft Internet Explorer!
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Argumenty poznanych wyzej funkcji write() i writeln() sa traktowane przez przegla-
darke jak tekst w HTML-u. Oznacza to, ze mozemy w tancuchach wyswietlanych zna-
kéw wstawié praktycznie dowolne znaczniki formatujace tekst.

Cwiczenie 29. — =D o

Uzyj znacznikdéw HTML formatujacych tekst w argumentach funkcji write() iwriteln(),
tak by osiagnaé efekt jak na rysunku 2.4.

nvsunek 24. @ index.html - Microsoft Internet Explorer

Efekt uz'ycia Pll. Edycjia  Widok Ulubione  MNarzedzia  Pomoc

znacznikow HTML | e=istecz - = - G (4] G | wyszukai (3] Ulubione  C#Historia
w argumentach [adres | Difindex. html

Sfunkcji write()

i writeln() Witamy na naszej stronie

Witarmy
na naszej stronie

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptow
document .write ("<FONT SIZE=+2>Witamy "):

document.write ("na naszej stronie");

document .writeln ("<PRE>Witamy"):

document .write ("na naszej stronie</PRE></FONT>"):

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Oprocz znacznikéw HTML w wyswietlanych tancuchach znakowych moga tez pojawié
si¢ znaki specjalne, takie jak np. rozpoczecie nowego wiersza. Jesli chcemy wyswietli¢
znak specjalny, musimy zastosowaé sekwencj¢ — ukos$nik (backslash) plus litera sym-
bolizujaca dany znak. Sekwencje te przedstawione sa w tabeli 2.1.

Tahela 2.1. Sekwencje znakéw specjalnych

Sekwencja znakow specjalnych Inaczenie

\b backspace

\f wysunigcie kartki (ang. form feed)

\n nowy wiersz (ang. new line character)
\r enter (ang. carriage return)

\t tabulator (ang. fab character)
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Podobnie, jezeli chcemy wyswietli¢ cudzystéw lub sam ukosnik (backslash \), musimy
go poprzedzi¢ znakiem backslash.

Cwiczenie 210. — D3 o

Uzywajac funkcji write() wyprowadz na ekran tekst zawierajacy znak cudzystowu oraz
ukosnik (rysunek 2.5).

nvsunek 2 5 " ion'j i lex.html - Microsoft Internet Explorer |
et d " | Pik Edycia Widok Ubions Narzedeia  Pomoc |
yprowa zemre | emsee < = - i) (A A4 | Qwysaka) (Hjuubione  (HHstona | By S
na elfr an znakéw | adres [ @] Diredaicistheliontjavaseriptiindex Feml = @rresiz |[Laze »
specjalnych =
Witamy na nasze] strome
Oto znak backslash %, a to cytat: "My name 1s Forrest. Forrest Gump".
H
@] Gotowe [ = meéikomputer
<HTML>
<HEAD>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScript

document .write ("<FONT SIZE=+2>Witamy "):document.write ("na naszej stronie<BR><BR>"):
document .write ("Oto znak backslash \\"):document.write (", a to cytat: \"My name is
Forrest. Forrest Gump\".");

document .write ("</FONT>");

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

<BODY>

</B0ODY>

</HTML>

W ten sam sposob mozemy réwniez pokusi¢ si¢ o wyswietlenie grafiki. Jezeli argu-
mentem funkcji write() bedzie znacznik <IMG> z odpowiednim URL-em jako parame-
trem, przegladarka wyswietli na stronie wskazany w ten sposob obrazek np.

document .write ("<IMG SRC = /javasc/gfx/grafikal.gif>");
Oczywiscie, plik o lokalizacji /javasc/gfx/grafikal.gif musi istnie¢, abysmy mogli zoba-
czy¢ efekt w oknie przegladarki. Formalnie rzecz biorac, powinniSmy warto$é argu-

mentu SRC ujaé w cudzystow, zatem zgodnie z tym, co wiemy juz o znakach specjalnych,
konstrukcja powinna wygladac nastepujaco:

document .write ("<IMG SRC = \"/javasc/gfx/grafikal.gif\">"):

Cwiczenie 2.11. — =D& o

Uzyj funkcji write() do wyswietlenia na ekranie pliku graficznego (rysunek 2.6).

<HTML>
<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
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nvsunek 2.6. jail ' javascriptindexr.html - Microsoft Internet Explorer
P kl d . . Plik  Edycja  Widok  Ulubione  Narzedzia  Pomoc | 1
rzy a ulzycza =usiee - = - (G0 [0 4| Dywyseka) GjUlbione (@Hstoria | By S
Junkcji wr lte()' Acres [@] D¢\redskcjathelontjavsscriptindsx html =] @i |[taces >
do wyswietlenia o
pliku graficznego h l. L —
elion.
¥ o ;
TO & VDA
H
] Gotowe [ [ mes komputer
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
document .write ("<IMG SRC = \"/javasc/gfx/grafikal.gif\">")

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Nauczymy si¢ teraz, jak wyswietli¢ na ekranie najprostsze okienko dialogowe. Okno takie
sluzy zwykle do poinformowania uzytkownika o wystapieniu jakiego$ zdarzenia. Naj-
czesciej chodzi o sytuacje, w ktorej wystapil btad. Na taki charakter prezentowanej
metody wskazuje juz sama nazwa: alert(). Moze ona przyjmowac jako parametr ciag
znakdw, ktory zostanie wyswietlony na ekranie.

Cwiczenie 212. —-2d

Wyswietl na ekranie okno dialogowe z dowolnym napisem.

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
alert("To jest okno dialogowe"):

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Nasze okno wyglada jak na rysunku 2.7. Wykonywanie kodu jest wstrzymane do czasu,
kiedy uzytkownik kliknie przycisk OK. Doktadniej rzecz biorac, w taki sposdb powinna
si¢ zachowaé wigkszos¢ wspolczesnych przegladarek. Tekst wyswietlany w oknie dia-
logowym mozemy formatowaé, uzywajac do tego celu znakow specjalnych (tabela 2.1),
podobnie jak w przypadku funkcji write().
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Rysunek 2.1. Microsoft Internet Explorer
Uzycie funkcji alert()

do wys’wietlenia okna & To jest okno dialogowe
dialogowego

Cwiczenie 213. — DS as

Wyswietl na ekranie okno dialogowe z tekstem w dwoch wierszach (jak na rysunku 2.8).

Rysunek 2.8. Microsoft Internet Explorer  [E3

Uzycie znakéw
;_pecjalnych ok { : 5 & teraz Ukaze sie zdjecie!
ormatujqcych tekst

A - ) i
w oknie dlalogowym Kliknij na praycisk OK!

Spowoduj, aby po kliknigciu przez uzytkownika przycisku OK na ekranie pojawit si¢ plik
graficzny.

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptow
alert ("\nA teraz ukaze sie zdjecie!\n\nK1iknij na przycisk OK!")
document .write ("<IMG SRC = \"obrazekl.gif\">");

// Koniec kodu JavaScript -->

</SCRIPT>

<BODY>

</BODY>

</HTML>




