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Sredniozaawansowany
JavaScript

Koncepcje i rozwigzania zaprezentowane dotychczas w ksigzce nie sg jedynymi sposobami
radzenia sobie z problemami programistycznymi. W tym rozdziale rzucimy Ci wyzwanie i zmu-
simy do nieco wieckszego wysitku, wiekszej ciekawosci oraz praktykowania dobrych nawykéw
w zakresie optymalizacji rozwigzan.

W poprzednich rozdziatach obiecywalismy, ze w p6zniejszych pojawi sie oméwienie doskona-
lych funkcjonalno$ci. Optymalne uzycie czesci wbudowanych metod wymaga znajomosci
wyrazen regularnych, ktére zostang oméwione w tym rozdziale. Przed nami jeszcze wiele innych
ciekawych tematéw — poruszymy wymienione tutaj zagadnienia:

Wyrazenia regularne.

Funkcja i obiekt arguments.

Hoisting w JavaScripcie.

Tryb §cisty.

Debugowanie.

Uzywanie ciasteczek.

Lokalny magazyn danych.

JSON.
Jak wida¢, mamy tutaj wiele réznych tematéw, a kazdy z nich jest zaawansowany i interesujacy.
Poszczegolne podrozdzialy nie s ze sobg powigzane, jak mialo to miejsce w poprzednich

rozdziatach. To przede wszystkim odmienne zagadnienia, ktérych opanowanie naprawde
pomoze Ci poszerzy¢ wlasne umiejetnosci i znacznie poprawi¢ znajomo$é JavaScriptu.

Odpowiedzi do ¢wiczen i na pytania quizu oraz gotowe projekty znajdziesz w ,,Dodatku”.
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Rozdziat 12. ¢ Sredniozaawansowany JavaScript

Wyrazenia regularne

Wyrazenia regularne, okreslane réwniez mianem regex, to po prostu sposoby opisywania
wzorcow tekstu. Mozesz je uznawadé za ciagi tekstowe nastepnej generacji. Istnieja rozne
implementacje wyrazen regularnych. To oznacza, ze w zalezno$ci od interpretera wyrazenie
regularne moze sie nieco réznié w zapisie. Mimo tego wyrazenia regularne sa w pewien
spos6b ustandaryzowane, zapisuje sie je (praktycznie) wiec w taki sam sposéb niezalez-
nie od implementacji. W tym podrozdziale pokazemy przyktady uzycia wyrazen regularnych
w JavaScripcie.

Wyrazenia regularne okazuja sie niezwykle uzyteczne w wielu sytuacjach, np. podczas wyszu-
kiwania bledéw w ogromnym pliku badz w celu pobrania informacji o agencie uzywanej prze-
gladarki WWW. Zastosowanie znajduja réwniez w trakcie weryfikacji formularza, poniewaz
wyrazenie regularne pozwala na okreSlenie prawidlowych wzorcéw dla pol danych, np. adresu
e-mail lub numeru telefonu.

Wyrazenie regularne okazuje sie uzyteczne nie tylko podczas wyszukiwania ciagéw tekstowych,
ale réwniez w trakcie ich zastepowania. By¢ moze myglisz teraz: wyrazenia regularne sq zadzi-
wiajqce, ale gdzie thwi haczyk?. Masz racje, niestety jest i haczyk. Przede wszystkim zapisane
wyrazenie regularne moze wygladaé, jakby kot sasiada przeszedt po klawiaturze i przypadkowo
nacisnat losowo wybrane klawisze. Sp6jrz na przyklad wyrazenia regularnego, ktére sprawdza
poprawno$¢ adresu e-mail:

/([a-zA-Z0-9. -]+@[a-zA-Z0-9. -1+\.[a-zA-Z0-9. -]+)/g

Bez obaw! Po zakoriczeniu lektury tego podrozdziatu bedziesz w stanie odszyfrowaé tajne
wzorce wyrazen regularnych. Nie zamierzamy w tym miejscu omawiaé wszystkich kwestii
zwigzanych z wyrazeniami regularnymi. Przedstawimy jednak solidne podstawy, ktére pozwolg
Ci rozpoczaé prace z nimi i p6zniej poglebi¢ wiedze w tym zakresie.

Rozpoczynamy od prostego przykladu. Wyrazenie regulame jest definiowane miedzy dwoma
ukosnikami. Oto przyklad poprawnego wyrazenia regularnego:
/JavaScript/

To wyrazenie znajdzie dopasowanie, jesli analizowany cigg tekstowy zawiera stowo JavaScript.
W przypadku dopasowania wynik jest pozytywny. Nastepnie ten wynik mozna wykorzysta¢
do wielu cel6w.

Mozna do tego uzy¢ wbudowanej funkcji JavaScriptu o nazwie match(). Zwraca ona dopasowa-
nie wyrazenia regularnego (o ile zostato znalezione) oraz m.in. indeks poczatkowy tego dopaso-
wania w analizowanym ciggu tekstowym.

Istnieje jeszcze inna funkcja wbudowana uzywajaca wyrazenia regularnego, ale do niej przej-
dziemy nieco p6zniej —match() to po prostu wygodna funkcja podczas prezentowania wyrazen
regularnych. W kolejnym fragmencie kodu mozesz zobaczy¢ ja w akcji.

let text = "Uwielbiam JavaScript!";
console.log(text.match(/javascript/));

281
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JavaScript od pierwszej linii kodu

Wynikiem jego wykonania jest nul1; poniewaz domyslnie wielko$¢ liter ma znaczenie, stad brak
dopasowania stowa javascript. Jezeli szukanym ciggiem tekstowym bytby /ava/ lub po prostu
/a/, dopasowanie zostaloby znalezione, poniewaz zmienna text zawiera ava i a. Jezeli nie chcesz
uwzgledniaé wielkosci liter; mozesz to wskazaé za pomoca litery i po uko$niku koriczacym
wyrazenie regularne. W kolejnym poleceniu wyrazenie spowoduje dopasowanie sfowa javascript
w ciggu tekstowym text.

console.log(text.match(/javascript/i));

To polecenie wyswietli wynik w konsoli. Teraz wielko$¢ liter nie ma znaczenia i dlatego
stowo javascript zostato dopasowane. Spéjrz na wynik wygenerowany przez to polecenie:

[
'JavaScript’',
index: 10,
input: 'Uwielbiam JavaScript!',
groups: undefined

1

Wynikami sa: obiekt zawierajacy znalezione dopasowanie, indeksy, w ktérych rozpoczyna
sie to dopasowanie, a takze sprawdzone dane wejsciowe. W omawianym przykladzie grupy
pozostaja niezdefiniowane. Grupy mozna tworzy¢ za pomocg nawiaséw okraglych, co wyjasnimy
w dalszej czesci podrozdziatu.

W JavaScripcie wyrazenia regularne sg czesto stosowane w polaczeniu z wbudowanymi
metodami wyszukiwania i zastepowania ciggéw tekstowych. Dokladniej oméwimy to w nastep-
nym punkcie.

Okreslanie wielu opgji dla stow

Aby zdefiniowa¢ okreslony zakres opcji, mozna skorzystaé¢ z pokazanej tutaj sktadni:

let text = "Uwielbiam JavaScript!";
console.log(text.match(/javascript|nodejs|react/i));

W tym przypadku wyrazenie regularne dopasuje stowa javascript, nodejs lub react. W naszym
zrédtowym ciggu tekstowym dopasowane jest tylko pierwsze wystgpienie dowolnego z wymienio-
nych stéw, a nastepnie wyrazenie regularne konczy dziatanie. Dlatego tez nie zostang znalezione
dwa dopasowania ani ich wieksza liczba — kolejny fragment kodu spowoduje wygenerowanie
takich samych danych wyjsciowych jak poprzednio.
let text = "Uwielbiam React i JavaScript!";
console.log(text.match(/javascript|nodejs|react/i));

Oto wygenerowane dane wyj$ciowe:

[
'React’,
index: 10,
input: 'Uwielbiam React i JavaScript!',
groups: undefined

1
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Jezeli chcesz znalezé wszystkie dopasowania, musisz uzyé modyfikatora globalnego g. Sposéb jego
dzialania jest podobny do wyszukiwania bez uwzgledniania wielkosci liter. W omawianym
przykladzie szukamy wszystkich dopasowan, niezaleznie od wielkosci liter. Wszystkie modyfika-
tory podaje sie po ostatnim ukosniku. Jednoczesnie mozna uzywaé wielu modyfikatoréw, jak
pokazalismy w kolejnym fragmencie kodu. To réwnie dobrze moze by¢ tylko jeden, np. g.
let text = "Uwielbiam React i JavaScript!";
console.log(text.match(/javascript|nodejs|react/qi));

Ten kod zwréci w wyniku dopasowane stowa React i JavaScript.
[ 'React', 'JavaScript' ]

Jak widaé, teraz wynik jest odmienny. Po uzyciu specyfikatora g funkcja match() po prostu
zwraca tablice dopasowanych stéw. Tutaj to nie jest ekscytujace, poniewaz tablica zawiera
wskazane stowa. Znacznie wieksze zaskoczenie moze by¢ w przypadku bardziej ztozonych
wzorcow. Dokladnie tym sie zajmiemy w nastepnym punkcie.

Opcje znakow
Prezentowane dotychczas wyrazenia regularne byly catkiem czytelne, prawda? Opcje zna-
kowe powodujg, ze wyrazenia regularne zaczynaja, wygladaé, c6z, tajemniczo. Zal6zmy, ze
chcesz znalezé ciag tekstowy sktadajacy sie tylko z jednego znaku — a, b lub c. W takim przypadku
mozesz to zapisa¢ nastepujaco:

let text = "d";

console.log(text.match(/[abc]/));

Wartoscig zwrotna jest null, poniewaz ciag tekstowy d nie zawiera znaku a, b lub ¢. Do wzorca
mozemy dodaé litere d:

console.log(text.match(/[abcd]/));

Teraz zostang wygenerowane juz zupehie inne dane wyjsciowe.

[ 'd", index: 0, input: 'd', groups: undefined ]

Poniewaz szukamy zakresu znakéw, mozemy go zapisaé¢ w skréconej postaci:

let text = "d";
console.log(text.match(/[a-d]/));

Jezeli chcesz znalezé kazda litere, mata i wielka, mozesz skorzystaé z nastepujacego wzorca:
let text = "t";
console.log(text.match(/[a-zA-Z]/));

Ten sam efekt mozna byloby osiggnaé przez uzycie modyfikatora wskazujacego, ze wielkosé
znakéw nie ma znaczenia. Taki modyfikator ma zastosowanie dla wzorca jako calosci, ale mozesz
go potrzebowa¢ jedynie w przypadku okreslonego znaku.

console.log(text.match(/[a-2z]/1));
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Dopasowanie zostanie znalezione dla obu powyzszych wyrazen regularnych. Jezeli cheesz
uwzglednié takze cyfry, wéwczas wyrazenie bedzie mialo nastepujaca postac:
console.log(text.match(/[a-zA-Z0-9]/));

Jak wida¢, przeprowadzamy konkatenacje zakreséw w celu dopasowania jednego znaku. W po-
dobny sposéb mozna przeprowadza¢ konkatenacje opcji dla konkretnego znaku, np. [abc]. W po-
wyzszym wyrazeniu regularnym zostaly wymienione trzy mozliwe zakresy. To wyrazenie
regularne dopasuje malg lub wielka litere z zakresu od A do Z oraz dowolng cyfre od 0 do 9.

To nie oznacza, ze dopasuje tylko jednoznakowe ciagi tekstowe. Znajdzie réwniez tylko pierwszy
dopasowany znak w wielkoznakowych ciagach tekstowych, poniewaz nie zostat uzyty modyfikator
globalny. Natomiast znaki specjalne nie zostang dopasowane.

let text = "dé!";
console.log(text.match(/[a-zA-Z0-9]/));

Aby poméc w usunieciu trudnosci zwigzanej z niedopasowywaniem skomplikowanych znakéw do
wyrazenia, kropka dziala w charakterze specjalnego znaku wieloznacznego, ktéry moze dopasowaé
dowolny znak. Jak sadzisz, jaki jest wynik dzialania kolejnego wyrazenia regularnego?

let text = "To dowolny tekst.";

console.log(text.match(/./9));

Skoro zostat uzyty modyfikator globalny, wyrazenie dopasuje dowolny znak. Spéjrz na wygene-
rowane dane wyjsciowe:

[
lTI, lol’ 1 |’ ldl, |°|’
|w|, IOI’ |'||, lnl’ |y|,
] |, ltl, |e|, lkl’ IS',
Itl, l.l

1

Co mozna zrobi¢ w sytuacji, gdy chce sie dopasowaé jedynie kropke? Jezeli chcesz, aby znak
specjalny (czyli ten uzywany w wyrazeniu regularnym do zdefiniowania wzorca) miat swoje
zwykle znaczenie lub jesli zwykly znak ma mieé specjalne znaczenie, to trzeba go poprzedzi¢
uko$nikiem.

let text = "To dowolny tekst.";
console.log(text.match(/\./g9));

W tym przyktadzie kropka zostata poprzedzona ukosnikiem. Dlatego tez nie dziala juz jako
znak wieloznaczny, a jest interpretowana jako literal kropki. Oto wynik wykonania tego wyraze-
nia regularnego:

['."1
Sa pewne zwykle znaki, ktére nabierajg znaczenia specjalnego po poprzedzeniu ich ukosni-
kiem. Nie zamierzamy tego doktadnie tutaj omawiaé, a ograniczymy sie do przedstawienia
kilku przyktadéw.

let text = "Mam 29 lat.";
console.log(text.match(/\d/g));
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Jezeli litera d zostanie poprzedzona ukosnikiem, \d, wéwczas dopasuje dowolng cyfre. Tutaj prze-

prowadzamy dopasowanie globalne, wiec zostaja dopasowane wszystkie cyfry.
[ 1 2 1 . 1 9 1 ]

Ukos$nikiem mozna poprzedzié¢ takze litere s, \s, i wéwczas zostana dopasowane biate znaki.
let text = "Programowanie daje naprawde duzo satysfakcji!";
console.log(text.match(/\s/g));

Wynikiem wykonania tego przyktadu bedzie kilka spacji. Uwzgledniane sg ré6wniez tabulatory

i inne rodzaje biatych znakéw.

[ ) ] . ] ) R ) ] . ] ) ]

Bardzo uzyteczng opcjg jest \b, dopasowujaca tekst tylko wtedy, gdy znajduje sie na poczatku

stowa. W kolejnym przykladzie wyrazenie nie dopasuje egzemplarza na w sfowie nastepnym.
let text = "Na nastepnym skrzyzowaniu?";
console.log(text.match(/\bna/gi));

Oto dane wyjsciowe wygenerowane przez ten przyklad:

[ 'Na' ]

Co prawda mozna sprawdzi¢ pod katem znakéw bedacych liczbami, ale metoda match()

nalezy do obiektu typu String, wiec implementujesz ja z uzyciem zmiennych liczbowych, jak po-

kazalismy w kolejnym fragmencie kodu.
let nr = 357;
console.log(nr.match(/3/9));

To spowoduje wygenerowanie btedu TypeError informujacego, ze nr.match() nie jest funkcja.

Grupy
Istnieje wiele powod6w do stosowania grup w wyrazeniach regularnych. Gdy chcesz dopasowaé
grupe znakéw, mozesz ja ujaé w nawias. Spéjrz na kolejny przyktad:

let text = "Uwielbiam JavaScript!";
console.log(text.match(/(uwielbiam|poznaje)\s(javascript|motyle)/gi));

W tym przypadku bedg szukane stowa uwielbiam lub poznaje, nastepnie bialy znak i dalej
stowo javascript lub motyle. Szukane beda wszystkie wystapienia, a wielko$¢ liter nie ma zna-
czenia. To wyrazenie regularne zwréci nastepujace dane wyjsciowe:

[ 'Uwielbiam JavaScript' ]
Z grubsza moze ono dopasowaé cztery warianty. Niektore z nich wydajg sie dotyczy¢ takze nas:
Uwielbiam motyle.
Poznaje motyle.
Uwielbiam JavaScript.

Poznaje JavaScript.
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Grupy okazujg sie bardzo potezne, o ile wie si¢, jak mozna je powtarza¢. Pokazemy to w kolejnym
przykladzie Bardzo czesto pojawia sie konieczno§é powtérzenia okreslonego fragmentu wyra-
zenia regularnego. Wéwczas mamy kilka rozwiazan. Na przykltad jesli maja zosta¢ dopaso-
wane cztery dowolne znaki alfanumeryczne w sekwencji, wyrazenie mozna zapisa¢ w poka-
zanej tutaj postaci:

let text = "Uwielbiam JavaScript!";

console.log(text.match(/[a-zA-Z0-9] [a-zA-Z0-9] [a-zA-Z0-9] [a-zA-Z0-9]/g));

To spowoduje wygenerowanie nastepujacych danych wyjsciowych:

[ lluw.iell, ".Ib'ia“, "Java", "Seri" ]

Mamy tutaj przyktad okropnego sposobu na powtarzanie bloku. Zapoznaj sie ze znacznie
lepszymi rozwigzaniami. Jezeli dana grupa ma wystapi¢ zero lub jeden raz, mozna uzy¢ znaku
zapytania. To sprawdza sie w przypadku znakéw opcjonalnych, jak pokazalismy w kolejnym
fragmencie kodu.

let text = "Swietnie sie spisujesz!";

console.log(text.match(/i?s/gi));

W tym wyrazeniu szukamy litery s, ktéra moze by¢é poprzedzona litera i. Dlatego tez zostang
wygenerowane przedstawione tutaj dane:

[ llsll’ IISII’ ll.isll’ IISII ]

Bezsprzecznie raz to nie jest przyktad powtarzania sie. Zobacz, jak to wyglada w przypadku
wiekszej liczby powtérzen. Jezeli cheesz znalezé co$ przynajmniej raz, moze by¢ znacznie
wiecej, uzyj znaku plus. Spéjrz na przyktad:

let text = "123123123";
console.log(text.match(/(123)+/));

To wyrazenie regularne bedzie dopasowywalto grupe 123 jeden lub wiecej razy. Poniewaz ten
cigg tekstowy znajduje sie w analizowanym ciggu, dopasowanie zostanie znalezione. Oto wygene-
rowane dane wyjsciowe:

[ '123123123', '123', index: 0, input: '123123123', groups: undefined ]

Dopasowany jest caly ciag tekstowy, poniewaz w omawianym przyktadzie to po prostu powtérzony

cigg tekstowy 123. Zdarzaja sie réwniez sytuacje, w ktérych wyrazenie regularne ma by¢ dopaso-

wane dowolna liczbe razy, na co wskazuje gwiazdka. Spéjrz na przyktadowy wzorzec:
/(123)*a/

Tutaj ciag tekstowy 123 zostanie dopasowany dowolng liczbe razy. Dopasowane wiec beda np.:
123123123a,
123a,
a,

ba.
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Trzeba réwniez dodaé, ze mozna szukaé¢ dopasowania wzorca konkretng liczbe razy. W takich
przypadkach stosuje sie sktadnie {min, max}. Spéjrz na kolejny przyktad:

let text = "abcabcabc";
console.log(text.match(/(abc){1,2}/));

Wygenerowane bedg nastepujace dane wyjsciowe:
[ 'abcabc', 'abc', index: 0, input: 'abcabcabc', groups: undefined ]

Tak sie dzieje, poniewaz ciag tekstowy abc zostal dopasowany jedno- i dwukrotnie. Jak widag,
mimo uzycia grup w danych wyjsciowych weiaz warto$cig groups jest undefined. Aby okregli¢
grupe, trzeba nadaé jej nazwe. Pokazalismy to w kolejnym przyktadzie.

let text = "Uwielbiam JavaScript!";
console.log(text.match(/(?<language>javascript)/i));

To spowoduje wyswietlenie nastepujacych danych wyjsciowych:
[

'JavaScript’,

'JavaScript’',

index: 7,

input: 'Uwielbiam JavaScript!',

groups: [Object: null prototype] { language: 'JavaScript' }
]

Mozliwosci wyrazen regularnych sg znacznie wieksze. Te zaprezentowane tutaj powinny
by¢ wystarczajace w wielu interesujacych sytuacjach. W nastepnym punkcie przedstawimy
kilka praktycznych zastosowan wyrazen regularnych.

Praktyczne zastosowania wyrazen regularnych

Wyrazenia regularne okazuja sie doskonate w wielu sytuacjach — wszedzie tam, gdzie
trzeba dopasowa¢ okreslone wzorce ciggéw tekstowych. W tym punkcie wyjasnimy, jak mozna
uzywac¢ wyrazen regularnych w polaczeniu z innymi metodami przeznaczonymi do obstugi
ciggéw tekstowych, a takze jak je zastosowaé podczas weryfikacji adres6w e-mail i adreséw IPv4.

Wyszukiwanie i zastepowanie ciaggéw tekstowych

W rozdziale 8. poswieconym wbudowanym metodom JavaScriptu oméwilismy metody prze-
znaczone do wyszukiwania i zastepowania ciagéw tekstowych. Chceielismy wéwczas, aby w trakcie
operacji wyszukiwania wielko$é liter nie miala znaczenia. Mamy $wietng wiadomo$é¢ — do tego
celu mozna wykorzysta¢ wyrazenia regularne.

let text = "To jest przyktadowe rozwigzanie.";
console.log(text.search(/Rozwigzanie/i));

Dodanie modyfikatora i po ostatnim ukosniku powoduje zignorowanie r6znicy miedzy wielkimi
i matymi literami. Ten fragment kodu zwréci wartosé 20, ktéra wskazuje na indeks poczatkowy
znalezionego dopasowania. Tego nie mozna byloby zrobi¢ za pomocg zwyklego ciggu tekstowego.
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Jak sadzisz, czy mozna zmieni¢ sposéb dziatania metody zastepowania, uzywajac wyrazenia
regularnego tak, aby zastapic¢ wszystkie wystgpienia ciggu tekstowego zamiast tylko pierwszego?
Réwniez w tym przypadku z pomoca przychodzi modyfikator. Do tego celu stuzy modyfikator
globalny g. Aby poznaé réznice, spéjrz na wyrazenie bez tego modyfikatora g:

let text = "Programowanie daje satysfakcje. Programowanie oferuje wiele

mozliwoSci.";

console.log(text.replace("Programowanie", "JavaScript"));

Oto dane wyjsciowe wygenerowane przez ten kod:

JavaScript daje satysfakcje. Programowanie oferuje wiele mozliwosci.

Bez uzycia wyrazenia regularnego zmianie ulega tylko pierwsze wystapienie ciggu teksto-
wego. W kolejnym fragmencie kodu mamy to samo wyrazenie regularne, ale z modyfikatorem
globalnym g.

let text = "Programowanie daje satysfakcje. Programowanie oferuje wiele

mozliwoSci.";

console.log(text.replace(/Programowanie/g, "JavaScript"));

Oto wynik dzialania tego wyrazenia regularnego:

JavaScript daje satysfakcje. JavaScript oferuje wiele mozliwosci.

Jak mozesz zobaczy¢, zmienione zostaly wszystkie wystapienia szukanego ciggu tekstowego.

Cwiczenie praktyczne 12.1

Wyszukiwanie i zastepowanie ciggow tekstowych. To éwiczenie obejmuje zastepowanie ciggéw
tekstowych w podanym ciggu tekstowym. Pierwsze pole tekstowe zawiera znak przeznaczony
do zastgpienia, natomiast drugie zawiera znaki zastepujace znak z pierwszego pola. Operacja
zostanie przeprowadzona po kliknieciu przycisku.

Zamieszczony tutaj kod HTML wykorzystaj jako szablon wyjsciowy i dodaj niezbedny kod
JavaScript.

<!doctype html>

<html>

<head>
<title>Petny kurs JavaScriptu</title>
</head>

<body>
<div id="output">Petny kurs JavaScriptu</div>
Szukany znak:
<input id="sText" type="text">
<br> Znaki zastepujace:
<input id="rText" type="text">
<br>
<button>Zastap</button>
<script>
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</script>
</body>

</htm1>

Wykonaj wymienione tutaj kroki:

1. Za pomocg JavaScriptu pobierz kazdy z trzech elementéw strony i obiekty tych
element6w przypisz zmiennym, aby mozna bylo tatwo odwolywa¢ sie do nich
w kodzie.

2. Do przycisku dodaj komponent nastuchujacy zdarzen, aby klikniecie przycisku
spowodowato wywolanie funkcji.

3. Utwoérz funkcje o nazwie 1ookup (), ktéra bedzie wyszukiwala i zastepowata tekst
w elemencie danych wyijsciowych. Tresci tekstowej tego elementu przypisz zmienna
0 nazwie s, a nastepnie warto$¢é zastepujaca te szukang przypisz innej zmiennej, rt.

4. Utworz nowe wyrazenie regularne z wartoscig pierwszego pola tekstowego, ktére
pozwoli na zastapienie tekstu. Uzywajac tego wyrazenia regularnego, sprawdz
dopasowanie za pomoca metody match (). Opakuj to warunkiem, ktéry spowoduje
wykonanie bloku kodu tylko po znalezieniu dopasowania.

5. Jezeli dopasowanie zostanie znalezione, funkcja replace() powinna przeprowadzic¢
operacje zastgpienia.

6. Uaktualnij obszar danych wyjsciowych, uzywajac nowo utworzonych danych.

Weryfikacja adresu e-mail
Aby utworzy¢ wzorzec wyrazenia regularnego, najpierw trzeba sprébowac opisac ten wzorzec sto-
wami. Adres e-mail sklada sie z pieciu czesci, w postaci [nazwa] @ [domena] . [rozszerzenie].
Oto te pie¢ czesci:
1. nazwa — jeden lub wiecej znakéw alfanumerycznych, podkreslenie, minus lub kropka.
2. @ — literal znaku @.
3. domena — jeden lub wiecej znakéw alfanumerycznych, podkreslenie, minus lub kropka.
4. . — literal znaku ..

5. rozszerzenie — jeden lub wiecej znakéw alfanumerycznych, podkreslenie,
minus lub kropka.

A oto poszczegélne czesci zapisane w postaci wyrazenia regularnego:
1. [a-zA-70-9. -]+
2. 0.
3. [a-zA-20-9. -]+.

4. \. (pamietaj, ze w wyrazeniu regularnym kropka ma znaczenie specjalne, wiec
trzeba ja poprzedzi¢ ukosnikiem).

5. [a-zA-70-9. -]+
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Po zebraniu wszystkiego w calo$¢ otrzymujemy:
/([a-zA-Z0-9. -]+@[a-zA-Z0-9. -]+\.[a-zA-Z0-9. -]+)/g

Spojrz na to wyrazenie regularne w akcji:

let emailPattern = /([a-zA-Z0-9. -]+@[a-zA-Z0-9. -]1+\.[a-zA-Z0-9. -1+)/g;
let validEmail = "maaike_1234@email.com";

let invalidEmail = "maaike@mail@.com";
console.log(validEmail.match(emailPattern));
console.log(invalidEmail.match(emailPattern));

Przetestowali$my ten wzorzec na prawidtowym i nieprawidtowym adresie e-mail. Oto wyge-
nerowane dane wyjsSciowe:

[ 'maaike_1234@email.com' ]
null

Jak widaé, w przypadku prawidlowego adresu e-mail zostaje on zwrécony, natomiast jesli adres
jest nieprawidlowy, wéwczas warto$cia zwrotna jest nu11 (brak dopasowania).

Cwiczenie praktyczne 12.2

Utwoérz aplikacje uzywajaca JavaScriptu do sprawdzenia, czy dane wejSciowe w postaci
ciggu tekstowego przedstawiaja poprawnie sformatowany adres e-mail. Jako punkt wyjscia wyko-
rzystaj zamieszczony tutaj szablon HTML.
<!ldoctype html>
<html>
<head>
<title>Kurs JavaScriptu</title>
</head>
<body>
<div class="output"></div>
<input type="text" placeholder="Podaj adres e-mail">
<button>Sprawdz</button>
<script>

</script>
</body>
</html>

Wykonaj wymienione tutaj kroki:

1. Zaprezentowanego szablonu HTML uzyj jako punktu wyjscia podczas tworzenia
aplikacji. W kodzie JavaScript pobierz elementy <input>, <div> i <button> strony
jako obiekty JavaScriptu.

2. Do przycisku dodaj komponent nastuchujacy zdarzen, aby klikniecie przycisku
spowodowato wykonanie bloku kodu, ktéry pobierze wartosé biezaca w polu
<input>. Utworz pustg wartosé odpowiedzi, ktéra po ostatecznym przygotowaniu
zostanie umieszczona w elemencie <div>.
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3. Dodaj kod sprawdzajacy, czy wartoé¢ pola <input> jest w formacie poprawnego
adresu e-mail. Jezeli wynikiem sprawdzenia jest false, odpowiedZ powinna
zawiera¢ komunikat Nieprawidtowy adres e-mail, a kolor tekstu tego komunikatu
powinien by¢ czerwony.

4. Jezeli wynik sprawdzenia zwraca true, nalezy wyswietli¢ komunikat potwierdzajacy
poprawno$é adresu e-mail, a kolor tekstu tego komunikatu ma by¢ zielony.

5. Przygotowany komunikat wyswietl w elemencie <div>.

Funkcja i obiekt arguments

JavaScript radz sobie z argumentami funkgji przez ich dodanie do obiektu o nazwie arguments.
Ten obiekt dziata podobnie jak tablica i mozna go uzy¢ zamiast nazwy parametru. Spéjrz na przed-
stawiony tutaj fragment kodu:
function test(a, b, c) {
console.log("pierwszy:", a, arguments[0]);

console.Tog("drugi:", b, arguments[1]);
console.log("trzeci:", c, arguments[2]);

}
test("zabawa", "js", "tajemnice");

Ten kod wygeneruje nastepujace dane wyjsciowe:
pierwszy: zabawa zabawa
drugi: js js
trzeci: tajemnice tajemnice
Po uaktualnieniu jednego z parametréw argumenty zostaja odpowiednio zmienione. Tak samo
dzieje sie w przeciwnym kierunku.
function test(a, b, c) {
a = "przyjemny";
arguments[1] = "JavaScript";
console.log("pierwszy:", a, arguments[0]);

console.log("drugi:", b, arguments[1]);
console.log("trzeci:", c, arguments[2]);

}

test("zabawa", "js", "tajemnice");
W tym kodzie zostang zmienione arguments[0] i b, poniewaz sg powigzane z, odpowiednio,
aiarguments[1], o czym mozesz sie przekonad, patrzac na wygenerowane dane wyjsciowe.

pierwszy: przyjemny przyjemny
drugi: JavaScript JavaScript
trzeci: tajemnice tajemnice

Jezeli funkcja zostanie wywolana z wieksza liczba argumentéw, niz zostala zadeklarowana

w sygnaturze funkcji, mozna uzyska¢ do nich dostep wlasnie w taki sposéb. Jednak nowocze-

snym podejsciem jest uzycie parametru resztowego (. . .parametr) zamiast obiektu arguments.
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Jesdli nie pamietasz, czym jest parametr resztowy, mozesz to sobie przypomniec, wracajac
do rozdziatu 6.

Cwiczenie praktyczne 12.3

To ¢wiczenie pokazuje uzycie przypominajacego tablice obiektu arguments i wyodrebnianie
z niego wartosci. Uzycie whasciwosci Tength tego obiektu umozliwia iteracje przez argumenty
i zwrot ostatniego elementu listy.

1. Utwoérz funkcje bez zadnych parametréw. Zdefiniuj petle przeznaczong do iteracji
przez obiekt arguments. Dzieki temu bedzie mozna przeprowadzié iteracje przez
wszystkie argumenty funkcji.

2. Utworz zmienng o nazwie 1astOne i nie przypisuj jej zadnej warto$ci.

3. Podczas iteracji przez argumenty zmiennej 1astOne przypisz warto$é biezaca
argumentu, uzywajac indeksu i do zwrotu warto$ci argumentu. Argument bedzie
mial warto$¢ indeksu, ktérg mozna wykorzysta¢ w celu odniesienia sie do tej warto$ci
podczas iteracji przez obiekt arguments.

4. Zwr6é warto$é 1astOne, ktéra powinna zawieraé tylko warto$é ostatniego argumentu.

5. Wyswietl wartosé odpowiedZ wygenerowang przez funkcje, przekaz funkcji pewna
liczbe argumentéw i wyswietl wynik w konsoli. Wyswietlony powinien by¢ tylko
ostatni element listy. Jezeli chcesz zobaczy¢ wszystkie elementy, mozesz je wySwietlié
oddzielnie w konsoli podczas iteracji badz przygotowaé tablice, ktéra moze zostaé¢
zwrécona. Nastepnie podczas iteracji przez argumenty dodawaj je do tablicy.

Hoisting w JavaScripcie

W rozdziale 6. poswieconym funkcjom wyjasnilismy, ze mamy trzy rézne rodzaje zmiennych —
const, let i var — i zalecamy uzywanie let zamiast var ze wzgledu na réznice w zasiegu.
Powodem tego jest tzw. hoisting w JavaScripcie. Hoisting polega na przeniesieniu deklaracji
zmiennych na poczatek zakresu, w ktérym zostaly zdefiniowane. To pozwala wykonywaé
akcje, ktore sg niedostepne w wielu innych jezykach programowania, i jest ku temu dobry
powdd. Ten fragment kodu nie wzbudza zadnych podejrzen.

var x;

x = 5;

console.log(x);

Jego dzialanie polega na wyswietleniu wartosci 5. Dzieki hoistingowi kolejny fragment kodu
dziata w taki sam sposéb.

x = b;

console.log(x);

var x;
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Jezeli sprobujesz to zrobi¢ z uzyciem stowa kluczowego 1et, otrzymasz blad ReferenceError.
Dlatego tez lepiej jest stosowaé Tet. Kod taki jak w powyzszym fragmencie jest trudny w odczycie
i nieprzewidywalny, wiec naprawde lepiej go unikac.

Interpreter JavaScriptu przenosi wszystkie deklaracje var na poczatek pliku jeszcze przed
rozpoczeciem jego przetwarzania. Przenoszone sa tylko deklaracje, nie inicjacje. Dlatego jesli
sprobujesz uzy¢ takiej zmiennej przed jej zainicjowaniem, otrzymasz warto$é undefined.
I dlatego tez zmienna powinna by¢ zainicjowana przed zadeklarowaniem. Taki projekt jest
zwigzany z alokacjg pamieci, ale skutki uboczne pozostaja niepozadane.

Istnieje jednak sposéb na wylaczenie tego sposobu dziatania. W nastepnym podrozdziale
dowiesz sie, jak to zrobié.

Uzywanie trybu Scistego

Luzny sposéb dziatania JavaScriptu mozna do pewnego stopnia zmieni¢ dzieki uzyciu trybu
Scistego. Jego wlaczenie nastepuje po zastosowaniu w kodzie przedstawionego tutaj polecenia,
ktére musi byé pierwszym poleceniem w kodzie.

"use strict";

Spojrz na fragment kodu, ktéry dziata, gdy nie jest uzywany tryb $cisly:

function sayHi() {
greeting = "Witaj!";
console.log(greeting);

}
sayHi();

Zapomnieli$my tutaj o zadeklarowaniu zmiennej greeting, wiec JavaScript uzupetnia ten
brak przez umieszczenie odpowiedniej deklaracji na poczatku pliku i wyswietla w konsoli ko-
munikat Witaj!. Jednak wlaczenie trybu scistego powoduje wygenerowanie btedu:

"use strict";

function sayHi() {
greeting = "Witaj!";
console.log(greeting);

}
sayHi();

Ten fragment kodu prowadzi do nastepujacego btedu:

ReferenceError: greeting is not defined

Trybu $cistego mozna uzyé tylko w okre§lonej funkeji. Wystarczy wymienione wezesniej
polecenie umiescié na poczatku funkcji, a tryb Scisty zostanie wlaczony tylko dla tej funkcji.
Tryb Scisty oznacza réwniez wprowadzenie kilku innych zmian. Na przyklad mniejsza liczba
stéw moze byé zastosowana w nazwach zmiennych lub funkcji, poniewaz sa one prawdopodob-
nie zarezerwowanymi stowami kluczowymi dla przyszlych wydan JavaScriptu.
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Wykorzystanie trybu Scistego to doskonaly sposéb uzywania JavaScriptu we frameworku, a nawet
po6zniej, podezas tworzenia kodu TypeScriptu. Uzywanie trybu $cistego uznaje sie obecnie
za dobrg praktyke i zachecamy do tego podczas samodzielnego tworzenia kodu. Jednak w trakcie
pracy z istniejacym, starszym kodem JavaScript czesto nie jest to tatwe rozwigzanie.

Po krétkim przedstawieniu trybu $cistego nadeszta pora na zaglebienie sie w zupelnie inny
tryb: debugowania! Z trybem debugowania mamy do czynienia, gdy nie zajmujemy sie tworze-
niem lub uruchamianiem aplikacji, ale uruchomieniem jej w sposéb specjalny, umozliwiajacy
wyszukiwanie bted6w.

Debugowanie

Debugowanie to delikatne zadanie. Na poczatku zwykle bardzo trudno jest ustali¢, co zlego
dzieje sie z kodem. Jezeli uzywasz JavaScriptu w przegladarce WWW i kod nie dziata zgodnie
z oczekiwaniami, wéwczas pierwszym krokiem jest zawsze przej$cie do konsoli w przegla-
darce WWW. Wyswietlone w niej komunikaty bled6w bardzo czesto moga poméc ruszyé
z miejsca.

Jezeli to nie pomaga, w konsoli mozna wy$wietla¢ informacje w trakcie kazdego etapu wykony-
wania kodu, a takze wartosci zmiennych. W ten sposéb zyskasz pewne informacje o tym, co
sie dzieje w kodzie. By¢ moze dzialanie opiera sie na okreslonej zmiennej, ktéra okazuje sie
niezdefiniowana. Ewentualnie oczekujesz pewnej warto$ci z wyrazenia matematycznego,
ale na skutek btedu wynik jest zupelnie inny, niz sadzisz. W trakcie pracy nad kodem JavaScript
bardzo czesto uzywa sie wywolan console.log().

Punkt przerwania

Bardziej profesjonalne podejscie do debugowania polega na uzyciu punktéw przerwania.
Jest to mozliwe w wiekszosci przegladarek WWW i §rodowisk IDE. Wystarczy kliknaé¢
wiersz przed podejrzanym poleceniem w kodzie (w przegladarce WWW Chrome mozna to zrobié¢
w panelu Sources, w innych przegladarkach moze to by¢ inny panel), a pojawi sie kropka lub
strzatka. Po uruchomieniu aplikacji jej dziatanie zostanie wstrzymane w kliknietym wierszu,
dajac tym samym mozliwo$é przeanalizowania wartosci zmiennych i sprawdzenia kodu
wiersz po wierszu.

W ten sposéb masz mozliwos¢ zorientowania sie, co sie dzieje w kodzie i jak usungé problem.
W tym punkcie pokazemy, jak uzywaé punktéw kontrolnych w Chromie. Wiekszo$¢ prze-
gladarek WWW dziala podobnie. W Chromie przejdz do karty Sources panelu Inspect. Wybierz
plik, w ktérym ma zostaé zdefiniowany punkt przerwania. Nastepnie wystarczy klikna¢ nu-
mer wiersza, a punkt przerwania zostanie ustawiony, jak pokazaliSmy na rysunku 12.1.
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Porozmsraiajmy, clasteczhol = O

Rysunek 12.1. Punkt przerwania w przegladarce WWW

Teraz sprobuj wykona¢ wiersz kodu, w ktérym zostat zdefiniowany punkt przerwania. Zobaczysz,
ze wykonywanie kodu zostalo wstrzymane. Po prawej stronie okna przegladarki WWW
mozna sprawdzié wartosci wszystkich zmiennych, jak pokazali$my na rysunku 12.2.

Teraz mozesz juz przeanalizowaé¢ kod wiersz po wierszu: klikniecie na gérze okna ikony
strzatki skierowanej w prawo wznawia wykonywanie skryptu (bedzie dziatal az do napotkania
nastepnego punktu przerwania badz ponownie dotrze do tego samego punktu przerwania).
Ikona przedstawiajaca w polowie zakrecong strzatke nad kropka powoduje przejscie do nastep-
nego wiersza i pozwala przeanalizowad istniejace wowcezas wartoscei.

Istnieje wiele roznych opcji punktéw przerwania, ktérych ze wzgledu na ograniczong
ilos¢ miejsca w rozdziale tutaj nie oméwimy. Jezeli chcesz dowiedziec sie wiecej na temat
debugowania kodu zrédtowego z uzyciem punktéw przerwania, zapoznaj sie z dokumen-
tacjg wybranego edytora kodu. Mozesz réwniez zajrze¢ do dokumentacji Chrome’a
pod adresem https://developer.chrome.com/docs/devtools/javascript/breakpoints/.

Cwiczenie praktyczne 12.4

Podczas debugowania mozna §ledzi¢ wartosci zmiennych w edytorze. W tym éwiczeniu poka-
zemy, jak uzywaé punktéw przerwania edytora do sprawdzenia wartosci zmiennej na pew-
nym etapie wykonywania skryptu. Wprawdzie tutaj mamy tylko prosty przyklad, ale doktadnie
ten sam proces moze by¢ uzywany podczas pobierania informacji z wiekszych skryptow
badz w trakcie ustalania zrédta problemu.
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</bu > Watch
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ch12_cockie.html:20
for (let i = 8; i < cookie..
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v Block
i: undefined
¥ Local
» this: Window
cookie: ""
» cookieList: ['"]
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[ » Global Window
¥ Call Stack

#® getCookie ch12_co
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onclick ch12_cookie.html:4
» XHR/fetch Breakpoints
* DOM Breakpoints
» Global Listeners
» Event Listener Breakpoints

» CSP Violation Breakpoints

|e: nfa

Rysunek 12.2. Analizowanie wartosci zmiennych

Wystepuja pewne réznice i niuanse w sposobach, na jakie dziatajg punkty przerwania
w réznych edytorach. Doktadne informacje na ten temat znajdziesz w dokumentacji
uzywanego srodowiska. Tutaj chcemy jedynie ogdlnie wyjasnic¢ idee punktéw przerwania
i oferowanych przez nie mozliwosci w zakresie debugowania.

Jako przyktad wykorzystamy nastepujacy skrypt:

let val = 5;

val += adder();

val += adder();

val += adder();

console.log(val);

function adder() {

let counter = val;
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for(let i=0ji<val;i++){
counter++;

}

return counter ;

}

Jesli testujesz ten przyktad w konsoli przegladarki WWW, pamietaj o dodaniu elementu
<script> w kodzie i uruchomieniu pliku jako dokumentu HTML.

To éwiczenie przetestowalismy w edytorze tekstu, ale réwnie dobrze mozna je wykonaé w konsoli
przegladarki WWW badz w innym $rodowisku.

1. Otworz skrypt w wybranym edytorze badz na karcie Sources w panelu Inspect.
Kliknij po lewej stronie wiersza kodu, w ktérym chcesz umiesci¢ punkt przerwania.
Kropka wskazuje na zdefiniowanie punktu przerwania, jak pokazalismy na rysunku 12.3.

t val = 5;
val += adde
val += adde
val += adde

t counter
for(let i=0;i<val;i++){
counter++;

return counter ;

Rysunek 12.3. Zdefiniowane punkty przerwania

2. Uruchom kod, w ktérym znajdujg sie punkty przerwania. W omawianym przykladzie
zostata wybrana opcja Run/Start Debugging (zobacz rysunek 12.4), ale to zalezy
od uzywanego edytora. Jezeli korzystasz z konsoli przegladarki WWW, mozesz
po prostu odswiezyé strone internetowa, aby w ten sposéb ponownie uruchomié
kod z nowo dodanym punktem przerwania.

3. Znajdziesz sie w konsoli debugowania. Jedna z kart bedzie zawierata liste wszystkich
zmiennych w kodzie i ich wartosci biezgce w punkcie przerwania. W moim
edytorze ta karta nosi nazwe VARIABLES, natomiast w przegladarce WWW
Chrome to karta Scope.

4. Opcje menu pozwalaja przejsé do nastepnego punktu przerwania, zakonczy¢
debugowanie badZ ponownie uruchomié¢ sekwencje punktu przerwania. Kliknij
ikone przedstawiajacg niebieski trjkat skierowany w prawo, a przejdziesz
do nastepnego punktu przerwania. Warto$é zmiennej val wynosi 5, zgodnie
z poleceniem w wierszu 1. (zobacz rysunek 12.5). To jest pierwszy punkt przerwania
w kodzie, po dotarciu do niego wykonywanie kodu zostanie wstrzymane.
Pamietaj, ze zaznaczony wiersz nie zostal jeszcze wykonany.
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t Sel ) /i G Terminal Help

J5 breakpointsjs X Start Debugging

Run W Ctrl+F5

val += adder();

Js breakpointsjs > = P

“~ VARIABLES

val 53
+= © adder();
+= ® adder();

“ Local

val += ® adder();
console.log(v
adder
counter

> Global

> WATCH

> CALL STACK

> LOADED SCRIPTS
# BREAKPOINTS

Rysunek 12.5. Wartosci zmiennych w konsoli debugowania
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5. Ponownie kliknij ten sam przycisk, a skrypt bedzie wykonywany do nastepnego
punktu przerwania (zobacz rysunek 12.6). W tym momencie warto$é zmiennej
zostanie uaktualniona, zgodnie z poleceniem w wierszu 2.

J5 breakpointsjs > = B

t val ;
val += @ adder();
Lal += © adder();
val += @ adder();
console.log(val);

adder(){

counter++;

rn counter ;

Rysunek 12.6. Poruszanie sie miedzy punktami przerwania w skrypcie

6. Kolejny raz kliknij ten sam przycisk, skrypt przejdzie do nastepnego punktu
przerwania (zobacz rysunek 12.7), a warto$¢ zmiennej znéw zostanie uaktualniona.

J5 breakpoin

val
val += adder(
pa] += © adder();

console. log(

adder(

t counter

Rysunek 12.7. Ostatni punkt przerwania w przyktadowym kodzie

7. Po dotarciu do ostatniego punktu przerwania dostepne sa jedynie opcje ponownego
uruchomienia debugowania lub przejscia do debugowania w konsoli (zobacz
rysunek 12.8). Jezeli zdecydujesz sie na te pierwsza mozliwosé, zakonczysz proces
debugowania.

Ostateczna warto$é zmiennej val po trzecim punkcie przerwania wyniosta 135. Zanotuj wartosci
tej zmiennej po pierwszym i drugim wywolaniu funkcji adder(), ktére mozna bylto poznaé
dzieki uzyciu punktéw przerwania.
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J5 breakpointsjs X

Run and Debug val += adder()
val += adde
nd De 4 }4‘31 += adde

launc fi

console.log(val);

n adder(){
U counter
i=e
counter++;

You can use the aScript D 1 return counter ;

Terminal to debu

Rysunek 12.8. Punkty przerwania w edytorze Visual Studio Code po wykonaniu ostatniego z nich

To byto proste ¢wiczenie i zachecamy do uzycia punktéw przerwania w trakcie analizy
znacznie wiekszych skryptéw. Dzieki temu mozna lepiej zrozumied, co sie dzieje w kodzie
po jego uruchomieniu.

Obstuga btedow

Dotychczas pokazalismy wiele btedéw generowanych przez kod. Jak dotad pozwalalismy,
aby blad powodowal awarie programu. Istnieja jeszcze inne sposoby radzenia sobie z bledami.
Gdy trzeba radzi¢ sobie z kodem, ktérego dziatanie zalezy od pewnych zewnetrznych danych wej-
$ciowych, np. pochodzacych z API, od uzytkownika lub z pliku, konieczne jest zapewnienie
obstugi potencjalnych bledéw powodowanych przez te dane wejsciowe.

Jezeli oczekujemy, ze pewien fragment kodu zglosi btad, mozna umiesci¢ go w bloku catch.
W takim przypadku btad zostanie przechwycony przez ten blok.

Nalezy zachowa¢ ostroznosc¢ i nie naduzywac takiej mozliwosci. Nie musisz sie tym
martwi¢, gdy tworzysz lepszy kod i tym samym unikasz btedéw w programie.

Oto przyklad fragmentu kodu zglaszajacego blad, umieszczonego w konstrukeji try-catch.
Zaktadamy, ze funkcja somethingVeryDangerous () moze zglaszac bledy.
try {
somethingVeryDangerous () ;
} catch (e) {
if (e instanceof TypeError) {
// Obstuga wyjgtku typu TypeError.
} else if (e instanceof RangeError) {
// Obstuga wyjgtku typu RangeError.
} else if (e instanceof EvalError) {
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// Obstuga wyjqtku typu EvalError.

} else {
// Obsluga wszystkich pozostalych typsw wyjqtku.
throw e; // Ponowne zgloszenie wyjqtku.

}
}

Jezeli wystapi btad, zostanie przechwycony przez blok catch. Poniewaz Error moze oznaczaé wiele
réznych bledéw, sprawdzamy, ktéry konkretnie btad zostat zgloszony, i tworzymy dla niego od-
dzielna procedure obstugi. Do sprawdzenia klasy btedu uzywany jest operator instanceof.
Po obstuzeniu btedu pozostata czesé kodu bedzie wykonywana w zwykly sposéb.

Mozliwosci konstrukeji try-catch sa wicksze, np. mozna ja wzbogacié o blok finally. Kod
umieszczony w tym bloku bedzie wykonywany niezaleznie od rodzaju zgloszonego btedu.
To $wietne miejsce na kod przeprowadzajacy operacje porzadkowe. Spéjrz na przyktad uzycia kon-
strukcji try-catch-finally:
try {
trySomething();
} catch (e) {
console.log ("0 nie!");
} finally {
console.log("Btad czy nie btad i tak bedzie zarejestrowany!");

}

Dane wyj$ciowe tego kodu pozostaja nieznane, poniewaz funkcja trySomething() nie zo-
stala zdefiniowana. Jezeli zglosi blad, w konsoli zostang wy$wietlone komunikaty, najpierw
0 nie!, a nastepnie Btad czy nie btad i tak bedzie zarejestrowany!. Natomiast jesli
funkcja trySomething () nie wygeneruje bledu, wéwczas zostanie wy$wietlony tylko drugi z tych
komunikatéw.

Gdy z jakiegokolwiek powodu zachodzi potrzeba zgloszenia bledu, mozna wykorzystaé¢ stowo
kluczowe throw, jak pokazalismy w kolejnym fragmencie kodu.

function somethingVeryDangerous() {
throw RangeError();

}

To moze byé doskonaly sposéb radzenia sobie z czyms, co pozostaje poza Twojg kontrola,
np. odpowiedzia pochodzaca z API, danymi wej$ciowymi uzytkownika badz danymi wejsciowymi
wezytanymi z pliku. Jezeli zdarzy sie co§ nieoczekiwanego, poprawne obstuzenie takiej sytuacji
czasami wymaga zgloszenia bledu.

Cwiczenie praktyczne 12.5

1. Uzywajac stéw kluczowych throw, try i catch, sprawdz, czy wartosé jest liczbg.
Jezeli nie, zglos odpowiedni blad.

2. Utworz funkcje z argumentem o nazwie val.
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3. W bloku try dodaj warunek sprawdzajacy, czy warto$é val jest liczba.
Wykorzystaj do tego funkcje isNaN(). Jezeli warto$cia zwrotna funkcji jest true,
zglo$ btad informujacy, ze dana warto$é nie jest liczba. W przeciwnym razie
w konsoli powinien zosta¢ wyswietlony komunikat To jest liczba.

4. Uzyj bloku catch do przechwycenia btedéw i wyswietlenia w konsoli informacji
na ich temat.

5. Dodaj blok finally i gdy funkcja isNaN() zakonczy dziatanie, wyswietl wartosé
zmiennej val.

6. Zdefiniuj dwa wywolania funkcji, pierwsze z argumentem w postaci ciggu tekstowego
i drugie z argumentem liczbowym. Sprawdz dane wyj$ciowe wyswietlone w konsoli.

Praca z ciasteczkami

Ciasteczka to male pliki danych przechowywane w Twoim komputerze i uzywane przez
witryny internetowe. Zostaly opracowane w celu przechowywania pewnych informacji o uzytkow-
niku witryny internetowej. Ciasteczko ma postaé ciggu tekstowego ze specjalnym wzorcem.
Zawiera rozdzielone §rednikami pary klucz-wartosé.

Ciasteczko mozna utworzy¢ i korzystaé z niego pézniej. Spéjrz na prosty przyklad pokazujacy
utworzenie ciasteczka:

document.cookie = "name=Maaike;favoriteColor=black";

Po wydaniu po stronie klienta (np. w znaczniku <script>) to polecenie nie dziata we wszyst-
kich przegladarkach WWW. Na przyktad Chrome nie pozwala na tworzenie ciasteczka po stronie
Klienta. Kod musi by¢ uruchomiony w serwerze. (W omawianym przyktadzie uzytem przegladarki
WWW Safari, ale nie ma gwarancji, ze ta funkcjonalnosé bedzie obstugiwana w przysztych
wydaniach Safari). Alternatywa jest API internetowe]j pamieci masowe;.

Istnieje mozliwo$¢ uruchomienia Chrome’a z poziomu powloki oraz z wlaczonymi pewnymi
opcjami badz tez wlaczenie ciasteczek w ustawieniach dotyczacych prywatnosei. Jezeli nie
bedziesz dhuzej potrzebowaé tej funkcjonalnosci, najlepiej jest ja wylaczyé. W kolejnym fragmen-
cie kodu pokazalismy, jak mozna odczytaé cookie.

let cookie = decodeURIComponent(document.cookie);
let cookieList = cookie.split(";");
for (let i = 0; i < cookielList.length; i++) {
let ¢ = cookieList[i];
if (c.charAt(0) == " ") {
c = c.trim();
1
if (c.startsWith("name")) {
alert(c.substring(5, c.length));
}
}
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W tym przykladzie wszystkie ciasteczka zostaly pobrane za pomoca metody decodeURIComponent ()
i nastepnie podzielone w miejscu srednika. W ten sposéb powstala tablica, cookielist, z parami
klucz-wartosé w postaci ciggéw tekstowych. Kolejnym krokiem jest iteracja przez wszystkie
pary Klucz-warto$¢. Pézniej usuwamy biale znaki na poczatku i koicu wartosci i sprawdzamy,
czy rozpoczyna sie od name. To jest nazwa ciasteczka uzytego w tym kodzie.

Jezeli cheesz pobra¢ warto$é, musisz zaczaé odezytywaé po kluczu. W omawianym przykladzie
dhugosé klucza wynosi 4, czyli klucz koriczy sie w indeksie 3. Pomijamy znak réwnosci w indeksie 4
i rozpoczynamy odczyt poczawszy od indeksu 5. W tym kodzie imie zostato dodane do komunikatu
wyswietlanego w oknie dialogowym. Sp6jrz na przyktad prostej strony internetowej uzywajacej
ciasteczka do powitania uzytkownika.
<IDOCTYPE html>
<htm1>
<body>
<input onchange="setCookie(this)" />
<button onclick="sayHi('name')">Porozmawiajmy, ciasteczko!</button>
<p id="hi"></p>

<script>
function setCookie(e) {
document.cookie = "name=" + e.value + ";";

}

function sayHi(key) {
let name = getCookie(key);
document.getElementById("hi").innerHTML = "CzeS¢ " + name;

}

function getCookie(key) {
let cookie = decodeURIComponent(document.cookie);
let cookielList = cookie.split(";");
for (let i = 0; i < cookielList.length; i++) {
let ¢ = cookieList[i];
if (c.charAt(0) == " ") {
c = c.trim();
}
if (c.startsWith(key)) {
console.log("CzeS¢" + c);
return c.substring(key.length + 1, c.length);
}
1
}
</script>
</body>
</htm1>

Jezeli tworzysz nowa, witryne internetows, unikaj takiego rozwigzania. Natomiast jesli pracujesz

ze starszym kodem, prawdopodobnie natkniesz sie na takie podejscie. Teraz juz wiesz, na czym
polega to rozwigzanie i jak je dostosowac do wlasnych potrzeb. Bardzo dobrze!

303
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/javsco
https://helion.pl/rt/javsco

JavaScript od pierwszej linii kodu

Cwiczenie praktyczne 12.6

Przystepujemy do opracowania projektu umozliwiajacego utworzenie ciasteczka. Utworz
kilka funkcji przeznaczonych do pracy z ciasteczkami strony internetowej, m.in. odczytu
wartoSci ciasteczka na podstawie jego nazwy, utworzenia nowego ciasteczka na podstawie
nazwy i przypisania mu waznosci przez pewng liczbe dni oraz usuniecia ciasteczka. Jako punkt
wyj$cia mozesz wykorzystaé przedstawiony tutaj szablon HTML.
<!ldoctype html>
<html>
<head>
<title>Petny kurs JavaScriptu</title>
</head>
<body>
<script>

</script>
</body>
</htm1>

Wykonaj oméwione tutaj kroki:

1. Utworz strone internetows, a nastepnie w kodzie JavaScriptu wyswietl wartosé
document . cookie, w tym momencie to brak wartosci.

2. Zdefiniuj funkcje pobierajaca parametry dla cookieName, cookieValue i liczby dni
wazno$ci ciasteczka.

3. Sprawdz, czy warto$¢ zmiennej days jest poprawna. W bloku poprawnego kodu
pobierz biezaca date. Dla ciasteczka zdefiniuj date jego waznosci. Musi by¢ wyrazona
w milisekundach, wiec skonwertuj warto$é parametru dni na liczbe milisekund.

4. Zmodyfikuj obiekt daty, aby czas wygasniecia waznosci ciasteczka byl wartoscig
w postaci ciggu tekstowego, ktéra przedstawia czas UTC.

5. Skorzystaj z document . cookie w celu przypisania cookieName = cookieValue, dodaj
informacje zwigzane z datg waznosci ciasteczka oraz okresl path=/.

6. Zdefiniuj funkcje tworzacy ciasteczko testowe z pewng warto$cia i kilkudniowa
datg wygasniecia. W ten sam spos6b utwoérz drugie ciasteczko. Po od$wiezeniu
strony w konsoli powinny by¢ wyswietlone informacje o przynajmniej dwoch
ciasteczkach.

7. Zdefiniuj kolejng funkcje przeznaczong do odczytania wartosci ciasteczka.
Zdefiniuj warto$¢ false, a nastepnie utworz tablice ciasteczek rozdzielonych
$rednikami.

8. Przeprowadz iteracje przez wszystkie ciasteczka i ponownie podziel je, tym razem
w miejscu znaku réwnosci. Tym samym pierwszy element, o indeksie 0, bedzie nazwa,
ciasteczka. Dodaj warunek sprawdzajacy, czy nazwa odpowiada zgdanej w parametrach
funkcji. W przypadku dopasowania przypisz warto$¢ znajdujacg sie w drugim indeksie,
czyli warto$¢ ciasteczka o podanej nazwie. Funkcja powinna zwrécié cookievalue.
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9. Za pomoca zdefiniowanej wezesniej funkceji odezytujacej dwa ciasteczka wyswietl
w konsoli dwa komunikaty, ktére powinny zawieraé¢ wartosci ciasteczek.

10. W celu usuniecia ciasteczka musisz mu przypisaé nieaktualng date. Mozesz
utworzy¢ ciasteczko z datg -1 i przekazac je razem z jego nazwg do funkcji
tworzacej ciasteczko.

11. Sprébuj usunaé ciasteczko na podstawie jego nazwy.

Lokalny magazyn danych

Ciasteczka byly postrzegane jako sposéb na zachowanie danych uzytkownika. Jednak istnieje
znacznie nowoczesniejsze rozwigzanie w tym zakresie: lokalna pamieé masowa. To jest zadzi-
wiajgca funkcjonalno$é, ktéra pozwala tworzyé sprytnie dziatajace witryny internetowe. Dzieki
lokalnej pamieci masowej pary klucz-warto§é mozna zapisywac w przegladarce WWW i uzywaé
ich ponownie w nowej sesji (po p6zniejszym uruchomieniu przegladarki WWW). Informacje
sg zwykle przechowywane w katalogu uzytkownika, choé to zalezy od przegladarki WWW.

W ten spos6b witryna internetowa zyskuje mozliwos$¢é przechowywania pewnych informacji
i ich pézniejszego pobierania, nawet po od$wiezeniu strony badz zamknieciu przegladarki
WWW. W poréwnaniu z mechanizmem ciasteczek zaleta lokalnego magazynu danych jest to,
ze nie musi by¢ przetwarzany w trakcie kazdego zadania HTTE jak ma to miejsce w przy-
padku ciasteczek. Lokalna pamie¢ masowa po prostu znajduje sie na dysku i czeka, az bedzie
potrzebna.

Obiekt 1ocalStorage to wlasciwosé obiektu window, ktéry juz wezesniej byt uzywany. Obiekt
TocalStorage zawiera kilka metod, ktére trzeba zna¢, aby mozna bylo z niego efektywnie
korzysta¢. Przede wszystkim potrzebne sa metody pozwalajace na pobranie i definiowanie
par klucz-wartosé z lokalnego magazynu danych. Aby co$ zapisa¢ w lokalnym magazynie
danych, jest uzywana metoda setItem(), natomiast p6Zniejsze pobranie tej wartosci jest mozliwe
dzieki metodzie getItem(). Spojrz na przyklad ich uzycia:
<IDOCTYPE html>
<htm1>
<body>
<div id="stored"></div>
<script>
let message = "Powitaj lokalng pamieC masowg!";
TocalStorage.setItem("example", message);

if (TocalStorage.getItem("example")) {
document.getElementById("stored").innerHTML =
localStorage.getItem("example");
}
</script>
</body>
</htm1>
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Ten fragment kodu powoduje wyswietlenie na stronie komunikatu Powitaj Tokalng pamiec
masowa!. Dodawanie elementéw do lokalnej pamieci masowej odbywa sie przez podanie
Klucza i wartosci w metodzie setItem(). Dostep do tej pamieci mozna uzyskaé bezposrednio za
pomoca localStorage badz poprzez obiekt window. W omawianym przykladzie nazwa klucza
to example, natomiast jego wartoScig zapisang w pamiegci masowe;j jest Powitaj lokalng pamiec
masowa!. Nastepnie kod sprawdza, czy klucz o podanej nazwie zostal utworzony w lokalnej
pamieci masowej i wySwietla dane przez zapis warto$ci we wlasciwosci innerHTML elementu
<div> o identyfikatorze stored.

Jezeli powrécisz do kodu i wylaczysz wiersz z wywolaniem setItem() przed wezytaniem
strony po raz drugi, warto$¢ nadal bedzie wyswietlana, poniewaz w trakcie pierwszego wykonania
programu informacje zostaly zapisane w lokalnej pamieci masowej, a nie usuniete. Lokalna
pamie¢ masowa nie ma daty wygasniecia, cho¢ jej zawarto$é mozna usunaé recznie.

Klucz mozna réwniez pobra¢ za pomocg indeksu. To uzyteczne rozwigzanie, gdy trzeba
przeprowadzié iteracje przez pary klucz-wartos¢ i nieznane sg nazwy kluczy. W kolejnym polece-
niu pokazali$émy, jak mozna pobra¢ klucz, uzywajac indeksu.

window.localStorage.key(0);

W tym przypadku kluczem jest name. W celu pobrania jego warto$ci mozna uzyé nastepujacego
polecenia:
window.localStorage.getItem(window.localStorage.key(0));

Kolejne polecenie pokazuje, jak usunaé¢ pare klucz-wartosé:

window.localStorage.removeltem("name");

Wszystkie pary klucz-warto$é mozna usuna¢ za pomoca pojedynczego wywolania:
window.localStorage.clear();

Dzieki lokalnemu magazynowi danych wartosci mogg zostaé zachowane nawet po zamknieciu
przegladarki WWW. To pozwala na implementacje wielu ,,sprytnych” rozwigzan, poniewaz
aplikacja bedzie w stanie ,,pamieta¢” np. dane wprowadzone w formularzu, ustawienia wybrane
w witrynie internetowej, a takze to, ktére strony byly wezesniej przegladane.

Nie postrzegaj tych mozliwosci jako alternatywy dla obejscie probleméw zwigzanych z ciastecz-
kami i prywatnoScig. Lokalna pamie¢ masowa rodzi doktadnie te same problemy co w przy-
padku ciasteczek, przy czym sg one mniej znane. W witrynie internetowej nadal trzeba poinfor-
mowaé uzytkownika o §ledzeniu go i przechowywaniu informacji, podobnie jak ma to miejsce
podczas obstugi ciasteczek.

Cwiczenie praktyczne 12.7

Przystepujemy do utworzenia lokalnej pamieci masowej przeznaczonej do obstugi listy zakupéw,
ktérej zawarto$é bedzie przechowywana w przegladarce WWW. Mamy tutaj przyktad uzy-
cia JavaScriptu do konwersji z postaci ciagu tekstowego na uzyteczny obiekt JavaScript oraz
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z powrotem na cigg tekstowy, ktéry mozna przechowywac w lokalnej pamieci masowej. Jako punkt
wyj$cia mozesz wykorzysta¢ zamieszczony tutaj szablon.
<ldoctype html>

<html>
<head>
<title>JavaScript</title>
<style>
.ready {
background-color: #ddd;
color: red;

text-decoration: line-through;
}
</style>
</head>
<body>
<div class="main">
<input placeholder="Nowy element" value="element testowy" maxlength="30">
<button>Dodaj</button>
</div>
<ul class="output">
</ul>
<script>

</script>

</body>
</htm1>

Wykonaj wymienione tutaj kroki:
1. W kodzie JavaScript wszystkie elementy strony pobierz jako obiekty JavaScriptu.

2. Utworz tablice tasks z wartoscig lokalnego magazynu danych tasklist, o ile istnieje.
W przypadku braku magazynu danych tablica tasks powinna by¢ pusta. Uzywajac
JSON.parse(), mozesz skonwertowaé wartosé ciggu tekstowego na postac obiektu
w JavaScripcie.

3. Przeprowadz iteracje przez wszystkie elementy tablicy tasklist. Beda
przechowywane jako obiekty z nazwg i wartoscig boolowska okreslajacy stan.
Utworz oddzielng funkcje przeznaczong do utworzenia elementu zadania
i dodania go z listy na strone.

4. W funkcji generujacej zadanie utwoérz nowy element listy i textNode. Dolacz
textNode do elementu listy, a nastepnie element umie$é¢ w obszarze danych
wyj$ciowych na stronie. Jezeli zadanie jest za pomocg wartosci boolowskiej true
okreslone jako wykonane, wowczas elementowi tego zadania dodaj klase ready.

5. Do elementu zadania dodaj komponent nastuchujacy zdarzen, ktéry spowoduje
przelaczenie klasy ready po kliknieciu elementu. Za kazdym razem gdy jest
przeprowadzana zmiana dowolnego elementu listy, te zmiany trzeba przechowywaé
réwniez w lokalnym magazynie danych. Utwérz funkcje, ktéra bedzie umieszczata
te zmiany w lokalnym magazynie danych i gwarantowala, ze dane wyswietlonej
listy sa takie same jak w magazynie danych. Konieczne jest usuniecie biezacej
zawarto$ci tablicy listy zadan i odtworzenie jej na podstawie danych wizualnych.
Utworz wiec odpowiedzialng za to funkcje.
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6. Funkcja tworzenia zadan bedzie usuwata biezaca zawartos¢ tablicy tasks i pobierata
wszystkie elementy <1i> na stronie. Trzeba przeprowadzi¢ iteracje przez kazdy
element listy, pobraé jego warto$é tekstowa i sprawdzié, czy zawiera klase ready.
Jezeli tak, woéwczas warunek stanu powinien mieé przypisang wartosé true.
Wyniki dodaj do tablicy tasks. Dzieki temu zostanie ona ponownie utworzona
od poczatku i bedzie zawierala elementy widziane przez uzytkownika na liscie.
Przekaz tablice funkcji zapisujacej zadania, aby zapisaé ja w lokalnym magazynie
danych. W ten sposéb jesli strona zostanie od$wiezona, bedzie zawierata te sama liste.

7. W funkcji zapisujacej zadania tablice tasks przypisz localstorage. Konieczne
jest konwertowanie obiektéw na ciagi tekstowe, aby mogly byé przypisywane
przybierajacemu posta¢ ciagu tekstowego parametrowi lokalnego magazynu danych.

8. Teraz po od$wiezeniu strony zobaczysz liste zadan. Klikniecie zadania powoduje
jego przekreslenie. Mozna réwniez dodawaé nowe zadania do listy — wystarczy
wpisaé¢ zadanie w polu tekstowym i kliknaé przycisk Dodaj.

JSON

JSON (ang. javascript object notation) to format danych. Spotykalismy sie juz z nim podczas
tworzenia obiektéw w JavaScripcie. Mimo tego JSON nie oznacza obiektu JavaScriptu, to po
prostu sposéb na przedstawienie danych za pomoca formatu takiego jak w przypadku obiektu
JavaScriptu. Dane w formacie mozna réwniez fatwo skonwertowaé na obiekt JavaScriptu.

JSON to standard uzywany podczas komunikacji z API, w tym takze API nieutworzonego
w JavaScripcie. API moze akceptowaé dane, np. pochodzace z formularza HTML w witrynie in-
ternetowej, w formacie JSON. Obecnie API niemalze zawsze udziela odpowiedzi w postaci
danych w formacie JSON. Przekazywanie danych przez API nastepuje, np. gdy odwiedzasz
sklep internetowy — informacje o oferowanych w nim produktach zwykle pochodzg z wywotania
do API, ktére jest powigzane z baza danych. Te dane sg nastepnie konwertowane na format
JSON i odsylane do witryny internetowej. SpGjrz na przyklad danych w formacie JSON:

{

"name" : "Malika",
"age" : 50,
"profession" : "programmer",
"Tanguages" : ["JavaScript", "C#", "Python"],
"address" : {
"street" : "Some street",
"number" : 123,
"zipcode" : "3850AA",
"city" : "Utrecht",
"country" : "The Netherlands"
}
}
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To jest obiekt, ktory, jak sie wydaje, opisuje pewng osobe. Dane zawieraja pary klucz-wartosé.
Klucz zawsze musi by¢ ujety w cudzystéw, natomiast w przypadku wartosci w cudzystéw trzeba
ujmowac jedynie ciag tekstowy. W omawianym przyktadzie klucz to name, za$ warto$é to MaT1ka.

Lista wartosci (czyli tablica JavaScriptu) jest wskazywana za pomoca nawiasu []. Obiekt
JSON zawiera liste 1anguages (z wartoSciami w nawiasie kwadratowym) i inny obiekt, address
(na co wskazuje nawias klamrowy).

Istnieje tylko kilka mozliwych opcji zwigzanych z formatem JSON:

pary klucz-wartos$é z wartoSciami nastepujacych typow: ciag tekstowy, liczba,
warto$¢ boolowska i nul1;

pary klucz-warto$é z listami, czyli z nawiasami kwadratowymi, w ktérych znajduja
sie elementy listy;

pary klucz-warto$é z innymi obiektami, czyli z nawiasami klamrowymi, w ktérych
znajduja sie inne elementy JSON.

Te trzy opcje moga by¢ laczone, wiec istnieje mozliwo$é, ze obiekt bedzie zawierat inne obiekty,
a lista inne listy. Przyktad takiego rozwigzania mozesz zobaczyé w poprzednim fragmencie
kodu — obiekt zawiera zagniezdzony obiekt address.

Takie zagniezdzenie moze byé na jeszcze wiekszym poziomie. Lista moze zawieraé obiekty,
ktére z kolei mogg zawieraé listy obiektéw, listy list itd. To moze wydawa¢ sie nieco skom-
plikowane i wlasnie o to chodzi. Mimo ze format jest bardzo prosty, to zagniezdzanie wszystkich
tych opcji moze nieco skomplikowaé dane JSON. Nie bez powodu oméwienie tego tematu
znalazlo sie w rozdziale poswieconym zagadnieniom zaawansowanym.

Spéjrz teraz na nieco bardziej skomplikowany przyklad danych JSON:
{
"companies": [
{
"name": "JavaScript Code Dojo",
"addresses": [

{

"street": "123 Main street",
"zipcode": 12345,
"city" : "Scott"

}’
{
"street": "123 Side street",
"zipcode": 35401,
"city" : "Tuscaloosa"
1
1
}5
{
"name": "Python Code Dojo",
"addresses": [
{
"street": "123 Party street",
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"zipcode": 68863,
"city" : "Nebraska"
}’
{
"street": "123 Monty street",
"zipcode": 33306,
"city" : "Florida"

Mamy tutaj liste firm, na ktorej znalazly sie dwa obiekty przedstawiajace firmy. Te firmy
maja dwie pary klucz-warto$é: nazwe i liste adreséw. Kazda lista adreséw przechowuje in-
formacje o dwoéch adresach, ktére z kolei sktadaja sie z trzech par klucz-warto$é: street,
zipcodeicity.

Cwiczenie praktyczne 12.8

To éwiczenie pokaze, jak mozna utworzyé poprawny obiekt JSON, ktéry bedzie moégl byé
uzywany jako obiekt JavaScriptu. Przygotujesz prostg liste nazw i informacji o stanie, przez
ktérg mozna przeprowadzié iteracje i wySwietli¢ jej wynik w konsoli. Dane JSON wczytasz
w kodzie JavaScript i wyswietlisz zawarto$¢ obiektu.
1. Utworz obiekt JavaScriptu zawierajacy sformatowane dane JSON. Ten obiekt
powinien zawieraé¢ przynajmniej dwa elementy, z ktérych kazdy powinien by¢
obiektem z co najmniej dwoma parami klucz-wartosé.

2. Utworz funkcje wywolywang w celu iteracji przez poszczegélne elementy obiektu
JavaScriptu JSON i wyswietlajaca wynik w konsoli. Kazdy element danych powinien
zosta¢ wysSwietlony w konsoli za pomoca wywotania console.log().

3. Wywolaj funkcje i uruchom kod JavaScript.

Przetwarzanie danych JSON

Istnieje wiele bibliotek i narzedzi przeznaczonych do przetwarzania ciagu tekstowego
JSON na postaé obiektu. Ciag tekstowy JavaScriptu moze zosta¢ skonwertowany na obiekt
JSON za pomocg funkcji JSON. parse (). Dane pochodzace z innej lokalizacji sq zawsze uznawane
za typ String, wiec jesli chcesz traktowac je jako obiekt, musisz je wczesniej skonwertowac.
W kolejnym fragmencie kodu pokazali$my przyktad takiej operacji.

let str = "{\"name\": \"Maaike\", \"age\": 30}";

let obj = JSON.parse(str);
console.log(obj.name, "ma", obj.age, "lat");

Dane po przetworzeniu mogg by¢ traktowane jak obiekt. Dlatego tez ten kod wy$wietli w konsoli
komunikat Maaike ma 30 lat.
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Czasami konieczne jest przeprowadzenie odwrotnej operacji. Obiekt moze by¢ skonwertowany
na ciag tekstowy JSON za pomocg metody JSON.stringify(). Jej dziatanie polega na konwersji
obiektu badz wartosci JavaScriptu na ciagg tekstowy JSON. W kolejnym fragmencie kodu mo-
zesz zobaczy¢ te metode w akeji.
let dog = {
"name": "wiesje",
"breed": "dachshund"

}s

let strdog = JSON.stringify(dog);
console.log(typeof strdog);
console.log(strdog);

W wyniku przeprowadzonej konwersji typem strdog staje sie cigg tekstowy. Ta zmienna nie
ma juz dtuzej wlasciwosci name i breed, beda one niezdefiniowane. Przedstawiony kod spowo-
duje wyswietlenie w konsoli nastepujacych danych wyjsciowych:

string

{"name":"wiesje","breed":"dachshund"}

Takie rozwigzanie moze byé uzyteczne np. w celu bezposredniego przechowywania danych
JSON w bazie danych.

Cwiczenie praktyczne 12.9
To éwiczenie pokazuje uzycie metod JSON do przetwarzania danych JSON i konwertowania
cigg6éw tekstowych na JSON. Dzieki wykorzystaniu metod JSON w potaczeniu z JavaScriptem
mozna skonwertowac sformatowany ciag tekstowy JSON na obiekt JavaScriptu oraz na odwr6t.
1. Utworz obiekt JSON z kilkoma elementami i obiektami. Mozesz wykorzystaé
obiekt JSON z poprzedniego éwiczenia.
2. Za pomoca metody JSON stringify() skonwertuj obiekt JSON JavaScript na ciag

tekstowy i przypisz go zmiennej newStr [{"name":"Poznaj
JavaScript","status":true}, {"name":"Wyprobuj JSON","status":false}].

3. Uzywajac metody JSON.parse(), skonwertuj warto$é newStr z powrotem na obiekt
i przypisz go zmiennej o nazwie newObj.

4. Przeprowadz iteracje przez elementy newObj i wy$wietl w konsoli wynik tej operacji.

Odpowiedz do ¢wiczenia praktycznego 12.9

let myList = [{
"name": "Poznaj JavaScript",
"status": true

}s

{
"name": "Wyprobuj JSON",
"status": false

}
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1;

const newStr = JSON.stringify(myList);
const newObj = JSON.parse(newStr);
newObj.forEach((el)=>{
console.log(el);

s

Projekty rozdziatu

Wyodrebnianie adreséw e-mail

Zamieszczony tutaj kod HTML wykorzystaj jako szablon wyjsciowy i dodaj do niego kod
JavaScript, aby utworzy¢ funkcjonalno$é¢ wyodrebniania adreséw e-mail.
<ldoctype html>
<html>
<head>
<title>Petny kurs JavaScriptu</title>
</head>
<body>
<textarea name="txtarea" rows=2 cols=50></textarea> <button>Pobierz adresy e-
mail</button>
<textarea name="txtarea2" rows=2 cols=50></textarea>
<script>

</script>
</body>
</htm1>
Wykonaj wymienione tutaj kroki:

1. W JavaScripcie pobierz pola tekstowe i przycisk jako obiekty JavaScriptu.

2. Do przycisku dodaj komponent nastuchujacy zdarzen wywolujacy funkcje, ktéra
pobierze zawarto$é pierwszego elementu <textarea> i zwréci adresy e-mail
znalezione w tym elemencie.

3. W funkcji wyodrebniajacej adresy e-mail pobierz zawartosé pierwszego elementu
<textarea>. Korzystajac z wywolania match (), zwr6é tablice adresé6w e-mail
dopasowanych w tresci tego elementu.

4. W celu usuniecia duplikatéw utwérz druga tablice, w ktérej beda przechowywane
jedynie unikatowe wartosci.

5. Przeprowadz iteracje przez wszystkie znalezione adresy e-mail i sprawdz, czy kazdy
z nich znajduje sie juz w tablicy holder. Jezeli nie, dodaj go.

6. Uzywajac metody tablicy join(), mozesz polaczy¢ ze sobg znalezione adresy e-mail
i wySwietli¢ je w drugim elemencie <textarea>.
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Weryfikacja formularza HTML

Ten projekt pokazuje przykltad typowej struktury formularza, w ktérym sprawdza sie war-

tosci wprowadzone w polach i weryfikuje je przed wystaniem formularza. Jezeli wartosci

nie spehiajg kryteriéw zdefiniowanych w kodzie, uzytkownikowi jest wyswietlany odpowiedni

komunikat. Jako szablon wyj$ciowy wykorzystaj przedstawiony tutaj kod HTML i CSS.
<ldoctype html>

<html>
<head>
<title>Kurs JavaScriptu</title>
<style>
.hide {
display: none;
}
.error {
color: red;

font-size: 0.8em;
font-family: sans-serif;
font-style: italic;
}
input {
border-color: #ddd;
width: 400px;
display: block;
font-size: 1.5em;
}
</style>
</head>
<body>
<form name="myform"> E-mail
<input type="text" name="email"> <span class="error hide"></span>
<br> Hasto :
<input type="password" name="password"> <span class="error hide"></span>
<br> Nazwa uzytkownika :
<input type="text" name="userName"> <span class="error hide"></span>
<br>
<input type="submit" value="Rejestruj"> </form>
<script>

</script>
</body>
</htm1>
Wykonaj wymienione tutaj kroki.

1. Uzywajac JavaScriptu, pobierz wszystkie elementy strony i przypisz je zmiennym
jako obiekty JavaScriptu, aby tatwiej pracowaé z nimi w kodzie. Ponadto pobierz
wszystkie elementy strony o klasie error i zapisz je jako obiekt.

2. Do przycisku dodaj komponent nastuchujacy zdarzen, aby przechwyci¢ zdarzenie
click i uniemozliwi¢ domyslng akcje formularza.
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3. Przeprowadz iteracje przez wszystkie elementy strony o klasie error i dodaj im
klase hide, ktéra spowoduje ich usuniecie z widoku, poniewaz mamy do czynienia
z jeszceze niewypelnionym formularzem.

4. Uzywajac wyrazenia regularnego dopasowujgcego poprawny adres e-mail,
sprawdz warto$é wprowadzong w polu adresu e-mail.

5. Utworz funkcje reagujacg na bledy, ktéra usunie klase hide z elementu
znajdujacego sie obok elementu wywolujacego zdarzenie. W funkceji aktywuj
takze ten element.

6. Jezeli istnieje blad wskazujacy na niedopasowanie danych wejsciowych
do okreslonego wyrazenia regularnego, przekaz parametry do utworzonej funkcji
obstugi bled6w.

7. Sprawdz pole hasta i upewnij sie, ze wprowadzona warto$é zawiera jedynie litery
i liczby. Sprawdz réwniez, czy dtugosé hasta miesci sie w przedziale od 3 do 8
znakéw. Jezeli oba te warunki nie sg spelnione, przygotuj komunikat bledu za
pomocg utworzonej wezesniej funkcji obstugi bledéw i wyswietl go uzytkownikowi.
Zmiennej error przypisz warto$é boolowska true.

8. Dodaj obiekt przeznaczony do $ledzenia operacji utworzenia danych formularza
i dodaj wartos$ci do obiektu. W tym celu przeprowadz iteracje przez wszystkie
dane wejsciowe, definiujgc wlasciwosé o nazwie odpowiadajgcej nazwie danych
wejéciowych i warto$ci odpowiadajacej wartosci danych wejsciowych.

9. Przed koricem funkcji odpowiedzialnej za weryfikacje sprawdz, czy blad nadal
istnieje. Jezeli nie, nalezy wystaé¢ obiekt formularza.

Prosty quiz matematyczny

W tym projekcie zajmiemy sie utworzeniem quizu matematycznego, w ktérym uzytkownik
musi odpowiada¢ na pytania matematyczne. Aplikacja sprawdza odpowiedzi i ocenia ich
poprawno$é. Jako punkt wyjscia mozesz wykorzysta¢ zamieszczony tutaj szablon HTML.
<!doctype html>
<html1>
<head>
<title>Petny kurs JavaScriptu</title>
</head>
<body>
<span class="vall"></span> <span>+</span> <span class="val2"></span> = <span>
<input type="text" name="answer"></span><button>Sprawdz</button>
<div class="output"></div>
</body>
</htm1>

Wykonaj wymienione tutaj kroki:

1. W JavaScripcie opakuj kod funkcja app(). W tej funkcji utwérz obiekty
zmiennych przechowujacych wszystkie elementy strony, aby mozna bylo ich
uzywaé w skrypcie. Ponadto utworz pusty obiekt o nazwie game.
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2. Dodaj komponent nastuchujacy zdarzen DOMContentLoaded wywolujacy procedure
inicjowania aplikacji po zakoficzeniu wezytywania strony.

3. W funkgji init() do przycisku dodaj komponent nastuchujacy zdarzen click i sledz to
zdarzenie w funkcji checker (). Ponadto w funkgji init () powinna zosta¢ wezytana
funkcja 1oadQuestion().

4. Utworz funkcje wezytujacy pytania oraz kolejng, generujaca losowo wybrang
liczbe z przedziatu okreslonego przez argumenty tej funkcji.

5. W funkcji ToadQuestion() wygeneruj dwie losowo wybrane wartosci i dodaj je
do obiektu game. Oblicz sume tych wartosci i te warto$é réwniez przypisz
obiektowi game.

6. Przypisz warto$¢ i uaktualnij wlasciwosé textContent element6w strony, ktére
wymagajg dynamicznych wartosci liczbowych dla wybranego pytania.

7. Po kliknieciu przycisku nalezy uzy¢ operatora tréjkowego w celu ustalenia, czy
udzielono na pytanie poprawnej odpowiedzi. W przypadku takiej odpowiedzi
nalezy wybraé kolor zielony, dla niepoprawnej czerwony.

8. Utworz element strony wyswietlajacy wszystkie pytania i Sledzone wyniki. W funkcji
checker() nalezy doda¢ nowy element do HTML-a razem ze stylem definiujacym
kolor w zaleznosci od poprawnosci odpowiedzi. Wyswietl obie liczby, wynik
ich dodawania, a takze (w nawiasie) odpowiedz udzielong przez uzytkownika.

9. Usun zawartos$é pola danych wejsciowych i wezytaj nastepne pytanie.

Sprawdzian umiejetnosci

1. Co przedstawione tutaj wyrazenie regularne dopasuje w podanym ciagu
tekstowym?

Wyrazenie regularne / ([a-e])\w+/g
"Mamy nadzieje, ze lubisz JavaScript"

2. Czy ciasteczka sa czescig obiektu dokumentu?

3. Co przedstawiony tutaj fragment kodu zrobi z ciasteczkami JavaScriptu?

const mydate = new Date();
mydate.setTime(mydate.getTime() - 1);
document.cookie = "username=; expires=" + mydate.toGMTString();

4. Jakie dane wyj$ciowe zostang wygenerowane w konsoli przez ten fragment kodu?

const a = "Witaj, Swiecie!";
(function () {
const a = "JavaScript";

DO

console.log(a);
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5. Jakie dane wyj$ciowe zostana wygenerowane w konsoli przez ten fragment kodu?

<script>
"use strict";
myFun() ;
console.log(a);
function myFun() {
a = "Witaj, Swieciel";
}

</script>
6. Jakie dane wyjsciowe zostang wygenerowane w konsoli przez ten fragment kodu?

console.Tog("a");
setTimeout (() => {
console.Tog("b");
b, 0)s
console.Tog("c");

Podsumowanie

W rozdziale zostaly poruszone pewne tematy zaawansowane, ktére sa wazne, ale prawdopodob-
nie bylyby za trudne do oméwienia we wezesniejszej czesci ksigzki. Dzieki lekturze tego roz-
dzialu znacznie lepiej rozumiesz wiele obszar6w JavaScriptu, a przede wszystkim wyrazenia
regularne. Dzieki nim mozna definiowa¢ wzorce ciggéw tekstowych i wykorzystywaé je do wy-
szukiwania innych ciagéw tekstowych dopasowanych do tych wzorcow.

Poruszylismy takze temat funkeji i obiektu arguments, za pomoca ktérego dostep do argumentéw
moze odbywa¢ sie przy uzyciu indekséw. Oméwione zostaly takze hoisting w JavaScripcie
i tryb Scisly, ktéry naktada kilka dodatkowych regut na JavaScript. Przystosowanie sie do pracy
z JavaScriptem w trybie $cistym jest, ogélnie rzecz biorac, dobrg praktyka i zarazem doskonatym
przygotowaniem do pracy z frameworkami JavaScriptu.

Oméwione zostalo takze debugowanie i dostosowanie go do wlasnych potrzeb. Punkty
przerwania i rejestrowanie danych w konsoli pozwalaja sprawdzié¢, co dzieje sie w kodzie.
Z kolei obstuga bted6w pomaga uniknaé nieprzewidywanych awarii programu. Zajelismy
sie réwniez tworzeniem ciasteczek i lokalnego magazynu danych, uzywaniem JSON-a oraz
sktadnig przekazywania danych. Pokazalismy r6zne rodzaje par klucz-wartos¢ oraz wyjasnilismy,
jak przetwarzaé kod JSON. Oméwilismy takze przechowywanie par klucz-wartosé w obiekcie
TocalStorage obiektu window.

Material zamieszczony w rozdziale pomégt w doktadniejszym zrozumieniu JavaScriptu. Zapre-
zentowali$my kilka nowych mozliwo$ci nowoczesnego JavaScriptu, choé jednocze$nie wyjasni-
lismy, jak radzi¢ sobie ze starszym kodem. W nastepnym rozdziale zaglebimy sie w jeszcze bar-
dziej zaawansowane zagadnienie: wsp6tbieznosé. Ten temat wigze sie z wielozadaniowo$cig
kodu JavaScript.
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adres e-mail
weryfikacja, 289
adres URI
kodowanie i dekodowanie, 164
adres URL, 164
AJAX, 377
akcesor, 154
Angular, 374
animacja, 272, 348
APL, application programming interface, 376
aplikacje w postaci pojedynczej strony, SPA,
372
argumenty, 123
asynchroniczny JavaScript, 377
atrybut
action, 270, 271
autoplay, 356
class, 202, 232
draggable, 267
height, 356
href, 232
id, 202, 232
method, 270
mute, 356
name, 202
ng-click, 374
ng-repeat, 374
onsubmit, 270, 271
style, 202
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value, 202

width, 356
atrybuty

HTML-a, 201

operacje, 232

tworzenie, 234
audio, 355

backend, 375
babelkowanie zdarzen, 259
biale znaki, 29
biblioteka, 365, 367
D3, 369
jQuery, 367
React, 371
Underscore, 370
blok
case, 86
catch, 301
default, 87
else, 81
finally, 301
if, 81
bloki case
Iaczenie, 89
btad ReferenceError, 157
bledy, 300
BOM, browser object model, 196, 202
obiekty modelu, 202
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C <canvas>, 337, 343
<form>, 270
camelCase, 37 <head>, 199
ciasteczka <html>, 199
tworzenie, 302 <iframe>, 356
ciagi tekstowe <img>, 347
indeks, 177 <inner>, 198
konwersja na tablice, 175 <input>, 333
faczenie, 175 <li>, 374
poczatek i koniec, 180 <p>, 198
wyszukiwanie i zastepowanie, 287 <script>, 26, 339
zastepowanie fragmentu, 179 <style>, 229
zmiana wielkosci liter, 180 <sub>, 198
CSS, 227 elementy
animacje, 272
D dodawanie klasy, 230
nastuchiwanie zdarzen, 236
D3, data-driven documents, 369 obstuga Kliknigcia, 224
data, 188 operacje na stylu, 227

przelaczanie klas, 231

tworzenie, 238

usuwanie klas, 230
Express, 379

konwersja na ciag tekstowy, 192
pobieranie, 190

przetwarzanie, 191
przypisywanie wartosci, 190
tworzenie, 189

debugowanie, 294 F
punkt przerwania, 294, 297, 299
deklarowanie zmiennej, 36 Fetch API, 377
dekodowanie adreséw URI, 164 filtrowanie tablicy, 172
dekrementacja, 51 format JSON, 309
delegacja zdarzen, 261 formatowanie kodu, 29
dodawanie, 48 formularz HTML, 270
dokumenty oparte na danych, D3, 369 dotaczanie plikéw, 333
DOM, document object model, 196, 207, 225 zdarzenie onsubmit, 271
dostep do elementu, 219-222 framework, 365
operacje na stylu, 227 Angular, 374
pobieranie elementu, 209, 217 Express, 379
poruszanie sie po modelu, 214 Vue.js, 372
przeplyw zdarzen, 258 frontend, 371
struktura modelu, 208 funkeja, Patrz metoda
tworzenie elementu, 238 funkcje
wlasciwosci dodatkowe, 208 anonimowe, 142
dziedziczenie, 156 argumenty, 123
dzielenie, 49 asynchroniczne, 324
nadawanie nazwy, 122
E natychmiast wywolywane wyrazenie, 137

obiekt arguments, 291

edytor typu online, 22 parametry, 123

element, 197 rekurencyjne, 138
<a>, 201 specjalne, 126
<body>, 198, 199, 215 strzalki, 126, 131
<button>, 357 synchroniczne, 324
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tworzenie, 121 klasy, 147-150
warto$¢ zwrotna, 129 element typu getter, 154
wywolywanie, 121 element typu setter, 154
zagniezdzone, 140 hermetyzacja, 154
zasieg zmiennej, 131 konstruktor, 150
zmienna lokalna, 131 metody, 151
nadrzedne, 156
G potomne, 156
przelaczanie, 231
generowanie liczb, 32 wlasciwosei, 153
geolokalizacja, 336 Klip wideo, 356
getter, 154 kodowanie adres6w URI, 164
kolejka wywotan zwrotnych, 326, 328
komentarze, 30
H komponenty nastuchujace zdarzen, 236, 248,
hermetyzacja, 154 254 )
hipertekstowy jezyk znacznikéw, HTML, 197 konstru].«?Ja
hoisting, 292 §!se if, 82
HTML, hypertext markup language, 197 ?L 80
atrybuty, 201 1f-eflse, 80
dostepnosé, 357 switch, 85
elementy, 197 blok default, 87
HTMLS5, 331 taczenie blokéw, 89

try-catch, 300
try-catch-finally, 301
konwersja

HTTP, hypertext transfer protocol, 376

| daty, 192
IDE, 21 na l¥czbq caﬂ.<0W1taz, 167.
. na liczbe zmiennoprzecinkowa, 168
identyfikator elementu, 219 tablicy na ciae tekst 176
IIFE, 137 ablicy na c1ag tekstowy,
inkrementacja, 51
interfejs programowania aplikacji, API, 376 L
iteracja, 109

liczby, 182
konwersja, 186
J okreslanie doktadnosci, 185

pierwiastek kwadratowy, 186

JavaScript, 20 potegowanie, 186

JQZyPkITML 197 sprawdzanie wartosci, 183, 184
HTML,5 332 wyszukiwanie, 185
jQuery, 367 linia, 340

lista languages, 309
logarytm, 188
logiczne

i, 56

lub, 57
K nie, 57
lokalna pamieé masowa, 305
lokalny magazyn danych, 305

JSON, javascript object notation, 308, 377
przetwarzanie danych, 310

klasa
hide, 230
square, 230
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M

menedzer pakietéw npm, 372
metoda
addEventListener(), 250-252
appendChild(), 238
arc(), 342
catch(), 321, 322
ceil(), 186
change(), 231
changeColor(), 236, 237
clearInterval(), 274
clearRect(), 349
concat(), 67, 175
confirm(), 353
console.dir(), 203
constructor(), 150
copyWithin(), 172
createElement(), 238
createServer(), 379
decodeUri(), 165

decodeUriComponent(), 166, 303

disappear(), 230

document.querySelectorAll(), 209

draw(), 350, 352
drawImage(), 346
encodeUri(), 165
encodeUriComponent(), 166
escape(), 167

eval(), 170

every(), 172

fetch(), 378
fillRect(), 338, 339

fill Text(), 344
filter(), 172, 174, 370
find(), 68

floor(), 187

forEach(), 171, 181
getCurrentPosition(), 337
getDate(), 192
getElementByld(), 219
getFullYear(), 192
getltem(), 305
getMonth(), 192
indexOf(), 68, 173, 177
invoke(), 370
isFinite(), 183
isInteger(), 184
isNaN(), 183

item(), 220

join(), 176
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json(), 377

JSON.parse(), 310

JSON .stringify(), 311
lastIndexOf(), 69, 173, 178
magic(), 249

map(), 173, 370

match(), 281

max(), 185

now(), 189

parse(), 191

parseFloat(), 168
parselnt(), 167

pop(), 67

pow(), 186

push(), 65

querySelector(), 209, 210, 222

querySelectorAll(), 209, 210, 222, 223

readAs(), 335
readAsText(), 335, 347
reject(), 322

render(), 371
replace(), 179
replace(stary, nowy), 179
resolve(), 322
reverse(), 70

round(), 186
setAttribute(), 233
setDate(), 190
setDay(), 190
setHours(), 191
setInterval(), 273
setltem(), 305
setTime(), 191
setTimeout(), 324, 327
shift(), 67
slice(poczatek, koniec), 178
sort(), 69

splice(), 66

split(), 175

sqrt(), 186
startsWith(), 105
then(), 321

timeout(), 348
toFixed(), 184
toLowerCase(), 180, 181
toPrecision(), 185
toTheRight(), 273
toUpperCase(), 180
trunc(), 187
unescape(), 167
unique(), 252
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metody
globalne, 164
matematyczne, 185
tablicy, 65
wbudowane, 162
mnozenie, 49
model
BOM, 202
DOM, 207, 225

nastuchiwanie zdarzen, 248, 254
nawias
klamrowy, 72, 133
kwadratowy, 76
okragly, 156
ostry, 197
nazwa
klasy, 221
zmiennej, 37
znacznika, 220
nieré6wnosé, 55

Node.js, 378

obiekt, 72, 108, 148
arguments, 291
document, 209
FileReader, 334
GeoLocation, 336
history, 204
JSON, 309
localStorage, 305
location, 205
navigator, 205
okna przegladarki WWW, BOM, 202, 204
pliku, 334
typu Promise, 322
window, 336
XMLHttpRequest, 377
obiekty
konwersja na tablice, 109
uaktualnianie, 73
w obiektach, 74
w tablicach, 76
zagniezdzanie, 77
obiektowy
model dokumentu, DOM, 196
model przegladarki WWW, BOM, 196
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obietnice, 321
tworzenie, 322
obraz, 345
obrazy dynamiczne, 354
obstuga
bted6w, 300
klikniecia elementu, 224
plikéw, 333
zdarzen
Klawiszy, 264
myszy, 253
onload, 251
odczytywanie plikéw, 334
odejmowanie, 48
odtwarzacz audio, 355
okno przegladarki WWW
obiekt history, 204
obiekt location, 205
obiekt navigator, 205
okrag, 342
okreslanie zdarzen za pomocy
HTML-a, 249
JavaScriptu, 249
komponentu ich nastuchiwania, 250
operacje na atrybutach, 232
operand, 51
operator
mniejszy niz, 53
rozwiniecia, 127
tréjargumentowy, 84
wiekszy niz, 55
operatory
arytmetyczne, 48
jednoargumentowe, 51
typu postfiks, 51
typu prefiks, 51
logiczne, 56
aczenie, 52
poréwnania, 54
przypisania, 53
osadzanie kodu, 26
OWASP, 170

P

pamieé masowa, 305
para klucz-wartosé, 309
parametr resztowy, 128
parametry, 123
domyslne, 125
nieodpowiednie, 125
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petla, 104
do-while, 98
for, 99
for-in, 108
for-of, 106
while, 95
petle
oznaczone etykietami, 117
zagniezdzone, 101, 115
zdarzen, 325
pliki
lokalne, 332
odczytywanie, 334
przekazywanie, 333
wlasciwosci, 334
zewnetrzne, 27
plétno dynamiczne, 340
dodawanie
animacji, 348
obrazéw, 345
tekstu, 343
HTMLS5, 337
rysowanie
linii, 340
mysza, 351
okregéw, 340
pobieranie danych wejsciowych, 31
pobranie elementu na podstawie
jego identyfikatora, 219
nazwy znacznika, 220
nazwy klasy, 221
selektora CSS, 222
pola, 153
polecenie
break, 86, 112
console.dir(document.body), 215
console.dir(window), 202
console.dir(window.history), 204
continue, 113

document.body.children.greeting, 217

Math.random, 32
window.history.length, 203
potegowanie, 49
problem drzewa, 320

programowanie zorientowane obiektowo, 148,

370
projekt

Aplikacja monitorowania pracownikéw,

159
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kamier, papier, nozyce, 90
klikanie elementu na czas, 277
w liczby, 90
w sprawdzanie imienia przyjaciela, 90
Interaktywny system glosowania, 241
Internetowa aplikacja graficzna, 361
Kalkulator BMI, 58
Kalkulator ceny produktéw, 159
Katalog produktéw firmy, 78
Konwerter mil na kilometry, 57
Licznik odliczajacy wstecz, 193
Lista, 381
Operacje na tablicy, 77
Operacje na elementach HTML-a, 211
Praca z danymi w formacie JSON, 380
Prosty quiz matematyczny, 314
Rozwigzanie w zakresie analityki, 275
Rozwijany komponent accordion, 240
Sprawdzanie hasla, 328
System oceny za pomocg gwiazdek, 275
Szyfrowanie stéw, 193
Sledzenie polozenia myszy, 277
Tabliczka mnozenia, 118
Utworzenie efektu z filmu, 358
Utworzenie funkcji rekurencyjnej, 144
Weryfikacja formularza HTML, 313
Wisielec, 243
Wyodrebnianie adreséw e-mail, 312
Zdefiniowanie kolejnosci, 144
Zegar odliczajacy wstecz, 359
prototyp Object.prototype, 157
przechwytywanie zdarzen, 261
przegladarka WWW, 22, 23, 202
konsola, 24
punkt przerwania, 295
przelaczanie klas, 231
przetwarzanie danych JSON, 310

React, 371
regex, Patrz wyrazenia regularne
reszta z dzielenia, 50
ré6wnosé, 54
rysowanie
linii, 340
myszg, 351
okregu, 342
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selektor CSS, 222
setter, 154
stowo kluczowe
async, 324
await, 324
break, 111, 112, 115, 117
const, 36, 62
continue, 111, 113, 115, 117
extends, 156, 157
function, 151
get, 154
let, 36, 133
position, 273
return, 271
set, 154
this, 225
val, 37
var, 36, 133
SPA, single-page application, 372
stos wywolan, 326
styl CSS, 227
super(), 157

S
sredniki, 30

srodowisko uruchomieniowe

Node.js, 378

T

tablice, 104
dodawanie elementéw, 65
dostep do elementéw, 62
filtrowanie, 172
mapowanie wartoSci, 173
metody, 65, 171
nadpisywanie elementu, 63
sortowanie, 69
sortowanie w kolejnosci odwrotnej, 70
sprawdzanie warunku, 172
tworzenie, 61
usuwanie elementu, 67
w obiekcie, 75
wielowymiarowe, 70
wlasciwosé length, 64
wyszukiwanie elementéw, 68
wyszukiwanie ostatniego wystapienia, 173
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zastepowanie elementéw, 65
zastepowanie fragmentu, 172
testowanie, 370
tresci interaktywne, 249
tryb Scisty, 293
tworzenie
atrybutu, 234
ciasteczka, 302
daty, 189
elementu, 238
funkcji, 121
interfejsu uzytkownika, 372
obietnicy, 322
pliku HTML, 33
podciagu tekstowego, 178
tablicy, 61
typ danych, 38
BigInt, 41
Boolean, 41
null, 43
Number, 40
String, 38
Symbol, 42
undefined, 42
typy danych
analizowanie, 43
konwersja, 45
modyfikowanie, 43
ustalenie, 44

U

Underscore, 370
URI, uniform resource identifier, 164
URL, uniform resource locator, 164

Vv

Visual Studio Code
punkty przerwania, 300
Vue.js, 372

W
WAI-ARIA, 357

warto$é
activities, 75
null, 43
typu undefined, 68
zwrotna, 129
zwrotna funkgji strzatki, 131
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weciecia, 29
wideo, 355
wlasciwosci pliku, 334
wlasciwosé
absolute, 273
background-color, 231
childNodes, 215
classList, 230
event.target, 255, 279
innerHTML, 218
innerText, 217, 258
length, 64
navigator, 336
onclick, 224, 249
parentElement, 216
prototype, 158
style, 227
target zdarzenia, 255
wsp6tbieznosé, 317
obietnice, 321
petla zdarzen, 325
stowo kluczowe
async, 324
await, 324
wywolania zwrotne, 318
wykladnik, 186, 188
wyrazenia regularne, 281
grupy, 285
opcje dla stow, 282
opcje znakéw, 283
weryfikacja adresu e-mail, 289
wyszukiwanie ciggéw tekstowych, 287
zastepowanie ciggow tekstowych, 287
wywolania zwrotne, 318, 320

X
XML, 377

4

zapewnienie dostepnosci, 357
zasieg

bloku, 37

globalny, 37

zmiennej typu const, 134

zmiennej w funkcji, 131
zdarzenia

babelkowanie, 259

delegacja, 261

456

Kup ksigzke

elementu, 236
Klawiszy, 264
myszy, 253
nasluchiwanie, 248
okreslanie, 249, 250
przechwytywanie, 261
przecigganie elementéw, 267
przeplyw, 258
upuszczanie elementéw, 267
wlasciwosé target, 255, 257
zdarzenie
click, 237
DOMContentLoaded(), 251
key, 264
keydown, 250
keyup, 250
mouseover, 250
onblur, 250, 262
onchange, 250, 262
onclick, 237, 250, 374
ondblclick, 253
ondragstart, 268
onfocus, 250
onkeypress, 265, 271
onload, 250, 251
onmousedown, 253
onmouseenter, 253
onmouseleave, 253
onmousemove, 253
onmouseout, 253
onmouseover, 253
onmouseup, 253
onsubmit w formularzu, 271
zintegrowane srodowisko programistyczne,
IDE, 21
zmiana
klas elementu, 229
wlasciwosci innerHTML, 218
wlasciwosci innerText, 217
zmienne, 35
globalne, 135
lokalne, 131
znacznik, 199
otwierajacy <nazwa_elementu>, 197
zamykajacy </nazwa_elementu>, 197
znak %, 50
znaki sterujace, 39
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N

cript: proste narzedzie do ztozonych

Javascript jest niewielkim jezykiem skryptowym o imponujgcych mozliwosciach. Mozna w nim tworzy¢
wiele rdznych rodzajow oprogramowania. Doskonale sie nadaje do tworzenia dynamicznych stron
internetowych, a takze do budowy aplikacji internetowych i gier. Mimo uptywu lat JavaScript jest
niezwykle popularny, a prace w tym jezyku utatwia szereg frameworkow, narzedzi i bibliotek. Przyszli
zawodowi programisci powinni jednak zacza¢ nauke od samodzielnego pisania kodu — nawet jesli

na poczatku wydaje sie to trudne.

Dzieki temu przyjaznemu przewodnikowi poznasz kluczowe koncepcje programistyczne i operacje
obiektowego modelu dokumentu. Nauczysz sie tez pisac kod dziatajgcy asynchronicznie i wspétbieznie.
Poszczegolne zagadnienia zostaty zilustrowane przyktadowymi fragmentami kodu i prostymi projektami
— pozwoli Ci to natychmiast wyprobowac dziatanie tworzonych programaéw, ktére w przysztosci moga
postuzy¢ jako moduty wiekszych aplikacji. Zagadnienia dotyczgce JavaScriptu uzupetniono wprowa-
dzeniem do HTML i CSS, co pomoze Ci doktadnie zrozumie¢ sposab dziatania nowoczesnych aplikacji
internetowych. Przygotujesz sie takze do pracy z bibliotekami, frameworkami i takimi narzedziami

jak React, Angular i Node.js.

W ksigice:

> konstrukcje logiczne w kodzie Zrodtowym

» petle, funkcje i metody JavaScriptu

» Wwspotdziatanie z HTML5, wspétbieznoSE i programowanie asynchroniczne
» wyrazenia regularne

» wprowadzenie do najwazniejszych bibliotek, frameworkow i API

Laurence Lars Svekis
tworzy aplikacje internetowe od 1999 roku. 0d 2015 roku jest cenionym instruktorem programowania.

Jego pasjg sg nowe technolagie.

Maaike van Putten
jest programistka i instruktorkg. Od lat pisze w jezykach JavaScript, Java i Python. Jako specjalistka
w dziedzinie programowania uczestniczy w roznych projektach.

Rob Percival

jest programistg i instruktorem w Udemy. Z kursow, ktére przygotowuje, korzystaja miliony
uzytkownikow.
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