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Ajax to technika wczytywania danych we fragmencie strony
bez potrzeby od$wiezania jej catosci. Dane sg najczesciej
dostarczane w formacie o nazwie JSON

(ang. JavaScript Object Notation).

Mozliwo$¢ wczytania nowej zawartosci tylko na czesci strony znacznie poprawia wrazenia
uzytkownika, poniewaz nie musi on oczekiwaé¢ na od$wiezenie catej strony w celu uaktualnie-
nia tylko jej fragmentu. Doprowadzito to do powstania tak zwanych aplikacji internetowych

w postaci pojedynczych stron (narzedzia internetowe przypominajgce w dziataniu tradycyjne
oprogramowanie, cho¢ uruchamiane w przegladarce internetowej). W tym rozdziale zostang
omowione nastepujgce zagadnienia:

CO TO JEST AJAX? FORMATY DANYCH JQUERY I AJAX

Ajax pozwala na zadanie Serwery zwykle wysytaja jQuery utatwia wykonywanie
danych z serwera oraz wczy- dane w formatach HTML, zadan Ajax oraz przetwa-
tanie ich bez koniecznosci XML i JSON — formaty te rzanie danych zwréconych
od$wiezenia catej strony. poznasz w tym rozdziale. przez serwetr.



https://helion.pl/rf/jsqwvv
https://helion.pl/rt/jsqwvv

Oto przystanki autobusu.
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CO TO JEST AJAX?

Z technologig Ajax mogtes$ sie zetkng¢ w wielu witrynach internetowych,
nawet jesli nie wiedziate$ o jej zastosowaniu.

o

multimoog

multimoog
multimoog for sale
multimodal

Wyszukiwanie na zywo (lub automatyczne uzupet-
nianie) najcze$ciej opiera sig na technologii Ajax.
Funkcje takiego wyszukiwania oferuje miedzy
innymi Google. Gdy wprowadzasz wyrazenia

w polu wyszukiwania na stronie gtéwnej Google,
czasami otrzymujesz wyniki, zanim zakonczysz
wpisywanie tekstu.

1 produkt dodano do koszyka

wyswietl koszyk

Czasami podczas zakupéw internetowych
dodajesz produkt do koszyka, ktéry zostaje
uaktualniony bez opuszczania biezacej strony.
Jednocze$nie witryna moze wyswietli¢ komunikat
potwierdzajacy dodanie produktu do koszyka.

Moog Music Inc. @moogmusicinc

Urodzeni tego dnia w 1896 roku: Léon
Theremin, fizyk, szpieg i wynalazca
jednego z pierwszych elektronicznych
instrumentéw muzycznych
pic.twitter.com/theremin

Witryny internetowe zawierajgce tres¢ generowang
przez uzytkownikéw, na przyktad Twitter i Flickr,
moga pozwala¢ na wyswietlanie tej tresci (takich
jak najnowszy tweet lub zdjecia) na innych
witrynach, co wigze sie z pobieraniem informacji

Z serweréw wymienionych ustug.

Wybierz nazwe uzytkownika

minimoog

Ta nazwa uzytkownika jest zajeta.
Wyprébujesz inng?
Dostepna: minimoog70

Gdy rejestrujesz konto uzytkownika w witrynie,
zanim ukonczysz wypetnianie catego formularza
sieciowego, skrypt moze sprawdzi¢, czy wybrana
nazwa uzytkownika jest dostepna.

Witryny internetowe moga korzysta¢ z technologii Ajax do wczytywania danych w tle, aby mogty by¢

uzyte lub wyswietlone pdzniej.

AJAX 1 JSON
Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/jsqwvv
https://helion.pl/rt/jsqwvv

DLACZEGO UZYWAC
TECHNOLOGII AJAX?

Ajax wykorzystuje model przetwarzania asynchronicznego. Oznacza to,
ze uzytkownik moze wykonywac inne zadania, gdy przegladarka internetowa
oczekuje na wczytanie danych. Dzieki temu uzytkownik ma lepsze wrazenia.

UZYCIE TECHNOLOGII AJAX PODCZAS
WCZYTYWANIA STRON

Kiedy przegladarka napotyka znacznik <script>,
najczesciej zatrzymuje generowanie pozostatej
czesci strony az do chwili wezytania i przetworze-
nia danego skryptu. Takie podejscie jest nazywane
modelem przetwarzania synchronicznego.

Kiedy podczas wczytywania strony skrypt musi
pobra¢ dane z serwera (na przykfad kursy wymia-
ny walut lub informacje o stanie), przegladarka nie
tylko czeka na wczytanie i przetworzenie skryptu,
ale réwniez na pobranie z serwera danych, ktére
majg by¢ wyswietlone przez skrypt.

W przypadku technologii Ajax przegladarka moze
zadac pewnych danych z serwera, a nastepnie
(juz po wykonaniu zadania danych) kontynuowac
wczytywanie pozostatej czesci strony i przetwa-
rzanie dziatan podejmowanych przez uzytkownika
na tej stronie. Takie podejscie jest nazywane
modelem przetwarzania asynchronicznego
(inaczej nieblokujacego).

Przegladarka internetowa nie czeka na pobranie
zewnetrznych danych, aby wys$wietli¢ strone.
Kiedy serwer udzieli odpowiedzi i dostarczy dane,
nastepuje wywotanie zdarzenia (podobnie jak
zdarzenie 1oad jest wywotywane po zakonczeniu
wczytywania strony). Zdarzenie to moze wywofaé
funkcje odpowiedzialng za przetworzenie danych.

UZYCIE TECHNOLOGII AJAX
PO WCZYTANIU STRON

Po wczytaniu strony, jezeli chcesz uaktualnié
zawarto$¢ widziang przez uzytkownika w oknie
przegladarki, to zwykle od$wiezasz cafg strone.
Oznacza to, ze uzytkownik musi zaczekaé na
pobranie cafej zupetnie nowej strony i wygenero-
wanie jej przez przegladarke.

Gdy masz do dyspozycji technologie Ajax i chcesz
uaktualni¢ tylko fragment strony, wystarczy
uaktualni¢ zawartos¢ jednego elementu. Odbywa
sie to przez przechwycenie zdarzenia (na przyktad
klika tacze lub wysyta formularz sieciowy),

a nastepnie zadanie nowej zawartosci z serwera
za posrednictwem zgdania asynchronicznego.

Podczas wczytywania danych uzytkownik moze
kontynuowac prace z pozostatg czescig strony
internetowej. Gdy serwer udzieli odpowiedzi,
specjalne zadanie Ajax powoduje wywotanie innej
czesci skryptu, odczytujacej nowe dane z serwera
i uaktualniajacej po prostu jedng czes$¢ strony.

Poniewaz nie ma potrzeby od$wiezania catej stro-
ny, dane sg wczytywane szybciej, a uzytkownik
nadal moze korzysta¢ z pozostatej czesci strony,
oczekujac na wczytanie danych.

Na poczatku Ajax byt akronimem oznaczajgcym technologie uzywane podczas wykonywania zadan
asynchronicznych, takich jak oméwione powyzej — asynchroniczny JavaScript i XML. Od tamtego czasu
wiele sie zmienito, technologie sg rozwijane, a pojecie Ajax oznacza teraz grupe technologii oferujgcych
asynchroniczng funkcjonalno$¢ w przegladarce internetowe;.

Kup ksigzke

AJAX | JSON
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JAK DZIALA AJAX?

Podczas uzycia technologii Ajax przeglagdarka internetowa wykonuje zadanie
dotyczace pewnych informacji z serwera WWW. Nastepnie przetwarza
odpowiedz udzielong przez serwer i wySwietla jg na stronie.

1.

ZADANIE

Przegladarka zada danych
z serwera WWW.

Przegladarka wysyta do serwera
WWW Zzadanie pewnych da-
nych. Zadanie moze zawiera¢
informacje wymagane przez
serwer; podobnie formularz
sieciowy wysyta dane do
serwera.

W przegladarkach implemen-
towany jest obiekt o nazwie
XMLHttpRequest przeznaczony
do obstugi zadan Ajax. Po
wystaniu zadania przegladarka
nie musi czeka¢ na udzielenie
odpowiedzi przez serwer.

AJAX | JSON

W SERWERZE
WWW

Serwer WWW udziela odpowie-
dzi, dostarczajac zadane dane
(najczesciej w formacie HTML,
XML lub JSON).

Operacje przeprowadzane
W serwerze nie sg czescig tego,
co okreSlamy mianem Ajax.

Technologie dziatajace po
stronie serwera, na przyktad
ASPNET, PHP, Node.js i Ruby,
moga generowac strony
internetowe dla uzytkownikéw.
Kiedy pojawia sie zadanie Ajax,
serwer moze udzieli¢ odpowie-
dzi w postaci danych HTML
lub tez w innym formacie,
takim jak JSON lub XML (ktory
przegladarka konwertuje na
posta¢ HTML).

I
i —

2.
ODPOWIEDZ

Przegladarka przetwarza
zawarto$¢ i umieszcza jg
na stronie.

DN

Kiedy serwer zakonczy
udzielanie odpowiedzi na
zadanie, przegladarka wywotuje
zdarzenie (podobnie jak moze
wywofac¢ zdarzenie po zakon-
czeniu wczytywania strony).

Zdarzenie to mozna wykorzy-
sta¢ do uruchomienia funkcji
JavaScript przetwarzajacej dane
i umieszczajacej je na stronie
(bez wptywu na pozostatg czes¢
strony).
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OBStUGA ZADAN
| ODPOWIEDZI AJAX

W celu wykonania zgdania Ajax przegladarka internetowa uzywa obiektu
XMLHttpRequest. Po otrzymaniu z serwera odpowiedzi na zgdanie ten sam
obiekt XMLHttpRequest bedzie przetwarzat wynik.

ZADANIE

@ var xhr

new XMLHttpRequest();

@ xhr.open('GET', 'data/test.json', true);
(I

@ xhr.send('search=arduino');

1. Utworzenie egzemplarza
obiektu XMLHttpRequest za
pomocg notacji konstruktora
obiektu (te notacje poznate$
w rozdziale 3., w podrozdziale
JWarto$ci truthy i falsy”).
Uzyte zostato stowo kluczowe
new, a obiekt jest przecho-
wywany w zmiennej, ktérej
nazwa xhr jest skrétem od
XMLHttpRequest (nazwa
obiektu).

ODPOWIEDZ

(@ xhr.onload = function() {
@ if (xhr.status === 200) {

2. Metoda open() obiektu
XMLHttpRequest przygotowuje
zadanie. Ma ona trzy parametry,
ktére poznasz w podrozdziale
4Wczytywanie HTML za pomocg
technologii Ajax”:

i) nazwa metody HTTP;

ii) adres URL strony, ktéra
bedzie obstugiwac zadanie;

iii) warto$¢ boolowska, wskazu-
jaca, czy zadanie powinno by¢
asynchroniczne.

3. Metoda send() jest odpowie-
dzialna za wystanie do serwera
przygotowanego wczesniej
zadania. Informacje dodatkowe
mozna przekazaé serwerowi,
umieszczajac je w nawiasie.
Jezeli nie sg przekazywane
zadne informacje dodatkowe,
mozna sie spotkac z uzyciem
stowa kluczowego nu11 (cho¢
to nie jest Scisle wymagane):
xhr.send(null).

// Kod odpowiedzialny za przetwarzanie odpowiedzi udzielonej przez serwer.

}
}

1. Kiedy przegladarka otrzyma
i wczyta odpowiedzZ z serwera,
nastgpi wywofanie zdarzenia
onload. To z kolei spowoduje
wykonanie funkcji (tutaj jest to
funkcja anonimowa).

Kup ksigzke

2. Funkcja sprawdza stan
wtasciwosci status obiektu.
Ma to na celu upewnienie

sie, ze odpowiedz otrzymana

z serwera jest prawidfowa.
(Jezeli wymieniona wtasciwo$é
jest pusta, nalezy sprawdzi¢
konfiguracje serwera).

Warto zwrdécié¢ uwage, ze IE9
to pierwsza wersja przegladarki
Internet Explorer, ktéra obstu-
guje ten sposob odpowiedzi

na zadania Ajax. Jezeli chcesz,
aby to funkcjonowato takze

w starszych przegladarkach,
mozesz uzy¢ biblioteki jQuery
(patrz podrozdziat ,jQuery

i Ajax — zadania”).

AJAX | JSON
Pole¢ ksigzke
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FORMATY DANYCH

Odpowiedz na zadanie Ajax jest zwykle udzielana w jednym z trzech nastepu-
jacych formatéw: HTML, XML lub JSON. Ponizej przedstawiono poréwnanie
wymienionych formatéw. Wprowadzenie do XML i JSON znajdziesz na trzech

kolejnych stronach.

HTML

Prawdopodobnie najlepigj

znasz format HTML i dlatego
podczas uaktualniania fragmentu
strony uzycie tego formatu

jest najtatwiejszym sposobem
umieszczenia nowych danych na
stronie.

ZALETY

e tatwe tworzenie, zadanie
i wySwietlanie danych.

e Dane otrzymane z serwera sg
bezposrednio umieszczane
na stronie. W przeciwien-
stwie do dwdch pozostatych
formatéw dane nie muszg
by¢ przetwarzane przez
przegladarke.

WADY

® Serwer musi wygenerowac
HTML w postaci gotowej do
uzycia na danej stronie.

e Ten format nie sprawdza sie
zbyt dobrze w aplikacjach
uruchamianych poza prze-
gladarka. Nie charakteryzuje
sie zbyt dobrg przeno$noscia
danych.

® Zadanie musi pochodzi¢ z tej
samej domeny* (patrz uwaga
ponizej).

XML

Dane XML wygladaja podobnie
jak HTML, ale nazwy znaczni-
kéw sg inne, poniewaz opisujg
znajdujace sie w nich dane.
Sktadnia jest bardziej rygory-
styczna niz w HTML.

ZALETY

e To elastyczny format, po-
zwalajacy na przedstawienie
skomplikowanych struktur
danych.

e Doskonale sprawdza sie
na réznych platformach
i w réznych aplikacjach.

e Dane sg przetwarzane za
pomocg tych samych metod

DOM co w przypadku HTML.

WADY

e Jezyk ten jest uznawany za
rozwlekty, poniewaz znaczni-
ki dodajg wiele dodatkowych
znakéw do przekazywanych
danych.

e Zadanie musi pochodzi¢ z tej
samej domeny co pozostata
czes$¢ strony* (patrz uwaga
ponizej).

e Przetworzenie wyniku moze
wymagac ogromnej ilosci
kodu.

* Przegladarki pozwalajg technologii Ajax na wczytywanie kodu
HTML i XML jedynie z tej samej domeny, z ktérej pochodzi strona.
Na przyktad jesli strona znajduje sie w domenie www.przyklad.pl,
to zadanie Ajax musi zwrdci¢ dane pochodzace z www.przyklad.pl.

AJAX | JSON
Kup ksigzke

JSON

W celu przedstawienia danych
format JSON (ang. JavaScript
Object Notation) uzywa sktadni
podobnej do notacji literatu obiek-
tu, ktérg poznate$ w rozdziale 3.,
w podrozdziale ,,Utworzenie
obiektu — notacja literatu”.

ZALETY

e Mozliwo$¢ wywotania
z dowolnej domeny (JSON-P,
CORS).

e Wieksza zwieztos¢ niz
w HTML i XML.

e Powszechne wykorzystanie
w jezyku JavaScript (zyskuje
coraz wiekszg popularnosé
w aplikacjach sieciowych).

WADY

e Sktadnia musi by¢ bezbted-
na. Brakujacy znak cytowa-
nia, przecinek lub dwukropek
moze uniemozliwi¢ prawidto-
we dziatanie pliku.

e Poniewaz to jest kod
JavaScript, moze zawiera¢
zawarto$¢ o ztosliwym dzia-
faniu (patrz ataki typu XSS
w rozdziale 5., w podrozdzia-
le ,Ataki typu XSS”). Dlatego
tez danych w formacie
JSON nalezy uzywac tylko
z zaufanych zrodet.

Polec ksiazke
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XML — EXTENSIBLE
MARKUP LANGUAGE

Kod XML wyglada jak HTML, ale znaczniki zawierajg rozne stowa.
Celem znacznikow jest opisanie rodzaju przechowywanych

przez nie danych.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<events>
<event>
<location>San Francisco, CA</location>
<date>1 maja</date>
<map>img/map-ca.png</map>
</event>
<event>
<location>Austin, TX</location>
<date>15 maja</date>
<map>img/map-tx.png</map>
</event>
<event>
<location>Nowy Jork, NY</location>
<date>30 maja</date>
<map>img/map-ny.png</map>
</event>
</events>

Plik XML mozna przetwarza¢ z wykorzystaniem tych samych metod
DOM, ktore sg uzywane w pracy z HTML. Poniewaz przegladarki

w rézny sposob traktujg znaki odstepu w dokumentach HTML i XML,
przetwarzanie XML jest tatwiejsze z zastosowaniem jQuery niz
zwyktego jezyka JavaScript (podobnie jak w przypadku HTML).

Kup ksigzke

Podobnie jak HTML jest
jezykiem znacznikéw uzywanym
do opisania struktury i seman-
tyki strony internetowej, XML
mozna wykorzysta¢ do opraco-
wania jezykow znacznikow dla
innego rodzaju danych, zupetnie
dowolnych, od raportéw
gietdowych az po informacje
medyczne.

Znaczniki w pliku XML powinny
opisywac znajdujace sie w nich
dane. Dlatego tez nawet jesli
nigdy wczesniej nie spotkates$
sie z kodem pokazanym po
lewej stronie, to i tak bez prob-
lemu zauwazysz, ze zawiera on
informacje o kilku wydarzeniach
(element <events>; poszcze-
gblne wydarzenia sg przedsta-
wiane za pomocg oddzielnych
znacznikdw <event>).

Format XML dziata na kazdej
platformie; najwieksza popular-
nos¢ zyskat na poczatku wieku,
poniewaz znacznie ufatwiat
przenoszenie danych miedzy
réznego rodzaju aplikacjami.
To jednocze$nie niezwykle
elastyczny format danych, za
jego pomocg mozna przedsta-
wia¢ naprawde skomplikowane
struktury danych.

AJAX 1 JSON

Pole¢ ksigzke
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JAVASCRIPT OBJECT NOTATION

Dane mozna sformatowac za pomocg JSON (wym. 'dzeisan).
Skfadnia jest bardzo podobna do notacji literatu obiektu,
ale to nie jest obiekt.

Dane w formacie JSON przypo- Réznica moze wydawac sie Rzeczywistych obiektéw nie
minajg notacje literatu obiektu, drobna, ale pamietaj, ze HTML mozna przekazywac przez siec.
ktorg poznate$ w rozdziale 3., to takze zwykty tekst, a przegla- Zamiast tego wysytany jest

w podrozdziale ,Utworzenie darka internetowa konwertuje tekst, ktéry nastepnie bedzie
obiektu — notacja literatu”. To go na postac obiektow modelu przez przegladarke internetowag
jednak nie jest obiekt, lecz dane DOM. skonwertowany na postac

w postaci zwyktego tekstu. obiektow.

"Tocation": "San Francisco, CA",
"capacity": 270,
"booking": true

| |
KLUCZ WARTOSC

(ujety w cudzystow)

KLUCZ WARTOSC
W formacie JSON klucz powi- Wartos¢ moze by¢ jednego z wymienionych ponizej typéw danych
nien zosta¢ ujety w cudzystow (niektore przedstawiono na przyktadzie powyzej, pozostate pokazano
(a nie apostrofy). w przyktadzie na stronie po prawej).
Klucz (inaczej nazwa) jest TYP DANYCH OPIS
oddzielony od wartosci ; . .
. t .
dwukropkiem. string .Tekst (musi by¢ ujety w cudzystéw)
number Liczba.
Poszczegdlne pary klucz- Boolean Wartos¢ true lub false.
-wartosc¢ sa rozdzielone array Tablica warto$ci — moze to by¢ réwniez tablica
przecinkami. Jednak zwr6¢ obiektow.
uwagg n'a brak przecinka po object Obiekt JavaScript — moze zawiera¢ obiekty potomne
ostatniej parze. lub tablice
null .Wartoéé pusta lub w ogoéle brak wartosci.

AJAX | JSON
Pole¢ ksigzke
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PRACA Z DANYMI JSON

Obiekt JSON w jezyku JavaScript moze zamieni¢ dane JSON
na postac obiektu JavaScript. Pozwala réwniez przeprowadzic¢
konwersje obiektu JavaScript na cigg tekstowy.

{ Obiekt po lewej stronie
vevents": [ przedstawia serie trzgch .
wydarzen, o ktérych informacje
{ sg przechowywane w tablicy
"location": "San Francisco, CA", 0 nazwie events. Tablica
:datf" - '.'1 maja“, ) wykorzystuje notacje nawiasu
map": "img/map-ca.png kwadratowego i przechowuje
bs trzy obiekty (po jednym dla
{ kazdego wydarzenia).
"location": "Austin, TX",
“date": "15 maja", Metoda JSON.stringify()
“map": "img/map-tx.png" przeprowadza konwersje
by obiektu JavaScript na ciag teks-
{ towy, sformatowany jako dane
"Tocation": "Nowy Jork, NY", JSON. W ten sposdb obiekty
"date": "30 maja", JavaScript mozna przesytac
"map": "img/map-ny.png" z przegladarki do innej aplikacji.
}
] Metoda JSON.parse() przetwa-
} rza cigg tekstowy zawierajacy

dane JSON. Przeprowadza kon-
wersje danych JSON na posta¢
obiektéw JavaScript gotowych
do uzycia w przegladarce.

@ OBIEKT @ TABLICA

Obstuga w przegladarkach:
Chrome 3, Firefox 3.1, IE8

) ) o ) _ i Safari 4.
Obiekt mozna zapisa¢ takze w jednym wierszu,
jak pokazano ponizej:
{
"events": [
{ "location": "San Francisco, CA", "date": "1 maja", "map": "img/map-ca.png" },

{ "location": "Austin, TX", "date": "15 maja", "map": "img/map-tx.png" },

"img/map-ny.png" }

{ "location": "Nowy Jork, NY", "date": "30 maja", "map":

AJAX 1 JSON

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/jsqwvv
https://helion.pl/rt/jsqwvv

WCZYTYWAN
Z WYKORZYST
TECHNOLOGI

AJAX

EHTML
'ANIEM

HTML to najtatwiejszy typ danych, jakie mozna dodac na stronie
z wykorzystaniem technologii Ajax. Przegladarka wygeneruje je

doktadnie tak samo jak kazde inne dane HTML.
Do nowej zawartosci bedg zastosowane istniejgce reguty CSS.

Ponizej przedstawiono przy-
ktad wczytujgcy za pomoca
technologii Ajax dane o trzech
wydarzeniach. (W kolejnych
czterech przyktadach wynik
bedzie doktadnie taki sam).

Strona otwierana przez
uzytkownika nie przechowuje
danych dotyczacych wydarzen
(oznaczone kolorem rézowym).
Technologia Ajax jest wykorzy-
stywana do wczytania danych
z innego pliku.

s 5 i

G 3 e e
AN
THE MAKER BUS
Oto przystanki autobusu.

&

Sam Francivos, CA

S, T
5 mae

® Obszar
w kolorze
rozowym
jest wczyta-
ny z wyko-
rzystaniem
technologii
Ajax

il
55

Kiedy serwer udziela odpowiedzi na dowolne zgdanie, powinien
przekaza¢ komunikat o stanie, wskazujacy, czy zadanie zostato
ukonczone. Oto przyktadowe wartosci komunikatu o stanie:
200 — serwer udzielit odpowiedzi i wszystko jest w porzadku,

304 — niezmodyfikowany,

404 — strona nie zostafa znaleziona,
500 — wewnetrzny btad serwera.

Jezeli uruchamiasz kod lokalnie, to nie otrzymasz wtasciwosci stanu

serwera. Polecenie sprawdzenia trzeba wiec umiesci¢ w komentarzu,

a wartoscig warunku powinno by¢ true. Jezeli serwer nie zwraca
wtasciwosci status, sprawdz jego konfiguracje.

AJAX | JSON
Kup ksigzke

Przegladarka pozwoli na uzycie
tej techniki wczytywania danych
HTML tylko wtedy, gdy pochodzg
z tej samej domeny, do ktorej
nalezy pozostata czes¢ strony.

Niezaleznie od formatu

danych zwréconych przez
serwer (HTML, XML lub JSON)
proces konfiguracji zadania
Ajax i sprawdzenia, czy plik
jest gotowy do pracy, przed-
stawia sie doktadnie tak samo.
Zmianie ulega jedynie sposéb
pracy z otrzymanymi danymi.

W przyktadzie po prawej stronie
kod odpowiedzialny za wys$wiet-
lenie nowej zawartosci HTML
jest umieszczony wewnatrz
konstrukcji warunkowe;j.

Uwaga: Przedstawione tutaj
przyktady nie dziafajg lokalnie
w przegladarce Chrome, ale po-
winny dziata¢ w przegladarkach
Firefox i Safari. W przypadku
wersji |E wcze$niejszych niz 9
efekty bywaja rézne.

W dalszej cze$ci rozdziatu
zobaczysz, ze jQuery oferuje
lepsza obstuge Ajax w réznych
przegladarkach.

Pole¢ ksigzke
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1. Obiekt XMLHttpRequest jest
przechowywany w zmiennej
0 nazwie xhr.

2. Metoda open() obiektu
XMLHttpRequest przygotowuje
zadanie. Metoda ta ma trzy
parametry:

i). HTTP GET lub POST w celu
wskazania sposobu wykonania
zadania;

ii). Sciezke dostepu do strony
odpowiedzialnej za obstuge
Zadania;

iii). wartos¢ boolowska,

ktéra wskazuje, czy zadanie jest
asynchroniczne.

JAVASCRIPT

(:) var xhr = new XMLHttpRequest();

@ © ®

// Uaktualnienie.
}
}s

W

xhr.send(null);

6. Nastepuje uaktualnienie strony:

xhr.onload = function() {
/] Ponizsza konstrukcja warunkowa nie dziata lokalnie; dziala jedynie w serwerze.
if(xhr.status === 200) {

xhr.open('GET', 'data/data.html', true);

3. Do tej chwili przegladarka

jeszcze nie skontaktowata sie

z serwerem, aby pobraé¢ nowg
zawartos¢ HTML.

Kontakt nie nastapi az do
wykonania ostatniego wiersza
w skrypcie wywotujgcego
metode send() obiektu
XMLHttpRequest. Metoda
send() wymaga podania
argumentu. Jezeli nie sg
przekazywane zadne dane,
argumentem moze by¢ null.

4. Po udzieleniu odpowiedzi
przez serwer nastapi wywo-
fanie zdarzenia onload, co
spowoduje wykonanie funkcji
anonimowej.

5. Wewnatrz funkcji konstrukcja
warunkowa sprawdza, czy
wartoscig wiasciwosci status
obiektu jest 200, ktéra oznacza
udzielenie przez serwer
prawidtowej odpowiedzi. Jezeli
przykfad jest uruchamiany lo-
kalnie, nie bedzie odpowiedzi

i nie mozna przeprowadzi¢
sprawdzenia.

c08/js/data-html.js

/] Utworzenie obiektu XMLHttpRequest.

// Po wczytaniu odpowiedzi.

// Jezeli stan serwera wskazuje,
/] Ze wszystko jest w porzqdku.

document.getElementById('content').innerHTML = xhr.responseText;

/] Przygotowanie zqdania.

// Wykonanie Zzqdania.

document.getElementById('content').innerHTML = xhr.responseText;.

L A
&)

A. Wybrany zostanie element

—®— —0©

B. Wtasciwos¢ innerHTML

C. Nowa zawartos¢ HTML

przechowujacy nowa zawartos¢
HTML. (W omawianym przykta-
dzie to element, ktérego atrybut
id ma wartos¢ content).

zastepuje zawarto$¢ wskazane-
go elementu nowg zawartoscig
HTML pobrang z serwera.

jest pobierana z wfasciwosci
responseText obiektu
XMLHttpRequest.

Pamietaj, ze wtasciwos$¢ innerHTML powinna by¢ uzywana tylko wtedy, gdy wiadomo, ze serwer nie
zwréci zawartosci o ztosliwym dziataniu. Wszelka zawarto$¢ utworzona przez uzytkownika lub firmy
trzecie powinna by¢ zneutralizowana w serwerze (patrz rozdziat 5., podrozdziat , Ataki typu XSS”).

AJAX | JSON
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WCZYTYWAN
Z WYKORZYST
TECHNOLOGI

E XML

AJAX

'ANIEM

Zadanie danych XML odbywa sie podobnie jak w przypadku danych HTML.
Jednak przetworzenie danych zwréconych przez serwer jest znacznie bardziej
skomplikowane, poniewaz dane XML muszg by¢ skonwertowane na HTML,
aby mozna je wysSwietli¢ na stronie.

Na stronie po prawej mozesz
zobaczy¢, ze kod zadania pliku
XML jest praktycznie identyczny
z kodem zadania danych HTML
pokazanym na poprzedniej
stronie. Zmianie ulegt fragment
wewnatrz konstrukcji warunko-
wej przetwarzajacej odpowiedz
(punkty 1 — 4 na stronie po
prawej). Dane XML musza

by¢ skonwertowane na HTML.
Struktura HTML poszczegdlnych
wydarzen zostata przedstawiona
ponizej.

1. Kiedy serwer udziela
odpowiedzi, przekazujgc dane
XML, mozna je uzyskac¢ za po-
moca wtasciwosci responseXML
obiektu XMLHttpRequest.

W omawianym przyktadzie
zwrocone dane XML sg
przechowywane w zmiennej

0 nazwie response.

Dane XML kazdego zdarzenia
sg przeksztatcane na nastepuja-
cg strukture HTML:

AJAX | JSON
Kup ksigzke

2. Nastepnie mamy deklaracje
nowej zmiennej o0 nazwie
events, przechowujacej
wszystkie elementy <event>

z dokumentu XML. (Plik XML
widziate$ w podrozdziale
XML — Extensible Markup
Language”).

3. Plik XML jest przetwarzany
za pomocg metod DOM
omowionych w rozdziale 5.

Na poczatku z wykorzystaniem
petli for przeprowadzana jest
iteracja przez wszystkie elemen-
ty <event> i nastepuje zebranie
danych przechowywanych

w ich elementach potomnych
oraz umieszczenie tych danych
w nowych elementach HTML.

Nastepnie kazdy z nowych

elementéw HTML jest umiesz-
czany na stronie.

<div class="event">

4. Wewnatrz petli for widzimy
wielokrotne wywotanie funkcji
getNodeValue(). Celem tych
wywoftan jest pobranie zawarto-
$ci poszczegolnych elementéw
XML. Wymieniona funkcja
pobiera dwa parametry:

i). obj to fragment XML;

ii). tag to nazwa znacznika,

z ktérego maja by¢ pobrane
informacije.

Funkcja wyszukuje dopaso-
wany znacznik we fragmencie
XML, uzywajac do tego

metody DOM o nazwie
getElementsByTagName().
Nastepnie pobiera tekst z pierw-
szego elementu dopasowanego
w danym fragmencie.

<img src="plik.png" alt="Lokalizacja" />
<p><b>Lokalizacja</b><br />Data wydarzenia</p>

</div>

Pole¢ ksigzke
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JAVASCRIPT c07/js/position.js

var xhr = new XMLHttpRequest(); // Utworzenie obiektu XMLHttpRequest.

xhr.onload = function() { // Po wczytaniu odpowiedzi.

// Ponizsza konstrukcja warunkowa nie dziata lokalnie; dziata jedynie w serwerze.
if (xhr.status === 200) {

// Jezeli stan serwera wskazuje, Ze wszystko jest w porzgdku.

// Ten fragment jest inny, poniewaz przetwarzane sq dane XML, a nie HTML.

(:) var response = xhr.responseXML; // Pobranie danych XML z serwera.
var events = response.getElementsByTagName('event');
/] Wyszukanie elementow <event>.

[ for (var i = 0; i < events.length; i++) { // Iteracja przez znalezione elementy.
var container, image, location, city, newline; // Deklaracja zmiennych.
container = document.createElement('div'); /] Utworzenie pojemnika <div>.
container.className = 'event'; // Dodanie atrybutu class.
image = document.createElement('img'); // Dodanie obrazu mapy.

image.setAttribute('src', getNodeValue(events[i], 'map'));
image.appendChild(document.createTextNode (getNodeValue(events[i], 'map')));
container.appendChild(image);

(:>_ location = document.createElement('p');

// Dodanie danych dotyczqcych lokalizacji.
city = document.createElement('b');
newline = document.createElement('br');
city.appendChild(document.createTextNode(getNodeValue(events[i], 'location')));
location.appendChild(newline);
location.insertBefore(city, newline);
Tocation.appendChild(document.createTextNode(getNodeValue(events[i], 'date')));
container.appendChild(location);

document.getElementById('content').appendChild(container);

|}

[ function getNodeValue(obj, tag) { // Pobranie zawartosci z danych XML.
(:)_ return obj.getETlementsByTagName(tag) [0].firstChild.nodeValue;

}

// Ostatni fragment jest taki sam jak w przypadku danych HTML,

// ale zqdanie dotyczy pliku XML.

}
}s
xhr.open('GET', 'data/data.xml', true); /] Przygotowanie zgdania.
xhr.send(null); /] Wykonanie Zgdania.

AJAX | JSON
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WCZYTYWANIE DANYCH
JSON Z WYKORZYSTANIEM
TECHNOLOGII AJAX

Zadanie danych JSON opiera sie na tej samej skfadni, ktéra poznate$
w przyktadach dotyczacych zgdan danych HTML i XML. Kiedy serwer udziela
odpowiedzi, dane JSON sg konwertowane na posta¢ HTML.

Kiedy dane w formacie JSON sg
przekazywane z serwera WWW
do przegladarki internetowej,
podczas transmisji majg postac
ciggu tekstowego.

Gdy ciag tekstowy dotrze do
przegladarki, skrypt musi
skonwertowac go na obiekt
JavaScript. Proces ten nosi
nazwe deserializacji obiektu.

Odbywa sie to z wykorzy-
staniem metody parse()
wbudowanego obiektu o nazwie
JSON. To jest obiekt globalny,

a wiec mozna go uzywac bez
koniecznosci wczesniejszego
utworzenia egzemplarza
obiektu.

Gdy ciag tekstowy zostanie
przetworzony, skrypt moze
uzyskac¢ dostep do danych
obiektu, a nastepnie utworzy¢
zawartos¢ HTML, ktéra bedzie
wys$wietlona na stronie.

Zawartos¢ HTML jest dodawana
na stronie za pomocg wtasciwo-
$ci innerHTML. Dlatego tez powi-
nienes$ uzywac jej tylko wtedy,
gdy masz absolutng pewnos¢,

ze dodawana tre$¢ nie zawiera
zadnego kodu o ztosliwym
dziataniu (patrz ataki typu XSS
w rozdziale 5., w podrozdziale
»Ataki typu XSS”).

Gdy przyktadowy kod zostanie
wykonany w przegladarce, efekt
bedzie dokfadnie taki sam jak

w przypadku dwdch poprzednich.

Ponizej przedstawiono dane JSON, ktére beda przetwarzane
(dane te wprowadzono w podrozdziale ,,Praca z danymi JSON”).
Zwr6¢ uwage na to, ze plik zostat zapisany wraz z rozszerzeniem .json W nazwie.

c08/data/data.json

{

"events": [

{ "location": "San Francisco, CA", "date": "1 maja",
{ "location": "Austin, TX", "date": "15 maja", "map": "img/map-tx.png" },
{ "location": "Nowy Jork, NY", "date": "30 maja", "map": "img/map-ny.png"}

]
}

AJAX | JSON
Kup ksigzke

map":

Obiekt JSON ma réwniez metode
0 nazwie stringify(), ktora
konwertuje obiekty na postac¢
ciggu tekstowego, uzywajac
notacji JSON. To pozwala na
przesytanie obiektu z przegla-
darki do serwera WWW. Proces
ten nazywa sie serializacja
obiektu.

Wymieniong metode mozna
stosowac, gdy uzytkownik
wykorzystuje strone w taki
sposéb, ze nastepuje uaktual-
nienie danych przechowywa-
nych w obiekcie JavaScript (na
przyktad na skutek wypetnienia
formularza sieciowego).
Pozwala to na uaktualnienie
informacji przechowywanych
W serwerze.

JAVASCRIPT

"img/map-ca.png" },
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1. Dane JSON otrzymane

z serwera sg przechowy-
wane W zmiennej o nazwie
responseObject. Beda
dostepne za pomoca wtasci-
wosci responseText obiektu
XMLHttpRequest.

Dane JSON otrzymane

Z serwera majq postac ciggu
tekstowego. Dlatego tez nalezy
je skonwertowac na obiekt
JavaScript, uzywajac metody

2. Utworzenie zmiennej
newContent przeznaczonej

do przechowywania nowych
danych HTML. Poza petla
zmiennej jest przypisywany
pusty ciagg tekstowy, a wiec kod
w petli moze dodawac do niego
dane.

3. lteracja przez obiekty
przedstawiajgce poszczegblne
zdarzenia. Dane we wszystkich
obiektach sg dostepne w notacji

Wewnatrz petli zawartos¢
obiektu zostaje dodana do
zmiennej newContent wraz

z odpowiednim kodem znaczni-
kéw HTML.

4. Gdy konczy sie dzia-

fanie petli prowadzacej
iteracje przez obiekt event,

w responseObject nowa za-
warto$¢ HTML zostaje umiesz-
czona na stronie za pomocga
wtasciwosci innerHTML.

z uzyciem kropki, podobnie jak
obiekty.

parse () obiektu JSON.

JAVASCRIPT

var xhr = new XMLHttpRequest();

c08/js/data-json.js
/] Utworzenie obiektu XMLHttpRequest.

// Po zmianie stanu.

// Jezeli stan serwera wskazuje,
/] ze wszystko jest w porzqdku.
(:) responseObject = JSON.parse(xhr.responseText);

xhr.onload = function() {
if(xhr.status === 200) {

// Utworzenie ciqgu tekstowego wraz z nowq zawarto$Sciq (mozna uzy¢ takze operacji
// opartych na modelu DOM).
(:) var newContent = '';
for (var i = 0; i < responseObject.events.length; i++) { // Iteracja przez obiekt.
newContent += '<div class="event">';
newContent += '<img src="' + responseObject.events[i].map + '"
newContent += 'alt="' + responseObject.events[i].location + '" />';
(:>_ newContent += '<p><b>' + responseObject.events[i].location + '</b><br>';
newContent += responseObject.events[i].date + '</p>';
newContent += '</div>';

}

LY
s

// Uaktualnienie strony nowq zawartoSciq.
(:) document.getETementById('content').innerHTML = newContent;

}
}s

/! Przygotowanie Zqdania.
/] Wykonanie Zgdania.

xhr.open('GET', 'data/data.json', true);
xhr.send (null);

AJAX | JSON
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PRACA Z DANYMI
POCHODZACYMI Z INNYCH

SERWEROW

Ajax dziata doskonale w przypadku danych pochodzacych z Twojego serwera,
ale ze wzgleddw bezpieczenstwa przegladarki internetowe nie wczytujg
odpowiedzi Ajax z innych domen (odpowiedzi bedgcych wynikiem tak
zwanych zadan typu cross-domain). Dostepne sg trzy najczesciej stosowane

rozwigzania problemu.

PLIK PROXY W SERWERZE WWW

Pierwszy sposéb na wczytanie danych z zewnetrz-
nego serwera polega na utworzeniu we wfasnym
serwerze pliku przeznaczonego na dane pochodzace
ze zdalnego serwera (z wykorzystaniem jezyka
dziatajgcego po stronie serwera, takiego jak ASP.
NET, PHP, Node.js, Ruby). Strony w Twojej witrynie
bedg zadaty danych ze wspomnianego pliku

w serwerze, ktory z kolei pobierze odpowiednie dane
z serwera zdalnego. Takie rozwigzanie nosi nazwe
proxy, poniewaz dziata w imieniu innej strony.

Rozwigzanie opiera sie na tworzeniu stron

w jezyku dziatajgcym po stronie serwera, a wiec
wykracza poza zakres tematyczny niniejszej
ksigzki.

JSONP

JSONP (czasem mozna spotkaé zapis JSON-P)
obejmuje dodanie na stronie elementu <script>
odpowiedzialnego za wczytanie danych JSON

z innego serwera. Takie rozwigzanie dziata, po-
niewaz nie istniejg ograniczenia dotyczace Zrédfa
pochodzenia skryptu w elemencie <script>.

Skrypt zawiera wywotanie funkcji, a dane

w formacie JSON sg dostarczane jako argument
funkcji. Wywotywana funkcja jest zdefiniowana
na stronie zadajacej danych i uzywana jest do ich
przetworzenia oraz wyswietlenia. Patrz opis na
kolejnej stronie.

AJAX | JSON
Kup ksigzke

CROSS-ORIGIN RESOURCE SHARING

W trakcie komunikacji przegladarki internetowej

i serwera WWW informacje miedzy nimi sg
przekazywane za pomocg nagtéwkéw HTTP. CORS
(ang. Cross-Origin Resource Sharing) oznacza
umieszczenie w nagtéwkach HTTP informacji
dodatkowych, ktére wskazujg przegladarce i ser-
werowi WWW sposéb prowadzenia komunikaciji.

CORS to specyfikacja W3C, ale obstugiwana
jedynie w najnowszych wersjach przegladarek.
Poniewaz wymaga konfiguracji nagtowkéw HTTP
w serwerze WWW, wykracza to poza zakres
tematyczny niniejszej ksigzki.

ALTERNATYWY

Wiele os6b uzywa jQuery w celu wykonywania
zadan pobierajgcych dane ze zdalnych serweréw.
Upraszcza to proces i zapewnia wsteczng zgod-
nos$¢ ze starszymi przegladarkami. Jak mozesz
zobaczy¢ w nastepnej kolumnie, obstuga niekto-
rych nowych podej$¢ moze by¢ problematyczna.

OBStUGA CORS

Standardowo obstuge CORS oferujg przegladarki
Chrome 4, Firefox 3.5, IE10, Safari 4, Android
2.11ii0S 3.2.

Przegladarki Internet Explorer 8 — 9 uzywajg
niestandardowego obiektu XDomainRequest do
obstugi zadan CORS.

Pole¢ ksigzke
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JAK DZIALA JSONP?

Strona musi przede wszystkim
zawierac funkcje przeznaczong do
przetwarzania danych w formacie
JSON. Nastepnie za pomocg ele-
mentu <script> wykonywane jest
zadanie danych z serwera.

PRZEGLADARKA INTERNETOWA

Strona HTML uzywa dwdéch fragmentéw kodu
JavaScript.

1. Funkcja przetwarzajaca dane JSON wystane
przez serwer. W przyktadzie przedstawionym
na nastepnej stronie funkcja ta ma nazwe
showEvents ().

2. Element <script>, ktérego atrybut src
wskazuje dane JSON ze zdalnego serwera.

<script>
function showEvents(data) {
/] Kod odpowiedzialny za przetworzenie

// danych i wyswietlenie ich na stronie.

}

</script>

<script src="http://example.org/jsonp">
</script>

Serwer zwraca plik, ktéry wywotuje
funkcje przetwarzajgcg dane. Dane
w formacie JSON sg dostarczane
jako argument tej funkcji.

SERWER

Kiedy serwer udziela odpowiedzi, skrypt zawiera
wywotanie do nazwanej funkcji, ktéra bedzie
przetwarza¢ dane (funkcja ta zostata zdefiniowana
w kroku 1.). Wywotanie tej funkcji jest oznaczone
literg P w skrécie JSONP. Dane w formacie JSON
sg dostarczane jako argument tej funkciji.

W omawianym przyktadzie dane JSON znajdujg
sie wewnatrz wywotania funkcji showEvents():

showEvents ({
"events": [
{
"lTocation": "San Francisco, CA",
"date": "1 maja",
" "img/map-ca.png"

map":

Trzeba zwréci¢ uwage na brak koniecznosci uzycia metod parse() lub stringfy() obiektu JSON podczas
pracy z JSONP. Poniewaz dane sg przekazywane jako plik skryptu (a nie cigg tekstowy), beda traktowane

jako obiekt.

Plik w serwerze jest czesto zapisywany, a wiec mozna podac nazwe funkcji, ktéra bedzie przetwarzata
otrzymywane dane. Nazwa tej funkcji jest zwykle podawana w ciggu tekstowym zapytania adresu URL:

http://example.org/upcomingEvents.php?callback=showEvents

Kup ksigzke
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UZYCIE JSONP

Przykfad ten wyglada tak samo
jak przyktad wykorzystujacy
dane JSON, ale informacje
szczegbtowe dotyczace
zdarzenia sa pobierane ze
zdalnego serwera. Dlatego tez
w kodzie HTML znajdujg sie
dwa elementy <script>.

c08/data-jsonp.html

Pierwszy z nich jest odpowie-
dzialny za wczytanie pliku
JavaScript zawierajgcego funk-
cje showEvents (). Wymieniona
funkcja stuzy do wyswietlenia
informacji o wydarzeniach.

<script src="js/data-jsonp.js"></script>
<script src="http://deciphered.com/js/jsonp.js?callback=showEvents"></script>

</body>
</html>

c08/js/data-jsonp.js

function showEvents(data) {

var newContent = ;

Natomiast drugi element
<script> wczytuje informacje
ze zdalnego serwera. Nazwa
funkcji przetwarzajacej dane
jest podawana w ciaggu
tekstowym zapytania.

JAVASCRIPT

/] Funkcja wywotania zwrotnego po wczytaniu JSON.
/! Zmienna przechowujqca zawarto$S¢ HTML.

// Utworzenie ciqgu tekstowego wraz z nowq zawartoSciq (mozna uzy¢ takze operacji
// opartych na modelu DOM).

newContent +=

newContent += '</div>';

}

for (var i = 0; i < data.events.length; i++) {

‘<div class="event">";
newContent += '<img src="' + data.events[i].map + '"';
newContent += ' alt="' + data.events[i].location + '" />';
newContent += '<p><b>' + data.events[i].location + '</b><br>';
newContent += data.events[i].date + '</p>';

// Uaktualnienie strony nowg zawartoScig.
document.getElementById('content').innerHTML = newContent; }

1. Kod w petli for (wykorzy-
stywanej do przetworzenia
danych JSON oraz utworzenia
zawartosci HTML) i wiersz kodu
odpowiedzialny za umieszczenie
zawartosci na stronie sg

takie same jak w przykfadzie
przetwarzajagcym dane JSON
pobrane z tego samego serwera.

AJAX | JSON
Kup ksigzke

Istniejg trzy wazne réznice.

i) Kod jest opakowany funkcjg
0 nazwie showEvents ().

ii) Dane JSON sg podawane
jako argument wywotania
funkcji.

iii) Dane nie muszg by¢ prze-
twarzane za pomocg metody
JSON.parse(). W petli for
odwotanie do danych nastepuje
z zastosowaniem parametru
data.

/] Iteracja przez dane.

Zamiast definiowaé drugi ele-
ment <script> w dokumentach
HTML, mozna wykorzystac¢ Ja-
vaScript do wstawienia nowego
elementu <script> na stronie
HTML (podobnie jak dodajesz
na niej kazdy inny element).
Dzieki temu cata funkcjonalno$¢
dotyczaca zewnetrznych danych
bedzie znajdowata sie w jednym
pliku JavaScript.

Pole¢ ksigzke
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JSONP wczytuje JavaScript,

a kazde dane JavaScript moga
zawiera¢ kod o ztosliwym
dziataniu. Z tego powodu
powiniene$ wczytywaé dane
jedynie z zaufanych Zrédet.

JAVASCRIPT

showEvents ({
"events": [

{

Poniewaz JSONP oznacza
wczytywanie danych z innego
serwera, mozesz dodac zegar
w celu sprawdzenia, czy serwer
udzielit odpowiedzi w okreslo-
nym czasie (jesli odpowiedz nie
nadejdzie, mozna wyswietli¢
komunikat o bfedzie).

"location": "San Francisco, CA",

"date": "1 maja",
"img/map-ca.png"

map":

"location": "Austin, TX",
"date": "15 maja",

map":

"img/map-tx.png"

"location": "New York, NY",

"date": "30 maja"

map":

B

"img/map-ny.png"

San Francisco, CA
1 maja

Kup ksigzke

Austin, TX

15 maja

Nowy Jork, NY

30 maja

Wiecej informacji dotyczacych
obstugi bfedéw znajdziesz

w rozdziale 10., natomiast
przykfad uzycia zegara
przedstawiono w rozdziale 11.
(w ktérym tworzymy slajdy

z zawartos$cia).

http://htmlandcssbook.com/js/jsonp.Js

Zawarto$¢ pliku zwréconego
z serwera jest w wywotaniu
funkcji showEvents () opa-
kowana danymi w formacie
JSON. Dlatego tez funkcja
showEvents () bedzie wywoty-
wana tylko wtedy, gdy prze-
gladarka internetowa wczyta
zewnetrzne dane.

AJAX | JSON
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JQUERY | AJAX — ZADANIA

JQuery oferuje kilka metod przeznaczonych do obstugi zadan Ajax.
Podobnie jak inne przyktady w rozdziale, proces ten sktada sie z dwdch
krokow — wykonania zgdania i obstugi otrzymanej odpowiedzi.

W tabeli po prawe;j stronie
wymieniono sze$¢ metod jQuery
pozwalajacych na wykonywanie
zadan Ajax. Pierwsze pie¢

to skréty metody $.ajax(),
ktéra zostata wymieniona jako
ostatnia (szdsta).

Metoda .Toad() operuje

na elementach wybranych

w jQuery (czyli dziata podobnie
jak wiekszo$¢ metod jQuery).
Nowa zawarto$¢ HTML metoda
ta umieszcza we wskazanych
elementach.

Mozesz zobaczy¢, ze zapis
pozostatych pieciu metod jest
zupetnie inny. To sg metody
obiektu globalnego jQuery,
stad ich nazwy zaczynaja sie
od znaku $. Metody te jedynie
zadajg danych z serwera; nie
uzywajg automatycznie tych
danych w celu uaktualnienia
elementdw znajdujacych sie
w dopasowanym zbiorze.
Dlatego tez po znaku § nie
znajduje sie selektor.

Kiedy serwer zwrdci dane,
skrypt musi wskaza¢, w jaki
spos6b majg by¢ przetworzone.

AJAX 1 JSON
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METODA (SKLADNIA)

OPIS

.Toad()

$.get()

$.post()

$.getJSON()

$.getScript()

$.ajax()

Wezytuje fragmenty HTML w elemencie.
To jest najprostsza metoda przeznaczona
do pobierania danych.

Wezytuje dane za pomocg metody HTTP
GET. Uzywana do zadania danych z serwera.

Weczytuje dane za pomocg metody HTTP
POST. Uzywana w celu wysytania danych,
ktére uaktualniajg dane w serwerze.
Wezytuje dane JSON za pomocg zadania
GET. Metoda uzywana dla danych JSON.
Weczytuje i wykonuje dane JavaScript za
pomocg zgdania GET. Metoda uzywana dla
danych JavaScript (na przyktad JSONP).
Metoda wykorzystywana do wykonywania
wszystkich zadan. Wymienione wczesniej
metody w tle uzywajg $.ajax().

Polec ksiazke
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JQUERY | AJAX — ODPOWIEDZI

Podczas uzycia metody .Toad() zawartos¢ HTML zwracana przez serwer
zostaje wstawiona do elementéw wybranych w jQuery. W przypadku
pozostatych metod trzeba wskaza¢ sposéb przetworzenia danych
zwroconych za pomoca obiektu jgXHR.

WEASCIWOSCI JQXHR OPIS

responseText
responseXML
status

statusText

Zwrécone dane tekstowe.
Zwrécone dane XML.
Kod stanu.

Opis stanu (zwykle wykorzystywany

do wyswietlenia informacji o bfedzie,
jesli taki wystapi).

METODY JGQXHR OPIS

.done()

Kod przeznaczony do uruchomienia, jesli wykonanie

zadania zakonczyto sie powodzeniem.

.fail()

Kod przeznaczony do uruchomienia, jesli wykonanie

zadania zakonczyto sie niepowodzeniem.

.always()

Kod przeznaczony do uruchomienia, jesli wykonanie

zadania zakonczyto sie powodzeniem lub niepowo-

dzeniem.
.abort ()

WZGLEDNE ADRESY URL

Jezeli zawarto$¢ wezytywana
za pomoca technologii Ajax
zawiera wzgledne adresy URL
(na przyktad obrazy i tacza),
to te adresy URL bedg trak-
towane w taki sposéb, jakby
byty wzgledne dla pierwotnie
wczytanej strony.

Jezeli nowa zawarto$¢ HTML
znajduje sie w innym kata-
logu niz pierwotna strona, to
wzgledne $ciezki adresu moga
okazac sie nieprawidfowe.

Kup ksigzke

Wstrzymanie komunikacji.

1. Ten plik HTML wykorzy-
stuje technologie Ajax w celu
wczytania zawartosci ze strony
znajdujacej sie w katalogu
wskazanym w punkcie 2.

2. Strona w tym katalogu
zawiera obrazy o Sciezkach
dostepu wzglednych dla
drugiego katalogu:

<img src="img/box.gif" />.
3. Plik HTML nie moze odszu-
ka¢ obrazu, poniewaz $ciezka
dostepu nie jest juz prawidtowa
— nie prowadzi do elementu
w katalogu potomnym.

jQuery ma obiekt o nazwie
JqXHR, ktory utatwia obstuge
danych otrzymanych z serwera.
Witasciwosci i metody tego
obiektu (wymienione w tabelach
po lewej stronie) beda uzywane
na kilku kolejnych stronach.

Poniewaz jQuery pozwala na
faczenie metod, to za pomocag
metod .done(), .fail()

i .always() mozna uruchomié
odpowiedni kod w zaleznosci
od wyniku operacji wczytywania
danych.

J

u
L

AJAX | JSON
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WCZYTYWANIE ZAWARTOSCI
HTML NA STRONIE
Z WYKORZYSTANIEM JQUERY

Metoda .1oad() to najprostsza z metod jQuery Ajax. Moze by¢ uzywana
jedynie do wczytywania zawartosci HTML z serwera, ale kiedy serwer
udziela odpowiedzi, zawartosc ta jest umieszczana w elementach wybranych

w jQuery.

SELEKTOR JQUERY ADRES URL STRONY SELEKTOR

Na poczatku nalezy wybraé Nastepnie metoda .1oad() jest Istnieje mozliwo$¢ okreslenia,
element, w ktérym ma zostac uzywana do wskazania adresu ze ma zostac¢ wczytana tylko
umieszczona zawartos¢ HTML. URL strony HTML przeznaczo- cze$¢ strony (zamiast catej).

nej do wczytania.

$('#content').load('jg-ajax3.html #content');

L @ 1 @ 1 L @ 1
1. Utworzenie obiektu jQuery, 2. Adres URL strony, z ktorej 3. To jest fragment strony
ktorego atrybut id ma wartos¢ ma zosta¢ wczytana zawarto$é HTML przeznaczony do
content. HTML. Miedzy adresem URL wys$wietlenia. Ponownie bedzie
i selektorem w kroku 3. musi to sekcja, ktérej atrybut id ma
znajdowac sie spacja. warto$¢ content.
Na stronie pokazanej po prawej tacza m TR

znajdujace sie w prawym gérnym rogu
sg uzywane do przejscia na inne strony.
Jezeli uzytkownik ma wtgczong obstuge
JavaScript, to klikniecie facza powoduje,
ze kod w metodzie obstugi zdarzenia
.on() nie wczytuje catej nowej strony.
Zamiast tego metoda .Toad() zastepuje
obszar oznaczony kolorem rézowym
(sekcja, w ktorej atrybut id ma wartos¢
content) odpowiednim fragmentem ze
strony wskazanej przez uzytkownika.
Odswiezony bedzie jedynie obszar
oznaczony kolorem rézowym, a nie

cata strona.

AJAX 1 JSON
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WCZYTYWANIE ZAWARTOSCI

Kiedy uzytkownik kliknie
dowolne tacze w elemencie
<nav>, nastgpi jedno z dwéch
ponizszych zdarzen.

Jezeli wiaczona jest obsfuga
JavaScript, zdarzenie click
spowoduje wywotanie funkcji
anonimowej, ktéra z kolei
wczyta i umiesci na stronie
nowg zawartosc.

Jezeli obstuga JavaScript

nie jest wigczona, to nastgpi
standardowe przejscie z jednej
strony na inna.

JAVASCRIPT

$('nav a').on('click', function(e) {

(1)  e.preventDefault();
@ var url = this.href;

Wewnatrz funkcji anonimowej
mozna wyréznié pie¢ etapow
dziatania.

1. Wywotanie
e.preventDefault() wstrzy-
muje przeniesienie uzytkownika
na nowg strone.

2. Zmienna o nazwie ur]l
przechowuje adres URL strony
do wczytania. Adres ten jest
pobierany z atrybutu href facza
kliknietego przez uzytkownika

i wskazuje strone przeznaczong
do wczytania.

3. Atrybuty class w taczach
zostajg uaktualnione i wskazujg
strone biezaca.

4. Element przechowujacy
zawarto$¢ zostaje usuniety.

5. Nastepuje wybor elementu
kontenera, a metoda .1oad()
pobiera nowg zawartosc.
Element jest natychmiast ukry-
wany za pomocg wywofania
.hide(), aby mdgt pojawic sie
na stronie na skutek wywotania
fadeIn().

c08/js/jq-1oad. js

/] Uzytkownik klikngt tgcze.

// Zatrzymanie wczytywania nowego lgcza.
// Pobranie wartosci atrybutu href.

$('nav a.current').removeClass('current'); // Usuniecie klasy current.
$(this).addClass('current'); // Okreslenie nowego elementu jako biezgcego.

@ $('#container').remove(); // Usuniecie starej zawartoSci.
@ $('#content').load(url + ' #content').hide().fadeIn('slow'); // Nowa zawartoSc.

1

tacza beda dziafaty, nawet
jesli obstuga JavaScript jest
wyfaczona w przegladarce.
W przypadku wtaczenia ob-
stugi JavaScript biblioteka
jQuery zawarto$¢ wskazanej
strony wczyta do elementu
<div>, ktorego atrybut id
ma wartos$¢ content. Pozo-
stata cze$c¢ strony nie musi
by¢ ponownie wczytywana.

c08/jg-1oad.html
<nav>
<a href="jg-Toad.html" class="current">Strona gtdowna</a>
<a href="jg-load2.html">Trasa</a>
<a href="jg-load3.html">Gadzety</a>
</nav>
<section id="content">
<div id="container">
<!-- Miejsce na zawartoS¢ strony. -->
</div>
</section>

AJAX | JSON
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SKROTY METOD AJAX
W JQUERY

jQuery oferuje skréty metod przeznaczonych
do obstugi okreslonych typéw zadan Ajax.

Wymienione ponizej metody sg
metodami skrétéw. Patrzac na
kod zrédfowy jQuery, zauwa-
zysz, ze w tle wszystkie one
uzywaja metody $.ajax().

Metody te poznasz na kolejnych
kilku stronach; wprowadzajg
one kluczowe aspekty metody
$.ajax().

METODA (SKLADNIA)

W przeciwienstwie do innych
metod wymienione tutaj nie
dziatajg z elementami wybra-
nymi w jQuery. Dlatego tez
jedynym prefiksem jest znak
$ zamiast kolekcji elementéw
wybranych w jQuery. Z reguty
metody te sg wywotywane przez
zdarzenie, takie jak wczytanie
strony lub dziatania podejmo-
wane przez uzytkownika na
stronie (na przykfad kliknigcie
tacza, wystanie formularza).

OPIS

W przypadku zadania Ajax cze-
sto zachodzi potrzeba wystania
danych do serwera, co z kolei
wptywa na dane przekazywane
przegladarce przez serwetr.

Podobnie jak w przypadku
formularzy HTML (i zadan Ajax
przedstawionych wczesniej

w rozdziale), dane mozna
wysta¢ za pomocg HTTP GET
lub POST.

$.get(url[, danel[, wywolanie zwrotnel[, typ])
$.post(url[, dane][, wywotanie zwrotne]l[, typ])
$.9etISON(url[, danel[, wywotanie zwrotne])

$.getScript(url[, wywotanie zwrotne])

Zadanie HTTP GET majace na celu pobranie danych.
Zadanie HTTP POST uaktualniajace dane w serwerze.
Wczytanie danych JSON za pomoca zadania GET.

Wczytanie i wykonanie kodu JavaScript (na przyktad

JSONP) za pomocg zadania GET.

Parametry wymienione w nawiasach kwadratowych sg opcjonalne.

$ wskazuje, ze jest to metoda obiektu jQuery.
url okresla miejsce, skad majg by¢ pobrane dane.

dane dostarcza wszelkie informacje dodatkowe przekazywane serwerowi.

wywotanie zwrotne wskazuje, ze funkcja powinna by¢ wywotana, gdy zostang zwrécone dane
(moze to by¢ funkcja anonimowa lub nazwana).
typ wskazuje typ danych oczekiwanych z serwera.

Uwaga: Przedstawione tutaj przyktady dziatajg jedynie w serwerze WWW (a nie lokalnym systemie
plikéw). Konfiguracja serwera WWW i jezyki dziatajgce po stronie serwera to zagadnienia wykraczajace
poza zakres tematyczny tej ksigzki. Przyktady mozesz jednak wyprébowacé w witrynie poswieconej
ksigzce. Pliki PHP znajdujg sie w materiatach dofgczonych do ksigzki, ale umieszczono je tam tylko

w celach demonstracyjnych.

AJAX | JSON
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W przedstawionym ponizej
przykfadzie uzytkownik gtosuje
na ulubiong koszulke i nie musi
przy tym opuszczac strony.

1. Klikniecie koszulki przez
uzytkownika powoduje wywota-
nie funkcji anonimowe;.

2. Metoda e.PreventDefault()
uniemozliwia przejscie na nowg
strone.

3. Wybér dokonany przez

uzytkownika to wartos¢
atrybutu id obrazu. Wartosc¢ ta

®
@)
®)
@
®

e.preventDefault();

1
1

ZADANIE DANYCH

jest przechowywana w zmiennej
0 nazwie queryString w forma-
cie ciggu tekstowego zapytania,
na przyktad vote=gray.

4. Metoda §.get () jest
wywotywana z uzyciem trzech
parametrow:

i) Strona odpowiedzialna za
przetworzenie zadania (w tym
samym serwerze).

ii) Dane wysytane do serwera
(w omawianym przyktadzie jest
to cigg tekstowy zamowienia,
ale to moga by¢ réwniez dane
JSON).

c08/js/jq-get.js

$('#selector a').on('click', function(e) {

var queryString = 'vote=' + event.target.id;
$.get('votes.php', queryString, function(data) {
$('#selector').html (data);

[ REIMl (Ten kod HTML jest tworzony przez kod znajdujacy sie w pliku JS).

<div class="third"><a href="vote.php?vote=gray">
<img src="img/t-gray.png" id="gray" alt="gray" /></a></div>
<div class="third"><a href="vote.php?vote=yellow">
<img src="img/t-yellow.png" id="yellow" alt="yellow" /></a></div>
<div class="third"><a href="vote.php?vote=green">
<img src="img/t-green.png" id="green" alt="green" /></a></div>

RN
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iii) Funkcja obstugujaca

dane otrzymane z serwera.
W omawianym przyktadzie to
funkcja anonimowa.

5. Po udzieleniu odpowiedzi
przez serwer wywotanie zwrotne
w postaci funkcji anonimowej
zajmuje sie obstugg danych.

W omawianym przyktadzie

kod funkcji powoduje pobranie
elementu przedstawiajacego
koszulke wybrang przez
uzytkownika, a nastepnie
zastgpienie go kodem HTML
otrzymanym z serwera. Odbywa
sie to za pomocg metody jQuery
0 nazwie .html ().

tacza prowadzace do koszulek sg tworzone przez
kod znajdujacy sie w pliku JS. Gwarantuje to

ich wyswietlenie tylko wtedy, gdy przegladarka
obstuguje JavaScript (wynikowa struktura HTML
zostata przedstawiona powyzej). Kiedy serwer
udziela odpowiedzi, nie musi ona zawiera¢ kodu
HTML. Wartoscig zwrotng moga by¢ dowolnego
rodzaju dane, ktére przegladarka potrafi przetwo-
rzy¢ i wykorzystacé.

AJAX | JSON
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WYSYLANIE FORMULARZY

SIECIOWYCH

Z WYKORZYSTANIEM
TECHNOLOGII AJAX

W celu wystania danych do serwera
prawdopodobnie uzyjesz metody
.post (). Biblioteka jQuery ofe-

ruje takze metode .serialize()
przeznaczong do zbierania danych
z formularza sieciowego.

WYSYtANIE DANYCH FORMULARZA
SIECIOWEGO

Metoda HTTP POST jest czesto stosowana podczas
wysytania danych formularza sieciowego do
serwera. Posiada odpowiadajaca jej funkcje —
metode .post(), ktéra pobiera trzy takie same
parametry jak metoda .get():

i) nazwe pliku (w tym samym serwerze) odpo-
wiedzialnego za przetworzenie danych formularza
sieciowego;

ii) dane formularza wysytane do serwera;

iii) funkcje wywotania zwrotnego obstugujaca
odpowiedz udzielong przez serwer.

Na stronie po prawej mozesz zobaczy¢ zastoso-
wanie metody $.post() wraz z .serialize(),
co stanowi bardzo uzyteczne potaczenie podczas
pracy z formularzami sieciowymi. Wymienione
metody razem wysyfajg dane do serwera.

POBIERANIE DANYCH FORMULARZA

SIECIOWEGO

Dziatanie metody jQuery .serialize() przedsta-

wia sie nastepujaco:

® pobranie wszystkich informacji z formularza
sieciowego;

AJAX | JSON
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® umieszczenie tych informacji w ciggu teksto-
wym, ktory jest gotowy do wystania do serwera;

e zakodowanie znakdw, ktére nie moga by¢
uzywane w ciggu tekstowym zapytania.

Zwykle metoda ta bedzie stosowana w selekcji
zawierajacej element <form> (cho¢ mozna jg
wykorzystywac takze w poszczegélnych elemen-
tach lub podzbiorze formularza).

Wysyta ona jedynie dane z kontrolek formularza

sieciowego oznaczonych jako prawidtowo

wypetnione, co oznacza, ze nie zostang wystane

informacje:

@ z kontrolek wyfgczonych;

@ z kontrolek, w ktérych nie wybrano zadnej
opCcji;

® z przycisku wysytajacego formularz.

PO STRONIE SERWERA

Kiedy strona po stronie serwera zajmuje sie obstu-
gq formularza sieciowego, mozna jg wykorzystac
takze w nastepujacych sytuacjach:

@ Wykonane zostato zwykte zagdanie strony
internetowej (w takim przypadku wysytana jest
cata strona).

o Wykonane zostato zadanie Ajax (w takim
przypadku wysytany moze by¢ tylko fragment
strony).

Za posrednictwem nagtéwka X-Requested-With
po stronie serwera mozna sprawdzi¢, czy zadanie
zostato wykonane w technologii Ajax.

Jezeli wymieniony nagtéwek jest ustawiony i ma
warto$¢ XMLHttpRequest, to wiadomo, ze zadanie
zostato wykonane w technologii Ajax.

Pole¢ ksigzke
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WYSYLANIE FORMULARZY
SIECIOWYCH

1. Kiedy uzytkownik wysyta a nastepnie ich umieszczenie iii) funkcji wywotania zwrot-
formularz sieciowy, nastepuje w zmiennej details. nego, ktéra wyswietli wyniki

wykonanie funkcji anonimowe;j. 4. Metoda §.post () jest uzytkownikowi.

2. Metoda e.PreventDefault() wywotana z uzyciem trzech 5. Kiedy serwer udzieli odpo-
uniemozliwia wystanie formula- parametrow: wiedzi, zawarto$¢ elementu,
rza sieciowego. ktorego atrybut id ma warto$¢
register, zostanie nadpisana
nowg zawartoscig HTML

ii) danych zebranych z formula- otrzymang z serwera.

rza sieciowego;

JAVASCRIPT c08/js/jq-post.js

@ $('#register').on('submit', function(e) { // Po wystaniu formularza sieciowego.
e.preventDefault(); // Uniemozliwienie wystania formularza.

@ var details = $('#register').serialize(); // Serializacja danych formularza.

@ $.post('register.php', details, function(data) f{

®

i) adresu URL strony, do ktérej
3. Za pomocg metody sg przekazywane dane;
.serialize() nastepuje
zebranie danych formularza,

// Uzycie metody $.post() do wystania danych.
$('#register').html (data); /] Miejsce wySwietlenia wyniku.
1
1

HTML c08/jg-post.html

<form id="register" action="register.php" method="post">
<h?>Rejestracja</h2>
<label for="name">Nazwa uzytkownika</label><input type="text" id="name" name="name" />
<label for="pwd">HasYo</label><input type="password" id="pwd" name="pwd" />
<label for="email">E-mail</label><input type="email" id="email" name="email" />
<input type="submit" value="Dotacz" />

</form>

Przykfad ten trzeba uruchomi¢ w serwerze WWW.
Strona znajdujaca sie po stronie serwera zwroci
komunikat potwierdzenia (ale nie przeprowadza
weryfikacji otrzymanych danych oraz nie wysyta
wiadomosci e-mail z potwierdzeniem).

AJAX | JSON
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WCZYTYWANIE DANYCH JSON
| OBSLtUGA BLEDOW AJAX

Dane JSON mozna wczyta¢ za pomocg metody $.getJSON().
Istniejg takze metody pomagajgce w przetworzeniu odpowiedzi,
gdy wykonanie metody zakonczy sie niepowodzeniem.

WCZYTANIE DANYCH JSON

Jezeli chcesz wezyta¢ dane JSON, do dyspozycji
masz metode o nazwie $.getJSON(). Jej dzia-
tanie polega na pobraniu danych JSON z tego
samego serwera, z ktérego pochodzi strona.
Aby uzy¢ JSONP, nalezy wykorzysta¢ metode
$.getScript().

AJAX | BLEDY

Czasami zdarza sie, ze zadanie strony interneto-
wej zakonczy sie niepowodzeniem; technologia
Ajax nie jest tutaj wyjatkiem. Dlatego tez jQuery
dostarcza dwie metody, ktére mogg uruchomic
odpowiedni kod w zaleznosci od wyniku wykona-
nia zadania (sukces lub niepowodzenie). Ponadto
dostepna jest jeszcze trzecia metoda, urucha-
miajaca kod niezaleznie od wyniku wykonania
zadania.

Ponizej przedstawiono przyktad pokazujacy te
koncepcje.

SUKCES | NIEPOWODZENIE

Dostepne sg trzy metody, ktére mozna taczy¢ po
$.get(), $.post(), $.9etISON() oraz $.ajax()
w celu obstuzenia sukcesu lub niepowodzenia
zadania:

.done() — metoda zdarzenia, ktéra jest wywo-
tywana, gdy wykonanie zadania zakonczy sie
powodzeniem;

.fail() — metoda zdarzenia, ktéra jest wywo-
tywana, gdy wykonanie zadania zakonczy sie
niepowodzeniem;

.always () — metoda zdarzenia, ktéra jest
wywotywana po wykonaniu zadania niezaleznie od
jego wyniku (sukces lub niepowodzenie).

W starszych skryptach mozna spotkac sie z uzy-
ciem metod .success(), .error() i .complete()
zamiast wymienionych. Ich dziafanie jest takie
samo, ale nowsze metody sg preferowang opcja,
poczawszy od jQuery 1.8.

Kursy wymiany
walut

&2 UK: 20.00

Kursy wymiany
walut

s s Przepraszamy, nie mozna pobraé

B3 AU: 39.99 P V. P
danych.

Ostatnia aktualizacja: 17:24
-~

~ L

R/
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1. W omawianym przyktadzie
dane JSON przedstawiajg
kursy wymiany walut wczytane
na stronie za pomocg funkcji

o nazwie ToadRates().

2. W pierwszym wierszu skryp-
tu na stronie zostaje umiesz-
czony element przeznaczony do
przechowywania danych.

3. Funkcja ToadRates () jest
wywotywana w ostatnim
wierszu skryptu.

JAVASCRIPT

JSON | BLEDY

4. Wewnatrz funkcji
loadRates () metoda
$.9etJSON() probuje wezytaé
pewne dane JSON. Po
wymienionej metodzie mamy
dotaczone wywotania jeszcze
trzech innych. Nie wszystkie
Z nich zostang wywofane.

5. Metoda .done() jest wyko-
nana tylko wtedy, gdy pobranie

danych zakonczy sie sukcesem.

Zawiera funkcje anonimowag
wyswietlajacg kursy wymiany
i godzine ich wyswietlenia.

6. Metoda .fail() jest wyko-
nywana tylko wtedy, gdy serwer
nie moze zwroci¢ danych. Jej
zadaniem jest wysSwietlenie
uzytkownikowi komunikatu

o0 btedzie.

7. Metoda .always () bedzie
wykonana niezaleznie od
wyniku zadania. Dodaje
przycisk od$wiezenia oraz
procedure obstugi zdarzen
ponownie wywotujaca funkcje
loadRates().

c08/js/jq-getJISON.js

@ $('#exchangerates').append('<div id="rates"></div><div id="reload"></div>");

(:) function loadRates() {

@)
®

.done( function(data){
var d = new Date();
var hrs = d.getHours();

$.9etJSON('data/rates.json')

var mins = d.getMinutes();
var msg = '<h2>Kursy wymiany walut</h2>';

$.each(data, function(key, val) {
msg += '<div class="' + key + '">' + key + ':

1

msg += '<br>0Ostatnia aktualizacja: ' + hrs + '

/] WySwietlenie uaktualnionej godziny.

$("#rates') .html (msg);
}).fail( function() {

@

}).always( function() {

$('#reload').html (reload);

// Serwer zwraca dane.

// Utworzenie obiektu daty.
// Okreslenie godziny.

// Okreslenie minuty.

/] Poczqtek komunikatu.

// Dodanie poszczegdlnych kursow wymiany.
"+ oval + '</div>'y

'+ mins + '<br>';

/] Umieszczenie na stronie kursow wymiany.
// Wystgpit bigd.
$('aside').append('Przepraszamy, nie mozna pobrac danych.');

/] Wyswietlenie komunikatu o btedzie.

// Ta metoda zawsze jest wywotywana.
var reload = '<a id="refresh" href="#">"';
// Dodanie tgcza odSwiezajgcego zawartosc.
reload += '<img src="img/refresh.png" alt="refresh" /></a>';

$("#refresh').on('click", function(e) {

// Dodanie procedury obstugi zdarzei click.
// Uniemozliwienie przejScia na nowg strone.
/] Wywotanie funkcji loadRates().

e.preventDefault();

loadRates();

s
1

}

(3 TloadRates();

Kup ksigzke

// Dodanie tgcza odswiezajgcego zawartosc.

/] Wywotanie funkcji loadRates().

AJAX | JSON
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WIEKSZA KONTROLA
NAD ZADANIAMI AJAX

Metoda $.ajax() daje wiekszg kontrole nad zagdaniami Ajax.
W tle jest ona wykorzystywana w jQuery przez wszystkie

metody skrotu dotyczace zadan Ajax.

W bibliotece jQuery metoda $.ajax() jest wyko-
rzystywana przez inne metody pomocnicze Ajax,
ktore zostaty dotagd oméwione (pozwalajg one na
znacznie prostsze wykonywanie zadan Ajax).

Metoda $.ajax () oferuje wieksza kontrole nad
catym procesem, udostepnia ponad 30 réznych
ustawien pozwalajgcych na kontrole nad zada-
niem Ajax. W tabeli ponizej wymieniono wybrane
ustawienia. Ustawienia te sg dostarczane za
pomocg notacji literatu obiektu (bedzie to obiekt
ustawien).

Przyktad przedstawiony na stronie po prawej
wyglada i dziata podobnie jak przyktad demon-
strujacy dziatanie metody .1oad() w podrozdziale
Wezytywanie zawartosci HTML na stronie z wyko-
rzystaniem jQuery”. Jednak tutaj zostata uzyta
metoda §.ajax().

e Ustawienia mogg pojawiac sie w dowolnej
kolejnosci, o ile wykorzystujg prawidfowag
notacje literatu JavaScript.

e Ustawienia mogg pobiera¢ funkcje, ktéra z kolei
moze uzywac funkcji nazwanej lub anonimo-
wej.

e Metoda $.ajax() nie pozwala na wczytywanie
tylko fragmentu strony. Dlatego tez metoda
jQuery o nazwie .find() jest uzywana do
wybrania interesujacej Cie czesci strony.

USTAWIENIE OPIS

type Moze pobierac¢ warto$¢ GET lub POST w zaleznosci od metody, za pomoca ktérej jest wykony-
wane zadanie: HTTP GET lub POST.

url 'Strona, do ktdrej kierowane jest zadanie.

data .Dane wysytane do serwera wraz z zagdaniem.

success .Funkcja uruchamiana, gdy wykonanie zadania Ajax zakonczy sie powodzeniem; ustawienie
podobne do metody .done().

error .Funkcja uruchamiana, gdy wykonanie zadania Ajax zakonczy sie niepowodzeniem; ustawienie
podobne do metody .fail().

beforeSend .Funkcja (anonimowa lub nazwana) uruchamiana przez wykonaniem zgdania Ajax. W przykfa-
dzie pokazanym na stronie po prawej stuzy do wyswietlenia ikony oznaczajgcej wczytywanie
danych.

complete .Funkcja wykonywana po zakonczeniu zadania, niezaleznie od jego stanu (sukces lub
niepowodzenie). W przykfadzie pokazanym na stronie po prawej stuzy do usuniegcia ikony
oznaczajacej wczytywanie danych.

timeout 'Okreéla liczbe milisekund, ktére musza uptyna¢, zanim wystapi zdarzenie oznaczajace
niepowodzenie.

AJAX | JSON
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KONTROLA TECHNOLOGII AJAX

Kiedy uzytkownik kliknie tacze
w elemencie <nav>, na stronie
zostaje umieszczona nowa
zawartosc¢. Jest to rozwigzanie
bardzo podobne do przyktadu
pokazanego w podrozdziale
,Wczytywanie zawartosci HTML
na stronie z wykorzystaniem
jQuery”, dotyczacego metody
.load(), ale wymagata ona
tylko jednego wiersza kodu.

1. W tym przyktadzie proce-
dura obstugi zdarzen wywotuje
metode §.ajax().

JAVASCRIPT

Tutaj mamy siedem ustawien
zastosowanych w metodzie
$.ajax (). Pierwsze trzy to
wtasciwosci, natomiast cztery
ostatnie to funkcje anonimowe
wywotywane na réznych
etapach zadania Ajax.

2. Przyktad ten powoduje
ustawienie wfasciwosci timeout
nakazujacej dwusekundowe
oczekiwanie na odpowiedz Ajax.

(:) $('nav a').on('click', function(e) {

e.preventDefault();
var url = this.href;

var $content = $('#content');

3. Kod umieszcza na stronie
takze elementy przeznaczone do
wyswietlenia wczytywanych da-
nych. Mozesz ich nie zobaczy¢,
jesli zadanie zostanie obstuzone
szybko. Jednak na pewno je
dostrzezesz, gdy strona jest
wczytywana wolno.

4. Jezeli wykonanie zadania
Ajax zakonczy sie niepowo-
dzeniem, to uzytkownikowi
zostanie wyswietlony komunikat
o0 btedzie.

c08/js/jq-ajax.js

// Adres URL strony do wczytania.

// Buforowanie wyboru.

$('nav a.current').removeClass('current');
$(this).addClass('current');
$('#container').remove();

// Uaktualnienie tqczy.

// Usuniecie zawartoSci.

$.ajax({
type: "POST", // Wybor metody: GET lub POST.
url: url, /] Sciezka dostepu do pliku.
@ timeout: 2000, // Czas oczekiwania.

beforeSend: function() { // Przed wykonaniem zgdania Ajax.
(:) $content.append('<div id="load">Wczytywanie</div>'); // Wczytanie komunikatu.
}s

complete: function() {
$('#Toading"').remove();
}s
success: function(data) { /] Wyswietlenie zawartoSci.
$content.html ( $(data).find('#container') ).hide().fadeIn(400);
}’
fail: function() { /] WysSwietlenie komunikatu o bledzie.
@ $('#panel’).html('<div class="loading">Prosze sprobowa wkrotce.</div>');
}

// Po wykonaniu zqdania Ajax.
// Usuniecie komunikatu.

AJAX | JSON
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PRZYKLAD

AJAX1JSON

W tym przyktadzie wyswietlane sg informacje do-
tyczace trzech wydarzen. Dane pochodzg z trzech
roznych zrédet.

1) Podczas wczytywania strony informacje dotyczace miejsc
wydarzen sg umieszczane w kodzie HTML. Kiedy uzytkownik kliknie
zdarzenie w lewej kolumnie, srodkowa bedzie zawiera¢ harmono-
gram wybranego zdarzenia.

W lewej kolumnie tgcza majq atrybut id, ktérego wartosé to dwuli-
terowy identyfikator stanu w USA, w ktérym bedzie miato miejsce
dane wydarzenie:

<a id="tx" href="tx.html">... Austin, TX</a>

2) Harmonogramy wydarzen sg przechowywane w obiekcie JSON,
w zewnetrznym pliku pobranym podczas wczytywania modelu DOM.
Gdy uzytkownik kliknie wybrang sesje w Srodkowej kolumnie, jej
opis pojawi sie w kolumnie prawej.

W srodkowej kolumnie wys$wietlajacej harmonogramy wydarzen tytut
kazdej sesji jest wstawiany wewnatrz tgcza powodujgcego wyswiet-
lenie informacji o danej sesji.

<a href="descriptions.html1#Circuit-Hacking">

Circuit Hacking</a>

3) Opisy wszystkich sesji sg przechowywane w pliku HTML.
Poszczegdlne opisy sesji sg wybierane za pomocg metody jQuery

0 nazwie .load() oraz selektora # przedstawionego w podrozdziale
Wcezytywanie zawartosci HTML na stronie z wykorzystaniem
jQuery”.

W prawej kolumnie opis sesji jest pobierany z pliku HTML. Kazda
sesja jest przechowywana w elemencie, ktérego atrybut id zawiera
tytut sesji (wraz ze spacjami zastgpionymi fagcznikami).
<div id="Wprowadzenie-do-modelowania-3D">
<h3>Wprowadzenie do Swiata 3D</h3>
<p>Przyjdz i przekonaj sie, jak tworzyc modele 3D...</p>
</div>

Poniewaz facza sg dodawane i usuwane, w przyktadzie uzyto
delegacji zdarzen.

AJAX | JSON
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PRZYKLAD

AJAX1JSON

Ten przyktad wykorzystuje dane z trzech oddzielnych Zrodet
w celu zademonstrowania technik Ajax.

W lewej kolumnie znajdujg sie 1. Klikniecie zdarzenia powo- 2. Klikniecie sesji spowo-

trzy miejsca, w ktérych odby- duje wczytanie harmonogramu duje wczytanie jej opisu.

wajg sie pewne wydarzenia. sesji dla danego zdarzenia. Opisy znajduja sie w pliku
Lokalizacje te sg zdefiniowane Informacje sg przechowywane descriptions.html, ktory jest

w kodzie HTML dla strony w pliku o nazwie example.json, wczytywany po kliknieciu tytutu
zawierajacej harmonogram ktory zostaje pobrany podczas sesji.

wydarzen. Kazde wydarzenie wczytywania modelu DOM.

jest taczem.

STRONAGEOWNA ~ TRASA  GADZETY ~ HARMONOGRAM
N\
THE MAKER BUS

Przybywaijcie, przybywaijcie! To autobus twércow...
® @

SAN FRANCISCO, CA 9:00  Zabawy z Arduino Zabawy z Arduino
Przekonaj sig, jak programowac i uzywac
10:00  Hacking mzgu Arduinol To jest fatwy w uzyciu

mikrokontroler wyposazony w wiele
réznych czujnikdw, wykonujac
— 30 Wprowadzenie do $wiata 3D pmgia b °:’rac°wa?e pmf i
e p uzytkownikéw oraz generujacy dane
wyjéciowe i napigcie. Urzgdzenia
Arduino sg powszechnie

1200 Wydrukowany obiad wykorzystywane w robotyce, mechanice,
NOWY JORK, NY a takze wszelkiego rodzaju projektach
elektronicznych na calym $wiecie. Sesja
14:00 Drony prowadzona przez Elsie Denney'a,

profesjonalnego twérce
oprogramowania z duzym

15:00  Gircuit Hacking doswiadczeniem w pracy jako artysta
technik w przemysle gier
komputerowych, entuzjasta elektroniki i

16:30  Tworzymy przysztosé instruktor.
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AJAX1JSON

HTML c08/example.html

<body>
<header>
<h1>THE MAKER BUS</h1>
<nav>
<a href="jg-Toad.html">STRONA GtONNA</a>
<a href="jg-1oad2.html">TRASA</a>
<a href="jg-load3.htm1">GADZETY</a>
<a href="example.html" class="current">HARMONOGRAM</a>
</nav>
</header>
<section id="content">
<div id="container">
<div class="third">
<div id="event">
<a id="ca" href="ca.html">
<img src="img/map-ca.png" alt="SF, CA" />San Francisco, CA</a>
<a id="tx" href="tx.html">
<img src="img/map-tx.png" alt="Austin, TX" />Austin, TX</a>
<a id="ny" href="ny.html">
<img src="img/map-ny.png" alt="New York, NY" />Nowy Jork, NY</a>
</div>
</div>
<div class="third">
<div id="sessions">Wybierz wydarzenie w lewej kolumnie</div>
</div>
<div class="third">
<div id="details>Informacje szczegdtowe</div>
</div>
</div><!-- #container -->
</section><!-- #content -->
<script src="js/jquery-1.11.0.min.js"></script>
<script src="js/example.js"></script>

</body>
W powyzszym listingu znajduje sie kod HTML Lewa kolumna: lista wydarzen.
strony. Na stronie mamy nagtéwek oraz trzy Srodkowa kolumna: harmonogram sesji danego
kolumny. Wczytanie dwéch skryptéw odbywa sie wydarzenia.
przed znacznikiem zamykajacym </body>. Prawa kolumna: opisy poszczegélnych sesji.
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AJAX 1JSON

c08/data/example.json JAVASCRIPT

{
"CA": [
{
"time": "09.00",
"title": "Wprowadzenie do Swiata 3D"

"time": "10.00",
"title": "Circuit Hacking"

"time": "11.30",
"title": "Zabawy z Arduino"

c08/descriptions.html HTML

<div id="Wprowadzenie-do-modelowania-3D">
<h3>Wprowadzenie do Swiata 3D</h3>
<p>Przyjdz i przekonaj sie, jak tworzyC modele 3D, ktore nastepnie...</p>
</div>
<div id="Circuit-Hacking">
<h3>Circuit Hacking</h3>
<p>W Electro-Tent bedziesz mogt zobaczyc, jak...</p>
</div>
<div id="Zabawy-z-Arduino">
<h3>Zabawy z Arduino</h3>
<p>Przekonaj sie, jak programowaC i uzywaC Arduino! To jest tatwy...</p>

</div>
Kiedy skrypt zostaje uruchomiony, funkcja Zdarzenia sg identyfikowane przez dwuliterowy
ToadTimetable() wczytuje z pliku JSON o nazwie kod stanu w USA. Powyzej przedstawiono
example.json harmonogramy wszystkich trzech przyktadowe dane sformatowane jako JSON
wydarzen. Dane sg buforowane w zmiennej oraz przyktadowy kod HTML wygenerowany
times. na podstawie wymienionych danych.

AJAX | JSON
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c08/js/example.js

JAVASCRIPT

@ $(function() { // Kiedy model DOM bedzie gotowy.

// Deklaracja zmiennej globalnej.
// Konfiguracja zqdania.
// Przed wykonaniem Zgdania.

var times;
$.ajax({
beforeSend: function(xhr){
if (xhr.overrideMimeType) {
// Jezeli przeglqdarka obstuguje te metode,
@ xhr.overrideMimeType("application/json");
/] ustaw typ MIME, aby unikngC btedow.
}

1

// Funkcja pobierajqgca dane z pliku JSON.
@ function ToadTimetable() {
$.9etJSON('data/example.json')
.done( function(data) {
@ times = data;

// Deklaracja funkcja
// Proba zebrania danych JSON.
/] Jezeli zakoiiczy sie powodzeniem,
// to dane bedq przechowywane w zmiennej.
}).fail( function() { // W przypadku problemu nalezy wySwietli¢ komunikat.
@{ $('#event').html ('Przepraszamy! Nie udato sie wczytac harmonogramu.');
})s
}

@ loadTimetable(); /] Wywotanie funkcji.

1. Skrypt wykonujacy cata prace ma nazwe
example.js i jest uruchamiany po wczytaniu
modelu DOM.

2. Zmienna times bedzie uzyta do przechowywa-
nia harmonogramu sesji wszystkich zdarzen.

3. Zanim przegladarka zazada danych JSON,
skrypt sprawdza, czy obstuguje ona metode
overrideMimeType(). Metoda ta jest stosowana
w celu okreslenia, czy odpowiedz otrzymana z ser-
wera powinna by¢ traktowana jako dane JSON.
Mozna jg wykorzystac, gdy serwer przypadkowo
wskaze, ze zwracane dane sg w innym formacie.

Kup ksigzke

4. Nastepnie mamy funkcje o nazwie
loadTimetable() przeznaczong do wczytania
danych harmonogramoéw z pliku example.json.

5. Jezeli wczytanie danych zakonczy sie powodze-
niem, to dane harmonogramoéw bedg przechowy-
wane w zmiennej times.

6. Jezeli wczytanie danych zakonczy sie niepowo-
dzeniem, to uzytkownikowi bedzie wysSwietlony
komunikat o bfedzie.

7. Funkcja loadTimetable() jest wywotywana
w celu wczytania danych.

AJAX | JSON
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1. Metoda pomocnicza jQuery
czeka, az uzytkownik kliknie
nazwe wydarzenia. W srodko-
wej kolumnie wczytany bedzie
harmonogram sesji wybranego
wydarzenia.

2. Metoda preventDefault ()
uniemozliwia przejscie na nowg
strone (poniewaz wysSwietlone
zostang dane pobrane za
pomocg technologii Ajax).

3. Utworzona zostaje zmienna
0 nazwie loc, przeznaczona
do przechowywania miejsca,
w ktérym odbywa sie dane
wydarzenie. Jej wartos¢

jest pobierana z atrybutu id
kliknietego tacza.

4. Kod HTML dla harmono-
gramu sesji bedzie przecho-
wywany W zmiennej o nazwie
newContent. Poczatkowo
wartoscig zmiennej jest pusty
cigg tekstowy.

5. Informacje o poszczegélnych
sesjach sg przechowywane

w elementach <1i>. Na poczatku
kazdego elementu znajduije sie
godzina rozpoczecia danej sesji.

6. Do harmonogramu zostaje
dodane tacze uzywane w celu
wyswietlenia opisu. tacze
prowadzi do pliku descriptions.
html. Poniewaz facze jest
poprzedzone znakiem #,
wskazuje ono odpowiedni
fragment strony.

7. Tytut sesji jest umiesz-
czany po znaku #. Metoda
.replace() zastepuje
spacje w tytule tagcznikami,

AJAX | JSON
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c08/data/example.json

JAVASCRIPT

/] Klikniecie wydarzenia powoduje wczytanie

// harmonogramu.

(:) $('#content').on('click', '#event a', function(e) {
/] Uzytkownik klika wybrang lokalizacje.

e.preventDefault();

var newContent = ;

® © ©®

// Uniemozliwienie wczytania strony.
var loc = this.id.toUpperCase();
// Pobranie wartosci atrybutu id.

// W celu utworzenia harmonogramu
for (var i = 0; i < times[loc].length; i++) {
// przeprowadzamy iteracje przez sesje.

(/ /9, '=") + ">

® Q@ ©

}

©

newContent += times[loc] [i].title + '</a></1i>'

newContent += '<li><span class="time">"' +
times[loc] [i].time + '</span>';

newContent += '<a href="descriptions.html#';

newContent += times[loc][i].title.replace

$('#sessions').html ('<ul>' + newContent + '</ul>');
/] WySwietlenie godziny.

$('#event a.current').removeClass('current');

®

// Uaktualnienie wybranego tqcza.

$(this).addClass('current');

)  $('#details').text('");

// Usuniecie zawartosSci trzeciej kolumny.

1)

aby dopasowaé wartosc atrybu-
tu id w pliku descriptions.html
do poszczegolnych sesji.

8. Wewnatrz tagcza mozna
dostrzec tytut sesji.

9. Nowa zawartos$¢ jest umiesz-
czana w Srodkowej kolumnie.

10. Atrybuty class w taczach
wydarzen sg uaktualniane, aby
wskazac biezace wydarzenie.

11. Jezeli trzecia kolumna
zawierata jakiekolwiek dane,
to zostajg one usuniete.
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JAVASCRIPT c08/js/example.js

®
@

@ ® @

/] Klikniecie sesji powoduje wczytanie jej opisu.
$('#content').on('click', '#sessions 1i a',
function(e) { // Klikniecie sesji.
e.preventDefault();
// Nie ma przejScia na nowg strone.
var fragment = this.href;
// Tytut znajduje sie w atrybucie href.

fragment = fragment.replace('#', ' #');
// Dodanie spacji po znaku #.
$('#details').Toad(fragment);

/] Wczytanie opisu.

$('#sessions a.current').removeClass('current');
// Uaktualnienie elementu.
$(this).addClass('current');

s

/] Klikniecie nawigacji.
$('nav a').on('click', function(e) {
/] Klikniecie w elemencie <nav>.
e.preventDefault();
// Nie ma przejsScia na nowq strone.
var url = this.href;
// Pobranie adresu URL do wczytania.

$('nav a.current').removeClass('current');
// Uaktualnienie klas w nawigacji.
$(this).addClass('current');

$('#container').remove();
// Usuniecie starego elementu.
$('#content').load(url + ' #container').hide().
fadeIn('slow'); // Dodanie nowego elementu.
1
1

Kup ksigzke
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1. Inna metoda pomocnicza
jQuery zostaje skonfigurowana
w celu reakcji, gdy uzytkownik
kliknie sesje w Srodkowej
kolumnie. Zadaniem metody
jest wczytanie opisu sesji.

2. Metoda preventDefault ()
uniemozliwia przejscie na nowg
strone.

3. Utworzona zostaje zmienna
o nazwie fragment przeznaczo-
na do przechowywania tacza
prowadzacego do sesji. Warto$é
tej zmiennej zostaje pobrana

z atrybutu href kliknigtego
facza.

4. Po znaku # umieszczona
zostaje spacja, aby tym samym
przygotowac odpowiedni format
dla metody jQuery .1oad(),
odpowiedzialnej za pobranie
fragmentu (nie catosci) strony
HTML, na przyktad description.
html #Zabawy-z-Arduino.

5. Selektor jQuery jest uzywany
do znalezienia w trzeciej
kolumnie elementu, ktérego
atrybut id ma wartos¢ details.
Nastepnie metoda .1oad()
wczytuje opis sesji w znalezio-
nym elemencie.

6. tacza zostajg uaktualnione,
aby podswietli¢ odpowiednig
sesje w srodkowej kolumnie.

7. Gtéwna nawigacja na stronie
zostaje ustawiona, jak pokaza-

no wczesniej (patrz podrozdziaf
Wczytywanie zawarto$ci”).

AJAX | JSON
Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/jsqwvv
https://helion.pl/rt/jsqwvv

Ajax oznacza grupe technologii pozwalajgcych na uaktualnienie
tylko jednego fragmentu strony zamiast jej cate;.

Na stronie internetowej mozna wykorzysta¢ dane w formatach
HTML, XML i JSON. (Format JSON zdobywa coraz wiekszg
popularnosé).

Aby wczytaé dane JSON z innej domeny, mozna uzy¢ JSONP,
ale tylko wtedy, gdy kod pochodzi z zaufanego zrodta.

Biblioteka jQuery oferuje metody utatwiajgce wykorzystanie
technologii Ajax.

Uzycie metody .Toad () to najprostszy sposéb umieszczenia
zawartosci HTML na stronie; pozwala na uaktualnienie tylko
fragmentu strony.

Metoda .ajax () oferuje znacznie wieksze mozliwosci, cho¢
jest przy tym znacznie bardziej skomplikowana. (Dostepnych
jest takze kilka metod skrotow).

Trzeba koniecznie rozwazyc, jak bedzie dziatata witryna, jesli
uzytkownik ma wytgczong obstuge JavaScript lub jezeli strona
nie ma dostepu do danych z serwera.
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A required, 597, 606, 614
src, b3
adres URL tworzenie, 240, 326
domena, 426 uaktualnienie, 195, 326
port, 426 usuwanie, 241, 326
protokét, 426
skryptu, 361 B

subdomena, 426
wzglednego protokotu, 361
wzgledny, 395
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animacja, 340, 341, 362 komunikat, 616, 617
API, 190, 416, 418 obstuga, Patrz: wyjatek obsfuga
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dane, 33 ECMAScript, 538

dotaczanie, 443 element, 14, 218, 354, Patrz tez: obiekt, wezet
filtrowanie, 534, 540, 541, 542, 549, 550, dodawanie, 228, 229

554, Patrz tez: filtr em, 218

dynamiczne, 544, 548 form. 400. 578

statyczne, 543
JSON, Patrz: plik JSON
niezaufane, 234
pobieranie, 444
przechowywanie w przegladarce internetowej,

kopiowanie, 352, 353

odniesienie, 197, 546

pobieranie zawartosci, 320, 321

pofozenie na stronie, 357, 358

script, b3, 56, 57, 362, 363, 377, Patrz tez:

426
. skrypt
sortowanie, 534, 560, 562 .
dat, 565 splnbOX, 596
kolejnosé, 561, 564 table, 567
liczb, 564

uaktualnianie, 322
usuwanie, 230, 231, 352, 353
wstawianie, 324

tabeli, 566, 570, 571
typ, Patrz: typ
wyszukiwanie, 534, 556

live. 559 wybrany przez jQuery, Patrz: zbior
tekstu, 558 dopasowany
data, 142, 143, 145 wymiary, 354

sortowanie, 565
debugowanie, 26, 469, 471, 490
stepping over, 483
wejscie do funkcji, 483
diagram, 24, 29, 152
DOM, 44,127, 128, 129, 132, 190, 193,
228, 245, 303, 324, 416, 546
drzewo modelu, 190, 192, 194, 224, 225,

229, 300
zapytanie, Patrz: zapytanie

obstuga zdarzen, Patrz: procedura obstugi
zdarzen w modelu DOM
uzywanie, 133

Facebook, 446

filtrowanie, Patrz: dane filtrowanie

Firefox, 242, 473, 475

formularz sieciowy, 11, 309, 332, 348, 350,
574,576, 614
Ajax, 400
hasto, Patrz: hasto
HTML5, 596, 598
jQuery, Patrz: jQuery Ul formularz
kontrolka, 578, 579

ad select, 590

w przegladarce . .

Chrome, 242 lista rozwijana, 590
Firefox, 242 pole

tekstowe, 594
wyboru, 582, 586
zgody rodzicow, 627, 628

przycisk wysytajacy formularz, 584
strzatka, 596

weryfikacja, 604, 606, 610, 611, 618, 620
niestandardowa, 624
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zgody rodzicéw, 627, 628

wysytanie, 580, 609

funkcja, 92, 94, 137
anonimowa, 94, 102, 103, 254, 262
argument, 99, 103
deklaracja, 96, 98, 102
globalna, 120
identyfikator, Patrz: funkcja nazwa
IIFE, 103, 610
jQuery, 303
konstruktora, 114, 115, 116, 117
lokalna, 120
nazwa, 94, 96
nazwana, 102, 107, 254
parametr, 94, 98, 99
pomocnicza, 576, 577
poréwnujaca, 561, 566, 568
trygonometryczna, 140
warto$¢ zwrotna, 94
wykrywacz, 307
wynik, 100

wyrazenia, 102, 103
jako metoda, 121

wywoftania zwrotnego, 340
wywotywanie, 94, 95, 97, 99
yepnope, 602, 603
zagniezdzanie, 121

zakres leksykalny, 463

geolokalizacja, Patrz: APl geolocation
Google, 446
Google mapa, 447, 448

kontrolki, 450

styl, 452

znacznik, 453

hasto, 583, 625, 632, 633
HTML, 46, 50, 380
API, Patrz: APl HTML
element, Patrz: element

Kup ksigzke

HTML5 formularz sieciowy, 596, 598
HTML5 Storage, Patrz: Web Storage

interfejs
programowania aplikacji, Patrz: API
uzytkownika, 416

Internet Explorer, 16, 53, 215, 222, 223, 256,
259, 261, 264, 265, 268, 270, 306, 307,
379, 576

interpreter, 47, 459, 464

iteracja niejawna, 316

JavaScript, 50, 51, 60
HISTORIA, 538
interpreter, Patrz: interpreter

kod
blok, 62, 94
dotaczanie, 53
tworzenie, 52, 62
zrodtowy, 54, 87

komentarz, Patrz: komentarz

konsola, 470, 476, 477, 478
Chrome, 472, 474
Firefox, 473, 475

obstuga btedéw, 456
polecenie, Patrz: polecenie
JavaScript Object Notation, Patrz: JSON
jezyk
CSS, Patrz: CSS
HTML, Patrz: HTML
interpretowany, 47
JavaScript, Patrz: JavaScript
skfadnia, 26, 60
jQuery, 16, 195, 215, 234, 256, 300, 302,
303, 304, 306, 307, 369, 374, 390, 394,
416, 537
dokumentacja, 364

dotaczanie, 360
z CDN, 361

efekty, 338, 339, 340
funkcja, Patrz: funkcja jQuery
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jQuery
metoda, Patrz: metoda jQuery
obiekt, Patrz: obiekt jQuery
petla, Patrz: petla jQuery
rozszerzenia, 365
skrét metody Ajax, 398

ul, 435
accordion, 436
formularz, 435
karta, 437

wersja, 307
wiasciwosé, Patrz: wiasciwosé jQuery

wtyczka, 365, 434, 494
accordion, 529, 530
tworzenie, 528
Ul, Patrz: jQuery Ul

zmienna, Patrz: zmienna jQuery
JSON, 374, 378, 380, 382, 388, 407
JSONP, 390, 391, 392

klucz, 107, 108, 122
JSON, 382
klucz-wartos¢, 107, 123, 124, 426
kolekcja
elementow, 578
formularzy, 578
komentarz, 63
komponent nastuchujacy, 103
kontekst wykonywania, 459, 462
obiekt zmiennych, 462

liczba
catkowita, 138
dziesietna, 139
losowa, 141
pi, 140
rzeczywista, 138
sortowanie, 564
wyktadnicza, 138
zaokraglenie, 138, 139, 140
zmiennoprzecinkowa, 138
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lightbox, Patrz: okno modalne
lista, 76
numerowana, 78
rozwijana, 590, 591
livesearch, 555, 559
logika
prywatna, 507
publiczna, 507

tacze, 497

metoda, 34, 38, 56, 92, 106, 107
$.ajax, 394, 402, 404, 405
$.get, 394, 402
$.getJSON, 394, 402
$.getScript, 394
$.isNumeric, 349
$.post, 394, 400, 402
.abort, 395
.add, 344, 537
.addClass, 326
.after, 324, 325, 351
.always, 395, 402, 403
.animate, 338, 340, 341, 499
.append, 321, 324
.appendTo, 324
.attr, 326
.before, 324, 325
.children, 342
.clone, 352, 353
.closest, 342
.complete, 402
.css, 328, 329
.data, 608, 616
.delay, 338, 339
.detach, 352
.done, 395, 402, 403
.each, 316, 330, 331, 339, 345, 537
.empty, 352

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/jsqwvv
https://helion.pl/rt/jsqwvv

.eq, 346, 347 .show, 338, 499

.error, 402 .siblings, 342

.fadeln, 338 .slideDown, 338, 339

.fadeOut, 338 .slideToggle, 338

.fadeTo, 338 .slideUp, 338

.fadeToggle, 338 .stop, 338

fail, 395, 402, 403 .stopPropagation, 334

filter, 344, 345, 349, 537 .success, 402

find, 342, 344 fext, 320, 321, 322

.has, 344, 345 ToArray, 537

.height, 354, 355, 356 .toggle, 338, 499

.hide, 338, 499 .unwrap, 352

.html, 320, 321, 322 .val, 349, 351

.innerHeight, 354 .width, 354, 355, 356

.innerWidth, 354 add, 590

.is, 344, 345, 349 addEventListener, 261, 264, 265, 274

Joad, 319, 394, 395, 396 appendChild, 195, 228

.next, 342 attachEvent, 264, 274

.nextAll, 342 blur, 579

.noConflict, 367 className, 195

.not, 344, 537 clear, 427

.offset, 357 click, 579

.on, 319, 332, 336, 349 concat, 536

.outerHeight, 354 console.assert, 481

.outerWidth, 354 console.error, 478

.parent, 342 console.group, 479

.parents, 342 console.groupEnd, 479

.position, 357 console.info, 478

.post, 400 console.log, 476

.prepend, 324, 325 console.table, 480

.prependTo, 324 console.warn, 478

.prev, 342 createElement, 195, 228, 229

.prevAll, 342 createTextNode, 195, 228

.preventDefault, 334, 351 e.PreventDefault, 401

.ready, 318, 319, 367 every, b36

.remove, 322, 352 filter, 536, 542

.removeAttr, 326 floor, 140, 141

.removeClass, 326 focus, 579

.replaceWith, 322 forEach, 536, 542

.scrollLeft, 356 getAttribute, 195, 238, 239

.scrollTop, 356 getCurrentPosition, 423, 424

.serialize, 349, 400, 401 getElementByld, 194, 196, 198, 199, 200,
202, 241
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metoda

getElementsByClassName, 194, 199, 202,
203

getElementsByTagName, 194, 199, 202,
203, 207

getFullYear, 144

getltem, 427, 428

globalna, 349

hasAttribute, 195, 238, 239

history.back, 432

history.forward, 432

history.go, 432

history.pushState, 432

history.replaceState, 432

html, 237

indexOf, 556

item, 204, 205

jQuery, 302, 313

JSON.parse, 383, 388

JSON.stringify, 383

taczenie, 317

map, 536

obiektu, 121

pop, 536

preventDefault, 268, 273, 274, 500

push, 536

pushState, 430, 431

querySelector, 194, 199, 200, 202, 208,
306

querySelectorAll, 194, 199, 202, 203, 208,
306

random, 140, 141

remove, 590

removeAttribute, 195, 238

removeChild, 195, 230

removeEventListener, 261

removeltem, 427

replaceState, 430, 431

reverse, 536

select, 579

send, 379, 385

setAttribute, 195, 238
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setltem, 427

shift, 536

skrotow, 398

some, 536

sort, 536, 560, 561

stopPropagation, 268, 273

text, 237

toDateString, 143

toTimeString, 143

unshift, 536

window.alert, 130

window.open, 130

window.print, 130

write, 56, 232, 361

zdarzen, 332
minimalizacja, 304
model

obiektowy, Patrz: DOM

przetwarzania
asynchronicznego, 377
synchronicznego, 377

Modernizr, 420, 421, 599, 602
MVC, 440, 442

nazwa-warto$é¢, 34, 94
Nodelist, 198, 202, 210, 211
element, 204, 206
statyczna, 202
typu live, 202
notacja
literatu, Patrz: obiekt notacja literatu
nawiasu kwadratowego, Patrz: obiekt notacja
nawiasu kwadratowego
wyktadnicza, 138
z uzyciem konstruktora, Patrz: obiekt notacja
z uzyciem konstruktora
z uzyciem kropki, Patrz: obiekt notacja
z uzyciem kropki
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obiekt, 56, 92, 107, 123, Patrz tez: element,

wezet

Array, Patrz: tablica
cache, 515

console, 476

Date, 142, 143, 144

document, 42, 44, 46, 56, 132
wtasciwosé, 44, 132
zdarzenie, 44

domyslny, 131

dostep za pomocg nazwy, 539
egzemplarz, 115, 117, 142

error, 268, 465

event, 268, 271, 273, 274, 276, 334, 335
globalny, 127, 129, 134, 138, 140, 143
history, 430, 431, 432

jako wtasciwosci, 539

jQuery, 303, 314, 315

jgXHR, 395

kolejnos¢, 539

localStorage, 426, 428, 429

location, 431

Math, 140

modal, 510

notacja
literatu, 108, 110, 111, 119
nawiasu kwadratowego, 109
z uzyciem konstruktora, 108, 114, 116, 119,
123
z uzyciem kropki, 109, 118

Number, 138

opakowania, Patrz: obiekt String

pamieci masowej, 426

potomny, 131

serializacja, Patrz: serializacja

sessionStorage, 426, 428, 429

String, 134, 135, 556

tworzenie, 108, 110, 111, 112, 114, 116,
117,119, 123

uaktualnienie, 113

valid, 610

variables, 463
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w stylu tablicy, 346
w tablicy, 125, 127, 539
wbudowany, 92, 126, 128
window, 42, 130, 254, 259
wiasciwosé, Patrz: wiasciwose
XDomainRequest, 390
XMLHttpRequest, 378, 379, 385
obiektowy model dokumentu, Patrz: DOM
obraz, 550, 554, 556
obserwator zdarzen, Patrz: procedura obstugi
zdarzen obserwator
obstuga bteddw, Patrz: wyjatek obstuga
okno

modalne, 495, 506
skrypt, 509
tworzenie, 508

wymiary, 356

operator, 81
arytmetyczny, 81, 82, 83
ciggu tekstowego, 81, 84, 85
elementu skfadowego, 109, 113
grupowania, 103
jednoargumentowy, 174
kolejnos¢, 81

logiczny, 81, 162, 163, 175
AND, 163, 164
NOT, 163, 165
OR, 163, 165

poréwnania, 81, 154, 156, 157, 159, 160
struktura, 158

przypisania, 81

panel zawartosci, 494, 495

accordion, 495, 497, 498, 529, 530
tworzenie, 500

kart, 495, 497, 502
tworzenie, 504

okno modalne, Patrz: okno modalne
przegladarka zdje¢, Patrz: przegladarka zdje¢
slajdy, Patrz: slajdy

pasek
adresu, 431
przewijania, 356
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petla, 176, 180, 185, 210

do-while, 176, 183

dziatajgca w nieskonczonos¢, 180

for, 176, 177, 181

jQuery, 316

licznik, 176, 177

while, 176, 182
plik

console-log.html, 476

cookies, Patrz: cookies

CSS, 50, 360

error.html, 471

HTML, 50, 360, 374, 378, 380

JS, 50, 360

JSON, Patrz: JSON

utilities.js, 577, 580

XML, 374, 378, 380, 381, 386
pokaz slajdéw, Patrz: slajdy

pole wyboru, Patrz: formularz sieciowy pole

wyboru

polecenie, 62
catch, 468, 486, 487
finally, 468, 486, 487
petli, Patrz: petla
throw, 468, 488
try, 468, 486, 487

warunkowe, 155
if, 155, 166, 167
if-else, 168, 169, 185
switch, 155, 170, 171
procedura

kolejnos¢ przetwarzania, 458

obstugi zdarzen, 103, 254, 256, 307, 332
obserwator, 256, 261, 263, 269, 271

parametr, 262, 263, 269, 336
w HTML, 256, 257
w modelu DOM, 256, 259

progressive enhancement, Patrz: strona

stopniowe ulepszanie
proxy, 390

przegladarka internetowa, 42, 44, 46, 307

Chrome, Patrz: Chrome
Firefox, Patrz: Firefox

Internet Explorer, Patrz: Internet Explorer
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przechowywanie danych, Patrz: dane
przechowywanie w przegladarce

internetowej

silnik, 46
skryptowy, Patrz: interpreter

wersja, 16

przegladarka zdje¢, 495, 512, 514, 515

przetwarzanie
asynchroniczne, 377
nieblokujace, Patrz: przetwarzanie
asynchroniczne
przycisk, 497
filtrowania, 555
opcji, 588
wysytajacy formularz, 584

pudetko, 354, 499, Patrz tez: element

punkt kontrolny, 469, 482, 483
warunkowy, 484

selektor, 15, 200, 300, 302, 306, 345, 346,

348

:button, 348
:checkbox, 348
:checked, 348
:contains, 344, 345
:disabled, 348
:enabled, 348
file, 348
:focus, 348

:gt, 346, 347
:has, 344
:image, 348
:input, 348

:It, 346, 347
:not, 344, 345
:password, 348
:radio, 348
:reset, 348
:selected, 348
:submit, 348
:text, 348, 351
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class, 496

filtr, 308, 344
atrybutu, 309 tablica, 76, 78, 101, 107, 122, 124, 137,
potomny, 309 180, 205, 314, 536, 538, 560
widocznosci, 309 B
zawartosci, 309, 310 dfugos¢, 78
formularz sieciowy, 309 element, 536
. . dodawanie, 536
hierarchii, 308 filtrowanie, 536, 549
podstawowy, 308 iteracja, 536
serializacja, 388 faczenie, 536
serwer WWW, 378, 390 modyfikacia, 536
usuwanie, 536
skrypt, 20 zmiana kolejnosci, 536
adres URL, 361 indeks, 78, 122
angular.js, 440 konstruktor, 77
jQuery, 304 literat, 77
polyfill, 599, 601, 602, 603 nazwa, 77
tworzenie, 22, 27, 28 obiektéw, 125, 127
umieszczanie na stronie, 55 sortowanie, 565, 570, 571
slajdy, 10, 495, 497, 520, 522, 523 tworzenie, 77
sfowo wyswietlanie, 541
kluczowe, 75 tag, 550, 551
break, 170, 180
case, 170 ThemeRoller, 435
continue, 180 token, 234
debugger, 485 Twitter, 446
delete, 113,118 i
function, 96 yp
new, 115 array, 382
null, 379 Boolean, 68, 72, 129, 172, 382
this, 114, 119, 121, 259, 276, 330 . .
var, 66 liczbowy, Patrz: typ liczbowy

narzucanie, 172
Null, 137, 172, 382
Number, 68, 129, 138, 172, 382

zarezerwowane, 75
sortowanie, Patrz: dane sortowanie

stos, 460 _
strona, 56 ObJe?t, 3_82
model, 192 okreslanie typu, 172

String, 68, 129, 172, 382
tekstowy, Patrz: typ String
Undefined, 137, 172
weryfikacja, 620

odswiezenie, 11
przegladanie, 430
stopniowe ulepszanie, 51
struktura, 46

wymiary, 356

ustuga $http, 444
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warstwa
HTML, Patrz: warstwa zawartosci
prezentacyjna, 50, 51
zachowania, 50
zawartosci, 50, 51

wartosc
falsy, 173, 174

NaN, 84, 174
btad, 489

truthy, 173, 174
undefined, 80, 174
Web Storage, 426, 427
weryfikacja, 235, 236
wezet, 46, 192, 312, Patrz tez: element, obiekt
atrybutéw, 192, 193, 238
document, 192, 193
elementu, 192, 193, 194, 238
kolekcja, Patrz: NodelList
nadrzedny, 214, 219
odniesienie, 314, 315, 546
pofozenie, 197
potomny, 214, 217, 226
rownorzedny, 216
tekstowy, 192, 193, 195, 215, 218, 220,
221
widzet, 435
wiasciwos¢, 15, 34, 35, 44, 103, 106, 107,
109, 328
cancelable, 268
cancelBubble, 268, 273
className, 216, 238, 240
CSS, 328, 329, 340
data, 334
document, 130
dodawanie, 113, 118
firstChild, 194, 214, 215, 217
history, 130
id, 238
innerHeight, 130, 131
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innerHTML, 133, 219, 224, 226, 233, 234,

235, 237

innerText, 219, 222, 223, 237

innerWidth, 130, 131

jQuery, 302

JQXHR, 395

lastChild, 194, 214, 215, 217

location, 130

nextSibling, 194, 214, 215, 216

nodeValue, 195, 220

pageX, 334

pageXOffset, 130

pageY, 334

pageYOffset, 130

parentNode, 194, 214

previousSibling, 194, 214, 215, 216

returnValue, 268, 273

screen, 130

screenX, 130

screenY, 130

srcElement, 268

target, 268, 276, 334

textContent, 195, 219, 222, 223, 237

timeStamp, 334, 335

type, 268, 334, 335

usuwanie, 113, 118

which, 334
wyciek pamieci, 420
wyijatek, 464, 472

obstuga, 464, 486, 608
wyrazenie, 80, 102, 160

poréwnywanie, 161

regularne, 620, 622, 623
wyszukiwanie, Patrz: dane wyszukiwanie
wzorzec projektowy, 507

XML, Patrz: plik XML

YepNope, 602, 603
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paste, 253

procedura obstugi, Patrz: procedura obstugi
zdarzen

propagacja, 266, 267

zapytanie, 196, 202, 203
zbiér dopasowany, 312, 330, 344
zdarzenie, 9, 34, 36, 44, 250, 277, 303, 332

aktywnosci, 253

blur, 253, 255, 332, 349, 579

change, 253, 332, 349, 579

click, 252, 332, 579

copy, 253

cut, 253

dblclick, 252, 332

delegacja, 272, 337

dotaczenie, 254, 256

DOMContentLoaded, 319

DOMNodelnserted, 253

DOMNodelnsertedIntoDocument, 253

DOMNodeRemoved, 253

DOMNodeRemovedFromDocument, 253

DOMSubtreeModified, 253

error, 252, 332

focus, 253, 332, 349, 579

focusin, 253

focusout, 253

hover, 332

input, 253, 332, 579, 559

jQuery, 332

keydown, 252, 332, 579

keypress, 252, 332, 579

keyup, 252, 332, 579

klawiatury, 252, 332

load, 252, 319, 332, 362

modelu DOM, 254

mousedown, 252, 332

mousemove, 252, 332

mouseout, 252, 332

mouseover, 252, 254, 332

mouseup, 252, 332

myszy, 252, 332

obserwator, Patrz: procedura obstugi zdarzen
obserwator

onload, 379, 385

Kup ksigzke

przechwytywanie, 266, 267

przeptyw, 266, 267

resize, 252, 332

scroll, 252, 332, 359

select, 253, 332, 349

submit, 253, 254, 255, 332, 349, 581
Ul, 252, 254, 332

unload, 252, 332

zmienna

$listltems, 315

64, 69, 80, 122
deklarowanie, 66
globalna, 104, 105, 120
jako cze$¢ obiektu, 106
jQuery, 315

lokalna, 104, 105

na poziomie funkcji, 104

nazwa, 66, 67, 75, 106
konflikt, 103, 105

skrét, 73

typ, Patrz: typ

undefined, 80

zakres, 104, 459, Patrz tez: zmienna zasieg
zasieg, 67, Patrz tez: zmienna zakres

znacznik

kontrola, 237

otwierajacy, 14

script, 236

zamykajacy, 14, 304, 318

znak

——, 81
, 163

I=, 156, 174
I==, 156, 174
&&, 162, 163
* 308

], 163

+, 84
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znak

++, 82

==, 154, 174 zadanie

===,156, 174 Ajax, 306, 379, 384, 394, 404
apostrof, 70, 71, 382 obstuga, 379

cudzysiow, 70, 71, 227, 382 danych, 399

cytowania, 69, 70, 71, 84, 227
dolara, 75, 302, 330, 367
kropki, 75

my$lnika, 75

odstepu, 215

podkreslenia, 75

specjalny, 71

ukosnika, 71, 227
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dotacz juz dzisiaj! . i
http:/program-partnerski.nhelion.pl
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KOMPENDIUM WIEDZY NA TEMAT
JAVASCRIPTU | JQUERY!

JavaScript to jezyk, ktéry w duzej mierze uksztattowat wspétczesne strony WWW. Dzieki niemu
mozemy swobodnie korzysta¢ z interaktywnych, wygodnych w uzyciu oraz niezawodnych
aplikaciji internetowych. Pojawienie sie JavaScriptu pozwolito zastgpi¢ tradycyjne aplikacje
desktopowe nowymi, pracujgcymi w chmurze. Wokét jezyka powstato juz wiele narzedzi

i bibliotek. Jedna z najpopularniejszych jest jQuery.

Jezeli chcesz poznadé potencjat tego duetu i zaczac tworzy¢ atrakcyjne aplikacje internetowe,
nie mozesz obejs¢ sie bez tej ksigzki. Pomoze Ci ona szybko stworzy¢ pierwszy skrypt.

W trakcie lektury poznasz niuanse skitadni JavaScriptu, sposoby obstugi zdarzen oraz obiek-
towy model strony. Dzieki dalszym rozdziatom zdobedziesz wiedze na temat jQuery oraz
mozliwosci tej biblioteki. Z pomoca duetu JavaScript i jQuery btyskawicznie rozwigzesz
kazdy problem — asynchroniczne pobieranie danych z serwera, atrakcyjny interfejs
uzytkownika, zaawansowana obstuga formularzy to tylko niektére z poruszanych tu tematéw.
Ksigzka ta jest doskonatym Zrédtem informaciji dla czytelnikéw chcacych opanowaé
JavaScript oraz zwigzane z nim narzedzia!

SPRAWDZ:
m jak tatwo wykorzysta¢ potencjat JavaScriptu
jak manipulowa¢ drzewem DOM
jak obstugiwaé zdarzenia
jak pobiera¢ dane z serwera
jak tworzy¢ atrakcyjne aplikacje internetowe
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