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Rozdziat 1.
Podstawy

JavaScript to jezyk skryptowy, ktory umozliwia wprowadzanie elementéw interak-
tywnych na stronach WWW zapisanych w jezyku HTML lub XHTML. Jezyk XHTML
— Rozszerzony Hipertekstowy Jezyk Znacznikow (ang. Extended Hypertext Markup
Language) — odpowiada jezykowi HTML 4 zapisanemu w skladni jezyka XML. Java-
Script idealnie nadaje si¢ do wprowadzania na strony WWW dodatkowych wlasciwosci
oraz elementow interaktywnych. Poshigiwanie si¢ jedynie czystym jezykiem HTML
(lub XHTML) nie pozwala na uzyskanie takich efektow.

W niniejszej ksiazce zaprezentujemy najbardziej uzyteczne wlasciwosci jezyka Java-
Script. Czasami, niektore z tematoéw poruszanych w tej publikacji moga sie nam wydac
nieco abstrakcyjne. Zapamietajmy na poczatek, ze jezyk JavaScript daje najwieksze
mozliwosci w przypadku, gdy wykorzystujemy kilka jego elementow réwnoczesnie.
Zatem, aby zrozumie¢ opis okreslonego zagadnienia, powinnis$my najpierw poznac
kilka wlasciwosci jezyka JavaScript 1 wykona¢ przyklady krok po kroku. Wraz z coraz
glebszym poznawaniem omawianych tu zagadnien upewnimy sie co do whasnych zdol-
nosci taczenia wlasciwoéci jezyka JavaScript 1 bedziemy mogli tworzy¢ skrypty, ktore
narazie beda po prostu dzialaly, a kiedy nabierzemy wprawy, takze skrypty wykonu-
jace doktadnie takie dzialania, jakich oczekujemy. Po przeanalizowaniu przyktadow,
po zakonczeniu lektury ksiazki i1 przestudiowaniu jezyka JavaScript staniemy si¢ kom-
petentnymi autorami skryptow w tym jezyku, dzieki czemu bedziemy mogli wykorzystac¢
jego mozliwo$ci do ozywienia naszych stron WWW.

W tym rozdziale przedstawiono zaré6wno zastosowania, jak 1 podstawowa strukture
jezyka JavaScript. Informacje te dadza nam solidne podstawy, na ktérych oprzemy
nasza wiedze na temat interesujacego nas jezyka podczas lektury kolejnych rozdzia-
tow tej ksiazki.

W tym rozdziale interesowac nas beda nastepujace zagadnienia:

¢ Czym jest JavaScript?

¢ Podstawy sktadni jezyka JavaScript, z uwzglednieniem typow danych
oraz podstawowych funkc;ji.



22 JavaScript dla kazdego ¢ Czesé |

Przedstawiamy jezyk JavaScript

Podstawowymi pytaniami, jakie zadajemy sobie przystepujac do nauki czego$ nowego,
sa: ,,co to jest?” oraz ,,do czego to stuzy?”. Sprobujmy zatem odpowiedzie¢ na nie w od-
niesieniu do jezyka JavaScript.

Co to jest JavaScript?

Przytaczajac powszechnie powtarzana definicje, mozemy powiedzie¢, ze JavaScript
jest wieloplatformowym, obiektowym jezykiem skryptowym, najpowszechniej wykorzy-
stywanym w sieci. Osobom rozpoczynajacym dopiero swa przygode z programowaniem
taka definicja niewiele wyjasni, przyjrzyjmy sie zatem poszczegélnym jej cze$ciom.

Jezyk wieloplatformowy

W terminologii komputerowej pojecie platforma odnosi sie do systemu operacyjnego.
Obecnie w komputerach biurowych powszechnie wykorzystuje sie takie systemy opera-
cyjne, jak Windows (rézne odmiany), Linux czy MacOS. Mowiac, ze jezyk JavaScript
jest wieloplatformowy, mamy na mysli fakt, ze kod w nim zapisany bedzie w wiekszo-
$ci przypadkow z powodzeniem dziala¢ w réznych systemach operacyjnych, dajac
w nich te same wyniki.

Wieloplatformowa natura JavaScript jest bardzo waznym aspektem tego jezyka. Obecnie
w komputerach wykorzystywanych do taczenia si¢ z Internetem stosuje si¢ wiele réznych
systemow operacyjnych. Bez wlasciwosci jezyka JavaScript, ktora polega na spéjnym
dziataniu na réznych platformach, napisanie skryptow JavaScript oferujacych ulepsze-
nia na stronach WWW dla wykorzystujacych rézne platformy uzytkownikéw Internetu,
byloby znacznie trudniejsze.

Jednym z podstawowych celow tworcow jezyka JavaScript byto opracowanie wielo-
platformowego jezyka skryptowego. Mozliwo$¢ pracy w réznych systemach znacznie
przyczynita sie do sukcesu tego jezyka. Bez tej cechy, jezyk JavaScript nie przema-
wiatby tak wyrazi$cie do projektantow stron WWW, ktorzy zazwyczaj chca dociera¢
do jak najszerszego grona uzytkownikow.

Jezyk obiektowy

Prawdopodobnie do tej pory najczesciej korzystalismy z jezyka HTML — co oznacza,
ze wiemy, iz jest to jezyk znacznikow. W jezykach tego typu znaczniki wykorzystywane
sa do otaczania fragmentow tekstu. Znaczniki informuja przegladarke, w jaki sposob
taki tekst ma by¢ interpretowany.

Jezyk JavaScript jest inny. Wymaga, aby struktura danych, np. informacja na stronie
WWW, juz istniata. Ponadto, dane zapisane na stronie traktowane sa jako obiekty o hie-
rarchicznej strukturze. Jezeli termin ,,obiekty o hierarchicznej strukturze” niewiele nam
moéwi, nie ma powodu do niepokoju — powrdcimy do tego tematu w dalszej czesci
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ksiazki. Caly rozdziat 4. — | JavaScript to jezyk obiektowy” — poswiecony jest omo-
wieniu zagadnienia obiektowego charakteru jezyka JavaScript, a takze opisow1 obiektow,
ktore beda wykorzystane w kolejnych rozdziatach. Na razie wystarczy nam informacja,
ze obiekty umozliwiaja tatwiejsza organizacje stron WWW oraz wykonywanie dziatan
z tymi stronami.

Jezyk skryptowy

JavaScript jest takze jezykiem skryptowym. Warto zauwazy¢, ze istnieja znaczace
réznice pomiedzy jezykami skryptowymi, a niezaleznymi jezykami programowania
(np. C++ lub Visual Basic). Do podstawowych réznic mozna zaliczy¢ te, ze jezyki
skryptowe sa interpretowane 1 zazwyczaj wymagaja one zapisania znacznie mniejszej
ilosci kodu.

Jezeli jezyk jest interpretowany, oznacza to po prostu, ze wpisywany przez nas kod
nie musi by¢ przed wykorzystaniem kompilowany do postaci binarnej. Zamiast tego,
jezyki skryptowe postuguja sie instrukcjami, ktore poddawane sa analizie za pomoca
interpretera. Interpreter analizuje kod za kazdym razem, kiedy go uruchamiamy.

Wazna roznica jest takze to, ze jezyki skryptowe dziataja wewnatrz innego programu
lub aplikacji, np. przegladarki WWW. Typowy skrypt JavaScript umieszczony po stronie
klienta zawarty jest wewnatrz strony WWW zapisanej w jezyku HTML lub XHTML.
Kod zapisany w takich jezykach, jak C++ czy Java moze by¢ wykonywany niezaleznie
(w przypadku jezyka Java mozliwe jest réwniez wykonywanie programow w obrebie
stron WWW — taki program okre§la sie¢ wowczas mianem apletu).

Interpreter jezyka JavaScript to oprogramowanie wbudowane w przegladarke WWW.
Jego zadaniem jest pobieranie kodu JavaScript 1 postepowanie, krok po kroku, wedlug
instrukcji wehodzacych w sktad kodu.

Jezyk JavaScript jest obstugiwany przez wszystkie gtowne przegladarki w wersjach 3.0
1 nowszych.

Skrypty JavaScript moga byc uruchamiane po stronie klienta — wewnatrz przegla-
darki WWW lub na serwerze WWW — wewnatiz aplikacji serwera WWW. W tej ksiazce
bedziemy omawiac jedynie skrypty uruchamiane po stronie klienta.

Wazna, wyrézniajaca jezyki skryptowe cecha, ktéra zauwazymy podczas ich stosowania
jest to, ze np. podczas pisania skryptow JavaScript zapisujemy znacznie mniej kodu
niz w przypadku pisania niezaleznego programu. Dzieje si¢ tak dlatego, ze przegladarka
WWW zawierawiele uzytecznych funkcji obstugujacych jezyk JavaScript.

Skrypty sa tatwiejsze do napisania, ale sa wykonywane nieco wolniej niz skompilowany
kod. Zaleta jezykow skryptowych jest to, ze — w poréwnaniu z niektorymi jezykami
niezaleznymi — czesto tatwiej je napisa¢ oraz nie wymagaja skomplikowanych 1 drogich
narzedzi.
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Do czego stuzy JavaScript?

JavaScript ma wiele zastosowan. Podstawowym jest ulepszanie stron WWW. Jezyk
ten umozliwia programowanie stron WWW w taki sposob, ze mozna wprowadza¢ do
statycznych stron efekt ruchu oraz réznorodne elementy interaktywne. Uzyskanie takich
efektow nie jest mozliwe, jesli postugujemy sie jedynie jezykiem HTML. Za pomoca
JavaScript mozna takze zaimplementowa¢ obshuge btedow dla danych wprowadzanych
w formularzach HTML.

JavaScript w kontekscie

Zanim naprawde rozpoczniemy studiowanie jezyka JavaScript, przyjrzyjmy sie zagad-
nieniom zapotrzebowania na jego istnienie oraz miejsca, jakie zajmuje na tle innych
popularnych technologii WWW.

Potrzeba istnienia czegos wiecej niz HTML

W ciagu ostatniej dekady przecietny uzytkownik komputerow byl swiadkiem olbrzy-
miego wzrostu jakosci 1 funkcjonalnosci wykorzystywanych programoéw. Postepy
W rozwoju sprzetu 1 oprogramowania zaowocowaly znaczaca poprawa zaréowno funkcji,
jak 1 wygladu programow. Uzytkownicy komputerow przyzwyczaili si¢ do programéw
kolorowych, dynamicznych 1 wymagajacych aktywnosci. Coraz rzadziej akceptuja infor-
macje podawane w nieciekawej, statycznej formie. Wprowadzenie skryptow JavaScript
na stronach WWW czyni strony WWW bardziej interaktywnymi niz byto to mozliwe
za pomoca funkcji oferowanych w technologiach dostepnych po stronie serwera.

Podobnie jest w przypadku Internetu. Chociaz w poczatkowym zamysle strony WWW
mialy prezentowac statyczny tekst, bez elementow graficznych, to jednak Internet od
momentu swego powstania znacznie si¢ zmienil. Rozwoj jezyka HTML i wprowadzenie
arkuszy kaskadowych stylow (CSS) stanowily milowe kroki na drodze do wprowa-
dzenia kolorow 1 grafiki na stronach WWW. Dzieki tym technologiom strony WWW
staly sie bardziej estetyczne. Pomimo to czysty HTML w dalszym ciagu jest forma-
tem statycznym. W zakresie interaktywnog$ci z uzytkownikiem moze on zaoferowaé co
najwyzej wykorzystanie hipertaczy lub pewnych elementow formularzy, ktore uzytkow-
nicy moga wypelnia¢. Jednak nawet wowczas, bez dodatkowych technologii, za pomoca
czystego jezyka HTML, nie mozna wykona¢ takich uzytecznych czynnosci, jak choé¢by
sprawdzenie poprawnos$ci wprowadzanych informacji.

Konkurencja pomiedzy rosnaca liczba osrodkéw WWW wywiera coraz wieksza pre-
sje na projektantow stron WWW. Musza oni szuka¢ sposobéw na przyciagniecie uwagi
uzytkownikow do ich oérodkow oraz sprawienie, aby chetnie do nich wracali. Ta presja
doprowadzita do rozwoju réznorodnych, niekiedy ekscytujacych technologii, ktore
maja na celu wprowadzenie prostych, ale uzytecznych usprawnien oferowanych przez
jezyk HTML. Niektore z nowych technologii maja na celu poprawe komfortu uzytkow-
nikow dzieki tworzeniu dynamicznych i interaktywnych stron WWW, natomiast inne
— wprowadzenie funkcji uzytecznych w biznesie oraz w §wiadczeniu innych ustug.
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Jezyk JavaScript jest jedna z podstawowych dostepnych technologii ulepszania stron
WWW. Jego specyfika polega na mozliwosci ozywienia statycznych stron HTML.

Po stronie serwera czy po stronie klienta?

Ogolnie rzecz biorac, technologie ulepszania stron WWW mozna podzieli¢ na dwie
kategorie: technologie po stronie serwera oraz technologie po stronie klienta. ,,Po stronie
klienta” oraz ,,po stronie serwera’ to okreslenia miejsca dziatania technologii, czyli tego,
jaki komputer wykorzystywany jest do wykonywania dziatania.

Nie jest jeszcze wystarczajaco jasne, o co chodzi? Otéz, w kazdej sieci komputerowej,
niezaleznie od tego, czy jest to sie¢ Internet czy tez sie¢ wewnetrzna firmy, mozemy
wyro6zni¢ dwa typy komputeréw: klient 1 serwer. Zadaniem serwera jest przechowywanie
dokumentéw (W naszym przypadku stron WWW) 1 wysytanie ich do innych komputerow,
ktore zadaja dostepu do nich. Komputer wysylajacy zadanie do serwera (zadajacy pliku
przechowywanego na serwerze) okresla si¢ mianem klient. A zatem okreslenie ,,technolo-
gia po stronie serwera” oznacza po prostu, ze do uruchamiania programow i przetwa-
rzania danych wykorzystywany jest serwer. Podobnie, w technologii ,,po stronie klienta”
dane przetwarzane sa w komputerze klienckim, w wiekszosci przypadkow w przegla-
darce WWW lub w powiazaniu z oprogramowaniem przegladarki. Jest to bardzo istotny
podziat, poniewaz wplywa on na sposdob dziatania okreslone;j technologii.

Po stronie serwera

Przyktadami znanych technologii ,,po stronie serwera’ sa miedzy innymi: CG/ (Common
Gateway Interface), ASP (Active Server Pages) czy tez JSP (Java Server Pages). Dosé
czesto podczas korzystania z osrodka WWW w obrebie adresu URL (Uniform Resource
Locator) mozemy odnalez¢ ciag ,,cgi” lub nazwy plikow koniczace sie rozszerzeniami
.asp lub jsp. Prawdopodobnie korzystamy z technologii tych do$¢ regularnie, do wy-
konywania roznych czynno$ci. Na przyktad, z przetwarzania po stronie serwera korzy-
stamy za kazdym razem, kiedy w wyszukiwarce zatwierdzamy fraze do poszukiwania.
W przypadku wyszukiwarek, do pobierania kryteriow wyszukiwania wykorzystywany
jest formularz HTML, a nastepnie kryteria te wysylane sa do serwera w celu przetwo-
rzenia. Po wykonaniu zadan przez programy lub przez skrypty na serwerze, wyniki sa
przeksztatcane na format HTML i zwracane przez serwer WWW do przegladarki.

Problemem, z jakim spotykamy sie w przypadku technologii po stronie serwera, jest
czas uzyskiwania wynikow. Jego przyczyny sa dwojakie. Po pierwsze, w Internecie
wystepuje problem okreslany jako ,,zatwierdz 1 czekaj”. Dotarcie danych do serwera
1 ich przetworzenie zajmuje pewien czas; podobnie potrzebny jest pewien czas, aby
dane zostaly przestane z powrotem. Moze to by¢ szczegdlnie uciazliwe dla tych uzyt-
kownikow, ktorzy tacza sie z Internetem wykorzystujac tacze telefoniczne.

Innym powodem mozliwych op6znien jest fakt, ze w technologiach przetwarzania po
stronie serwera nastepuje obciazanie serwera zadaniami przetwarzania. Nie stanowi to
zbyt duzego problemu, jezeli serwer w danym czasie obshiguje tylko ograniczona liczbe
zadan. Jednak kazdy komputer ma limitowane mozliwosci przetwarzania. W przypadku
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zajetych serwerdw, przetwarzanie wielu tysiecy zadan w ciagu godziny i obstugiwanie
dziesiatek, jesli nie setek zadan jednoczesnie, moze znaczaco spowolni¢ dziatanie,
a w niektorych przypadkach spowodowaé nawet zatrzymanie serwera. JeZeli czesto
korzystamy z Internetu, to z cala pewnoscia spotkaliémy si¢ z komunikatem o bledzie,
ktory informuje, ze serwer WWW nie odpowiada i sugeruje ponowienie proby w poz-
niejszym czasie. Jest bardzo prawdopodobne, ze w czasie, kiedy wysylaliémy zadanie
do serwera, nastapito przekroczenie jego mozliwosci przetwarzania i nie byt on w stanie
przyja¢ dalszych zadan.

Oczekiwanie na tadowanie stron spowodowane czasem przesylania w sieci oraz czasem
przetwarzania na serwerze — zjawisko wystepujace w technologiach po stronie serwera
— jest zjawiskiem niepozadanym. Powoduje ono, ze wykonywanie skryptow po stronie
serwera dla niektorych aplikacji (jak np. DHTML — dynamiczny HTML) po prostu
sie nie optaca. Caly proces bedzie bowiem zbyt powolny, a czas reakcji serwera niewy-
starczajaco krétki, aby mozna byto zapewni¢ interakcje pomiedzy uzytkownikiem,
a strona WWW w czasie rzeczywistym. Na marginesie, warto zaznaczy¢, ze terminem
,,dynamiczny HTML” okre§la si¢ roznorodne kombinacje jezyka HTML, JavaScript
oraz technologii CSS, ktore umozliwiaja wprowadzanie na stronach WWW interak-
tywnosci 1 animacji.

Kiedy decydujemy sie na wybor przetwarzania po stronie serwera, powinnismy wnikli-
wie rozwazy¢ wszystkie za 1 przeciw takiego rozwiazania. Cel, jakim jest zwiekszenie
interaktywnogci 1 zastosowanie nowych rozwiazan, nie powinien by¢ negowany przez
zbyt dhugi czas oczekiwania.

Po stronie klienta

Kiedy uzywamy technologii po stronie serwera, komputer-klient (a czesto takze uzyt-
kownik) bezczynnie oczekuje na zaladowanie strony, podczas gdy po drugiej stronie
serwer ledwo nadaza obshigiwa¢ wszystkie zadania. Oczywistym rozwiazaniem tego
problemu jest wykonywanie przynajmniej czesci zadan przetwarzania na komputerze-
kliencie.

Pierwsza korzys$cia, jaka uzyskamy po przesunieciu pewnej czesci obciaZenia na strone
klienta jest zmniejszenie koniecznosci czestego tadowania strony. Ma to wplyw na
zmniejszenie czasu oczekiwania, poniewaz dane nie musza tak czesto przebywac swojej
drogi w sieci. Dla przyktadu, jezeli sprawdzenie poprawnosci danych wprowadzanych
w formularzu HTML nastapi po stronie klienta, z wykorzystaniem skryptow JavaScript,
unikniemy calkowicie opéznien sieciowych — przynajmniej do czasu, kiedy dane beda
sprawdzone i przygotowane do przestania na serwer w celu dalszego przetwarzania.

Wazna zaleta wykorzystywania skryptow po stronie klienta jest uzyskanie mozliwosci
programowania w obrebie samej strony WWW. W efekcie, zyskujemy mozliwos¢ two-
rzenia dynamicznych stron WWW odpowiadajacych na dziatania uzytkownikow, ktorzy
przegladaja strone 1 wykonuja na niej jakie§ dziatania.

Oprocz bezposredniej korzysci, jaka jest zmniejszenie obciazenia serwera, ktore jest
zwiazane z konieczno$cia kilkakrotnego tadowania strony, istotne jest takze to, ze ser-
wer moze odpowiada¢ na zadania znacznie szybciej, poniewaz nie musi wielokrotnie
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wykonywac tych samych skryptow. W konsekwencji, zadania nie czekaja przed wyko-
naniem w kolejkach lub czas oczekiwania jest znacznie krétszy. Poprzez jego skrocenie
mozemy w znaczacy sposob poprawi¢ komfort uzytkownikow przegladajacych strony.

Realia

Oczywiscie, w rzeczywisto$ci komputer-klient nie moze wykonywacé calego przetwa-
rzania. We wszystkich ustlugach wykorzystujacych technologie WWW konieczne jest
przesylanie danych na serwer w celu przechowywania lub przetwarzania. Dla przyktadu,
ztozenie zamowienia w osrodku handlu elektronicznego nie bedzie mozliwe, jezeli
zamowienie nigdy nie opusci naszego komputera. Z drugiej strony, wykorzystywanie
zasobow serwera (jego mocy obliczeniowej), powodujace nieuniknione koszty czasowe
zwiazane z przesylaniem danych na serwer, jest bezzasadne, jezeli zadanie mozna réwnie
dobrze, a czasem nawet lepiej, wykonac po stronie klienta.

W praktyce wykorzystuje sie zar6wno technologie po stronie serwera, jak 1 po stronie
klienta. Obydwa rodzaje technologii sa istotne dla dziatania nowoczesnych stron WWW.

Kiedy zadanie wymaga przestania informacji na serwer, na przyktad w celu przecho-
wywania ich na serwerze, nalezy przesta¢ te informacje. Jezeli jednak jest to mozliwe,
to przetwarzanie danych i sprawdzanie ich poprawnosci powinno by¢ przeprowadzane
po stronie klienta, za pomoca skryptow. Najlepsze efekty uzyskuje sie poprzez rowno-
mierne roztozenie obcigzenia pomiedzy serwer a komputery klienckie.

Wybor wiasciwej technologii

Istnieja inne technologie wykonywane po stronie klienta (jak cho¢by Flash), ktore shuiza
gtéwnie do poprawienia wygladu strony oraz zwigkszenia komfortu uzytkownika. Za-
zwyczaj same przegladarki nie zawieraja wbudowanej obshugi technologii Flash, z tego
prostego wzgledu, ze sensowne jest obshugiwanie jedynie ograniczonej liczby forma-
tow danych. Aby korzystac¢ z tej technologii, trzeba zainstalowa¢ odpowiednie rozsze-
rzenie, tzw. ,,wtyczke” (ang. plug-in). Wiekszos¢ przegladarek posiada wbudowana
obstuge jezyka JavaScript, ale dodanie wszystkich dodatkowych funkcji spowodowatoby
zwiekszenie rozmiarow przegladarek (a1 tak ich rozmiary sa juz pokaZzne).

Dla rozwiazania problemu rozmiarow przegladarek opracowano programowe rozsze-
rzenia, ktore jako pierwsze pojawily sie w przegladarce Netscape Navigator w wersji 2.
Dzieki umozliwieniu wyboru potrzebnych uzytkownikowi rozszerzen, mozna byto cze-
$ciowo rozwiazac¢ problem rozmiaréw przegladarek. Wykorzystujac rozszerzenia mozna
byto bez probleméw umieszcza¢ w dokumentach dane réznych formatow, co z kolei
pozwalato unikna¢ koniecznos$ci tadowania aplikacji obstugujacej okreslony format.
W celu ozywienia tresci strony mogly zawiera¢ animacje, a takze dzwiek lub sekwen-
cje wideo, ktore mozna byto pobra¢ i odtworzy¢ lub przestac jako strumien.

Wada technologii WWW wykorzystujacych programowe rozszerzenia jest fakt, ze nie
kazdy uzytkownik przegladajacy strone WWW ma zainstalowane odpowiednie biblioteki
(rozszerzenia). W przypadku technologii Flash nie stanowi to zbyt wielkiego problemu,
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poniewaz takie rozszerzenie jest ogolnie dostepne. W przypadku nowszego formatu
skalowalnej grafiki wektorowej — SVG (format ten omowimy w rozdziale 21. —
,,Technologia SVG) — znacznie mniej uzytkownikow bedzie posiada¢ odpowiednie
rozszerzenie, dlatego nalezy zapewni¢ alternatywne rozwiazanie przegladania danych
dla tych uzytkownikow, ktorzy nie moga przeglada¢ formatu SVG. Mozna na przy-
ktad umiesci¢ tacze pozwalajace pobra¢ odpowiednie oprogramowanie, ale niektorzy
uzytkownicy, z réznych powodow, moga nie chcie¢ z niego korzystac. W przypadku
JavaScript, technologia ta jest od kilku lat wbudowana funkcja wiekszosci gtéwnych
przegladarek WWW.

Skrypty JavaScript sa zazwyczaj bardzo zwigzte, chociaz mozemy opracowac tak dhugie
1 ztozone skrypty, jak tylko chcemy. Pamietajmy jednak, ze pliki duzych rozmiarow
— co jest bardzo czeste w przypadku technologii Flash — moga zniecheca¢ wielu
uzytkownikoéw, szczegolnie w przypadku, gdy do potaczenia z Internetem wykorzystuja
polaczenia modemowe. Starajmy si¢ wiec, aby nasze skrypty JavaScript byly jak naj-
bardziej zwiezle.

W niektorych przypadkach programista bedzie potrzebowat wiekszych mozliwosci po
stronie klienta niz te, ktore zapewnia jezyk HTML oraz inne popularne technologie
WWW. Pomocny okazat sie jezyk Java. Aplet jest niewielka aplikacja Javy (stad ta
nazwa), opracowany specjalnie z my$la o wykorzystaniu w §rodowisku przegladarki
WWW. Java to kompletny jezyk programowania, dziatajacy na wielu platformach. Za
jego pomoca mozna wykonywa¢ tak ztozone operacje, jak cho¢by usuwanie lub nad-
pisywanie plikow, dlatego tez aplety maja ograniczone mozliwosci (po to, aby nie
byly wykorzystywane do stwarzania zagrozen bezpieczenstwa). Java stanowi logicz-
ny wybor w tych érodowiskach (jak niektore srodowiska intranetowe), w przypadku
ktorych jestesmy pewni, iz przegladarki wszystkich uzytkownikéw maja mozliwo$é
wykonywania aplikacji Java. Wykorzystanie jezyka Java w Internecie moze jednak
stwarza¢ pewien klopot, gdyz nie wszyscy uzytkownicy wlaczaja obstuge apletow
Java w swoich przegladarkach.

Aplety Java mozna bezproblemowo integrowac ze stronami WWW. Na przyktad po-
wszechnie wykorzystuje sie je do implementacji klientow chat uruchamianych w prze-
gladarkach WWW, z tego wzgledu, ze w jezyku Java istnieje mozliwo$¢ utrzymywa-
nia potaczenia z serwerem poprzez nashichiwanie nowych komunikatéw, co nie jest
mozliwe w przypadku wiekszo$ci technologii skryptowych. Whasciwos¢ wykorzysta-
nia strumieni w jezyku Java powoduje, Ze jest to powszechnie wykorzystywana tech-
nologia w osrodkach nieustannie uaktualnianych, np. w o$rodkach prezentujacych
wiadomosci lub ceny akcji.

Wada apletéw Java, podobnie jak rozszerzen programowych, jest to, ze ich zatadowanie
moze zajmowac wiecej czasu niz uzytkownicy zechca czekac. Javanie jest obsthugiwana
przez wszystkie przegladarki, a niektorzy uzytkownicy moga rowniez wyltaczy¢ jej
obstuge. W przypadku jezyka Java wystepuje takze problem ztozonosci, szczegdlnie
dla tych projektantow, ktérzy nie znaja innych jezykow programowania. Java to kom-
pletny jezyk programowania, ktory rzadzi si¢ swoimi wlasnymi prawami. Z tego po-
wodu wielu programistow wykonujacych swoja prace okazjonalnie i dorywczo rezy-
gnuje z wykorzystywania tego jezyka. Doskonatym rozwiazaniem jest zatem jezyk
posiadajacy mozliwosci Javy, ale majacy prostsza skladnie i stawiajacy programistom
mniejsze wymagania.
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W 1995 r. Brendon Eich, zainspirowany projektem firmy Apple — HyperCard, roz-
poczat prace nad takim wlasnie jezykiem. Poczatkowo firma Netscape wydata jezyk
pod nazwa LiveScript, ktory w zamys$le mial dziata¢ zaréwno po stronie serwera, jak
1 po stronie klienta. Na rynku przegladarek dominowat wowczas Netscape. Szybko
zdobywal zwolennikow takze jezyk LiveScript, dzigki mozliwosci odciazenia serwera
1 przekazania czesci obciazenia do klienta.

Na poczatku 1996 roku, wraz z pojawieniem si¢ przegladarki Netscape w wersji 2, nazwe
Jjezyka LiveScript zmieniono na JavaScript. Niestety, skojarzenie z jezykiem Java spo-
wodowato — 1w dalszym ciagu powoduje — wiele nieporozumien wsréd poczatku-
Jacych programistow WWW. Otéz JavaScript to nie Java! Nie jest nawet okrojona
wersja tego jezyka. Pomimo podobienstw syntaktycznych i strukturalnych istnieja
takze znaczace réznice pomiedzy tymi dwoma jezykami.

Jezyk Java zostal opracowany jako kompletny jezyk programowania. Za jego pomoca
mozna tworzy¢ oddzielny graficzny interfejs uzytkownika (GUI). W przypadku jezyka
JavaScript jest inaczej. Zostal on opracowany z mys$la o dziataniu w §rodowisku prze-
gladarki WWW razem z istniejacymi elementami HTML.

W jezyku JavaScript istnieje wprawdzie wiele elementow, ktorych trzeba si¢ nauczyé,
ale mimo to tatwiej go opanowac niz pelny jezyk programowania. JavaScript mozna
produktywnie wykorzystywac¢ niemal od razu. Kod napisany w tym jezyku moze by¢
tak prosty lub tak ztozony, jak sobie tego zyczymy. W niektorych zastosowaniach mo-
zemy wykorzystywa¢ JavaScript do wykonywania takich prostych zadan, jak umieszcze-
nie kursoraw pierwszym elemencie formularza, po to, aby uzytkownik mogl rozpocza¢
wprowadzanie danych od razu po zaladowaniu strony. MozZna réwniez wykorzysta¢
ten jezyk do stworzenia ztozonego menu nawigacyjnego wykorzystujacego grafike.
Kiedy po przestudiowaniu tej ksiazki nabedziemy umiejetnosci programowania w jezyku
JavaScript, bedziemy mogli sami decydowac o tym, w jaki sposob chcemy wykorzy-
sta¢ ten jezyk.

Jak juz powiedzielismy, jezyk JavaScript mozna wykorzysta¢ po stronie serwera; ma
jednak takze kilka innych zastosowan. Najpopularniejsze wykorzystanie tego jezyka
polega na uzyciu go po stronie klienta na stronach HTML. Kod JavaScript jest pobie-
rany wraz ze strong HTML 1 uruchamiany w komputerze-kliencie (w komputerze, za
pomoca ktorego uzytkownik przeglada strone WWW). To whasnie dzieki temu zastoso-
waniu mozna przeksztatci¢ statyczny kod HTML oraz statyczna grafike w elementy inte-
raktywnie wspotdziatajace z uzytkownikiem. Wtasnie dzieki temu jezyk JavaScript stal
sie tym, czym jest, czyli technologia powszechnie wykorzystywana na stronach WWW.

Dzi¢ki technologii JavaScript mozemy przemieszcza¢ elementy na stronie WWW oraz
odpowiada¢ na roznorodne dziatania uzytkownikow.

JavaScript nie jest technologia odpowiednia do zastosowania w kazdym projekcie WWW.
Stanowi jednak naturalny wybor do wykonywania zadan sprawdzania poprawnosci
danych w formularzach, rozpoznawania dziatan wykonywanych przez uzytkownika
(nawet takich, jak wykrywanie pozycji kursora myszy na ekranie), wykonywania operacji
na stronie WWW oraz przetwarzania danych, ktorych nie trzeba przesyta¢ na serwer.
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Jezyk JavaScript nie posiada zadnych wbudowanych mozliwos$ci graficznych, ale tech-
nologie te coraz cze$ciej wykorzystuje sie do skryptow graficznych formatow wekto-
rowych, jak Flash lub SVG. Zastosowanie jezyka JavaScript do obshugi formatu SVG
zostanie przedstawione w rozdziale 21. — ,,Technologia SVG”.

JavaScript, Jscript i ECMAScript

Jezyk JavaScript ma kilka odmian, zatem jezeli dopiero zaczynamy uczyé¢ sie¢ tego jezyka,
niektore pojecia moga nas wprowadza¢ w blad. Bardziej zaawansowani programisci
czesto beda odnosi¢ sie do jezykoéw JavaScript, Jscript oraz ECMAScript. Sprobujmy
zatem okresli¢, czym dokladnie sa te jezyki skryptowe 1 jakie sa pomiedzy nimi réznice?

JavaScript

Jak wspomniano wczesniej, JavaScript jest nazwa wybrana przez firme Netscape, tworce
technologii JavaScript, do okreslania pierwotnie zastrzezonego jezyka skryptowego.
W rzeczywistosci, nazwa JavaScript byta whasno$cia firmy Netscape. Wersja 1.0 jezyka
JavaScript pojawita si¢ w przegladarce Netscape 2.0, natomiast Netscape 3 wyposazono
w jezyk JavaScript w wersji 1.1.

JScript

Nie potrzeba bylo wiele czasu, aby firma Microsoft docenita potencjat jezyka JavaScript
1 wyposazyta przegladarke Microsoft Internet Explorer w wersji 3 w swoja implementa-
cje tego jezyka. Implementacje te okreslono nazwa JScript, poniewaz wykorzystanie
nazwy JavaScript naruszyloby prawa wiasnosci firmy Netscape do tej technologii. Jed-
nakze, pomimo iz jezyk Jscript wykorzystuje wlasny interpreter oraz w pewnym stopniu
rozni sie od JavaScript, to jednak oba te jezyki sa do siebie podobne. Z punktu widze-
nia programisty, ktos, kto nauczyt sie jednego z tych jezykow, w duzej mierze zna tez
drugi z nich. Chociaz w pewnym momencie firma Microsoft preferowata wykorzy-
stywanie jezyka VBScript zamiast JavaScript, to jednak ten drugi pozostal gléwnym jezy-
kiem wykorzystywanym przez programistow do pisania skryptow po stronie klienta.
Czeéciowo wynikalo to z tego, ze poczatkowo przegladarka Netscape byta bardziej
popularna, ale jeszcze wazniejszym powodem byt fakt, ze jezyk JavaScript byt dostepny
w wiekszej liczbie przegladarek niz JScript. Obecnie rzadko spotyka sie skrypty VBScript
na stronach WWW, z tego prostego wzgledu, Zze jezyk ten obstuguja wylacznie prze-
gladarki firmy Microsoft. Moze nieco dziwi¢ to, ze wraz ze zmniejszeniem popular-
nosci jezyka JavaScript do tworzenia skryptow po stronie klienta, wzrosta popularno$é
jezyka VBScript w technologii skryptow po stronie serwera — ASP.

Po stronie klienta, pomiedzy jezykami JavaScript a JScript istniato tak duzo roznic, ze
pisanie skryptow przeznaczonych do wykorzystania na wielu platformach nie byto
zbyt tatwe. Specyfikacje JavaScript przekazano do Europejskiego Stowarzyszenia
Producentow Komputerow (ECMA) w celu stworzenia ,,standardu”. Tak powstat jezyk
ECMAScript.
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ECMAScript

Wraz z pojawieniem sie 4. wersji przegladarek Netscape Navigator oraz Internet Explo-
rer, w obu sprobowano zaimplementowac¢ standardowa wersje jezyka ECMAScript.
Wersja zaimplementowana w przegladarce Internet Explorer okazata sie blizsza stan-
dardu niz implementacji firmy Netscape i fakt ten, jako jeden z kilku czynnikéw, przy-
czynil si¢ by¢ moze do ekspansji przegladarki Microsoftu, ktéra zdominowata rynek
przegladarek WWW.

Europejskie Stowarzyszenie Producentow Komputerow ECMA (European Computer
Manufacturer Association) jest miedzynarodowym stowarzyszeniem przemystowym.
Organizacja ta opracowata kilka standardéw branzy komputerowej, z ktorych wiekszos¢
mozna pobrac za darmo ze strony Attp:/www.ecma.ch. ECMAScript jest nazwa, ktora
zostata zaadoptowana do standardu ECMA-262, opracowanego po tym, jak firma Net-
scape zaproponowata jezyk JavaScript w wersji 1.1 jako standard. ECMAScript to de
facto miedzynarodowy standard jezyka JavaScript. W czasie powstawania tej ksiazki
opracowano trzecig wersje tego standardu, ktora odpowiadata jezykowi JavaScript
w wersji 1.5 oraz JScript w wersji 5.5.

Nalezy zda¢ sobie sprawe z tego, ze ECMAScript stanowi standard dla rdzenia jezyka
JavaScript. Jako rdzen rozumiemy te wlasciwosci jezyka, ktore istnieja niezaleznie od
srodowiska, w ktorym wykorzystujemy JavaScript (przegladarka WWW, PDF itp.).
Obejmuje to takie wlasciwosci, jak funkcje obliczen arytmetycznych oraz obstugi dat.
Te elementy jezyka nie wchodza w interakcje oraz nie zaleza od przegladarki.

Elementy umozliwiajace komunikacje jezyka JavaScript ze érodowiskiem hosta sq przed-
miotem innego standardu, ktory okreslany jest mianem W3C DOM (World Wide Web
Consortium Document Object Model, czyli Obiektowy Model Dokumentu Konsorcjum
WWW). Standard ten jest istotny dla jezyka HTML, dlatego tez moglis$my si¢ z nim
spotka¢ juz wezesniej. Oprocz opisu metody zapisu dokumentéw HTML, standard ten
okresla, w jaki sposob mozna uzyska¢ dostep do elementéw dokumentéw HTML z po-
ziomu jezyka JavaScript i jak wykonywac na nich operacje. Ten aspekt jezyka omoéwiono
w dalszej cze$ci tej ksiazki.

W praktyce ECMAScript nie jest jezykiem, ktorego powinni sie uczy¢ programisci
piszacy skrypty JavaScript. Jest on przeznaczony dla projektantow przegladarek, ktorzy
powinni zadba¢, aby ich implementacja JavaScript zawierala te same funkcje, co imple-
mentacje w innych przegladarkach.

Jezyk ECMAScript stanowi istotny krok na drodze do wiekszej jednolitosci jezyka
JavaScript. W JavaScript zawsze znajda sie elementy, ktore nie beda cze$cia specyfi-
kacji ECMAScript, czesciowo po to, aby zapewni¢ wsteczna zgodnos$¢ ze starszymi
przegladarkami. Jezyk JavaScript jest zgodny z ECMAScript, a ponadto zawiera do-
datkowe wlasciwosci.

Sporo miejsca zajeto jak dotad opisanie tla jezyka JavaScript; teraz przejdziemy do
omoéwienia sposobu wykorzystania samego jezyka.
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Zaczynamy

Aby sta¢ sie autorem skryptow JavaScript, potrzebujemy dwoch narzedzi: edytora tek-
stowego oraz przegladarki WWW.

Wybor edytora tekstowego i przegladarki WWW

.

Zapewne do tworzenia stron WWW przyzwyczailiémy sie wykorzystywa¢ edytory typu
WYSIWYG (What You See Is What You Get, czyli ,,otrzymasz to, co widzisz”), jak: Adobe
GoLive, Microsoft FrontPage lub NetObjects Fusion. Jednak, aby tworzy¢ skrypty, be-
dziemy musieli przyzwyczai¢ sie do recznego wpisywania kodu, chociaz takie edytory,
jak Adobe GoLive oraz Macromedia DreamWeaver zawieraja wbudowane mechanizmy
shuzace do tworzenia skryptow JavaScript, z ktérych mozna korzysta¢ bez koniecznosci
rozumienia kodu generowanego przez program. Zazwyczaj edytory WYSIWYG generuja
mile dla oka efekty, ale jezeli nie rozumiemy jezyka JavaScript, ktory lezy u podstaw
tych efektow, nie bedziemy w stanie ich zmodyfikowa¢, a tym samym uzyska¢ doktadnie
takich wynikow, jakich oczekujemy.

Opisane w tej ksiazce przyktady umieszczono dla wygody na dotaczonej do niej ptycie
CD-ROM. Jezeli jednak wpiszemy kod samodzielnie, zapami¢tamy o wiele wiecej.
Zachecamy zatem, aby to robi¢. Nawet te sytuacje, w ktorych popetnimy btedy przy
wpisywaniu kodu, pomoga nam pozna¢ informacje potrzebne do tego, aby sta¢ sie wy-
dajnym autorem skryptow.

Bez wzgledu na to, na jakie rozwiazanie si¢ zdecydujemy, jesli chcemy napisa¢ wtasne
skrypty, bedzie nam potrzebne narzedzie do ich wpisywania, czyli edytor tekstow.

Kiedy zapisujemy tekst w procesorze' tekstu, jest on zapisywany w pliku, ktéry zawiera
wiele kodow formatowania. Przegladarki nie potrafia obstugiwaé takich kodéw. Do
zapisania skryptu mozemy zatem wykorzysta¢ procesor tekstu, ale powinnis§my pa-
mietaé, aby zapisac plik w formacie zwyktego tekstu (ASCII). Czesto jest z tym wiecej
problemow niz jest to warte. Z drugiej strony, edytor tekstowy zapisuje tekst w formacie
ASCII, bez dodawania zastrzezonych kodow, ktore sa niezrozumiate dla przegladarki
WWW. Postugujac sie edytorem tekstu mozna rowniez w stosunkowo prosty sposob
zapisac pliki z rozszerzeniem . /it lub ./itml.

W tej ksiazce bedziemy konsekwentnie wykorzystywac rozszerzenie .htm. Przegla
darki na 32-bitowych platformach Windows traktuja pliki z rozszerzeniem _htm tak
samo, jak pliki z rozszerzeniem .htmi. Na niektorych platformach jednak dozwolone
jest wykorzystanie jedynie trzyliterowych rozszerzen. Jezeli wykorzystujemy taka plat-
forme, wowczas bedziemy mogli postugiwac si¢ jedynie rozszerzeniem _htm.

Uzytkownicy Windows z pewnoscia maja zainstalowana jakas wersje Notatnika. Aby go
uruchomi¢, nalezy klikna¢ ikone Notatnik w menu Start, Programy, Akcesoria. Notatnik

! Przez »procesor” rozumie si¢ tutaj ztozony edytor tekstowy, taki jak Microsoft Word, zas$ ,,edytorem”
nazywany jest zwykle prosty edytor w rodzaju systemowego Notatnika Windows — proyp. thum.
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bedzie odpowiednim narzedziem do tworzenia wigkszosci skryptéw JavaScript, ale
jezeli pliki osiagna zbyt duze rozmiary, mozemy skorzysta¢ z edytora WordPad lub po-
bra¢ bardziej zaawansowany edytor tekstu np. TextPad. Dla uzytkownikow systemu
MacOS wystarczy na poczatek edytor SimpleText, ale w miare tworzenia dluzszych
1 bardziej skomplikowanych skryptow moze przyda¢ si¢ edytor posiadajacy wiecej
funkcji, jak cho¢by BBEdit.

Wiekszos¢ zrzutow ekranow w tej ksiazce wykonano postugujac si¢ Notatnikiem oraz
przegladarka Netscape 6 dla platformy Windows. Czytelnicy moga pracowa¢ w innym
systemie operacyjnym, np. MacOS lub jednej z odmian systemu UNIX, zatem wyniki
uzyskane na ekranie moga si¢ nieco rézni¢ od pokazanych w ksiazce. Jezeli uzyskamy
nieco inny wynik, nie powinni$my si¢ tym zbytnio przejmowac. Rézne przegladarki
na réznych platformach wys$wietlaja elementy w nieco odmienny sposéb, ale dane
pozostaja te same.

Po utworzeniu skryptow nalezy je oczywiscie przetestowac, aby upewni¢ sie, ze dziataja
oraz dzialaja tak, jak tego oczekujemy. Fakt, iz Czytelnicy interesuja sie nauka Java-
Script §wiadczy o tym, ze z pewnoscia potrafia postugiwac sie przegladarkami WWW,
np. Microsoft Internet Explorer lub Netscape Navigator. O ile tylko nasza przegladarka
potrafi obstugiwac skrypty JavaScript i ma wlaczona obshuge tego jezyka, na tym etapie
wybor konkretnej przegladarki nie ma znaczenia. Zaréwno przegladarka Netscape
w wersji 6, jak 1 dowolna z ostatnich wers;ji przegladarki Internet Explorer pozwoli na
przegladanie wynikow dziatania naszych skryptow.

Podczas nauki jezyka JavaScript dobrze jest mie¢ dostep do kilku przegladarek WWW,
aby moc przetestowac¢ kod we wszystkich tych przegladarkach. Podczas przegladania
skryptow w wielu przegladarkach dobrze jest zna¢ roznice w wygladzie stron WWW
oraz w sposobie dzialania elementow interaktywnych. Wiedzac o tych roznicach, be-
dziemy zdawacé sobie sprawe z tego, co widza uzytkownicy, ktorzy odwiedzaja nasze
strony WWW.

Oto lista niektorych dostepnych obecnie przegladarek WWW wraz z adresami URL,
pod ktorymi mozemy je pobrac, jezeli jeszcze nie zainstalowali$my ich w naszym
komputerze:

4 Internet Explorer. Najnowsza wersja tej przegladarki to 6.0. Mozna ja pobra¢
pod adresem Attp.://www.microsoft.com/windows/ie/. Jezeli dysponujemy
weczesniejsza wersja przegladarki Internet Explorer 1 chcemy ja uaktualni¢,
powinnismy otworzy¢ przegladarke Internet Explorer, przejs¢ do menu
Nar—ed-ia 1 wybrac polecenie Windows Update, co spowoduje zainicjowanie
procesu uaktualniania naszej przegladarki. Jezeli nigdy wczesniej tego
nie robiliémy, badZmy przygotowani na to, ze moze to troche potrwac,
gdyz moze si¢ zdarzy¢, ze przed pobraniem nowej wersji przegladarki
Internet Explorer bedziemy zmuszeni pobrac kilka , kluczowych” aktualizacji.

4 Netscape Navigator 4.7 mozna pobrac pod adresem /Attp://home.netscape.com/
browsers. Ze strony tej mozna takze uzyska¢ dostep do szeregu przegladarek
firmy Netscape.

4 DPrzegladarke Netscape Navigator 6.2 mozna znalez¢ pod adresem
http.//home.netscape.com/browsers/.
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.

4 Przegladarke Mozilla mozna pobrac¢ pod adresem http://mozilla.org/releases/.
4 Opera 6 jest dostepna pod adresem Zttp.//www.opera.com/download/.

Aby korzystac z przegladarki, nie musimy by¢ potaczeni z Internetem. Strony WWW
zapisane w haszym komputerze mozna tadowac i przegladac lokalnie .

Podstawowe sprawy do zapamietania

Przedstawimy teraz pewne podstawowe zasady, o jakich nalezy pamieta¢ podczas
tworzenia skryptow w jezyku JavaScript. Z czasem bedziemy je stosowa¢ niemal od-
ruchowo, ale zanim to nastapi, powinni$my przestrzegac¢ ich §wiadomie w trakcie pi-
sania skryptow.

Rozréznianie wielkich i matych liter

W jezyku JavaScript wielko$¢ liter ma znaczenie. Stosujac zatem wielkie 1 male litery
w tworzonych nazwach zmiennych lub statych jezyka JavaScript, nalezy by¢ bardzo
uwaznym 1 zachowa¢ konsekwencje. Bardzo popularny btad, jaki przytrafia sie poczat-
kujacym programistom, polega na nadaniu nazwy zmiennej lub funkcji, a nastepnie
ponownym jej zapisaniu, ale z r6zna wielko$cia liter dla jednego lub wiecej znakow.
W krotkim skrypcie taki blad jest tatwy do zauwazenia, ale w dluzszych skryptach
bedzie bardzo trudno wykry¢, skad on pochodzi. Tak wiec, jezeli nadamy jakiemus
elementowi nazwe ,,Element”, musimy za kazdym razem odwolywa¢ si¢ do niego
wykorzystujac te sama wielko$¢ liter. Jezeli tego nie zrobimy, wystapi btad lub uzy-
skamy nieoczekiwane wyniki.

Sredniki

Dobra praktyka jest zwyczajowe konczenie kazdej instrukcji JavaScript srednikiem.
Nie stanowi to wymogu; w rzeczywisto$ci jest potrzebne tylko wtedy, gdy chcemy
umiesci¢ co najmniej dwie instrukcje JavaScript w jednym wierszu. Czesto tak sie zdarza
w czasie tworzenia konstrukcji petli FOR, ktora opisano w dalszych rozdziatach.

Znaki konca wiersza

Dzieki znakom kornca wiersza nasz kod stanie sie bardziej czytelny. Im dtuzszy kod,
tym bardziej istotna jest jego czytelno$c.

Odstepy

Znaki odstepow (spacje, tabulatory, znaki konca wiersza) nie sa widoczne na ekranie,
lecz tworza odstepy w kodzie. Oprocz tych spacji, ktore sa potrzebne do oddzielenia
poszczegolnych elementow kodu JavaScript, interpreter jezyka ignoruje nadmiarowe
odstepy. Tak wiec kod:

X=y+1z
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mozna zapisac jako:
X =y 4+ z

Chociaz interpreter jezyka JavaScript dopuszcza wpisywanie kodu w ten sposob, to
jednak zapis taki powoduje, ze dla wiekszosci uzytkownikow czytanie i rozumienie
kodu staje sie trudniejsze. Zamystem, ktory kryje sie za ignorowaniem nadmiarowych
odstepow w jezyku JavaScript jest umozliwienie wpisywania kodu w taki sposob, aby
mozna bylo tatwo wydzieli¢ glowne elementy struktur kodu. Dzigki zastosowaniu od-
stepow podczas tworzenia struktury naszego kodu, stanie si¢ on dla nas bardziej czytelny.
Na przyktad, jezeli mamy fragment kodu zapisany pomiedzy nawiasami klamrowymi:
{kod

kad
kod}

to mozemy wykorzysta¢ odstepy, aby kod ten stal sie bardziej czytelny:

{
kod

kod
kad

}
Dzieki temu, ze nawiasy okragle — otwierajacy i1 zamykajacy — sa zapisane w od-
dzielnych wierszach, w obu przypadkach na poczatku wiersza, mozemy z tatwoscia
wskaza¢, gdzie taki blok kodu sie zaczyna, a gdzie koniczy. W trakcie przegladania

duzego fragmentu kodu JavaScript mozemy tatwo stwierdzi¢, jaka instrukcja nalezy
do jakiego bloku.

Gdzie umieszczamy kod JavaScript

JavaScript, podobnie jak HTML, jest zwyklym tekstem, ktory mozna wpisywaé bez-
posrednio w edytorze tekstowym, takim jak np. Notatnik. Jednak, aby interpreter jezyka
JavaScript poprawnie rozpoznawat 1 wla$ciwie przetwarzat nasz kod, musimy umiesci¢
g0 w miejscu, w ktorym interpreter jezyka przegladarki WWW sie go spodziewa.

Istnieja trzy miejsca, gdzie mozemy umiesci¢ skrypty JavaScript na naszych stronach
HTML:

¢ w bloku skryptu wpisywanym wewnatrz kodu HTML,
¢ w oddzielnym pliku zawierajacym kod JavaScript,

4 w obrebie otwierajacego znacznika wielu elementow HTML.

Bloki skryptow

Wpisywanie kodu JavaScript w dokumencie HTML za pomoca blokow skryptow jest
najprostszym sposobem wstawiania kodu JavaScript. Co to jest blok skryptow?

Mowiac najprosciej, blok skryptow to fragment kodu JavaScript otoczony para znacz-
nikow HTML <script> — otwierajacego znacznika <script>, poprzedzajacego kod
JavaScript oraz zamykajacego znacznika </script>, ktéry nastepuje po zakonczeniu
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kodu. Znacznika <script> mozna uzy¢ wewnatrz kodu HTML w celu oznaczenia ob-
szaru kodu JavaScript doktadnie w taki sposéb, w jaki mozemy wykorzysta¢ znacznik
<p> do oznaczenia akapitu lub <form> do oznaczenia formularza. Przyktad wykorzy-
stania znacznika <script> pokazano na wydruku 1.1.

m Wydruk 1.1. Sckielet kodi JavaScript (skeleton.htm)

<html>
<head>
<title>Tytut dokumentu</title>

<script>

// KOD JAVASCRIPT ZNAJDZIE SIE
// TUTAJ, POMIEDZY OTWIERAJACYM,
/1 A ZAMYKAJACYM ZNACZNIKIEM

// SCRIPT.

</script>

</head>
<body>

Tu bedzie tresé
naszej strony.

</body>
</html >

Blok skryptéow mozna umie$ci¢ niemal w kazdym miejscu pomiedzy otwierajacym
a zamykajacym znacznikiem HTML naszej strony WWW. Jezeli jednak umieszczenie
bloku skryptow w konkretnej czesci strony HTML nie jest konieczne, najlepiej umiescié
blok skryptéw pomiedzy otwierajacym, a zamykajacym znacznikiem <head> oraz po
tytule 1 wszystkich metaznacznikach, ktére wykorzystujemy. Zapewnia to, ze skrypty
beda w pelni zatadowane, zanim strona pojawi si¢ w przegladarce. Pozwala to na unik-
nigcie wielu btedow, jakie moga sie pojawic, kiedy uzytkownik probuje wywotaé skrypt,
ktory nie zostal jeszcze zatadowany.

Spojrzmy na efekt wyswietlenia strony w zaleznos$ci od miejsca, w ktorym umiescili-
s$my skrypt. W tym celu w wybranym edytorze tekstow wpiszemy kod pokazany na
wydruku 1.2.

Wydruk 1.2. Twor-enie — za pomocq skryptu JavaScript — okienka = ostr-eZeniem
(firstAlert.htm)

<html>
<head>

<script>
alert("Czy widzisz nagtéwek strony?");

</script>
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</head>
<body>

<h1>Nagtéwek strony</hl>

</body>
</html>

m Ten kod spowoduje wyswietlenie wyniku pokazanego na rysunku 1.1.

Rysunek 1.1. " g
Ostr=ezenie . Fie LB Yew fawsh s Babeats (sl Bel

wyswietlane 4 :
przez blok skryptéw = a 'J Ia Q o
JavaScript s

umieszczony
w nagtéwku strony

[} _J_L Loy eeckn niglor=sh, mry

B A SBR[l So 8 i A
Sprobujmy teraz przemiesci¢ blok skryptow za nagltéwek strony, tak jak na wydruku 1.3.

m Wydruk 1.3. Okno ostr=ezenia utwor=one pr=ez JavaScript w obrebie tresci HTML
(secondAlert.htm)

<html >
<head>

</head>
<body>

<h1>Nagtéwek strony</hl>

<script>

alert("Czy widzisz nagtdwek strony?");
</script>

</body>
</html>

m Powinni$my teraz uzyskac taki wynik, jak na rysunku 1.2.
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Rysunek 1.2, e _ 5

Ostr=eZenie . e gl

wyswietlane = P : ; : T,

przez blok skryptéw 'J % "J \3 bt [ e Vet st e | SRS SES) H
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JavaScript

wmieszczony - T _
w tresci HTML .‘tﬂglﬂ“{'h st “}“}

.

T
-

en Liash e pooiesbs [sda Hop

E ] iy ek rasghisid sl ?

= .

O A S et Dos 05 e =

Zwroé¢my uwage na roznice spowodowana umieszczeniem bloku skryptéw w innym
miejscu. Kiedy blok skryptow znajdowal sie w nagléwku dokumentu, okno ostrzeze-
nia wyswietlane bylo przed zaladowaniem tekstu ,,Nagltowek strony” do przegladarki.
Poprzez przemieszczenie bloku skryptow do tresci dokumentu HTML, ponizej na-
glowkow <h1>, tekst ,,Naglowek strony” zostatl zatadowany w przegladarce, zanim
wyswietlone zostato okno ostrzezenia skryptu JavaScript.

Wiersze dokumentu HTML sa tadowane od gory do dotu i kazdy wiersz tadowany
jestod lewej do prawej. Z tego powodu instrukcje znajdujace si¢ wczesniej w bloku
kodu beda tez wczesniej zatadowane .

Pamigtajmy, ze znaczniki <script> sa parag znacznikow HTML lub XHTML; nalezy
zatem pamigtac o umieszczeniu zamykajacego znacznika </script>.

Zewnetrzne pliki skryptow JavaScript

Kod JavaScript, ktory zazwyczaj umieszcza sie¢ pomiedzy znacznikami <script>, mozna
takze zapisa¢ w oddzielnym pliku tekstowym. Pomimo Ze jest to plik tekstowy, nalezy
unika¢ nadawania mu rozszerzenia .txt. Aby taki plik moglt by¢ poprawnie rozpozna-
wany przez interpreter, powinien mie¢ rozszerzenie .js. Je§li tylko zewnetrzny plik
skryptu ma rozszerzenie .js, moze by¢ wiaczony do strony HTML i zawarty w nim kod
bedzie wykonany z identycznym skutkiem, jak gdyby byl wpisany w tresci strony.

W celu wlaczenia skryptu JavaScript, nalezy doda¢ atrybut src w obrebie otwieraja-
cego znacznika <script>.

Otwierajacy znacznik <script> bedzie mial wtedy nastepujaca postac:

<script src="MojPierwszyZewnetrznySkrypt.js">
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Pomiedzy otwierajacym a zamykajacym znacznikiem nie nalezy wprowadza¢ zadnego
tekstu, zatem najlepiej wprowadzi¢ zamykajacy znacznik </script> bezpoérednio za
znacznikiem otwierajacym, w nastepujacy sposob:

<script src="MojPierwszyZewnetrznySkrypt.js"></script>

'__"“Tl. W jezyku XHTML istnieje opcja pozwalajaca na uzycie pustego znacznika script.
Ma on postac <script />. Niestely, w niektorych pizegladarkach uzycie tego znaczni-
ka powoduje btad, zatem bezpieczniej jest uzyé pary znacznikow <script></script>.

Przyktad przedstawiono na wydruku 1.4. Pokazane nan lacze nie prowadzi do rzeczy-
wistego pliku. Zaprezentowany kod ma jedynie na celu zademonstrowanie sktadni.

m Wydruk 1.4. Strona HTML, ktéra korzysta = —ewnetr=nego pliku —awierajqcego skrypt
JavaScript (external.htm)

<html>
<head>
<title>Tytut dokumentu</title>

<script src="sciezka/do/pliku/nazwapliku.js"></script>

</head>
<baody>

Tutaj znajdzie sie
zawartos¢ strony.

</body>
</html>

Wiegkszo$¢ kodu zaprezentowanego w tej ksiazce bedzie przedstawiona w blokach skryp-
tow, poniewaz w ten sposob tatwiej uczy¢ nowego tematu. Jednak w praktyce, kiedy
juz osiagniemy poziom pozwalajacy na przystapienie do tworzenia rzeczywistego kodu,
przekonamy sie, Ze istnieja powody, dla ktorych warto zapisywac skrypty w plikach
zewnetrznych. Powody te omowione zostana juz wkrotce, w sekcji ,,Wielokrotne wy-
korzystywanie kodu”’; na razie przedstawimy kilka nowych informacji dotyczacych
zastosowania znacznikow <script>.

W obrebie poczatkowego znacznika HTIVIL

Umieszczenie kodu JavaScipt w obrebie otwierajacego znacznika HTML to przypadek
specjalny. Jedynymi konstrukcjami jezyka JavaScript, ktore wykorzystujemy w ten
sposob, sa procedury obshugi zdarzen. Procedury obstugi zdarzen to zagadnienie dos¢
zaawansowane. Zaprezentowano je w rozdziale 10. — ,,Zdarzenia i ich obstuga”. Na
razie zignorujemy po prostu ten aspekt, do czasu, kiedy lepiej poznamy jezyk JavaScript.

Okreslenie jezyka skryptowego

Obecnie domyslnym jezykiem skryptowym dla wszystkich przegladarek jest JavaScript,
tak wiec przegladarki HTML beda poprawnie interpretowac kod bez koniecznosci in-
formowania, Ze napisano go przy uzyciu JavaScriptu. Istnieje jednak powdd, dla ktoérego
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warto zdefiniowaé uzywany przez nas jezyk. Otoz domyslny jezyk skryptowy moze
si¢ w przyszto$ci zmieni¢. W ciagu najblizszych kilku lat moga teZz nastapi¢ powazne
zmiany w przegladarkach WWW. Coraz czesciej wykorzystuje si¢ jezyk XML (Rozsze-
rzalny Jezyk Znacznikow — ang. Extensible Markup Language), roénie takze popu-
larnos¢ wykorzystywania przegladarek przenoénych. Na razie jednak nic nie wskazuje
nato, aby w ktorejkolwiek z przegladarek mial sie zmieni¢ domys$lny jezyk skryptowy.

Aby zabezpieczy¢ sie przed skutkami ewentualnej zmiany domyslnego jezyka skrypto-
wego, przynajmniej w niektorych przegladarkach, powinniémy nabra¢ nawyku wpro-
wadzania w otwierajacym znaczniku <script> dwaoch atrybutow: Tanguage oraz type.

Do niedawna atrybut Tanquage byl zatwierdzonym sposobem informowania przegla-
darki, ze skrypt napisano w jezyku JavaScript. Chociaz tak juz nie jest, to jest to jedy-
na metoda wykonania tej czynnos$ci dla przegladarek w wersji 4 1 starszych. Zatem
dla zachowania zgodnosci z poprzednimi wersjami, w dalszym ciagu konieczne jest
wykorzystanie atrybutu Tanguage w otwierajacym znaczniku <script>, za kazdym razem,
kiedy rozpoczynamy wpisywanie skryptu.

Atrybut Tanguage wpisuje si¢ w taki sam sposob, jak inne atrybuty HTML, np. atrybut
bgColor. W przypadku jezyka JavaScript nalezy okresli¢ wartos¢ tego atrybutu jako
"javascript".

W tym przypadku znaki J oraz S nazwy JavaScript nie sa zapisane wielkimi literami.
Dzi¢ki temu bedziemy mogli wykorzysta¢ nasze skrypty w dokumentach XHTML. Jezyk
XHTML, podobnie jak JavaScript, rozréznia wielkie 1 mate litery i z tego powodu ciag
"javascript” (wszystkie litery male) jest jedyna forma, ktérej mozna uzy¢ w dokumen-
cie XHTML.

Nazwa XHTML pochodzi od angielskie] nazwy eXtensible HyperTe xt Markup Language
(Rozszerzalny Hipertekstowy Jezyk Znacznikow). Jezyk XHTML w wersji 1.0 odpo-
wiada jezykowi HTML w wersji 4 0, ktora zostata zapisana za pomoca sktadni jezyka
XML, a nie SGML. W sktadni SGML zapisane sa wszystkie wersje jezyka HTML.

Przy zalozeniu, ze zastosowali$émy same matle litery, otwierajacy znacznik script powi-
nien przyjac nastepujaca postac:

<script Tanguage="javascript'>
lub — w przypadku wykorzystania pliku zewnetrznego:
<script src="sciezka/do/pliku/nazwapliku.js" language="javascript"
Nowe wersje przegladarek, np. Microsoft Internet Explorer w wersji 5 1 nowszych oraz

Netscape Navigator w wersji 6 1 nowszych, beda jeszcze przez jaki$ czas obstugiwaty
atrybut Tanguage, ale wydaje sie prawdopodobne, ze z uptywem czasu atrybut ten zniknie.

Atrybut type

W specyfikacji jezykoéw HTML 4.0 oraz XHTML 1.0 wewnatrz otwierajacego znacz-
nika script wystepuje dodatkowy atrybut — type. Powodem wprowadzenia tego atry-
butu jest ustanowienie standardu co do sposobu opisu typu zawartosci plikéw, do ktorych
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mozna uzyskac¢ dostep w sieci. Typy plikow okre§lane sa terminem typ medium
(ang. media type), kazdy z nich posiada whasny, standardowy sposob opisu. Jezeli typ
medium to "text/javascript”, wowczas przegladarka WWW lub inna aplikacja WWW
bedzie ,,wiedzie¢”, ze ma do czynienia z kodem JavaScript. Poprzez dostep do atrybutu
type mozna sprawdzi¢, w jaki sposob mozna obstuzy¢ zawartos¢ pliku.

Jezeli korzystamy z jezyka JavaScript, atrybut type dla znacznika script przyjmuje
warto$¢ "text/javascript”.

Aby uzyska¢ maksymalna zgodno$¢ pomiedzy okreslonymi przegladarkami, najlepiej
wykorzysta¢ zaréwno atrybut Tanguage, jak 1 type. Dzieki temu zapewnimy nie tylko
to, Zze nasz stary skrypt bedzie mozna wykorzysta¢ w starych przegladarkach, ale row-
niez to, ze w przysztosci nie bedzie trzeba powraca¢ do kodu 1 nie zaistnieje konieczno§é
wprowadzania atrybutu type.

Jezeli powrdocimy do przykltadowego kodu bloku skryptow, to bedzie on mial teraz
nastepujaca postac:

<script language="javascript" type="text/javascript">

// KOD JAVASCRIPT ZNAJDZIE SIE

// TUTAJ, POMIEDZY OTWIERAJACYM,

/7 A ZAMYKAJACYM ZNACZNIKIEM

// SCRIPT.
</script>

Stare przegladarki

Aby uzyska¢ zgodno$¢ z bardzo starymi przegladarkami, powinni$émy wprowadzi¢ do-
datkowy, ostatni element. Jest on szczegolnie przydatny, jezeli wykorzystujemy bloki
skryptow, ktore moga by¢ przegladane za pomoca starych przegladarek. Powinnismy
dodac¢ komentarze do kodu JavaScript po to, aby zabezpieczy¢ sie przed wyswietlaniem
kodu na stronie WWW przez bardzo stare przegladarki, ktore nie potrafia rozpozna¢ kodu
JavaScript. Niemal na pewno wys$wietlanie kodu na stronie nie jest naszym zamiarem.

Problem ten wiaze sie z tym, ze naprawde stare przegladarki nie obshuguja znacznika
<script>. Przyjrzyjmy sie pokrotce sytuacji, w ktorej przegladarka nie potrafi zinter-
pretowa¢ znacznika. Wpiszemy kod HTML pokazany na wydruku 1.5 1 po zapisaniu
go w pliku zobaczymy, w jaki sposob jest wyswietlany w przegladarce.

m Wydruk 1.5. Co si¢ d-ieje, jezeli pr-egladarka nie ro-poznaje —nacznika (nonExistent Tag.htm)

<html >

<head>

<title>Tytut dokumentu</title>
<nonExistentTag>

WPISZMY W TYM MIEJSCU DUZO TEKSTU. NIE MA ZNACZENTA CO TO JEST, BYLE TYLKO BYLO
TEGO DUZ0.

JAK ZAUMAZYLISMY, TEN TEKST ZNAJDUJE SIE W NAGLOWKU DOKUMENTU. NIE CHCEMY CHYBA,
ABY TEN TEKST NAPRAWDE POJAWIL SIE NA STRONIE. ZGADZA SIE?

</nonkExistentTag>
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</head>
<body>

<h1>Tytut dokumentu</hl>
<p>Moze w tym miejscu dopiszemy co nieco.</p>

</body>
</html >

m Jezeli sprobujemy uruchomic ten skrypt, na ekranie pojawi sie obraz przedstawiony

narysunku 1.3.

Rysunek 1.3. T |
Zawartosé . Bs Ll W Lamth Bo Gockmsia Tashi jasb
nierozpoznanych = Ny - a7
“nacznikéw pojawi 1 "'i o ﬂ "‘J L e o T Y
sig na stronie WWW WPIEEM & TTM MIEIRC D20 TRESTT. IWIH Ma, ZHACERNIA, 00 TO TRST
B 5 L0 L) AMWASYIEMY, TEN T
7} : YR DOETMENTY, WIE CHOEMYT CHYEA. ABT TEH
TEEET MAFEAWLE FOIAWIL SIE HA STEONIE ZEADTA SIS
I'vtul dokumentu
bloe w v serary depecemy o o
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m Jak widac, przegladarka wyswietlita tekst, ktory byl wpisany pomiedzy nierozpoznanym
znacznikiem otwierajacym i znacznikiem zamykajacym. To samo zdarzy sie w starszych
przegladarkach, ktore nie rozpoznaja znacznika <script>. Znacznik ten bedzie w nich
zignorowany, a przegladarka wyswietli tekst skryptu. Nawet jezeli skrypt nie uruchomi
si¢, moze to spowodowac batagan na stronie, ktora w innym przypadku wygladataby

dobrze.

Na szcze$cie istnieje drobna sztuczka, ktora wykorzystuje komentarze HTML. Mozemy
jauzy¢ po to, aby upewnic sie, ze tekst skryptu nie bedzie wyswietlony na stronie.

Spoéjrzmy na kod przedstawiony na wydruku 1.6.

m Wydruk 1.6. Wykor-ystanie komentary HTML w celu unikniecia btedéw w starszych typach

proegladarek (hideScript.htm)

<html >
<head>

<title>Ukrywanie skryptéw za pomoca komentarzy.</title>
<script language="javascript" type="text/javascript">
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<l--

Tu bedzie kod JavaScript

/]-->
</script>

</head>
<bady>

Tu bedzie tres¢ strony...

</body>
</html >

Jezeli przyjrzymy sie¢ temu kodowi doktadnie, zauwazymy, ze na wydruku uzyto dwoch
komentarzy HTML, ktore zagniezdzono wewnatrz znacznikéw script. Oznacza to,
ze w przypadku, gdyby znaczniki <script> zostaly zignorowane (w przegladarkach,
ktore takich znacznikéw nie rozpoznaja), caty kod znajdujacy si¢ pomiedzy komenta-
rzami bedzie ukryty, poniewaz przegladarka nie wyswietla tre§ci umieszczonej w ko-
mentarzu HTML. Jest to dosy¢ sprytne rozwiazanie, ale zastanowmy sie, co sie stanie
z kodem JavaScript w przypadku, gdy bedzie on interpretowany przez nowsze przegla-
darki, ktore rozpoznaja znaczniki <script> Czy wprowadzone komentarze HTML
moga spowodowac bledy, jezeli zostana uzyte wewnatrz znacznikow <script>? Otz
nie; interpreter JavaScript wie, Ze nie powinien interpretowac otwierajacego komentarza
HTML oraz dwoch znakow ukosnika, az do napotkania znacznika zamykajacego ko-
mentarz (wkrotce dowiemy sie, dlaczego).

Zatem, jezeli umiescimy komentarze HTML pomiedzy znacznikami <script> oraz
</script>, to nasz kod bedzie dziatat normalnie 1 jednoczeénie zabezpieczymy sie przed
ewentualnym wyswietleniem kodu na stronie.

Wielokrotne wykorzystywanie kodu

Zanim przeanalizujemy przyktad kodu JavaScript, przyjrzyjmy si¢ powodom, dla ktérych
warto zapisywac¢ kod JavaScript w zewnetrznych plikach .js, ktore potem wiaczamy
do strony.

Dla niewielkich fragmentow kodu, ktore sa typowe dla osobistych stron WWW, praw-
dopodobnie lepiej jest zapisywac kod JavaScript w same;j tresci strony. Jesli fragmenty
kodu sa krotkie, przechowywanie wszystkiego w jednym pliku powoduje, ze odszukanie
kodu i pielegnacja skryptu sa tatwiejsze.

Jezeli jednak istnieje prawdopodobienstwo, ze ten sam fragment kodu moze by¢ wy-
korzystany nie tylko w jednym dokumencie, lepiej zapisa¢ kod JavaScript w pliku
zewnetrznym.
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Pierwsza korzys$cia plynaca z umieszczenia kodu na zewnatrz jest fakt, ze w sytuacji,
kiedy trzeba zmodyfikowac¢ skrypt (jest niemal pewne, ze w pewnym momencie taka
potrzeba nastapi), nie bedzie konieczne, by wprowadza¢ wiele razy te same zmiany na
kazdej stronie, ktora korzysta ze skryptu. Dzieki temu zyskujemy wiele czasu, ktory
pochtonetoby nam otwieranie kazdego pliku, wklejanie zmian, zapisywanie, a nastepnie
kopiowanie kazdego pliku na serwer. Ponadto, nie musimy martwi¢ sie o to, aby zmiany
na kazdej ze stron zostaly wykonane doktadnie tak samo.

Druga zaleta nie jest tak oczywista. Niektore przegladarki na czas trwania sesji z prze-
gladarka buforuja zewnetrzne pliki .js, zatem poprzez umieszczenie kodu w zewnetrz-
nym pliku .js. powodujemy, ze odwiedzajacy nasze strony goscie musza pobra¢ pliki
.Js tylko raz, na czas trwania sesji. Tak wiec, na przykltad, jezeli mamy w katalogu kilka
plikéw wykorzystujacych menu nawigacyjne, napisane w jezyku JavaScript, to pobieramy
kod tylko raz 1 mamy mozliwo$¢ jego wielokrotnego wykorzystania na kilku stronach.
Poniewaz wiekszo$¢ uzytkownikow Internetu w dalszym ciagu do nawiazania potacze-
nia wykorzystuje modemy, skrocenie czasu pobierania stron jest bardzo istotne.

Dokumentowanie kodu

Kiedy zaczniemy tworzy¢ bardziej zaawansowane aplikacje JavaScript, wowczas za-
uwazymy, ze kod stopniowo bedzie stawat si¢ coraz bardziej rozbudowany i ztoZony.

Jezeli nie bedziemy dokumentowa¢ naszego kodu, zrozumienie go przez kogo$ innego,
bez analizowaniawiersz po wierszu sposobu jego dziatania, bedzie bardzo trudne. Nawet
sam autor kodu moze mie¢ trudnosci w jego zrozumieniu, kiedy po jakims czasie po-
trzebne stanie si¢ wprowadzenie zmian. Wpisywanie komentarzy w najwazniejszych
miejscach kodu moze okazac si¢ bardzo pomocne dla lepszego zrozumienia kodu i1 moze
uchroni¢ nas przed frustracjq oraz strata czasu.

W jezyku JavaScript istnieja dwie metody wprowadzania komentarzy w kodzie; po-
zwalaja one na dokumentowanie czynno$ci wykonywanych przez kod. Pierwsza me-
toda polega na utworzeniu komentarza bedacego pojedynczym wierszem, natomiast
druga umozliwia utworzenie komentarzy sktadajacych sie z wielu wierszy.

Aby utworzy¢ komentarz obejmujacy pojedynczy wiersz, wystarczy wprowadzi¢ dwa
kolejne ukos$niki (//). Interpreter jezyka JavaScript zignoruje wszystkie znaki, ktore
nastepuja po dwoch znakach uko$nika, az do konca wiersza. Uko$niki zapowiadajace
komentarz mozna umies$ci¢ na poczatku wiersza lub w dowolnym jego miejscu, po frag-
mencie kodu. Oto przyktady zastosowania tego sposobu wprowadzania komentarzy:

//Ten caty wiersz jest komentarzem
var dynMenulidth = 10 // Ten komentarz wprowadzono po fragmencie kodu

Czasami, dla odpowiedniego skomentowania fragmentu kodu, potrzeba wiecej niz
tylko jednego wiersza lub nawet dwoch wierszy. Mogliby$my oczywiscie wprowa-
dza¢ dwa uko$niki na poczatku kazdego wiersza komentarza, ale jest to troche uciaz-
liwe. W jezyku JavaScript istnieje inny, nieco mniej klopotliwy sposdb oznaczania
dhuzszego komentarza.
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Aby rozpocza¢ komentarz, ktory obejmuje kilka wierszy, wprowadzamy znak ukos$nika,
po ktorym nastepuje gwiazdka (/*). W takim przypadku komentarz nie konczy si¢ wraz
z koncem wiersza. Interpreter jezyka JavaScript traktuje wszystko, co nastepuje po
tym symbolu jako komentarz, az do napotkania znaku gwiazdki, po ktorym wystepuje
ukosnik (*/). Oto omawiana metoda zaznaczania komentarza:

/* Caty tekst znajdujacy
sie w takim bloku komentarza
jak ten bedzie zignorowany. */

Sposo6b ten jest rowniez bardzo uzyteczny w sytuacjach, w ktorych wyste puje potrzeba
czasowego wytaczenia duzego fragmentu kodu. Jest to o wiele tatwiejsze niz wpro-
wadzanie i poZniejsze usuwanie dwoch ukosnikow rozpoczynajacych kazdy wiersz.

Nalezy unikaC zagniezdzania komentarzy. Jezeli mamy komentarze takie jak naste-
pujacy:

/~k

x=1;

y=2; /* ten komentarz zamknie komentarz zewnetrzny */

o

to symbol */ zamykajacy drugi komentarz spowoduje zamkniecie rowniez pierwszego
komentarza. Zatem, kiedy interpreter jezyka JavaScript napotka symbol */ w ostatnim
wierszu kodu, wystapi btad.

Dla tatwiejszego rozpoznania poczatku 1 konca komentarza mozemy wprowadzi¢ na
jego poczatku i na konicu wiersz sktadajacy sie w calosci z jednego znaku, np. mysl-
nika. O ile wiersze te znajduja si¢ w bloku komentarza, interpreter jezyka JavaScript
zignoruje je.

Caty tekst znajdujacy
sie w takim bloku komentarza, a takze
wiersze powyzej i ponizej beda zignorowane

Jakkolwiek nie powinni$my skapi¢ komentarzy, to jednak powinni$my si¢ starac, aby
byly one zwiezte. Pamietajmy, Ze sa one pobierane wraz z pozostala cze$cia skryptu
za kazdym razem, kiedy uzytkownik zada dowolnej z naszych stron.

Stowa zarezerwowane

W jezyku JavaScript wystepuje zbior stow, ktore maja specjalne znaczenie dla inter-
pretera jezyka. Oto te stowa:

45
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abstract final public
boolean finally return
break float short
byte for static
case function super
catch goto switch
char if synchroni zed
class implements this
const import throw
continue in throws
debugger instanceof transient
default int true
delete interface try
do laong typeof
double native var
else new void
enum null volatile
export package while
extends private with
false protected
Narazie nie martwmy sie tym, ze nie wiemy, w jaki sposob korzysta¢ z wymienionych tu
stow kluczowych. Wraz z poznawaniem kolejnych rozdziatow, poznamy takze te z nich,
ktore beda nam potrzebne. Przedstawiajac liste tych stow na poczatku ksiazki chcemy
poinformowa¢ Czytelnikow, Zze niektore stowa sa zastrzezone 1 nie mozna ich wyko-
rzystywa¢ w kodzie w inny sposob niz zgodny z rola, jaka pelnia w jezyku JavaScript.
'J__"'“TI W jezyku JavaScript wielkoSc liter ma znaczenie. Teoretycznie, mozna by zatem
r

zapisac jeden ze znakow nazwy zastrzezonej wielka litera po to, by wykorzystac
stowo zastrzezone do nadania nazwy innemu elementowi. Jest to jednak bardzo
zta praktyka, ktora prowadzi do potencjalnych bigedow.

Typy danych

W ostatniej cze$ci tego rozdzialu opisano rézne typy danych wystepwacych w Java-
Script; dowiemy sie z niej takze, kiedy bedzie potrzebna konwersja typow danych.

Dane, czyli inaczej informacje wykorzystywane przez komputery, moga mie¢ rézno-
rodne postaci. Natychmiast przychodza nam na mysl liczby, daty oraz tekst. W zalez-
nosci od jezyka programowania wykorzystywanego do przetwarzania, dane zawiera-
jace rozne rodzaje informacji moga by¢ traktowane w odmienny sposob. Wazne jest,
aby wiedzie¢, w jaki sposob uzywany przez nas jezyk programowania interpretuje dane
poszczegdlnych typow.

W niektorych jezykach programowania wykorzystuje sie $cisla kontrole typow. Oznacza
to, ze kiedy w czasie pisania programu wprowadzamy okre$lony element, to najpierw
musimy zadeklarowa¢ jego typ. Dane musza by¢ potem traktowane zgodnie ze $cisle
okreslonymi zasadami, ktore dotycza tego konkretnego typu danych. Jezeli ztamiemy
te zasady, wystapi btad. Na przyktad, jezeli na koricu instrukcji sprobujemy wpisac liczbe,
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a korzystamy z jezyka programowania, ktory stosuje $cista kontrole typow, komputer
nie bedzie potrafit okreéli¢, jaka czynno$¢ ma wykonaé. Wiekszo$¢ konwencjonalnych
jezykoéw programowania, takich jak C lub C++, to jezyki o $cistej kontroli typow.

Jezyk JavaScript okre§li¢ mozna jako jezyk o dynamicznej kontroli typow. Ponadto
JavaScript jest jezykiem o stabej kontroli typow. Jak mozna sie domysli¢, podczas wpro-
wadzania elementu w skrypcie JavaScript nie musimy deklarowac jego typu. Inna cecha
jezykow o dynamicznej kontroli typow danych jest fakt, iz mozna w nich zmienia¢ typy
w czasie wykonywania (od momentu uruchomienia skryptu do jego zakonczenia).

Nie oznacza to jednak, Zze mozemy zignorowac typy danych. Po prostu JavaScript jest
bardziej elastyczny od niektorych innych jezykow. Jezeli nie bedziemy dokladnie wie-
dzie¢, w jaki sposob dane interpretowane sa w jezyku JavaScript, to w dalszym ciagu
mozemy uzyskiwac nieoczekiwane wyniki. Na przyktad zapis

10+0
bedzie zinterpretowany przez JavaScript jako liczba 10, natomiast
10 + '0"

interpreter jezyka JavaScript przeksztalci na ciag "100". Z dalszej cze$ci tego rozdzialu
dowiemy sie, dlaczego tak si¢ dzieje.

Liczby

W kompletnych jezykach programowania, takich jak Java czy C++, w zalezno$ci od
rozmiaru oraz charakterystycznych cech, istnieje kilka typow danych reprezentujacych
liczby. Program przydziela okre§lona ilo$¢ pamieci, zalezna od typu danych.

W jezyku JavaScript potozono nacisk na tatwos¢ pisania kodu. Z tego powodu rozne
rodzaje liczb nie sa rozrézniane. Dzigki temu jedno ze Zrodet mozliwych bledoéw ko-
dowania zostato wykluczone.

W jezyku JavaScript liczby moga by¢ interpretowane jako catkowite (np. liczba 10)
lub zmiennoprzecinkowe (liczby z czescia utamkowa, np. 1,55). Z cala pewnoscia
niezwykle wygodne jest to, ze w jezyku JavaScript liczby w wiekszo$ci traktowane sa
jako zmiennoprzecinkowe, zatem nie musimy martwi¢ si¢ typami liczbowymi. Ponie-
waz aplikacje napisane w JavaScript sa zazwyczaj niewielkie, roznica w wydajno$ci
jest niezauwazalna.

Jezyk JavaScript obstuguje dodatnie i ujemne liczby w zakresie od —2'%* do 2'°%4
(co w przyblizeniu odpowiada zakresowi od —10*” do 10°”).

Oprocz liczb dziesietnych (o podstawie 10), w jezyku JavaScript obstugiwane sa takze
liczby 6semkowe (o podstawie 8) oraz szesnastkowe (o podstawie 16). Liczby te moga
przyda¢ sie na przyklad do obshugi kolorow obiektow, z tego wzgledu, 1z w jezykach
HTML oraz XHTML kolory powszechnie przedstawia si¢ w postaci szesnastkowe;j.

Jezeli nie okre§limy jawnie, ze wprowadzana liczba jest liczba 6semkowa lub szesnastko-
wa, to jezyk JavaScript bedzie ja interpretowat jako liczbe dziesietna. Aby oznaczy¢ liczbe
jako 6semkowa, wystarczy rozpoczac ja od cyfry 0. Aby oznaczy¢ liczbe szesnastkowa,
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nalezy rozpocza¢ liczbe od cyfry 0 oraz znaku "x". Zwréémy uwage na to, Ze pomimo iz

mozna wprowadza¢ do przetwarzania liczby 6semkowe 1 szesnastkowe, to w dalszym

ciagu uzyskany wynik bedzie miat postac liczby dziesietnej. Na przyktad nastepujacy kod:
alert(10+10);

zgodnie z naszymi oczekiwaniami wyswietli liczbe 20. Natomiast kod:

alert(010+010);

wyswietli liczbe 16. Dzieje si¢ tak dlatego, ze 6semkowa liczba 10 odpowiada dzie-
sietnej liczbie 8, a 8+8 daje wynik 16 (pamietajmy, ze uzyskany wynik jest w postaci
dziesietnej). Z tych samych powodow kolejny kod, w ktorym dodajemy szesnastkowa
liczbe 10 do szesnastkowej liczby 10, spowoduje wyswietlenie w wyniku liczby 32.

alert(0x10+0x10);

Za kazdym razem, kiedy pobieramy od uzytkownika liczby dziesigtne, musimy pa-
migtaC o obcinaniu wiodacych zer. W innym przypadku liczby te bgda interpretowane
jako 6semkowe.

Istnieja trzy specjalne wartosci liczbowe. Sa to:
Infinity

-Infinity
NaN

Wynik rowny nieskonczono$ci dodatniej (Infinity) lub ujemnej (-Infinity) mozemy
uzyska¢ w dwoch przypadkach: jezeli liczba przekroczy maksymalna warto§¢ obstu-
giwana przez JavaScript lub jezeli sprobujemy podzieli¢ liczbe przez zero. W przy-
padku dzielenia przez zero, wynik nieskoniczono$¢ (Infinity) uzyskamy, jezeli dzielnik
byt liczba dodatnia, natomiast minus nieskonczonos$¢ (-Infinity), jezeli dzielnik byt
liczba ujemna.

Wartos¢ NaN jest skrotem od Not a Number — , to nie jest liczba”. Warto$¢ te uzyskamy
w przypadku, gdy wykonamy niewta$ciwe dzialanie z liczba, takie jak podzielenie jej
przez ciag znakow. Na przyklad, kiedy spréobujemy podzieli¢ 100 przez ciag "kangur":

100/ "kangur" ;
w wyniku tego dziatania uzyskamy NaN.

Boolean

W czasie pisania skryptow czesto bedziemy podejmowac decyzje co do tego, czy ja-
kie$ dzialanie ma by¢ wykonywane, czy tez nie. Zatézmy na przykltad, ze mamy strone
WWW, na ktérej wypelniamy formularz online, shuzacy do wystania wiadomosci e-mail.
Zanim uzytkownik przesle formularz, chcemy sprawdzi¢, czy wprowadzony adres e-mail
jest poprawny. Na razie nie przejmyjmy si¢ skryptem shuzacym do wykonania tego
sprawdzenia (opracujemy go w dalszej czesci ksiazki). Wynikiem testu bedzie wartosé¢
,,tak” — jest to poprawny adres e-mail” 1 wtedy wiadomos¢ bedzie wystana lub ,,nie”
— nie jest to poprawny adres e-mail”’; wowczas poprosimy o ponowne wprowadzenie
poprawnego adresu.
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W takim przypadku poszukujemy wartosci true lub false. Sytuacja ta zdarza sie
w programowaniu tak czesto, ze ze wzgledu na nia wymyslono typ danych Boolean.
Dane typu Boolean moga przyjmowac jedna z dwoéch wartosci: true lub false. Nie
ma takich wartosci, jak: ,,chyba”, ,,by¢ moze” czy ,,prawdopodobnie”. JavaScript po-
dejmuje decyzje na podstawie wartosci ,,tak” lub ,,nie”, na zasadach logiki boolean
(zero - jedynkowej).

Ciagi znakow

Bardziej oczywistym typem danych, ktory bedziemy wykorzystywa¢ w naszych skryp-
tach sa dane typu string (ciagi znakow). Sam kod JavaScript jest zapisany jako tekst,
zatem bez mechanizméw stuzacych do rozréznienia, ktore teksty sa kodem, a ktore
ciagami znakow, mogloby doj$¢ do niejednoznacznych sytuacji. W celu rozwiazania
tego problemu, do oznaczenia, ze wiersz lub ciag znakow nie jest kodem, stosuje sie
cudzystowy lub apostrofy. Dzieki temu interpreter jezyka JavaScript traktuje tekst oto-
czony cudzystowami lub apostrofami jako ciag znakéw, a nie jako kod.

Dane, ktore maja by¢ interpretowane jako ciag powiazanych ze soba znakow okre§la
si¢ mianem ciqg —nakow albo Zancuch —nakow. W tancuchach znakow mozemy zapi-
sywac¢ nie tylko litery alfabetu, ale takze inne znaki. Wystarczy wja¢ je w cudzystow
badZ apostrof.

W jezyku JavaScript do oznaczenia ciagow znakéw mozemy uzy¢ zaréwno cudzysto-
wow, jak i apostrofow. Zatem ciagi "Jestem ciggiem znakow" oraz ‘Ja tez jestenm
ciggiem znakow', to réwnoznaczne sposoby oznaczania danych typu string. Musimy
jednak zwréci¢ uwage na to, aby nie dopuséci¢ do sytuacji, w ktorej poczatek ciagu
znakow oznaczamy jednym rodzajem znaku, np. apostrofem, a koniec innym, np. cu-
dzystowem. Jezeli zapiszemy "Jestem ciggiem znakow' lub *Jestem ciggiem znakow",
to takie zapisy spowoduja powstanie bledu. Zapamietajmy wiec, ze do oznaczenia poczat-
ku 1 korica ciagu znakoéw musimy uzy¢ tego samego znaku (apostrofu lub cudzystowu).

Mozemy pomyslec, ze skoro do oznaczenia poczatku i korica ciagu znakow mozna uzy¢
zaréwno apostrofu, jak i cudzystowu, zatem nie powinno mie¢ znaczenia, czy rozpo-
czynamy ciag znakéw jednym z nich, a koficzymy innym. Jezeli jednak chwile sie nad
tym zastanowimy, dojdziemy do wniosku, ze w takim przypadku niemozliwe byloby
umieszczenie w ciagu znaku cudzystowu lub apostrofu. Tymczasem jest to mozliwe,
poniewaz, jezeli rozpoczniemy ciag znakow jednym ze znakoéw, interpreter jezyka
JavaScript oczekuje na znak tego samego typu i dopiero kiedy go napotka, stwierdza,
ze dotart do konca ciagu znakéw, a wszystko za tym znakiem, to kod. W takiej konfi-
guracji, jezeli zamierzamy umie$ci¢ w ciagu znakow jeden ze znakow — apostrof lub
cudzystow — to do rozpoczecia i zakonczenia ciagu musimy uzy¢ tego z nich, ktory
nie zostal uzyty do wydzielenia ciagu.

Prawdopodobnie dos¢ szybko zdarzy sie sytuacja, w ktorej bedziemy musieli umie§cié¢
w ciagu znakow zarowno cudzystow, jak 1 apostrof. Zazwyczaj jest to potrzebne do
samego kodowania, ale narazie zademonstruyjemy te sytuacje dla przyktadu, zaktadajac,
ze musimy utworzy¢ ciag znakow z nastepujacego zdania:

Jan krzyknat "Hej, podaj mi ptyte Mc'Cartneya!".
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Gdybyémy otoczyli ciag znakami cudzystowu:
"Jan krzyknat "Hej, podaj mi ptyte Mc’'Cartneyal"."

wowczas dla interpretera jezyka JavaScript oznaczatoby to, ze ciggiem znakow jest
jedynie tekst "Jan kr—ykngt ". Nastepujacy po ciagu tekst Hej.. dla interpretera nic
nie znaczy, zatem powstalby blad. To samo zdarzy sie, jesli otoczymy ciag apostrofami.
Kiedy interpreter JavaScript dojdzie do ciagu Mc’, wystapi blad, poniewaz apostrof
w ciagu Mc'Cartneya zostanie zinterpretowany jako apostrof konczacy ciag znakow.

W jezyku JavaScript do rozwiazania tego problemu stuzy znak lewego uko$nika (\).
Jezeli w JavaScript uzyjemy tego znaku, oznacza to, Ze nastepny wprowadzony po nim
znak jest znakiem specjalnym. W przypadku apostrofu lub cudzystowu, poprzedzenie
ich znakiem lewego uko$nika oznacza po prostu, Ze nie oznaczaja one korca ciagu
znakow. Mozemy na przyktad zapisac:

"To jest ptyta Mc\'Cartneya’
lub jezeli chcemy umiesci¢ w ciagu pie¢ cudzystowdéw, mozemy napisac:

BAUARACAARE
W przypadku uzycia apostrofow, zapisalibysmy:

AT T
Jezeli znak jest poprzedzony lewym uko$nikiem, moéwimy o nim, Ze jest to znak ste-
rujacy. Istnieje kilka innych znakow sterujacych o specjalnym znaczeniu. Oto one:

\b znak backspace

\f wysuniecie strony

\n nowy wiersz

\r powroét karetki

\t tabulacja

\" apostrof

\" cudzystow

\\ lewy ukosénik

\XNN znak wedtug kodowania Latin-1 (x to po prostu znak x,

natomiast NV oznacza liczbe szesnastkowa)
\UNNNN  znak wedlug kodowania Unicode (u to po prostu znak u,
natomiast NNVNN oznacza liczbe szesnastkowa)
Przypusémy, ze w ciggu znakéw chcemy umie$ci¢ znak ©. Dla zestawu znakow Latin-1

oraz Unicode zapiszemy odpowiednio:

"Copyright \xA9 2002 Sams Publishing”
"Copyright \uGOA9 2002 Sams Publishing"

Obydwa ciagi znakow beda przeksztalcone do nastepujacej postaci:
Copyright © 2002 Sams Publishing
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Jak zapewne zauwazylismy, zarowno w zestawie znakow Latin-1, jak 1 Unicode, znak ©
ma w zasadzie ten sam kod; jedyna réznica sa dwa zera wystepujace w drugim przy-
padku na poczatku kodu. Istotnie, w zestawach znakow Unicode 1 Latin-1 kody znakéw
s takie same, ale dwa wiodace zera umozliwiaja zakodowanie wielu dodatkowych
znakow. Aby zapoznac sie¢ z pelnym zestawem znakéow Unicode, mozemy odwiedzi¢
serwis WWW Unicode, mieszczacy sie pod adresem Attp:/www.unicode.org.

Chociaz zestaw znakow Unicode daje nam mozliwoS¢ obstugi znacznie wigkszej
liczby znakow, to jednak trzeba pamigtac, ze ten zestaw znakow nie jest obstu-
giwany przez przegladarki w wersji 4 i starsze. W rzeczywistosci niektorych znakow
nie ma nawet w najnowszych przegladarkach.

Przydatne narzedzia

W kilku kolejnych rozdziatach nauczymy si¢ wykorzystywac¢ narzedzia JavaScript,
ktore umozliwiaja wyswietlanie wynikow, podejmowanie decyzji przez uzytkowni-
kow oraz pobieranie od nich danych. Wtasciwa nazwa tych narzedzi to ,,funkcje”; nie
przejmujmy sie, jesli nie wiemy jeszcze, czym sa funkcje. Wiecej miejsca poswieco-
no na ich oméwienie w rozdziale 3. — , Funkcje 1 instrukcje”.

Funkcja alert()

Funkcje alert() wykorzystaliémy juz w tym rozdziale kilkakrotnie, w celu wyswie-
tlenia okna z ostrzezeniem. Prawdopodobnie niejednokrotnie zetkneliémy sie z ma-
lymi okienkami, ktore wyswietlaja si¢ wiele razy na stronach WWW, aby nas przed
czyms$ ostrzec lub powiadomi¢ o konsekwencjach dziatania.

Aby wyswietli¢ okno ostrzezenia na naszej stronie WWW, powinnismy skorzysta¢
z funkcji jezyka JavaScript alert (). Przy korzystaniu z tej funkcji, musimy jedynie
wprowadzi¢ komunikat, ktory ma by¢ wyswietlony. Interpreter JavaScript wykona
wszystkie czynno$ci zwiazane z utworzeniem okna na drugim planie. Oto przyktad:

alert("Czes¢ wszystkim!");

Wywotanie funkcji alert() mozna umie$ci¢ w dowolnym miejscu bloku skryptow;
spowoduje ona wyswietlenia okna z ostrzezeniem.

Wykorzystujac funkcje alert() nalezy pamieta¢ o dwoch sprawach. Po pierwsze, ko-
munikat, ktéry ma by¢ wyswietlony, musi by¢ otoczony para nawiaséw. Ponadto, po-
niewaz komunikat jest ciggiem znakéw, musi by¢ ujety w cudzystowy lub apostrofy.
Jezeli nasz komunikat to po prostu liczba, mozemy umie§ci¢ go bez apostrofu czy cu-
dzystowu (ale w dalszym ciagu w nawiasach). Oto przyktad:

alert(55);



52 JavaScript dla kazdego ¢ Czesé |

W nastepnych kilku rozdzialach bedziemy dosy¢ czesto wykorzystywac funkcje alert()
po to, by zaprezentowa¢ wyniki naszych skryptéw. Na przyklad, aby sprawdzi¢, jak
JavaScript zinterpretuje sume 5+5, mozemy zapisac:

alert(5+5);

W rezultacie na ekranie pojawi si¢ okno ostrzezenia, wyswietlajace liczbe 10. Dzieki
temu bedziemy mieli pewnos$¢, ze interpreter JavaScript zinterpretuje warto$¢ sumy
5+5 jako 10.

Funkcja confirm()

Funkcja confirm() jest nieco bardziej zaawansowana od funkcji alert (). Nie poprze-
staje na wyswietleniu informacji, lecz pozwala na dokonanie wyboru spomiedzy dwoéch
opcji. Pewnie 1 w tym przypadku mieli$my juz okazje spotkac¢ si¢ z niewielkimi okien-
kami wyséwietlanymi przez te funkcje na stronach WWW. Okno takie jest podobne do
tego, ktore wyswietla funkcja alert(), ale oprocz komunikatu 1 przycisku 0K wystepuje
w nim jeszcze przycisk Cancel.

Narazie nie bedziemy zbyt szczegétowo omawia¢ funkcji confirm(), poniewaz przy-
daje sie ona jedynie w potaczeniu z instrukcjami sterujacymi, ktére pozwalaja na po-
dejmowanie decyzji. Mowiac prosciej, przycisk, ktory uzytkownik weciska, okresla
jedna z dwoch warto$ci zwracanych do skryptu. Te dwie wartosci to true lub false,
z ktorymi juz sie zetkneliSmy. Mozna je uwaza¢ za komputerowe odpowiedniki odpo-
wiedzi ,,tak” oraz ,,nie”. Warto$¢ przestana przez uzytkownika umozliwia skryptowi
okre§lenie, czy nalezy wykonywac okreslone dzialanie, czy tez nie.

Funkcje confirm() wywotuje si¢ w podobny sposob, jak funkcje alert(). Takze i w tym
przypadku mozna ja umie$ci¢ w bloku skryptow. Oto przyktad:
m confirm("Czy jeste$ pewien, ze chcesz wyzerowa¢ formularz?");

m Wywotanie funkcji confirm() w tej postaci spowoduje wyswietlenie okna pokazanego
narysunku 1.4.

Rysunek 1.4.
Nasze pierwsze =
okno confirm() -i‘j it e prvmsry i chivwt mepcoiet’ il *

] Cowe)

Aby zobaczy¢ wartosci true lub false zwracane przez funkcje confirm(), mozemy
umiesci¢ jej wywotanie wewnatrz funkcji alert (). Warto§¢ zwrécona przez funkcje
confirm() bedzie wyswietlona w oknie ostrzezenia. Oto kod shizacy do wykonania
takiego sprawdzenia:

alert(confirm("Czy jeste$s pewien?"));

Cze$¢ wiersza, ktora bedzie poddana przetwarzaniu jako pierwsza, to funkcja confirm().
Po wyswietleniu okna confirm() 1 kliknieciu przycisku OK lub Anuluj, zostanie zwrécona
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warto$¢ true lub false i bedzie ona umieszczona jako parametr funkcji alert(). Ta z ko-
lei spowoduje wyswietlenie okna z odpowiednia warto§cia. Wyprobujmy te instrukcje
samodzielnie.

W kolejnych rozdziatach zobaczymy, w jaki sposéb wykorzysta¢ warto§¢ zwracana
przez funkcje confirm() do podejmowania decyzji w naszych skryptach.

Funkcja prompt()

Funkcja prompt () jest ostatnia sposrdod trzech funkcji, ktore zostana teraz oméwione.
Jej dzialanie polega na wyswietleniu prosby o wprowadzenie tekstu, ktory bedzie wy-
korzystany przez skrypt. Na przyklad moze pojawi¢ si¢ pytanie o nazwisko, po czym
skrypt umie$ci to nazwisko w kodzie HTML strony w celu dokonania personalizacji.

Funkcja prompt () jest nieco bardziej skomplikowana od dwadch poprzednich funkcji,
ale takze jej obshuga jest dos¢ oczywista. Wymaga podania jako parametrow dwaoch
ciagéw znakow. Pierwszy z tych ciagow jest komunikatem, ktory ma by¢ wyswietlo-
ny w oknie funkcji prompt (), a drugi stuzy do domyslnego wypelnienia obszaru edy-
cyjnego, w ktorym wprowadzamy nasze dane (domyslne wypelnianie dziata tylko
w przegladarce Internet Explorer). Te dwa ciagi znakéw oddziela sie przecinkiem. Po-
kazano to w nastepujacym wierszu kodu:

m prompt ("Prosze poda¢ nazwisko.", "Wpisz je tutaj.”);

m Instrukcja ta spowoduje wyswietlenie okna pokazanego na rysunku 1.5.

Rysunek 1.5.
Nasze pierwsze 3 —
okno prompt() H Py kel rca

[z = im

(=] (et ]

m Tekst wprowadzany przez uzytkownika jest zwracany do skryptu w taki sam sposéb,
jak warto$ci true lub false w przypadku funkeji confirm().

Nalezy zwroci¢ uwage, ze jezeli nie chcemy wypelni¢ pola edycji w oknie prompt (),
to nie pomijamy drugiego parametru funkcji. W takim przypadku nalezy wykorzystac¢
ciag pusty, ktory stanowia nastepujace bezposrednio po sobie cudzystowy lub apostrofy.

prompt ("Prosze podaé nazwisko.”,"");

Pokazane tu funkcje pozwola na podejmowanie trzech dziatan, ktore beda nam potrzebne
w nastepnych kilku rozdziatach, kiedy bedziemy omawia¢ podstawy jezyka JavaScript.
Dzi¢ki oknom wyswietlanym przez funkcje alert() mozemy pozna¢ wyniki dziatania
fragmentow kodu, za pomoca okien confirm() mozemy podejmowac decyzje, a okna
prompt () pozwalaja na wprowadzanie danych z zewnatrz do naszych skryptow.
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Podsumowanie

W tym rozdziale Czytelnik zapoznat si¢ wstepnie z podstawowymi informacjami do-
tyczacymi jezyka JavaScript; omoéwiono tu takze miejsce tego jezyka wérod innych
technologiit WWW. Dowiedzielismy sie, w jaki sposdb, dzieki dazeniu projektantow
WWW do interakcji z uzytkownikami, doszto do powstania wielu nowych technolo-
gii, oraz przekonali$émy sie, ze dzieki wieloplatformowej naturze jezyka JavaScript
nadaje sie¢ on idealnie do wykorzystania w sieci. Po tym, jak nauczyliémy sie, w jaki
sposob wstawiac¢ kod JavaScript na naszych stronach przy zastosowaniu bloku skryptow
lub zewnetrznych plikow, poznaliémy takze kilka podstawowych wlasciwosci jezyka
— na przyktad wykorzystanie odstepow po to, aby nasz kod byl bardziej czytelny.
Zapoznalismy sie takze z bardziej ogoélnymi tematami; poznaliémy na przyktad piec¢
typow danych obstugiwanych w jezyku JavaScript: liczby, wartosci logiczne, ciagi
znakow, warto$ci puste (nu11) 1 niezdefiniowane.

Poznali$my takze kilka podstawowych konstrukcji jezyka JavaScript oraz zapoznalismy
sie z przyktadami prostego kodu.

Warsztat

W podrozdziatach zatytulowanych ,,Warsztat” umieszczono quizy i ¢wiczenia, ktore
beda stanowily podsumowanie kazdego rozdziatu. Zadamy w nich kilka pytan, ktore
mogliby zada¢ nasi Czytelnicy oraz udzielimy odpowiedzi na nie. Przedstawimy tak-
ze ¢wiczenia, ktore pozwola na samodzielne studiowanie materiatu zaprezentowane go
w rozdziale.

Pytania i odpowiedzi

P. Napisalem takikod:
Alert("Cze$¢! Ucze sie jezyka JavaScript');
ale to nie dziala. Dlaczego?

O. JavaScript jest jezykiem, w ktorym matle litery sa odrézniane od wielkich.
Aby kod zaczat dziata¢, powinni$my zapisac:

alert("Czes¢! Ucze sie jezyka JavaScript”);
P. Jak moge zapyta¢ uzytkownika o to, gdzie mieszka?

Mozna w tym celu wykorzysta¢ okno monitu, ktére wykorzystuje funkcje
prompt () jezyka JavaScript. Mozemy na przyktad napisac:

prompt("Gdzie mieszkasz?","Tutaj wpisz swoje miejsce zamieszkania.");
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Quiz
1. Elementy jezyka JavaScript: alert (), confirm() oraz prompt () to funkcje,
czy instrukcje?
2. Czy nastepyjacy element : "Witajcie w swiecie" to typ danych, czy ciag znakow?

3. Co oznacza NaN? Czy oznacza,,to nie jest liczba” (not a number),
czy tez ,to prawie liczba” (nearly a number)?

Odpowiedzi do quizu

1. Elementy alert (), confirm() oraz prompt () to funkcje jezyka JavaScript.
2. "Witajcie w Swiecie" jest ciagiem znakow. W jezyku JavaScript ciagi znakow
ujmuje si¢ w apostrofy lub cudzystowy.

3. Ciag NaN oznacza ,,to nie jest liczba” (not a number). Wartos¢ te funkcja zwraca
na przykltad wtedy, gdy podejmiemy probe wykonania niewtasciwej operacji
matematyczne;j.

Cwiczenia
1. Utworz okno ostrzezenia (alert()), ktore wyswietla informacje:
,,To jest podrecznik JavaScript dla kazdego”.

2. Utworz okno potwierdzenia (confirm()), ktore wyswietla pytanie
do uzytkownika: ,,Czy podoba Ci si¢ nauka jezyka JavaScript?.

3. Utworz okno zapytania (prompt ()), ktére wyswietla pytanie do uzytkownika
,,Jak Cina imie?”’, a nastepnie w miejscu przeznaczonym na wpisanie imienia
wyswietla tekst ,, Tutaj wpisz swoje imie”.



