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Nadaj nowa jako$¢ swoim stronom internetowym

 Poznaj sktadnie i mozliwosci jezyka JavaScript
* Naucz sie dynamicznie manipulowa¢ stronami internetowymi
* Tworz bardziej efektowne i interaktywne witryny

Znasz juz jezyk HTML, umiesz tworzy¢ proste strony internetowe i chcesz sie nauczy¢
czego$ nowego? JavaScript to doskonaty wybor. Jezyk ten pozwala tchnac zycie

w statyczne strony, dodaé do nich ciekawe efekty oraz utatwi¢ uzytkownikom interakcje
z witryna. Duze mozliwosci potaczone z fatwoscia nauki sprawiaja, ze jest to jeden

z najprostszych sposobéw na poprawe jakosci Twoich stron.

Ksiazka ,JavaScript dla kazdego. Wydanie IV” zawiera 24 krotkie lekcje, dzieki ktorym
szybko poznasz sktadnie tego jezyka i nauczysz sie uzywac go do tworzenia zaawansowanych
stron internetowych. Dowiesz sig, czym jest model DOM oraz jak za jego pomoca
dynamicznie manipulowac zawarto$cia strony. Przeczytasz o technikach tworzenia
internetowych aplikacji multimedialnych i mozliwo$ciach technologii AJAX.
Poszczegolne lekcje zawierajg szczegotowe instrukcje opisujace typowe operacje jezyka
JavaScript, co pozwoli Ci samodzielnie wykona¢ wszystkie przyktady. Dodatkowo,

na koncu kazdego rozdziatu znajduja sie pytania i ¢wiczenia, ktore pomoga Ci sprawdzi¢
i utrwali¢ nabyta wiedze.

e Sktadnia jezyka JavaScript

* Pisanie skryptow i umieszczanie ich na stronach

* Uzywanie modelu DOM do manipulowania elementami strony
* Pobieranie danych od uzytkownika

» Stosowanie stylow przy uzyciu arkuszy CSS

» Wprowadzenie do technologii AJAX

* Obstuga grafiki, animacji i dzwiekow

» Tworzenie efektownych menu rozwijanych

* Pisanie gier internetowych

Doskonata ksiazka dla kazdego ambitnego webmastera!
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Rozdziat 4.
Podstawy DOM

(Document Object Model)

Rozdzial omawia nastgpujace tematy:
4 Jak korzysta¢ z roznych obiektow DOM.
4 Jak pracowac z oknami, uzywajac obiektow window.
4 Jak pracowac z dokumentami, uzywajac obiektow document.
¢ Jak uzywac obiektow dla taczy i kotwic.
4 Jak za pomoca obiektu Tocation pracowac¢ z adresami URL

¢ Jak utworzy¢ oparte na JavaScripcie przyciski Wstecz i Dalej.

Dotarlismy do konca czgsci 1. Niniejszy rozdzial przedstawi Czytelnikowi jedno
z najwazniejszych narzedzi, ktorych bgdzie uzywac z JavaScriptem: obiektowy model
dokumentu (DOM — ang. Document Object Model), ktory pozwala na manipulowanie
przez skrypty stronami WWW, oknami i dokumentami.

Bez DOM JavaScript bylby po prostu kolejnym jezykiem skryptowym. Dzigki DOM
staje si¢ potgznym narze¢dziem tworzenia dynamicznych stron WWW. W rozdziale
przedstawimy ide¢ DOM i kilka najcze$ciej uzywanych obiektow.

Obiektowy model dokumentu
— wprowadzenie

JavaScript ma nad HTML-em t¢ przewagg, ze skrypty moga manipulowa¢ dokumen-
tem WWW i jego zawartoscig. Skrypt moze zatadowac do przegladarki nowa strong,
zmienia¢ elementy okna przegladarki i dokumentu, otwiera¢ nowe okna, a nawet dyna-
micznie modyfikowaé tekst na stronie.



62 Czesé | ¢ Wprowadzenie do techniki skryptow WWW i jezyka JavaScript

Do pracy z przegladarka i dokumentami JavaScript uzywa hierarchii obiektow nadrzed-
nych i potomnych, zwanej Document Object Model (DOM). Obiekty te sa zorgani-
zowane w struktur¢ przypominajaca drzewo i reprezentuja cala tres¢ i wszystkie
sktadniki dokumentu WWW.

(API) wbudowanym w przegladarke WWW. Wprawdzie DOM najczesciej uzywany
jest z JavaScriptem, lecz moze by¢ tez wykorzystywany przez inne jezyki, np.
VBScript i Jave.

Q\ DOM nie nalezy do jezyka JavaScript — jest interfejsem programowym aplikacji

Obiekty w DOM maja whasciwosci — zmienne, ktdre opisuja strong WWW lub doku-
ment, oraz metody — funkcje, ktore pozwalaja manipulowac elementami strony WWW.

Aby odwotaé si¢ do obiektu, uzywamy nazwy obiektu nadrzednego, po ktérej naste-
puje nazwa (lub nazwy obiektu potomnego oddzielone kropkami). Na przyktad Java-
Script przechowuje obiekty reprezentujace obrazy w dokumencie jako obiekty potomne
obiektu document. Ponizszy zapis wskazuje obickt image9 bedacy obiektem potomnym
obiektu document, ktory z kolei jest obiektem potomnym obiektu window:

window . document . image9

window jest obiektem nadrzgdnym dla wszystkich obiektow, ktorymi bedziemy zajmo-
wac si¢ w tym rozdziale. Rysunek 4.1 ilustruje ten wycinek hierarchii DOM i kilka
obicktow znajdujacych si¢ w nim.

Rysunek 4.1.

Hierarchia obiektow 3
e

links[]

anchors[ ]

images[]
window
(parent, frames[ ], history forms[]
self, top)
elementy
formularza

location Obiekty DOM
Level 1

| [

Powyzszy rysunek przedstawia tylko podstawowe obiekty przegladarki, ktére zostang
omoéwione w niniejszym rozdziale. Sg one jedynie niewielkg czeScia DOM. Wiecej
informacji na ten temat zawiera czes¢ lll, ,Wiecej na temat DOM”.
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Historia DOM

Od chwili wprowadzenia JavaScriptu 1.0 w programie Netscape 2.0 przegladarki WWW
zawieraja obiekty, ktore reprezentuja elementy dokumentu WWW i inne funkcje prze-
gladarki. Nigdy jednak nie istniat prawdziwy standard. Wprawdzie Netscape i Internet
Explorer zawieraly wiele identycznych obiektow, lecz nie byto zadnej gwarancji, ze te
same obiekty beda zachowywac¢ si¢ tak samo w obu tych programach, a co dopiero
w mniej popularnych przegladarkach WWW.

Nadal, niestety, wystgpuja roznice pomigdzy przegladarkami — lecz jest i dobra wiado-
mos¢. Od chwili wydania wersji Netscape 3.0 i Internet Explorer 4.0 wszystkie pod-
stawowe obiekty (omawiane w niniejszym rozdziale) sa przez obie przegladarki obstu-
giwane zasadniczo tak samo. W nowszych wersjach przegladarek obstugiwane sa
znacznie bardziej zaawansowane modele DOM.

Poziomy DOM

i

Organizacja W3C (ang. World Wide Web Consortium) opracowata zalecenia poziomu 1.
modelu (ang. DOM Level 1). Jest to standard definiujacy nie tylko obiekty podstawowe,
lecz caly zestaw obiektow, ktore obejmuja wszystkie sktadniki dokumentu HTML.
Standard DOM poziom 2. réwniez zostat opublikowany, a poziom 3. jest w trakcie
tworzenia.

Netscape 4 i Internet Explorer 4 udostgpnialy wtasne obiektowe modele dokumentu,
ktére dawaly wigksza kontrolg nad dokumentem, lecz nie byly znormalizowane. Na
szczgscie, zaczynajac od wersji Internet Explorer 5 i Netscape 6, oba programy obstu-
guja DOM W3C, wigc mozemy obstugiwac obie przegladarki poprzez prosty, zgodny
ze standardami kod. Wszystkie dzisiejsze przegladarki obstuguja DOM W3C.

Podstawowa hierarchia obiektow, opisana w niniejszym rozdziale, jest nieformalnie
nazywana poziomem 0 DOM, a obiekty te naleza do standardu DOM Level 1. W dalszej
czesci ksiazki pokazemy, jak za pomoca DOM W3C pracowaé z dowolna czgscia doku-
mentu WWW.

DOM W3C pozwala modyfikowaé strone w czasie rzeczywistym po tym, jak zostanie
zatadowana. Jak to zrobi¢, pokazemy w czesci lll ksigzki.

Korzystanie z obiektow window

Na szczycie hierarchii obiektow przegladarki znajduje si¢ obiekt window, ktory repre-
zentuje okno przegladarki. UzyliSmy juz przynajmniej jednej metody obiektu window:
metody window.alert() lub po prostu alert(), ktora wyswietla komunikat w okienku
komunikatu.
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W jednej chwili moze istnie¢ kilka obiektow window, z ktorych kazdy bedzie reprezen-
towaé otwarte okno przegladarki. Ramki réwniez sa reprezentowane przez obiekty
window. O oknach i ramkach powiemy wigcej w rozdziale 10., ,,Okna i ramki”.

Warstwy, ktére pozwalajg wstawiaé, modyfikowa¢ i pozycjonowaé¢ dynamiczng
tres¢ w dokumencie WWW, réwniez sg podobne do obiektéw window. Zostaty opisa-
ne w rozdziale 13., ,Korzystanie z DOM W3C".

Praca z dokumentami WWW

Obiekt document reprezentuje dokument (strong) WWW. Dokumenty WWW sa wyswie-
tlane w oknach przegladarek, wigc nikogo nie powinno zaskoczy¢, ze document jest
obiektem potomnym obiektu window.

Obiekt window zawsze reprezentuje biezace okno (czyli to, ktore zawiera skrypt), wige
za pomoca window.document mozna odwotaé si¢ do biezacego dokumentu. Mozemy
tez po prostu odwotac si¢ do obiektu document; wowczas automatycznie zostanie przy-
jete biezace okno.

UzywaliSmy juz metody document.write do wySwietlenia tekstu w dokumencie
WWW. Przyktady w poprzednich rozdziatach obejmowaty tylko jedno okno i jeden
dokument, wiec nie byto trzeba uzywaé window.document .write — lecz ta dtuzsza
sktadnia zadziatataby réwnie dobrze.

Gdy uzywamy wigcej niz jednego okna lub ramki, mozemy mie¢ do czynienia z kilko-
ma obiektami window, z ktorych kazdy bedzie miat wiasny obiekt document. Aby wyko-
rzysta¢ jeden z tych obiektow document, nalezy uzy¢ nazwy okna i nazwy dokumentu.

W nastepnych punktach oméwimy kilka wlasciwosci i metod obiektu document, ktore
przydadza si¢ przy pisaniu skryptow.

Zdobywanie informacji o dokumencie

Kilka wtasciwosci obiektu document zawiera ogélne wiadomosci o biezacym doku-
mencie:

4 document.URL podaje URL dokumentu jako proste pole tekstowe Tej wtasci-
wosci nie mozna zmieni¢. Aby wysta¢ uzytkownika pod inny adres, nalezy
uzy¢ obiektu window. Tocation oméwionego w dalszej czgsci rozdziatu.

4 document.title podaje tytut biezacej strony zdefiniowany przez znacznik
HTML <title>.

4 document.referrer jest adresem URL strony, ktora uzytkownik wyswietlat
przed biezaca — zwykle byla to strona z taczem do strony biezacej.
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4 document.lastModified jest data ostatniej modyfikacji dokumentu. Data ta jest
wysylana przez serwer wraz ze strong WWW.

4 document.bgColor i document . fgColor sa kolorami tla i pierwszego planu
(tekstu) dokumentu. Odpowiadajg atrybutom BGCOLOR i TEXT znacznika <body>.

4 document.linkColor, document.alinkColor i document.vlinkColor sa kolorami
taczy w dokumencie. Odpowiadaja atrybutom LINK, ALINK i VLINK znacznika
<body>.

4 document.cookie pozwala odczyta¢ lub ustawi¢ cookie dla dokumentu.
Informacje o cookies mozna znalez¢ pod adresem http://www.jsworkshop.com/
cookies.html.

Jak przyktad wiasciwosci dokumentu listing 4.1 przedstawia krotki dokument HTML,

ktéry za pomoca JavaScriptu wyswietla date ostatniej modyfikacji.

Listing 4.1. Wyswietlanie daty ostatniej modyfikacji

*

<htm1>

<head>

<title>Dokument testowy</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-2">
</head>

<body>

<p>Ta strona zostata ostatnio zmodyfikowana:

<script Tanguage="JavaScript" type="text/javascript">
document .write(document.lastModified);

</script>

</p>

</body>

</html1>

Moze to informowac uzytkownika, kiedy strona zostala ostatnio zmieniona. Uzywajac
JavaScriptu, nie musimy pamigtaé, by zaktualizowa¢ date po kazdej modyfikacji strony
(za pomoca skryptu mogliby$my tez zawsze wyswietla¢ biezaca date zamiast daty

ostatniej aktualizacji, ale to byloby oszustwem).

Moze sie okazaé, ze wtasciwosé document.lastModified nie zadziata poprawnie
w stronie WWW lub zwréci btedng wartosé. Data jest odbierana z serwera WWW,
a niektdre serwery nie utrzymujg poprawnie dat modyfikaciji.

Zapisywanie tekstu w dokumencie

Najprostsze metody obiektu document sa zarazem uzywane najczgsciej. W istocie jedna
z nich juz wykorzystaliSmy. Metoda document.write wys$wietla tekst jako element
strony WWW w oknie dokumentu. Instrukcja ta jest uzywana, by wyswietli¢ wyj$cie

skryptu na stronie WWW.
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Alternatywna instrukcja document.writeln rowniez wyswietla tekst, lecz dotacza na
koniec znak konca wiersza (\n). Przydaje si¢ to, gdy wyswietlany tekst ma by¢ ostatnim
elementem wiersza.

Znak konca wiersza jest przez przegladarki WWW wysSwietlany jako spacja, poza
jednym wyjgtkiem — wewnatrz kontenera <pre>. Aby wstawic¢ faktyczny koniec
wiersza, nalezy uzy¢ znacznika <br>.

Wymienionych metod mozna uzywac jedynie w tresci strony WWW, wigc sa wyko-
nywane podczas tadowania strony. Nie mozna ich uzy¢, aby dodaé tekst do zatado-
wanej juz strony, bez koniecznosci przetadowania dokumentu.

W nowszych przegladarkach mozna bezposrednio modyfikowaé tekst na stronie
WWW za pomocg funkcji nowego DOM. Techniki te zostaty oméwione w rozdziale 14.

Metody document .write mozna uzywaé pomigdzy znacznikami <script> w tresci doku-
mentu HTML. Moze tez by¢ uzywana w funkcji, pod warunkiem ze w tresci dokumentu
zawrzemy wywotanie tej funkcji.

Stosowanie taczy i kotwic

%

Kolejnym obiektem potomnym obiektu document jest obiekt 1ink. Dokument moze
zawiera¢ wiele obiektow 1ink, z ktérych kazdy zawiera informacj¢ o taczu wskazuja-
cym inny adres lub kotwicg.

Kotwice oznaczajg nazwane miejsca w dokumencie HTML, do ktérych mozna bezpo-
Srednio przeskoczy¢. Definiowane sg za pomocg znacznika nastepujgco: <a name=
= "part2">. Po zdefiniowaniu kotwicy mozna jg wskazaé poprzez znacznik <a href=
- "Hpart2">.

Obiekty 1ink sa dostgpne w tablicy 1inks. Kazdy element tablicy jest jednym z obiek-
tow 1ink na biezacej stronie. Wtasciwos¢ tablicy document.1inks.length wskazuje
liczbg taczy na stronie.

Kazdy obiekt Tink (inaczej element tablicy 1inks) ma liste wlasciwosci definiujacych
URL. Wtasciwos¢ href zawiera kompletny URL, a inne wlasciwosci definiuja elementy
tego adresu. Sa to wlasciwosci takie same jak obiektu location, ktory zostanie omo-
wiony w dalszej czgSci rozdziatu.

Do wtasciwo$ci mozna si¢ odwotac, podajac numer tacza i nazwe wlasciwosci. Na
przyktad ponizsza instrukcja przypisuje caty URL pierwszego lacza do zmiennej
link1:

Tinkl = Tinks[0].href;
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Obiekty anchor sa rowniez potomne wzglgdem obiektu document. Kazdy obiekt anchor
reprezentuje kotwicg w biezacym dokumencie — zdefiniowana lokalizacje, do ktorej
mozna przej$¢ bezposrednio.

Podobnie jak acza kotwice sa dostgpne w tablicy (o nazwie anchors). Kazdy element
tej tablicy jest obiektem anchor. Wiasciwo$¢ document.anchors. length podaje liczbg
elementow w tablicy anchors.

Dostep do historii przegladarki

Obiekt history jest kolejnym obiektem potomnym (wtasciwoscia) obiektu window.
Miesci informacje o adresach URL odwiedzonych przed i po biezacym i zawiera
metody, ktore pozwalaja przejs¢ do wezesniejszej lub nastepnej lokalizacji.

Obiekt history ma dostgpna jedna wlasciwosé:

4 history.length zawiera informacj¢ o dtugosci listy historii — inaczej mowiac
liczbe réznych lokalizacji odwiedzonych przez uzytkownika.

wane sg URL dokumentéw z listy historii. Jednakze z uwagi na bezpieczeristwo

k Obiekt history ma wtasciwosci current, previous i next, w ktérych przechowy-
i prywatnos¢ obiekty te nie sg standardowo dostepne w dzisiejszych przeglgdarkach.

Obiekt history ma trzy metody, ktorymi mozemy si¢ postuzy¢ do przemieszczania
sig¢ po liscie adresow w historii:

4 history.go() otwiera URL z listy historii. Aby uzy¢ tej metody, nalezy podac
w nawiasach liczbg¢ dodatnig lub ujemna. Na przyktad history.go(-2) jest
odpowiednikiem dwukrotnego kliknigcia przycisku Wstecz.

4 history.back() faduje poprzedni URL z listy historii — jest odpowiednikiem
nacisnigcia przycisku Wstecz.

4 history.forward() taduje nastgpny URL z listy historii, jesli taki adres jest
dostepny. Stanowi odpowiednik naci$nigcia przycisku Dalej.

Metody te wyprobujemy w sekcji ,,Zrob to sam” na kofcu niniejszego rozdziatu.

Korzystanie z obiektu location

Trzecim obiektem potomnym obiektu window jest Tocation. Obiekt ten przechowuje
informacje o biezacym adresie URL otwartym w oknie. Na przyktad ponizsza instruk-
cja wezytuje URL do biezacego okna:

window. Tocation.href="http://www.starlingtech.com"
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Whasciwos¢ href uzyta w tej instrukeji zawiera kompletny URL biezacego adresu okna.
Za pomoca innych wlasciwosci obiektu Tocation mozemy tez uzyskaé dostgp do réznych
fragmentow URL. WeZmy na przyktad ponizszy adres URL:

http://www.jsworkshop.com:80/test.cgi?1ines=1#anchor

Poszczegodlne elementy tego adresu reprezentuja nastgpujace wlasciwosci:
4 location.protocol wskazuje protokdt (w tym przyktadzie http:).

4 location.hostname oznacza nazwe hosta w URL (w tym przyktadzie
www . jsworkshop . com).

4 location.port oznacza numer portu (w tym przyktadzie 80).

4 location.pathname wskazuje nazwg pliku ze $ciezka (w tym przyktadzie
test.cgi).

4 location.search wskazuje zapytanie (w tym przyktadzie Tines=1),
jesli adres URL je zawiera. Zapytania takie najczgsciej wykorzystywane

sa przez skrypty CGI.
4 Jlocation.hash jest nazwa kotwicy (w tym przyktadzie #anchor), jesli adres URL
ja zawiera.

Obiekt Tink, przedstawiony wcze$niej, rowniez zawiera list¢ wlasciwosci dajacych
dostep do elementow adresu URL.

Wprawdzie wtasciwosé Tocation.href zwykle zawiera ten sam URL co wtasciwo$é
document .URL, oméwiona wczesniej, lecz wtasciwosci document . URL nie mozna mo-
dyfikowaé. Aby zatadowaé nowa strone, nalezy zawsze postugiwaé sie location.href.

Obiekt Tocation ma dwie metody:

4 location.reload() przetadowuje biezacy dokument. Jest odpowiednikiem
przycisku Odswiez na pasku narzedzi. Jesli (opcjonalnie) dodamy parametr true,
pamig¢ podreczna przegladarki bedzie ignorowana i od$wiezenie dokumentu
zostanie wymuszone niezaleznie od tego, czy ulegt zmianie czy nie.

4 location.replace() zastgpuje biezaca lokalizacj¢ nowa. Jest to podobne
do ustawiania bezposrednio wlasciwosci obiektu Tocation. Réznica polega
na tym, ze metoda replace nie ma wptywu na histori¢ przegladarki — inaczej
mowiac, do poprzedniej lokalizacji nie mozna wroci¢ za pomoca przycisku
Wstecz. Przydaje si¢ to do okien tytutowych lub tymczasowych stron,
do ktorych powrot bytby bezuzyteczny.

Zrob to sam

Tworzenie przyciskow Wstecz i Dalej

Za pomoca metod back i forward obiektu history mozemy do dokumentu WWW dodaé
wlasne przyciski Wstecz 1 Dalej. Przegladarka oczywiscie ma juz te przyciski, lecz
czasem przydaje si¢ udostepni¢ wilasne lacza, ktdre bgda petnic to samo zadanie.
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Utworzymy teraz skrypt, ktory wyswietla przyciski Wstecz i Dalej i za pomoca metod
back i forward pozwala na nawigacje w przegladarce. Oto kod, ktory utworzy przycisk
Wstecz:

<input type="button"
onClick="history.back();" value="<-- Wstecz">

Znacznik <input> definiuje przycisk oznaczony Wstecz. Funkcja obstugi zdarzenia
onClick uzywa metody history.back(), aby powrdci¢ do poprzedniej strony w histo-
rii. Kod przycisku Dalej jest podobny:

<input type="button"
onClick="history.forward():" value="Dalej -->">

Teraz pozostato nam tylko zbudowac reszt¢ dokumentu HTML. Listing 4.2 przedsta-
wia kompletny dokument. Po zatadowaniu go do przegladarki mozemy odwiedzi¢ in-
ne adresy URL i sprawdzi¢, czy przyciski dziataja poprawnie (rysunek 4.2).

Listing 4.2. Strona WWW z dodanymi za pomocq JavaScriptu przyciskami Wstecz i Dalej

<htm1>
<head>
<title>Przyciski Wstecz i Dalej</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-2">
</head>
<body>
<h1>Przyciski Wstecz i Dalej</hl>
<p>Ta strona pozwala przechodzi¢ do strony wcze$niejszej i p6zniejszej w historii
przegladarki.
Ponizsze przyciski powinny by¢ odpowiednikiem przyciskow <i>Wstecz</i> i
<i>Dalej</1> na pasku narzedzi przegladarki WWW.</p>
<p>
<input type="button"
onClick="history.back();" value="<-- Wstecz">
<input type="button"
onClick="history.forward():" value="Dalej -->">
</p>
</body>
</htm1>

Podsumowanie

W niniejszym rozdziale poznalismy Document Object Model — wykorzystywana przez
JavaScript hierarchi¢ obiektow strony WWW. Pokazalismy, jak uzywa¢ obiektu document
do pracy z dokumentami i jak za pomoca obiektow history i Tocation kontrolowaé
URL wyswietlany w przegladarce.

Czytelnik powinien teraz dysponowaé podstawowa wiedza o DOM i kilku obiektach
z tego modelu — w dalszej czesci ksiazki obiekty beda opisywane bardziej szczegdtowo.
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Rysunek 4'2' -2 Przyciski Wstecz i Dalej - Microsoft Internet Explorer

Przyciski Wstecz Pk Edvga widok Ubione Barzedea  Pomoc o
iDalejwprzeglqdarce €] ) d IELI _;‘, /73 wysaukaj  {f<) 7 Google |G+ P () settings~
Internet Exp lorer adres | C:\JavaSeriptikadylist4. 2. html v

Przyciski Wstecz i Dalej

Ta strona pozwala przechodac do strony wozesniejszej 1 péiniejsze] w histori przegladarki. Pomnizsze
preyeiski powinny by¢ edpowiednikiem preyoiskéw Wetecz 1 Dalej na pasku narzeda przegladarkd

fatians
&) Gotowe 4 Méj komputer

Gratulacje! DotarliSmy do konca czesci pierwszej niniejszej ksiazki. W czesci 11 powro-
cimy do nauki jezyka JavaScript, zaczynajac od rozdziatu 5., ,,Zmienne, tancuchy
i tablice”.

Pytania i odpowiedzi

P:

0:

Mogg uzywac zapisu history i document zamiast window.history
i window.document. Czy w innych przypadkach tez mogg pomina¢ obiekt window?

Tak. Na przyktad do wyswietlenia komunikatu moze postuzy¢ alert zamiast
window.alert. Obiekt window zawiera biezacy skrypt, wigc jest traktowany jako
obiekt domyslny. Nie mozna jednak pomija¢ nazwy obiektu window przy pracy
z ramkami, warstwami, wigcej niz jednym oknem oraz w funkcji obstugi
zdarzenia.

Sprébowatem za pomoca metody document . 1astModified wyswietli¢ date
modyfikacji mojej strony, lecz zostata wyswietlona data z roku 1970
(lub inna, o ktérej wiem, ze jest niepoprawna). Co sig stato?

Dziatanie tej funkc;ji jest zalezne od serwera WWW wysylajacego do przegladarki
datg ostatniej modyfikacji dokumentu. Niektore serwery nie wykonuja tej
czynnosci prawidlowo lub wymagaja okre$lonych atrybutéw plikéw,

by funkcja dziatata poprawnie.

Czy mogg zmienia¢ wpisy w historii przegladarki albo uniemozliwié
uzytkownikowi korzystanie z przyciskow Wstecz i Dalej?

Wpisoéw w historii nie mozna zmienia¢. Nie mozna tez zapobiec uzyciu
przyciskow Wstecz i Dalej, lecz mozna za pomocg location.replace()
zatadowac serig stron, ktore nie pojawia si¢ w historii. Istnieje kilka sztuczek,
ktore uniemozliwiaja poprawne dzialanie przycisku Wstecz, lecz nie radzg

z nich korzysta¢ — takie wtasnie rozwiazania psuja reputacj¢ JavaScriptu.
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Pytania kontrolne

Sprawdz swoja wiedzg na temat JavaScriptu, odpowiadajac na ponizsze pytania:

1. Ktory z ponizszych obiektow moze postuzy¢ do zatadowania nowego URL
do okna przegladarki?

a) document.url
b) window. Tocation
c) window.url
2. Ktory obiekt zawiera metodg alert()?
a) window
b) document
c) location

3. Ktéry z ponizszych pozioméw DOM opisuje obiekty omowione w niniejszym
rozdziale?

a) DOM Level 0
b) DOM Level 1
c) DOM Level 2

Odpowiedzi
1. (b) Do wystania przegladarki pod nowy adres URL moze postuzy¢ obiekt
window. Tocation.
2. (a) Metodeg alert() zawiera obiekt window.

3. (a) Obiekty opisane w niniejszym rozdziale mieszcza si¢ w nieformalne;j
specyfikacji DOM Level 0.

Cwiczenia
Aby lepiej zapozna¢ si¢ z mozliwosciami JavaScriptu przedstawionymi w niniejszym
rozdziale, wykonaj nastgpujace ¢wiczenia:

¢ Zmodyfikuj przyklad z listingu 4.2, dodajac do przyciskéw Witecz i Dalej
przycisk Odswiez (przycisk ten powinien wyzwoli¢ metodg Tocation.reload()).

¢ Zmodyfikuj ten sam przyktad tak, by wyswietli¢ aktualng liczbg wpisow
w historii.



