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Frameworki, biblioteki i platformy
obiektowego jezyka programowania
JavaScript a tworzenie animowanych

i interaktywnych witryn internetowych

Projektowanie animowanych stron internetowych z wykorzystaniem frameworkdw,
bibliotek i platform programistycznych skryptowego jezyka programowania JavaScript
jest obecnie standardem powszechnie uznanym i stosowanym przez projektantow i pro-
gramistow stron WWW. Funkcjonalno$ci programistyczne frameworkow utatwiaja two-
rzenie animowanych, interaktywnych i dynamicznych stron internetowych z wykorzy-
staniem réznego rodzaju zaawansowanych efektow specjalnych. Te ostatnie z kolei
umozliwiaja budowanie animacji o wysokim stopniu skomplikowania i wielowarstwo-
wej zlozonosci, charakteryzujacych sig szczegdlna elastycznoscia, ptynnoscia i wydaj-
noscia. W zwiazku z powyzszym frameworki znajdujq szerokie zastosowanie w pro-
cesach projektowania elementdéw interfejsu uzytkownika, takich jak widzety (ang.
Widgets), etykiety (ang. Tabs), dymki (ang. Tooltips), okna dialogowe (ang. Dialog win-
dows), kontrolki (ang. Controls), suwaki (ang. Sliders), paski stanu lub postgpu (ang. Pro-
gresshars), przyciski (ang. Buttons), systemy nawigacji menu (ang. Menu), banery
i rotatory reklamowe (ang. Banner rotators), pokazy slajdow (ang. Slideshows), galerie
fotografii (ang. Galleries), kalendarze (ang. Calendar) czy formularze kontaktowe
(ang. Contact forms). Ponadto nalezy podkresli¢, ze strony WWW zaprojektowane
w oparciu o frameworki sa poprawnie wyswietlane przez wigkszo$¢ najpopularniejszych
przegladarek internetowych (Firefox, Chrome, Internet Explorer, Opera czy Safari), jak
rowniez sa kompatybilne z najpopularniejszymi przegladarkami uruchamianymi na
systemach operacyjnych urzadzen mobilnych (10S, Android czy Blackberry). W koncu
nalezy doda¢, ze frameworki gwarantuja oszczednos$¢ czasu i wygodg w procesach two-
rzenia czy projektowania animowanych witryn WWW.
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Co znajdziesz w tej ksigzce

Ksiazka sklada si¢ z szeSciu niezaleznych rozdziatow prezentujacych zastosowanie
frameworkéw (MooTools' i CreateJS* z modutami EaselJS oraz TweenJS), bibliotek
(Dojo Toolkit®, Script.aculo.us Web 2.0* i Yahoo! User Interface — YUI’) oraz platform
programistycznych (GreenSock Animation Platform JavaScript — GSAPJS ) skryp-
towego jezyka JavaScript w tworzeniu animowanych, interaktywnych i dynamicznych
stron WWW. Autor celowo nie uwzglednil w ksiazce biblioteki jQuery, ktorej poswigcit
odrebna publikacje’.

Wybdr tych, a nie innych frameworkow, bibliotek czy platform nie byl przypadkowy,
a podyktowany przez szereg czynnikow istotnych z punktu widzenia projektantow
czy programistow witryn internetowych. Za podstawowe kryterium doboru autor przyjat
popularno$¢ wykorzystywania danego frameworka, biblioteki czy platformy na rynku
webmasterskim. Oméwione w ksiazce frameworki, biblioteki i platformy znalazly szero-
kie zastosowanie m.in. na portalach internetowych najwigkszych $wiatowych firm, kor-
poracji, koncerndw, instytucji czy organizacji, takich jak: IBM, Apple, Intel, Android,
NASA, Cisco, Alcatel-Lucent, W3C, Vimeo, Ferrari, Formutal, Jeep, Gucci czy IKEA
oraz na wielu innych. Kolejnym warunkiem, jaki musiaty spetni¢ dane framework,
biblioteka czy platforma, bylo posiadanie profesjonalnego interfejsu programowania
aplikacji oraz rozbudowanej dokumentacji. Ostatnie kryterium dotyczylo juz stricte
innowacyjnych funkcjonalno$ci programistycznych, ktére mozna zastosowaé w pro-
jektach animowanych witryn internetowych czy aplikacji sieciowych.

W zwiazku z powyzszym w ksigzce zaprezentowane zostaty zagadnienia tworzenia
zaawansowanych, interaktywnych animacji w oparciu o réznorodne wizualne efekty
specjalne, m.in. takie jak:

4 transformacje dwuwymiarowe (2D) i trojwymiarowe (3D) elementow HTML
(skalowanie, pochylanie i obracanie),

4 pokazywanie lub ukrywanie elementow HTML poprzez zmiang kolorystki,
wielko$ci rozmiarow, stopnia przezroczystosci, skali nat¢zenia rozmycia
czy czestotliwoscei 1 intensywnosci wyswietlania,

4 nasladowanie czynnoS$ci rozwijania, zwijania, rozkladania, sktadania, potrzasania,
wjezdzania, wyjezdzania czy podzialu elementéw HTML na kilka mniejszych
czescel,

http://mootools.net/

http://'www.createjs.com/#!/CreateJS

http://dojotoolkit.org/

http://script.aculo.us/

http://yuilibrary.com/

http://www.greensock.com/gsap-js/

W. Majkowski, jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowych, Helion 2013.
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4 sortowanie, przeciaganie lub przemieszczanie elementow HTML wzdtuz osi x,
y 1z lub po $ciezce (krzywej) ruchu,

4 symulowanie ruchu jednostajnego lub zmiennego poprzez ptynne wygtadzenie
oraz kontrolowane zwigkszenie badz zmniejszenie predkosci,

4 sterowanie procesem odtwarzania animacji poprzez kontrolowanie czasu
jej trwania i manipulowanie kolejnoscia wykonywania poszczego6lnych
jej sekwencji.

Dla kogo przeznaczona jest ta ksigzka

Ksiazka, ze wzgledu na szeroki zakres podejmowanej problematyki, dotyczacej animo-
wania witryn internetowych, dedykowana jest zardwno $rednio zaawansowanym pro-
jektantom stron WWW, jak i poczatkujacym webmasterom. Tym drugim zgigbienie
wiedzy prezentowanej w ksigzce utatwi fakt, iz zawiera ona komplet pigédziesigciu
os$miu gotowych, praktycznych przyktadow, ktére z powodzeniem mozna zastosowaé
w tworzonych projektach internetowych.

Jak uczyé¢ sie z pomocaq tej ksigzki

Charakter i budowa ksiazki pozwalaja na szybki, tatwy i1 zrozumialy sposob nauki sze-
$ciu roznych frameworkéw, bibliotek lub platform programistycznych obiektowego
jezyka JavaScript. Autor postawit sobie za cel praktyczny wymiar nauki poprzez zapre-
zentowanie zestawu gotowych przyktadoéw, ktoére mozna zastosowa¢ w srodowisku pro-
dukcyjnym. W zwiazku z tym, tre$¢ merytoryczna ksiazki zawiera wylacznie niezbedne
informacje potrzebne do ich zrozumienia i stosowania. W katalogu przyklady znajduje
si¢ strona internetowa zawierajaca zestaw pigédziesigciu o$miu praktycznych przykta-
dow prezentowanych w poszczegélnych jej rozdziatach. By rozwinaé zaawansowane
umiej¢tnoscei, kompetencje czy kwalifikacje, autor zaleca eksperymentowanie na goto-
wych przyktadach.

Na rysunku W.1 zamieszczony zostat zrzut ekranu strony WWW zawierajacej zestaw
praktycznych przyktadow w oknie przegladarki Firefox.

Materiaty

Wszystkie niezbgdne materialy (kompletne kody zrodtowe JavaScript, HTML, CSS oraz
pliki graficzne) w postaci gotowych przykladéw przeznaczonych do zastosowania na
stronach WWW mozna znalez¢ pod adresem: fip.//fip.helion.pl/przyklady/frajav.zip.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/frajav
http://helion.pl/page354U~rf/frajav

10 Frameworki JavaScript. Projektowanie interaktywnych i dynamicznych stron WWW

) Frameworki JavaScript. Projektowanie interaktywnych i dynamicznych stron WWW - Mozilla Firefox
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Rozdziat 1.
Animacje i wizualne

efekty specjalne
frameworka CreatelS

Po przeczytaniu tego rozdziatu bgdziesz potrafit:

¢ rysowac, stylizowac i animowac¢ grafik¢ wektorowa za pomoca skryptow
jezyka programowania JavaScript,

4 tworzy¢ zaawansowane animacje z wykorzystaniem grafiki wektorowe;j
osadzonej w elemencie canvas' HTMLS5.

Animacje i wizualne efekty specjalne
frameworka CreatelS
— wprowadzenie

Create]S wraz z modutami EaselJS i Tween]JS jako framework jezyka JavaScript udo-
stgpnia m.in.:

4 klase Tween umozliwiajaca tworzenie zaawansowanych animacji,
4 klasg Text umozliwiajaca wyswietlanie tekstu jako grafiki wektorowe;j,
¢ dwie klasy umozliwiajace rysowanie grafiki wektorowej; sa to Shape i Graphics,

¢ trzy klasy umozliwiajace transformacj¢ wtasciwosci barw: ColorFilter,
ColorMatrixFilteriColorMatrix,

U http:/fwww.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/the-canvas-element. html#the-canvas-
element
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4 klasg BlurFilter umozliwiajaca zastosowanie efektu pionowego
i (lub) poziomego rozmycia dla wy$wietlanego obiektu,

¢ klasg Stage umozliwiajaca wyswietlanie rysowanej grafiki wektorowej
na tzw. scenie,

4 klasg Ticker i metodg addEventListener() umozliwiajace automatyzowanie
procesu aktualizowania odtwarzanych animacji na scenie,

4 osiem metod wspomagajacych tworzenie zaawansowanych animacji: to(),
wait(), call(), update(), cache(), container(), addChild() i removeChild(),

4 osiem metod rysowania roéznych linii i ksztaltéw jako grafiki wektorowe;j:
Rect (), drawRoundRectComplex(), drawPolyStar(), drawCircle(), drawk11ipse(),
TineTo(), arcTo() 1 bezierCurveTo(),

4 siedem metod stylizowania linii i ksztaltow: getRGB(), getHSL(), beginFil1(),
endFil11(), beginStroke(), endStroke() i setStrokeStyle(),

4 czternascie typow animacji (efektow przenikania).

Typy animacji (efekty przenikania)

Framework CreateJS udostepnia czternascie typoéw animacji (efektow przenikania)™:
1. back,

. bounce,

. circ,

. cubic,

. elastic,

get,

. getBack,

. getElastic,

© ® N O o A W N

. getPow,

XY
o

. linear,

=Y
[

. quad,

%Y
N

. quart,

=
w

. quint,

=
+H

. Sine.

2 http://www.createjs.com/Docs/TweenJS/classes/Ease.html
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Rozdziat 1. ¢ Animacje i wizualne efekty specjalne frameworka CreatelS 13

Efekty przenikania umozliwiaja zmiang wizualizacji przebiegu animacji poprzez zasto-
sowanie m.in. nastepujacych funkcjonalnosci:

¢ plynnego wygtadzenia ruchu,

¢ kontrolowanego zwigkszenia lub zmniejszenia predkosci ruchu,

4 wykonania ruchu w tyl, a nastgpnie w przod,

4 symulowania m.in. ruchow odbijanej pitki, rozciaganej elastycznej taSmy
czy blyskawicznego przesunigcia.

Dziatanie poszczegodlnych typow animacji (efektéw przenikania) opisane zostalo
w tabeli 1.1.

Tabela 1.1. Typy animacji (efekty przenikania)

Typ

Opis dziatania

Tinear

get

Rozpoczyna, kontynuuje i koficzy animacjg ze stata predkoscia.

backIn
bounceln
circln
cubicIn
elasticln
getBackIn
getElasticln
getPowln
quadIn
quartIn
quintIn

sineln

Rozpoczyna animacjg z predkoscia rdwna zero, a nastgpnie przyspiesza.

backOut
bounceOut
circOut
cubicOut
elasticOut
getBackOut
getETasticOut
getPowOut
quadOut
quartOut
quintOut
sineQut

Rozpoczyna animacjg z petna predkoscia, a nastgpnie zwalnia.
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Tabela 1.1. Typy animacji (efekty przenikania) — ciqg dalszy

Typ Opis dziatania

backInOut

bounceInOut

circInOut

cubicInOut

elasticInOut

getBackInOut Rozpoczyna animacje z predkoscia rowna zero, nastgpnie przyspiesza do potowy
getElasticInOut trwania animacji, po czym zwalnia do predkosci rownej zero.
getPowInOut

quadInOut

quartInOut

quintInOut

sinelnOut

none Efekt nie animuje elementu.
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Stage, 12, 16
Text, 11,27, 40
Ticker, 12, 16
TimeLineMax, 199, 200
Tips, 151
Toggler, 72
Tween, 11,27, 31, 40
TweenMax, 163-165, 171, 195
kontrolki, Controls, 7

menu, 7

metoda
add(), 200, 201
addChild(), 30
addEventListener(), 16
anim(), 50
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metoda

animateProperty(), 51, 53
animateProperty() i play(), 53
arcTo(), 25

beginFill(), 24
beginStroke(), 26
bezierCurveTo(), 25, 26
cache(), 29

call(), 29, 30

cancel(), 130

chain(), 62

combine(), 64

create(), 110

destroy(), 114
drawCircle(), 22
drawEllipse(), 22
drawPolyStar(), 21
drawRoundRectComplex(), 21
endFill(), 24
endStroke(), 26

fade(), 137

fadeln(), 57

fadeOut(), 57

from(), 165

fromTo(), 165
getHSL(), 23
getRGB(), 23
getStyle(), 221

hide(), 72, 144, 150
highlight(), 142
lineTo(), 24

Morph(), 134

on(), 56, 221

one(), 221

pause(), 52, 130

play(), 51

rect(), 21
removeChild(), 31
resume(), 130

run(), 218220

set(), 130, 171, 176, 184
setStrokeStyle(), 25
show(), 72, 144
slideIn(), 143
slideOut(), 143
slideTo(), 62

metody
efektow specjalnych, 77
klasy ColorMatrixFilter, 20
klasy Control.Slider, 119
wywotan zwrotnych, 77, 119

o

obiekt vars, 200

obstuga zachowan, 76

okna dialogowe, Dialog windows, 7
opcje efektow specjalnych, 14
operator new, 127, 134

P

parametr

delay, 109

how, 138

vars, 164

parametry

efektow specjalnych, 76

efektu
Appear(), 90
BlindUp(), 98
DropOut(), 93
Fade(), 90
Grow(), 102
Highlight(), 87
Morph(), 85
Move(), 81
multiple(), 105
Parallel(), 88
Puff(), 92
Pulsate(), 99
Queue(), 106
Scale(), 84
ScopedQueue(), 107
ScrollTo(), 104
Shake(), 95
SwitchOff(), 96

klasy
AsyncQueue, 235
BlurFilter, 20
ColorFilter, 19

metody

add(), 201
addChild(), 30
addEventListener(), 17
anim(), 51

arcTo(), 25
beginFill(), 24
beginStroke(), 27
bezierCurveTo(), 26
chain(), 64
cache(), 30

call(), 30

curve:[], 227
drawCircle(), 22
drawEllipse(), 23
drawPolyStar(), 22
drawRoundRectComplex(), 21
getHSL(), 24
getRGB(), 23
getStyle(), 221
hide(), 145
highlight(), 142
lineTo(), 25

on(), 57,221
one(), 221

play(), 52

rect(), 21
removeChild(), 31
set(), 172
setStrokeStyle(), 26
show(), 145
Shrink(), 102
slideIn(), 143
slideOut(), 144
staggerTo(), 196
start(), 129

stop(), 52
timeScale(), 201
to(), 28

toggle(), 144
transition(), 230
update(), 29
wait(), 29

wizualnych efektow specjalnych, 80

ColorMatrix, 20

postepu, Progressbars, 7

staggerFrom(), 195
staggerFromTo(), 195
staggerTo(), 195

stanu, 7

ColorMatrixFilter, 19 platforma GSAPJS, 160-213
Control.Slider, 118 plik

Draggable, 116

start(), 129 Fx Accordion. 150 klasa_fx.accordion.html, 151

stop(), 52 X.Accoraion, klasa_mask.html, 156

timeScale(), 200, 201 Fx.Morph, 134 Klasa_tips.html, 153

t0(), 27, 164, 176, 184, 188 2“"“’%1”1 b metoda_hide.html, 149

toggle(), 144, 148 Sfa“‘; 1eé skrypt_animacja_delay.js, 110

transition(), 229 T g ’27 skrypt animacja_grafiki.js, 31-36

Tween(), 128 TS\j(etén )8 skrypt animacja_onComplete.js,
date(), 29 > 191-193

update(). konstruktora klasy

wait(), 28
wipeln(), 59
wipeOut(), 59

skrypt animacja_staggerFrom.js,
196, 197
skrypt_animacja_tekst.js, 40-45

TimeLineMax, 200
TweenMax, 164
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skrypt animacja_timelinemax.js,
202-211
skrypt animacja_typu_curve
“>path.js, 227
skrypt_animacje 3D przyklad
“nr_2.js, 178
skrypt animacje 3D przyklad
>nr 3.js, 182
skrypt_animacje_3D_przyklad_
Snr 4.js, 187
skrypt_efekt podstawowy.js, 81
skrypt_effect _appear.js, 91
skrypt_effect BlindUp.js, 98
skrypt_effect DropOut.js, 93
skrypt effect grow shrink.js, 102
skrypt_effect highlight.js, 87
skrypt_effect morph.js, 86
skrypt_effect multiple.js, 105
skrypt effect opacity.js, 83
skrypt_effect parallel.js, 89
skrypt_effect _puff.js, 92
skrypt_effect pulsate.js, 99
skrypt_effect Queue.js, 106
skrypt_effect scale.js, 84
skrypt_effect ScopedQueue.js, 107
skrypt_effect ScrollTo.js, 104
skrypt_effect shake.js, 95
skrypt_effect _squish.js, 100
skrypt_effect SwitchOff.js, 96
skrypt_effect toggle.js, 103
skrypt klasa anim_1.js, 219, 220
skrypt_klasa anim_ 2.js, 222-225
skrypt klasa_control.slider 1.js,
120
skrypt_klasa_control.slider 2.js,
121
skrypt klasa draggable.js, 117
skrypt_klasa_fx.morph.js,
134-137
skrypt klasa fx.slide 1.html, 146
skrypt klasa fx.slide 2.html,
147, 148
skrypt klasa fx.tween.js, 129

skrypt klasa fx.tween_sterowanie

“S-animacji.js, 131, 132

skrypt klasa sortable.create 1.js,
112

skrypt klasa_sortable.create 2.js,
114

skrypt_klasa_toggler.js, 73

skrypt metoda_animateProperty.js,
53-56

skrypt_metoda_chain.js, 65-68

skrypt metoda combine 1.js, 69

skrypt metoda_combine 2.js, 71

skrypt_metoda_fade.js, 139-141

skrypt metoda_slideTo.js, 63

skrypt_metoda_transition.js,
231-234

skrypt metody fadeln fadeOut.js,
58
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skrypt metody wipeln wipeOut.js,
60, 61
skrypt_tweenmax menu.js,
172-176
skrypt tweenmax metoda to.js,
166-169
pochylenie, 40
pokazy slajdow, Slideshows, 7
predkos¢ ruchu, 48
przeciaganie, Drag, 76, 110
przemieszczenie, 31, 40, 75, 113-118
przesunigcie, 121, 122
przyciski, Buttons, 7

rotatory reklamowe, Banner rotators, 7
ruch, 48
ruch obrotowy, 31, 40

S

skalowanie, 31, 40

stowo kluczowe var, 127, 133
sortowanie, Sortable, 75, 110
suwak, Slider, 7, 76, 110, 122

T

typy animacji
back, 12, 48
Back.ease, 160
backBoth, 216, 217
backln, 13, 49, 216, 217
backInOut, 14, 49
backOut, 13, 49, 216, 217
bounce, 12, 48
Bounce.ease, 160
bounceBoth, 216, 217
bounceln, 13, 49, 216, 217
bouncelnOut, 14, 49
bounceOut, 13, 49, 216, 217
circ, 12, 48
Circ.case, 160
circln, 13, 49
circInOut, 14, 49
circOut, 13, 49
cubic, 12, 48
Cubic.case, 160
cubicln, 13, 49
cubicInOut, 14, 49
cubicOut, 13, 49
easeBoth, 216, 217
easeBothStrong, 216, 217
easeln, 216, 217
easelnStrong, 216, 217
easeNone, 216
easeOut, 216, 217
easeOutStrong, 216, 217
Effect.Appear, 88

Effect.BlindDown, 89
Effect.BlindUp, 89
Effect.DropOut, 89
Effect.Fade, 88

Effect.Fold, 89

Effect.Grow, 89
Effect.Highlight, 80
Effect.Morph, 80

Effect.Move, 80
Effect.multiple, 103
Effect.Opacity, 80
Effect.Parallel, 80

Effect.Puff, 88

Effect.Pulsate, 89
Effect.Queue, 103
Effect.Queues, 103
Effect.Scale, 80
Effect.ScopedQueue, 103
Effect.ScrollTo, 103
Effect.Shake, 89

Effect.Shrink, 89
Effect.SlideDown, 89
Effect.SlideUp, 89
Effect.Squish, 89
Effect.SwitchOff, 89
Effect.toggle, 103

Effect. Transitions.flicker, 78, 79
Effect.Transitions.full, 78, 79
Effect. Transitions.linear, 78, 79
Effect. Transitions.none, 79
Effect.Transitions.pulse, 78, 79
Effect.Transitions.reverse, 78, 79
Effect. Transitions.sinoidal, 78, 79
Effect.Transitions.spring, 78, 79
Effect.Transitions.wobble, 78, 79
Effect.Tween, 80

elastic, 12, 48

Elastic.ease, 160

elasticBoth, 216, 217

elasticIn, 13, 49, 216, 217
elasticInOut, 14, 49

elasticOut, 13, 49, 216, 217
expo, 48

Expo.ease, 160

expoln, 49

expolnOut, 49

expoOut, 49
Fx.Transitions.Back, 124
Fx.Transitions.Bounce, 124
Fx.Transitions.Circ, 124
Fx.Transitions.Cubic, 124
Fx.Transitions.Elastic, 124
Fx.Transitions.Expo, 124
Fx.Transitions.linear, 124
Fx.Transitions.pow, 124
Fx.Transitions.Quad, 124
Fx.Transitions.Quart, 124
Fx.Transitions.Quint, 124
Fx.Transitions.Sine, 124

get, 12,13

getBack, 12
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typy animacji
getBackln, 13
getBackInOut, 14
getBackOut, 13
getElastic, 12
getElasticln, 13
getElasticInOut, 14
getElasticOut, 13
getPow, 12
getPowln, 13
getPowInOut, 14
getPowOut, 13
linear, 12, 13, 48
Linear.easeNone, 160
none, 14
Power0.ease, 160
Powerl .ease, 160
Power2.ease, 160
Power3.ease, 160
Power4.ease, 160
quad, 12, 48
Quad.ease, 160
quadlIn, 13, 49
quadInOut, 14, 49
quadOut, 13, 49
quart, 12, 48
Quart.ease, 160
quartln, 13, 49
quartInOut, 14, 49
quartOut, 13, 49
quint, 12, 48
Quint.ease, 160
quintln, 13, 49
quintInOut, 14, 49
quintOut, 13, 49
sine, 12, 48
Sine.case, 160
sineln, 13, 49
sinelnOut, 14, 49
sineOut, 13, 49
SlowMo.ease, 160
Strong.ease, 160

U

upuszczanie, Drop, 76, 110
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w

wartosci parametru how, 138
widzety, Widgets, 7
wizualizacja animacji tekstu, 45
wiasciwosci

klasy Shape, 18

klasy Tween, 28

obiektu vars, 200

parametru vars, 164
wygtadzanie ruchu, 48

Y4

zapgtlenie animacji, 31, 40
zastosowanie efektu
Appear(), 90
BlindOut(), 97

BlindUp(), 97
DropOut(), 93
Fade(), 90
Fold(), 100
Grow(), 102
Highlight(), 86
Morph(), 85
Move(), 81
multiple(), 105
Opacity(), 82
Parallel(), 88
Puff(), 91
Queue(), 105
Scale(), 84
ScopedQueue(), 107
ScrollTo(), 104
Shake(), 95
Shrink(), 102
Squish(), 100
SwitchOff(), 96
toggle(), 103
zastosowanie klasy

Anim, 219, 220, 222, 226, 230

Control.Slider, 120
Draggable, 115
Fx, 128, 134
Fx.Accordion, 151
Fx.Slide, 145
Fx.Tips, 153

Fx.Tween, 146

Graphics, 31

Mask.Fx, 155

Shape, 31

Sortable, 111

Text, 40

TimeLineMax, 201, 212, 213

Tips, 154

Toggler, 72

Tween, 31, 40

TweenMax, 165, 170-172,
176-199

zastosowanie kontrolki

Control.Slider, 118

zastosowanie metody

animateProperty(), 53, 56
cancel(), 130

chain(), 63, 68
combine(), 69, 71
create(), 111fade(), 138
fadeln(), 57

fadeOut(), 57

metod wipeln(), 60
on(), 57, 60, 62
pause(), 130

play(), 53, 56
resume(), 130

set(), 130

slideTo(), 62

start(), 130
transition(), 229, 235
tween(), 138

zastosowanie parametru delay, 109
zdarzenie

click, 150, 181, 191
hover, 177
mouseenter, 229
mouseleave, 229
mouseout, 222
mouseover, 222, 226
onclick(), 82
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FRAMEWORKI JAVASCRIPT

Stworzenie od zera kodu zaawansowanej aplikacji czy strony WWW

jest dzi¢ praktycznie niemozliwe — nie mowiac ju? o tym, Ze niepotrzebne i zdecydowanie zbyt
czasochtonne. Znacznie lepiej jest skorzystat z fragmentow gotowego kodu o okreslonym dziataniu.
W erze dominacji animowanych, interaktywnych i dynamicznych witryn internetowych oraz
wymagajacych uzythownikdw warto poszerzat swojg wiedze na temat animacji i efektow mozliwych
do uzyskania dzigki roznym frameworkom, bibliotekom i platformom programistycznym.

W tej ksigzce znajdziesz mnéstwo cennych wiadomosci

o wykorzystaniu najlepszych, najbardziej innowacyjnych zradel gotowego kodu dla JavaScriptu. Sktada
sie ona z szedciu rozdziatdw — kazdy z nich traktuje o wykorzystaniu jednego z tych fradel w zakresie:
transformacii 20i 30 elementdw HTML, sortowania, przeciggania lub przemieszczania elementdw HTML
wzdtuz osi lub po $ciezce [krzywej) ruchu, a takie symulowania ruchu jednostajnego lub zmiennego.
Oprécz tego opisano tu sterowanie procesem odtwarzania animacji poprzez kontrolowanie czasu jej
trwania i manipulowanie kolejnoscig wykonywania poszczegolnych sekwencji. Jesli cheesz tworzyé
pickne animacje, zacznij czytac juz dzis!

Projektuj animacje i wizualne efekty specjalne z bibliotekami:

Createl5

Dojo Toolkit

Script.aculo.us Web 2.0

MooTools

GreenSock Animation Platform JavaScript
Yahoo! User Interface [YUI]

Zostan mistrzem w tworzeniu
interaktywnych stron WWW!
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