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Poznaj moc nowoczesnej technologii AIR
w tworzeniu funkcjonalnych aplikacji internetowych!

* Jak skonfigurowaé Srodowisko programistyczne w AIR?
¢ Jak zaimplementowaé funkcje?
¢ Jak utworzy¢ aplikacje AIR, wykorzystujac HTML i JavaScript?

Adobe AIR to nowe miedzyplatformowe Srodowisko wykonawcze, ktére pozwala
programistom na wykorzystanie znanych technologii, takich jak HTML i JavaScript,

do tworzenia rozbudowanych aplikacji internetowych. AIR oferuje bogaty zbiér wywotan
API, a takze Scista integracje z pulpitem, co umozliwia faczenie potegi zasobow
lokalnych z dostepem do internetu. O atrakcyjnosci Adobe AIR $wiadcza wiec zaréwno
zasieg i tatwos¢ programowania (najlepsze cechy modelu WWW), jak i funkcjonalno$¢
oraz bogactwo modelu pulpitowego.

Ksiazka ,,Adobe AIR dla programistow JavaScript. Leksykon kieszonkowy” stanowi
wprowadzenie do tworzenia aplikacji Adobe AIR z wykorzystaniem jezykéw HTML

i JavaScript. Leksykon zawiera przeglad mechanizméw wykonawczych HTML

i JavaScript w Adobe AIR oraz wyjasnia, jak uzyska¢ dostep do funkcji i interfejsow
Adobe AIR z poziomu JavaScript. Znajdziesz tu wszelkie porady i wskazowki niezbedne
do tego, by skonfigurowaé Srodowisko programistyczne, stworzy¢, przetestowac

i wdrozy¢ atrakcyjna oraz funkcjonalng aplikacje WWW.
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Rozdziat 2. Pierwsze kroki w Adobe AIR

W tym rozdziale wyjasnimy, jak zaczaé tworzenie aplikacji Adobe
AIR z wykorzystaniem HTML-a i JavaScriptu. Oméwimy:

e instalacje Adobe AIR;

¢ konfigurowanie Adobe AIR SDK i narzedzia wiersza polecers;
¢ tworzenie pierwszej aplikacji AIR;

¢ testowanie aplikacji AIR;

¢ podpisywanie, pakowanie i wdrazanie aplikacji AIR.

Pod koniec tego rozdziatu czytelnicy bedq dysponowali prawi-
dlowo skonfigurowanym srodowiskiem do tworzenia aplika-
Gji AIR. Beda tez wiedzieli, jak buduje sie, testuje i wdraza apli-
kacje Adobe AIR.

Co jest potrzebne
do tworzenia aplikacji Adobe AIR?

Aby przystapi¢ do tworzenia aplikacji AIR, trzeba dysponowad
kilkoma elementami.

Srodowisko uruchomieniowe Adobe AIR

Srodowisko uruchomieniowe Adobe AIR jest potrzebne do testo-
wania ikon oraz wdrazania aplikacji Adobe AIR. Srodowisko moz-
na pobraé bezplatnie pod adresem: http://www.adobe.com/go/getair.

Adobe AIR SDK

Pakiet Adobe AIR SDK zawiera narzedzia wiersza poleceni, przy-
ktadowe pliki i inne zasoby, ktére utatwiajg tworzenie aplikacji AIR.
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W szczeg6lnosci bedziemy uzywaé narzedzi wiersza poleceri do-
faczonych do SDK (ADL i ADT), ktére umozliwig testowanie, pod-
pisywanie i pakowanie aplikacji AIR z poziomu praktycznie do-
wolnego srodowiska programistycznego.

AIR SDK mozna pobraé bezplatnie pod adresem: http://www.adobe.
Scom/go/getairsdk.

Zintegrowane srodowisko programistyczne
lub edytor HTML/JavaScript

Budowanie aplikacji AIR przy uzyciu HTML-a i JavaScriptu wy-
maga jakiego$ sposobu tworzenia plikéw HIML i JavaScript. Mozna
uzy¢ dowolnego narzedzia, ktére pozwala na tworzenie i edycje
plikéw tekstowych (takiego jak VIM lub Notatnik), cho¢ warto
postuzy¢ sie narzedziem ulatwiajacym prace z plikami HTML
i JavaScript, takim jak Adobe Dreamweaver, Coda albo Aptana
Studio.

UWAGA

Wiecej informagji o programie Adobe Dreamweaver mozna
znalezé pod adresem: http://www.adobe.com/go/dreamweaver;
o Codzie firmy Panic — pod adresem: http.//www.panic.com/coda/;
a o Aptana Studio — pod adresem: http://www.aptana.com.

Obstugiwane systemy operacyjne

Cho¢ aplikacje AIR mozna tworzy¢ i pakowacé w praktycznie do-
wolnym systemie operacyjnym (takze w Linuksie), ich testowanie
i wdrazanie jest mozliwe tylko w systemach, ktére sa obstlugiwane
przez Adobe AIR.
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Obslugiwane systemy operacyjne to:

e Microsoft Windows 2000 SP4,

e Microsoft Windows XP SP2,

e Windows Vista Home Premium, Business, Ultimate lub
Enterprise,

e Mac OS 10.4.910 i nowsze wersje (procesory Intel i PowerPC).

UWAGA

Odtwarzanie wideo H.264 w systemie Mac wymaga procesora

Intela.

Adobe obecnie pracuje nad wersjq Adobe AIR dla Linuksa.

Odinstalowywanie wstepnych wersji Adobe AIR

Ci, ktérzy zainstalowali wstepne wersje Adobe AIR (alfa lub beta),
by¢é moze bedg musieli odinstalowac je przed zainstalowaniem
wersji 1.0. Nie zawsze jest to jednak konieczne.

W tabeli 2.1 wymieniono wstepne wersje Adobe AIR i wyjasniono,
czy trzeba je odinstalowac przez przed zainstalowaniem wersji 1.0.

Tabela 2.1. Wstegpne wersje Adobe AIR

Wersja Odinstalowac?

Alfa Odinstalowaé

Beta 1 Zostanie odinstalowana automatycznie przez instalator Adobe AIR 1.0
Beta 2 Nie trzeba odinstalowywat

Beta 3 Nie trzeba odinstalowywat

Rozdziat 2. Pierwsze kroki w Adobe AIR | 39



Jak widaé w tabeli 2.1, wersje beta 2 i beta 3 moga dziata¢ obok
Adobe AIR 1.0. Umozliwia to uruchamianie aplikacji zbudowanych
pod katem wersji beta 2 i beta 3, dopoki nie skoriczy sie waznos¢é
tych wersji.

Ci, ktérzy nie wiedza, czy zainstalowali wersje alfa, na wszelki wy-
padek powinni odinstalowac wszystkie wstepne wersje Adobe AIR.

Odinstalowywanie w Windows

Aby odinstalowac wszystkie wstepne wersje Adobe AIR w systemie
Windows, nalezy wykonad ponizsze czynnosci:

1.Z menu Start wybrac polecenie Ustawienia/Panel sterowania.
2.Kliknaé dwukrotnie ikone Dodaj lub usuri programy.

3. Wybrac wstepng wersje Adobe AIR, ktéra ma zosta¢ odinsta-
lowana (w zaleznosci od wersji moze ona nosi¢ pseudonim
,Apollo”).

4.Klikna¢ przycisk Zmieri/usuri.

Odinstalowywanie w systemie Mac

Aby odinstalowac wszystkie wstepne wersje Adobe AIR w syste-

mie Mac, nalezy wykonac opisane nizej czynnosci. W zaleznosci od

zainstalowanych wersji niektére etapy bedzie mozna pominad.
1.Uruchomié program Adobe AIR Uninstaller w katalogu

[Users/<uzytkownik>/Applications (gdzie <uzytkownik> jest
nazwa konta w systemie).

2.Uruchomi¢ program Adobe AIR Uninstaller w katalogu
[Applications.

3.Usunga¢ katalog /Library/Frameworks/Adobe Apollo.framework.
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4.Usuna¢ plik /Library/Receipts/Adobe Apollo.pkg.
5.0préznié kosz.

Po wykonaniu tych czynnosci mozna przystapi¢ do instalacji wersji
1.0 srodowiska uruchomieniowego.

Instalowanie Adobe AIR

Cho¢ tworzenie i testowanie aplikacji Adobe AIR nie wymaga in-
stalowania $rodowiska Adobe AIR, warto to zrobi¢, aby wypro-
bowac inne aplikacje AIR oraz przetestowaé pakowanie i wdra-
zanie wlasnej aplikacji.

Instalowanie srodowiska uruchomieniowego jest proste. Wystarczy
pobrac i uruchomic instalator Adobe AIR. W tym celu nalezy:

1. Pobrac instalator AIR pod adresem: http://wwuw.adobe.com/go/
getair.

2.Uruchomi¢ instalator. W Macu trzeba najpierw zamontowac
plik .dmg, ktéry zawiera program instalacyjny.

3.Postepowac wedlug wskazéwek instalatora.

UWAGA

Mozna réwniez zainstalowaé Adobe AIR bezposrednio z po-
ziomu $rodowiska uruchomieniowego przy uzyciu instalacji
ekspresowej. Opiszemy to w rozdziale 4.

Adobe AIR to $rodowisko uruchomieniowe, a nie aplikacja, ktéra
mozna wykonaé. Zeby sprawdzié, czy zostato zainstalowane pra-
widlowo, najprosciej bedzie zainstalowaé aplikacje AIR. W tym
celu mozna pobrac i zainstalowaé dowolna aplikacje AIR albo sa-
modzielnie zbudowac prosta aplikacje AIR wedlug wskazéwek
zamieszczonych w dalszej czesci rozdziatu.

Rozdziat 2. Pierwsze kroki w Adobe AIR | 41



UWAGA

Przykladowe aplikacje AIR mozna pobrac¢ z witryny firmy
Adobe pod adresem: http://www.adobe.com/go/air_samples.

Odinstalowywanie Adobe AIR

Proces odinstalowywania Adobe AIR zalezy od uzywanego systemu
operacyjnego.

Odinstalowywanie w Windows

W Windows mozna odinstalowaé Adobe AIR w taki sam sposéb
jak kazda inng aplikacje. Wystarczy wybraé pozycje Adobe AIR
w oknie Dodawanie lub usuwanie programéw w Panelu sterowania.

Odinstalowywanie w Macu

Instalator Adobe AIR umieszcza program deinstalacyjny w syste-
mie uzytkownika. Aby odinstalowa¢ Adobe AIR, nalezy uruchomic
program o nazwie Adobe AIR Uninstaller, ktéry znajduje sie
w katalogu /Applications/Utilities.

Konfigurowanie Adobe AIR SDK
i narzedzi wiersza polecei

Adobe AIR SDK zawiera narzedzia i prébki kodu, ktére ulatwiaja
tworzenie, testowanie i wdrazanie aplikacji. W szczegdlnosci zawiera
dwa narzedzia wiersza polecen, ktérymi bedziemy sie postugiwac:
ADL

To narzedzie stuzy do uruchamiania i testowania aplikacji
Adobe AIR bez jej uprzedniego instalowania.
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ADT
To narzedzie stuzy do pakowania i podpisywania aplikacji
AIR w celu przygotowania jej do dystrybugiji.

Instalowanie Adobe AIR SDK

Aby ulatwi¢ sobie prace, nalezy umiescié te pliki na Sciezce syste-
mowej. Dzieki temu bedzie mozna uruchamia¢ narzedzia z do-
wolnego katalogu.

Narzedzia wiersza poleceri znajdujq sie w katalogu bin pakietu SDK.
W celu zainstalowania pakietu nalezy wykonad ponizsze czynnosci:

1.Pobra¢ Adobe AIR SDK pod adresem: http://www.adobe.com/
Sgo/getairsdk.

2.0tworzy¢ pakiet SDK:
a.W Windows — zdekompresowac archiwum ZIP.
b.W Macu — zamontowac plik .dmg.

3.Skopiowa¢ zawartos¢ SDK do systemu (bedziemy okreslac te
lokalizacje mianem <$ciezka SDK>).

UWAGA

Aby uruchamia¢ narzedzia wiersza poleceni, wystarczy
skopiowac katalogi bin, lib i runtime z pakietu SDK.

Nalezy zachowaé wzgledne potozenie Sciezek do ka-
talogoéw bin, lib i runtime.

4.W tym momencie na dysku powinny znajdowac si¢ przy-
najmniej trzy nastepujace katalogi: <Sciezka SDK>/bin, <Sciez
wka SDK>/lib oraz <$ciezka SDK>/runtime. Narzedzia ADL
i ADT znajduja si¢ w katalogu bin.
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Umieszczanie narzedzi wiersza polecei
nasciezce systemowej

Teraz wystarczy umiescié¢ katalog <Sciezka SDK>/bin na Sciezce
systemowej, aby méc uruchamiac aplikacje wiersza poleceri z do-
wolnego miejsca w systemie.

Sposéb wykonania tego zadania zalezy od uzywanego systemu
operacyjnego (Windows lub Mac).

Windows

Uzytkownicy Windows powinni wykona¢ nastepujace czynnosci:

1.Otworzy¢ okno dialogowe Whasciwosci systemu (mozna je zna-
lez¢ w Panelu sterowania) i kliknaé zaktadke Zaawansowane.

2.Kliknaé przycisk Zmienne srodowiskowe.

3.Zaznaczy¢ pozycje PATH i klikna¢ przycisk Edytuj. Dodaé
Sciezke do katalogu bin na koricu biezacej wartosci zmiennej,
oddzielajac ja srednikiem:

; <Sciezka sdk>/bin
Edytowanie $ciezki w Windows pokazano na rysunku 2.1.
4.Klikna¢ przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Aby przetestowac instalacje, nalezy otworzy¢ nowa konsole Win-
dows (Start/Uruchom/cmd) i wpisaé polecenie adt.

UWAGA

Nalezy otworzy¢ nowe okno konsoli, aby zostaly uwzglednione
nowe ustawienia zmiennej PATH.
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Rysunek 2.1. Umieszczanie narzedzi wiersza poleced na systemowej

Sciezce w Windows

Powinny pojawi¢ sie nastepujace wyniki:

usage:

adt -package SIGNING_OPTIONS <air-file> <app-desc>

FILE_ARGS

adt -prepare <airi-file> <app-desc> FILE_ARGS
adt -sign SIGNING_OPTIONS <airi-file> <air-file>
adt -checkstore SIGNING OPTIONS
adt -certificate -cn <name> ( -ou <org-unit> )?
( -0 <org-name> )? ( -c <country> )?
<key-type> <pfx-file> <password>

adt -help

SIGNING OPTIONS: -storetype <type> ( -keystore <store> )?
( -storepass <pass> )? ( -keypass <pass> )? ( -providerName

<name> )? (

-tsa <url> )?

FILE_ARGS: <fileOrDir>* (( -C <dir> <fileOrDir>+ ) |
( -e <file> <path> ))* -C dir

Rozdziat 2. Pierwsze kroki w Adobe AIR
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Oznacza to, ze narzedzia sa skonfigurowane prawidtowo.
Jesli pojawi sie¢ komunikat, Ze nie znaleziono pliku, nalezy:

o Upewnic sie, ze katalogi bin, lib i runtime znajduja sie w ka-
talogu <sciezka_ SDK>.

o Upewnic sie, ze Sciezka do katalogu <Sciezka_SDK>jest dola-
czona do zmiennej sSrodowiskowej PATH.

e Upewnic sie, ze przed wydaniem polecenia zostalo otwarte
nowe okno konsoli.

Mac

Istnieje kilka sposobéw dodawania AIR SDK do $ciezki syste-
mowej, w zaleznosci od uzywanej powloki oraz metody okre-
$lania zmiennych uzytkownika.

Ponizej wyjasniono, jak zmodyfikowaé zmienng srodowiskowa
PATH w powloce bash. W tym celu nalezy wykonac ponizsze
CZynnosci:

1.Otworzy¢ program Terminal (/Applications/Utilities/Terminal).
Przejs¢ do katalogu macierzystego, wpisac polecenie cd i naci-
snac klawisz Enter.

2.Wydac¢ polecenie 1s -la, aby sprawdzi¢, czy obecny jest
jeden z dwéch plikéw z ustawieniami powtoki.

3.Poszukad pliku o nazwie .profile lub .bashrc.

4.Jedli nie ma zadnego z tych plikéw, utworzy¢ plik .profile za
pomoca polecenia touch .profile.

5.0tworzy¢ plik .profile lub .bashrc w edytorze tekstu.

6.Poszukaé wiersza o mniej wiecej takiej zawartosci:

export PATH=$PATH:/usr/local/bin
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7.Na koricu tego wiersza dodac sciezke do katalogu <Sciez
>ka_SDK>/bin. Jesli na przyklad Sciezka do katalogu bin jest
/airsdk/bin, polecenie eksportu powinno wyglada¢ mniej wie-
cej tak:

export PATH=$PATH:/usr/local/bin:/airsdk/bin

Poszczegolne pozycje Sciezki powinny by¢ rozdzielone dwu-
kropkami.

8.Jedli plik jest pusty, dodac do niego nastepujacy wiersz:
export PATH=$PATH:/airsdk/bin
9.Zapisac i zamkna¢ plik.

10. Wydac polecenie source .profile (albo source .bashrc,
jesli zmodyfikowano plik .bashrc), aby wezyta¢ nowe usta-
wienia.

11. Sprawdzié, czy nowe ustawienia zostaly uwzglednione, przez
wpisanie echo $PATH i naci$niecie klawisza Enter. Sciezka do
katalogu <sciezka_SDK>/bin powinna pojawic sie w wynikach
polecenia.

12.W celu przetestowania instalacji otworzy¢ okno terminala
i wydacé polecenie adt.

Powinny pojawic sie nastepujace wyniki:

usage:
adt -package SIGNING_OPTIONS <air-file> <app-desc>
FILE_ARGS

adt -prepare <airi-file> <app-desc> FILE ARGS

adt -sign SIGNING OPTIONS <airi-file> <air-file>
adt -checkstore SIGNING_OPTIONS

adt -certificate -cn <name> ( -ou <org-unit> )?

( -0 <org-name> )? ( -c <country> )?

<key-type> <pfx-file> <password>

adt -help

SIGNING OPTIONS: -storetype <type> ( -keystore
<store> )? ( -storepass <pass> )? ( -keypass <pass> )?
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( -providerName <name> )? ( -tsa <url> )? FILE_ARGS:
<fileOrDir>* (( -C <dir> <fileOrDir>+ ) | ( -e <file>
<path> ))* -C

Oznacza to, ze narzedzia sa skonfigurowane prawidtowo.
Jesli pojawi sie¢ komunikat, Ze nie znaleziono pliku, nalezy:

o Upewnic sie, ze katalogi bin, lib i runtime znajdujq sie w kata-
logu <sciezka SDK>.

o Upewnic sig, ze Sciezka do katalogu <Sciezka_ SDK> jest pra-
widlowo dotaczona do zmiennej sSrodowiskowej PATH.

e Upewnic sie, ze przed wydaniem polecenia zostalo otwarte
nowe okno terminala albo Ze przetworzono plik konfiguracyj-
ny poleceniem source.

Tworzenie prostej aplikacji AIR
przy uzyciu HTML-a i JavaScriptu

Po zainstalowaniu Adobe AIR i Adobe AIR SDK jesteSmy gotowi
do napisania pierwszej aplikacji AIR.

Utworzymy bardzo prosty przyklad: ,Witaj, Swiecie”. Pomyslne
Zbudowanie i przetestowanie aplikacji bedzie oznaczad, ze nasze
$rodowisko programistyczne jest prawidlowo skonfigurowane do
budowania bardziej zloZzonych i funkcjonalnych aplikacji AIR.

Tworzenie plikéw aplikacji

Kazda aplikacja Adobe AIR sklada sie przynajmniej z dwéch
plikéw. Pierwszy to gléwny plik tresci. Jest to podstawowy plik
HTML lub SWF, ktéry zostanie wyswietlony (wykonany) zaraz po
uruchomieniu aplikacji.
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Drugi plik jest nazywany plikiem deskryptora aplikacji. Jest to plik
XML, ktéry zawiera metadane aplikacji uzywane przez srodowi-
sko Adobe AIR.

Utwoérzmy te pliki na uzytek naszej aplikacji. W tym celu nalezy:
1. Utworzy¢ nowy folder o nazwie AIRHelloWorld.

2.W tym folderze utworzy¢ dwa nowe pliki o nazwie AIRHello-
World.html i AIRHelloWorld.xml.

3.0tworzy¢ oba pliki w ulubionym edytorze tekstu lub kodu
HTML (albo w srodowisku IDE).

Pliki deskryptora aplikacji

Plik deskryptora aplikacji to plik XML, ktéry jest wymagany przez
kazdaq aplikacje Adobe AIR. Zawiera on ogélne metadane (takie jak
nazwa i opis aplikacji) uzywane przez Adobe AIR, a takze informa-
cje dotyczace sposobu, w jaki aplikacja powinna by¢ uruchamiana.
Okresla sie w nim giéwny plik aplikacji oraz poczatkowy tryb
wyswietlania okna.

Najpierw przyjrzymy sie calemu plikowi deskryptora (AIRHello-
World.xml) naszej aplikagji, a nastepnie oméwimy jego poszczegdlne
elementy.

UWAGA

Przykladowy plik deskryptora aplikacji znajduje sie¢ w pakiecie
AIR SDK w folderze templates.

Nalezy otworzy¢ plik AIRHelloWorld.xml i wpisac nastepujacy tekst:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<application
xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/1.0">

<id>com.oreilly.AIRHelloWorld</id>
<filename>AIRHelloWorld</filename>
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<name>AIR Hello World</name>
<description>Prosta aplikacja AIR</
description> <version>1.0</version>

<initialWindow>
<content>AIRHelloWorld.html</content>
<title>AIR Hello World</title>
<systemChrome>standard</systemChrome>
<transparent>false</transparent>
<visible>true</visible>
<minimizable>true</minimizable>
<maximizable>true</maximizable>
<resizable>true</resizable>

</initialWindow>

</application>

Tres¢ pliku jest dos¢ oczywista, ale oméwimy ja wiersz po wierszu,
aby dokladnie zrozumie¢ znaczenie poszczegdélnych elementéw.

<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/1.0">

Przestrzen nazw okresla wersje Adobe AIR przyjeta przez aplikacje
— w tym przypadku 1.0.

Przyjrzyjmy sie nastepnemu elementowi:

<id>com.oreilly.AIRHelloWorld</id>

Element id jest wazny; okresla on unikatowy identyfikator aplikacji.
Adobe AIR uzywa identyfikatoréw do odrézniania poszczegdlnych
aplikacji.

Jak wida¢, uzyto odwrotnego formatu domenowego, ktéry czytel-
nicy mogg znac z jezykéw programowania takich jak Java, Action-
Script i niektére szkielety JavaScript. Mozna utworzy¢ wlasny iden-
tyfikator z nazwy aplikacji i nazwy domeny.

Nastepna sekcja elementéw okresla ogdlne metadane aplikagji:

<filename>AIRHelloWorld</filename>
<name>AIR Hello World</name>

<description>Prosta aplikacja AIR</
description> <version>1.0</version>
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Poszczegdlne elementy sa opisane w tabeli 2.2.

Tabela 2.2. Elementy metadanych aplikacji

Element Opis
filename Nazwa natywnego pliku aplikacji, kt6ry zostanie utworzony.
name Nazwa aplikacji. Ta nazwa bedzie widoczna dla systemu

operacyjnego i dla uzytkownika.
description | Element opcjonalny. Opis aplikacji, ktdry zostanie pokazany
uzytkownikowi podczas procesu instalacji.

version Element wymagany. Okresla wersje aplikacji (taka jak ,1.0", v1"itd.).

Nastepny element to tag initialWindow, ktéry zawiera elementy
okreslajace sposéb wykonania aplikacji przez srodowisko urucho-
mieniowe:

<initialWindow>
<content>AIRHelloWorld.html</content>
<title>AIR Hello World</title>
<systemChrome>standard</systemChrome>
<transparent>false</transparent>
<visible>true</visible>
<minimizable>true</minimizable>
<maximizable>true</maximizable>
<resizable>true</resizable>

</initialWindow>

Element content jest wymagany i wskazuje gléwny plik aplikacji,
w tym przypadku plik HTML.

UWAGA

Plik deskryptora aplikadji i gléwny plik tresci musza znajdowac
sie¢ w tym samym folderze.

Element initialWindow zawiera kilka innych elementéw, ktére
okreslaja poczatkowe parametry okna oraz styl aplikacji w mo-
mencie jej uruchomienia (tabela 2.3).
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Tabela 2.3. Elementy initial Window

Element Opis

title Tytut gldwnego okna aplikacji. Element opcjonalny.
systemChrome | Stylsystemowy, ktdrego powinna uzywac aplikacja
(standardlub none).

transparent Wskazuje, czy tto aplikacji powinno by¢ przezroczyste. Ta opcja
ma zastosowanie tylko wtedy, gdy element systemChrome ma
wartos¢ none. Element opcjonalny. Warto$¢ domyslna to false.
visible Wskazuje, czy aplikacja bedzie widoczna zaraz po uruchomieniu.
Przydaje sie, jedli aplikacja musi przeprowadzié jakas skomplikowana
inicjalizacje, zanim wyswietli interfejs uzytkownika. Element
opcjonalny. Wartos¢ domysina to false.

minimizable Wskazuje, czy aplikacja moze by¢ minimalizowana. Element
opcjonalny. Warto3¢ domyslna to true.

maximizable Wskazuje, czy aplikacja moze byé maksymalizowana.
Element opcjonalny. Warto3¢ domyslnato true.

resizable Wskazuje, czy mozna zmienia¢ rozmiar okna aplikagji.

Element opcjonalny. Warto3¢ domyslna to true.

W naszym przykladzie uzyjemy stylu okien systemu operacyjnego.

UWAGA

Zauwazmy, Ze element visible ma domyslna wartos¢ false.
Oznacza to, ze jesli bezposrednio nie ustawimy go na true,
uruchomiona aplikacja nie bedzie miata interfejsu uzytkownika.
W takim przypadku trzeba bedzie ustawi¢ wlasciwos¢ visible
na true metoda programowa.

Moze to by¢ przydatne, jesli aplikacja zaraz po uruchomieniu
musi przeprowadzi¢ jakas skomplikowang inicjalizacje lub
rozmiesci¢ elementy. W takim przypadku mozna pozwoli€ jej
na wykonanie tych operagji i dopiero wtedy wyswietli¢ inter-
fejs uzytkownika.
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To wszystko, co jest potrzebne w pliku deskryptora naszej aplikacji.
Teraz jesteSmy gotowi do utworzenia gtéwnego pliku HTML
aplikagji.

Tworzenie gtéwnego pliku aplikagji

Gléwny plik aplikadji jest wezytywany w momencie uruchamiania
aplikacji. Moze to by¢ albo skompilowany plik Flash (SWF), albo
plik HTML.

W tym rozdziale utworzymy bardzo prosty plik HTML, aby spraw-
dzié, czy nasze srodowisko programistyczne jest skonfigurowane
prawidlowo. Bardziej zaawansowane zastosowania AIR API zosta-
ng omoéwione w rozdzialach 3.1 4.

<html>
<head>
<title>AIRHelloWorld</title>

<script>
function init()

{
}

</script>
</head>
<body onload="init()">
<div align="center">Witaj, Swiecie</div>
</body>
</html>

runtime.trace("wywotano funkcje init");

Jak widag, jest to bardzo prosty plik HTML, ktéry po wezytaniu
i inicjalizacji wys$wietla napis ,,Witaj, $wiecie” oraz wywoluje funk-
cje JavaScriptu.

Warto zwrdci¢ uwage na kilka wierszy:
<body onload="init()">

Ten wiersz wskazuje, ze uzywamy standardowego zdarzenia
onload elementu body jako punktu wejscia do kodu JavaScript
naszej aplikacji.
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<script>
function init()

{

</script>

W tych wierszach uzywamy standardowej funkcji JavaScriptu do
przechwycenia zdarzenia onload.

Dostep do wywotai APl Adobe AIR

W funkgji JavaScriptu znajduje sie¢ kod, ktéry moze nie by¢
znajomy:

runtime.trace("wywotano funkcje init");

Jest to jedyny specyficzny dla AIR kod w calej aplikacji. Wiasci-
wos¢ runtime jest dolgczana do obiektu okna przez Adobe AIR
i zapewnia punkt wejécia do mechanizmu Adobe AIR oraz jego
wywolan API. Funkcja trace to wywolanie API najwyzszego
poziomu, ktére przyjmuje laricuch i wyswietla go w wierszu pole-
cen (jedli aplikacja zostala uruchomiona z wiersza poleceti).

W jezyku JavaScript dostep do wywolant API charakterystycznych
dla AIR (w tym do wywolan Flash Playera) odbywa sie za posred-
nictwem wiasciwosci runtime. Oméwimy to bardziej szczegétowo
w dalszej czesci ksigzki.

UWAGA

Sprawdzenie wiasciwosci runtime to prosty sposéb ustalenia,
czy aplikacja HTML /JavaScript dziala w srodowisku Adobe
AIR. Aby sprawdzi¢ te wlasciwos¢, nalezy uzy¢ nastepujacego
kodu:

if(window.runtime)

// aplikacja dziata w Srodowisku AIR
}
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Skoro mamy juz plik deskryptora aplikacji i gtéwny plik HTML,
mozemy przetestowad dzialanie aplikacji w srodowisku urucho-
mieniowym.

Testowanie aplikacji

Cho¢ niektére srodowiska IDE do pisania kodu HTML (na przy-
klad Adobe Dreamweaver) obstuguja bezposrednie uruchamianie
i testowanie aplikacji AIR, my skupimy si¢ na narzedziu ADL
wchodzacym w sklad pakietu SDK. W ten sposéb czytelnicy lepiej
zrozumieja caly proces. Ponadto ADL zapewnia najwigksza ela-
stycznos¢, jesli chodzi o integracje procesu tworzenia aplikacji
z innymi Srodowiskami IDE, edytorami i obiegami pracy.

Uruchamianie aplikacji za pomocg ADL

Pierwszym etapem testowania aplikacji jest uruchomienie jej
w Srodowisku AIR i upewnienie sie, Ze:

o w pliku deskryptora aplikacji nie ma zadnych bledéw;
e aplikacja uruchamia sie;

e kod HTML jest wyswietlany prawidtowo;

¢ kod JavaScript dziala w oczekiwany sposdb.

Cho¢ moglibysmy spakowac calg aplikacje, a p6Zniej ja zainstalo-
wad, byloby to Zzmudne i utrudnilo proces modyfikowania kodu
oraz testowania nowych wersji. Na szczescie pakiet Adobe AIR SDK
zawiera narzedzie wiersza poleceri o nazwie ADL, ktére umozli-
wia uruchomienie aplikacji AIR bez jej instalacji.

Aby przetestowad aplikacje, nalezy:

1.0tworzy¢ okno terminala (w Macu) albo okno konsoli
(w Windows).
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2.Przej$¢ do katalogu, ktéry zawiera pliki AIRHelloWorld.html
i AIRHelloWorld.xml.

3. Uruchomié program ADL za pomocg ponizszego polecenia,
przekazujac nazwe pliku deskryptora aplikagji:

adl AIRHelloWorld.xml

Aplikacja powinna uruchomi¢ si¢ w standardowym oknie systemu
operacyjnego (rysunek 2.2).

AIRHelloWorld [=lf= ==

Witaj, Swiecie

Rysunek 2.2. Aplikacja AIRHelloWorld uruchomiona za pomocg
programu ADL w systemie Windows Vista

Jesli aplikacja nie uruchomi sie prawidlowo albo jesli wystapi
blad, nalezy sprawdzi¢, czy:

o pakiet SDK zostal skonfigurowany w taki sposéb, ze system
moze odnaleZzé narzedzia ADL;

¢ polecenie ADL zostalo wydane w katalogu, w ktérym znajduje
sie plik AIRHelloWorld.xml;

¢ plik deskryptora aplikacji zawiera poprawny skiadniowo
kod XML;

¢ informacje w pliku deskryptora aplikacji s prawidlowe
(szczegdlng uwage nalezy zwrdcié na atrybuty application
ielement initialWindow);
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e pliki AIRHelloWorld.html i AIRHelloWorld.xml znajduja sie
w tym samym katalogu.

Po rozwigzaniu ewentualnych probleméw i pomyslnym urucho-
mieniu aplikacji mozemy zbadad, jak uzyskaé informacje od apli-
kacji w czasie jej dzialania.

Przechwytywanie danych wyjsciowych aplikacji

Kiedy aplikacja jest uruchamiana z wiersza poleceri za posrednic-
twem ADL, mozna uzyskac¢ jej dane wyjsciowe i informacje dia-
gnostyczne na kilka réznych sposobéw.

Btedy JavaScriptu

Wszystkie bledy spowodowane wykonywaniem JavaScriptu w apli-
kacji uruchomionej za posrednictwem ADL sg przekazywane na
standardowe wyjscie ADL.

Zmodyfikujmy aplikacje tak, aby w czasie wykonania generowala
blad JavaScriptu. Tres¢ pliku AIRHelloWorld.html nalezy zmienic
w nastepujacy sposob:

<html>
<head>
<title>AIRHelloWorld</title>

<script>
function init()

{
}

</script>
</head>
<body onload="init()">
<div align="center">Witaj, Swiecie</div>
</body>
</html>

runtime2.trace("wywotano funkcje init");

Rozdziat 2. Pierwsze kroki w Adobe AIR | 57



ZmieniliSmy funkcje init w taki sposdb, aby prébowala uzyskac
dostep do nieistniejgcej wlasciwosci o nazwie runtime2:

runtime2.trace("wywotano funkcje init");
Zapiszmy aplikacje i wykonajmy ja za posrednictwem ADL:
adl AIRHelloWorld.xml

Po uruchomieniu aplikacji w wierszu poleceri powinien pojawic sie
nastepujacy komunikat o bledzie:

ReferenceError: Can't find variable: runtime2

init at app:/AIRHelloWorld.html : 8

init at app:/AIRHelloWorld.html : 8
onload at app:/AIRHelloWorld.html : 13

Komunikat opisuje btad (w tym przypadku polegajacy na tym, ze
nie odnaleziono zmiennej o nazwie runtime2) i pokazuje, w kto-
rym wierszu on wystapil (8) oraz jaki byl stos wywolan. Informacje
te pomagaja odnaleZ¢ ewentualne bledy w aplikagji.

Zdarzajq sie réwniez sytuacje, ze aplikacja nie dziala prawidlowo,
ale nie zglasza zadnych bledéw. W takich przypadkach warto
przechwycié¢ informacje o stanie dzialajacej aplikaciji.

Adobe AIR zawiera funkgje, ktéra umozliwia wysylanie informacji
z aplikacji na standardowe wyjscie.

runtime.trace

Jak juz wspomnieliSmy, Adobe AIR oferuje mechanizm do przesy-
lania faricuchéw z JavaScriptu do wiersza polecen.

Funkcja trace wlasciwosci runtime przyjmuje laricuch, ktéry jest
wypisywany na standardowym wyjsciu ADL. Oto przyklad jej
uzycia:

runtime.trace("To zostanie wystane na standardowe wyjscie");
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Przydaje sie to do Sledzenia stanu aplikacji bez przerywania dzia-
fania kodu.

Kiedy przekazemy do funkcji trace() obiekt inny niz laricuch,
zostanie wywolana jego funkcja toString(). Obiekt Object Java-
Scriptu ma domy$lng implementacje toString(), ale niektére klasy
(takie jak Array) implementujg bardziej kontekstowe funkcje
toString().

Oto przykiad sledzenia tablicy, ktéra zawiera rézne typy danych:

var a = ["a", 1, {foo:"bar"}I;

runtime.trace(a);
Kod ten spowoduje wyswietlenie ponizszych danych w wierszu
polecenia ADL:

a,l,[object Object]

Oczywiscie, mozna implementowac wlasne metody toString()
w niestandardowych klasach JavaScriptu albo przestania¢ funkcje
toString() istniejacych klas, aby uzyskac¢ wyniki bardziej specy-
ficzne dla danej klasy.

Pakowanie i wdrazanie aplikacji AIR

Wiemy juz, jak budowad, testowac i debugowac aplikacje AIR, wiec
jestesmy gotowi do utworzenia pliku AIR, ktéry umozliwi wdra-
zanie i dystrybucje aplikacji.

Co znajduje sie w pliku AIR?

Plik AIR to pakiet w formacie ZIP, ktéry stuzy do dystrybuowania
aplikacji AIR. Zawiera wszystkie pliki niezbedne do zainstalowania
i uruchomienia aplikacji AIR, a srodowisko Adobe AIR uzywa go
do utworzenia i zainstalowania aplikacji w systemie uzytkownika.
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Plik AIR jest tworzony przez narzedzie ADT z pakietu AIR
SDK iuzywany do rozpowszechniania aplikacji wéréd innych
uzytkownikoéw.

UWAGA

Instalacja pliku AIR wymaga, aby w systemie uzytkownika bylo
juz zainstalowane srodowisko Adobe AIR.

Plik AIR zawiera przynajmniej dwa elementy: plik deskryptora
aplikacji oraz gtéwny plik aplikacji. Mozna jednak dolaczy¢ do niego
inne pliki, ikony, katalogi i zasoby, ktére zostang zainstalowane wraz
z aplikacja. Pliki te beda dostepne dla uruchomionej aplikacji.

Potrzebny tez bedzie certyfikat do cyfrowego podpisania aplikagji.

Podpisywanie plikow AIR

Adobe AIR wymaga, aby wszystkie aplikacje AIR byly podpisane
cyfrowo. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby.

Podpisywanie za pomocg samodzielnie podpisanego certyfikatu

Programisci mogg uzyé ADT, aby cyfrowo podpisac plik AIR za
pomoca samodzielnie podpisanego certyfikatu. W tym celu nalezy
wygenerowac samodzielnie podpisany certyfikat, a nastepnie wy-
korzystac go do podpisania pliku AIR. Samodzielnie podpisane pliki
AIR nie zapewniajg bezpieczeristwa i nie pozwalaja sprawdzic, czy
autor pliku rzeczywiscie jest tym, za kogo sie podaje. Podczas in-
stalowania aplikacji sSrodowisko Adobe AIR ostrzeze uzytkownika,
ze wydawca aplikacji nie moze by¢ zweryfikowany.

UWAGA

Nie mozna zmienié typu certyfikatu podczas aktualizowania
aplikacji.
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Pliki AIR podpisane za pomoca samodzielnie podpisanych certyfi-
katéw przydaja sie gléwnie podczas tworzenia aplikagji. Jesli apli-
kacja ma by¢ rozpowszechniana publicznie, trzeba podpisac jg za
pomocg certyfikatu wystawionego przez zaufany i dobrze znany
urzad certyfikacji (CA).

Podpisywanie za pomocg certyfikatu wystawionego przez CA

ADT obstuguje réwniez podpisywanie aplikacji za pomoca certy-
fikatu wystawionego przez zaufany urzad CA. Dzieki temu Sro-
dowisko Adobe AIR moze zweryfikowac¢ wydawce aplikacji i po-
informowac o tym uzytkownika w oknie instalacyjnym.

UWAGA
Wiecej informacji o podpisywaniu certyfikatéw AIR, w tym liste
urzedéw CA wystawiajacych certyfikaty zgodne z Adobe AIR,
mozna znalez¢ pod adresem: http://www.adobe.com/go/learn_
Sqir_html.

Oba typy certyfikatéow — podpisane samodzielnie i wystawione
przez CA — pozwalaja sSrodowisku Adobe AIR sprawdzié, czy
plik AIR nie zostal przez kogo$ zmodyfikowany.

Poniewaz nie bedziemy rozpowszechnia¢ tworzonej wiasnie apli-
kagji, podpiszemy nasz plik AIR za pomoca samodzielnie pod-
pisanego certyfikatu.

Tworzenie pliku AIR za pomocg ADT

Tworzenie samodzielnie podpisanego pliku AIR sklada sie z dwdéch
etapow:

1.Nalezy uzy¢ ADT do utworzenia samodzielnie podpisanego
certyfikatu.
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2.Korzystajac z ADT, nalezy utworzy¢ plik AIR podpisany za
pomoca samodzielnie podpisanego certyfikatu.
Generowanie samodzielnie podpisanego certyfikatu

Przed podpisaniem pliku AIR za pomoca samodzielnie podpisanego
certyfikatu musimy wygenerowac certyfikat.

Aby wygenerowac samodzielnie podpisany certyfikat za pomoca
ADT, nalezy uzy¢ nastepujacych opcji wiersza polecenia:

adt -certificate -cn NAZWA TYPKLUCZA NAZWAPLIKU HAStO
Opgje te sa wyjasnione w tabeli 2.4.

Tabela 2.4. Opcje podpisywania w programie ADT

Opcja wiersza polecenia | Opis

NAZWA Nazwa nowego certyfikatu.

TYPKLUCZA Typ klucza uzytego w certyfikacie, 1024-RSA
albo 2048-RSA.

NAZWAPLIKU Nazwa pliku, w ktérym zostanie zapisany certyfikat.

HASEO Hasto certyfikatu.

Aby wygenerowaé¢ nowy samodzielnie podpisany certyfikat,
nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:

1. Otworzy¢ okno terminala (Mac OS X) albo konsoli (Windows).

2.Przej$¢ do katalogu, ktéry zawiera pliki AIRHelloWorld.html
i AIRHelloWorld.xml.

3.Wydac ponizsze polecenie:
adt -certificate -cn foo 1024-RSA test_cert.pl2 mypass

W tym przykladzie nadajemy certyfikatowi nazwe foo i hasto
mypass.
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Polecenie to wygeneruje samodzielnie podpisany certyfikat i zapi-
sze go w pliku o nazwie test_cert.p12.

UWAGA

Tego samego samodzielnie podpisanego certyfikatu mozna uzy¢
do podpisania wielu plikéw AIR.

W tym momencie powinni§my miec¢ plik o nazwie test_cert.p12
w tym samym katalogu co pliki aplikacji. Teraz mozemy uzy¢
tego certyfikatu do cyfrowego podpisania pliku AIR.

Generowanie pliku AIR

Pliki AIR tworzy sie za pomoca narzedzia ADT dolaczonego do
pakietu Adobe AIR SDK. Uzywa sie go w nastepujacy sposéb:

adt -package OPCJEPODPISU NAZWAPLIKUAIR DOtACZANEPLIKI
Aby utworzy¢ plik AIR podpisany za pomoca samodzielnie pod-

pisanego certyfikatu, nalezy wykonac¢ ponizsze czynnosci:
1. Otworzy¢ okno terminala (Mac OS X) albo konsoli (Windows).

2.Przej$¢ do katalogu, ktéry zawiera pliki AIRHelloWorld.html
i AIRHelloWorld.xml.

3.Wydac ponizsze polecenie:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore test cert.pl2
>AIRHelloWorld.air AIRHelloWorld.xml AIRHelloWorld.html

4.Po wydaniu polecenia powinno pojawi¢ si¢ pytanie o hasto
do certyfikatu. Nalezy wprowadzi¢ haslo, w tym przypadku
mypass.
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UWAGA

Podczas podpisywania pliku AIR narzedzie ADT prébuje skon-
taktowac sie z internetowym serwerem czasu, aby oznaczy¢
plik biezaca datg i godzina. Jesli polaczenie nie powiedzie
sig, zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat o bledzie:

Could not generate timestamp

Podczas samodzielnego podpisywania pliku AIR mozna omi-
nac ten blad, nakazujac narzedziu ADT, aby nie oznaczalo pliku
biezaca data i godzina; w tym celu nalezy doda¢ do wiersza
polecenia nastepujaca opgje:

-tsa none

W tym przypadku cale polecenie mialoby postac:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore
>test cert.pl2 -tsa none AIRHelloWorld.air
>AIRHelloWorld.xml AIRHelloWorld.html

Powyzsze polecenie powinno utworzy¢ plik o nazwie AIRHello-
World.air w tym samym katalogu, w ktérym znajduja sie pliki apli-
kagji. Jesli plik nie zostanie utworzony albo pojawia sie jakies bledy,
nalezy sprawdzié, czy:
e pakiet SDK jest skonfigurowany prawidtowo, a narzedzie
ADT znajduje sie na Sciezce systemowej;
e polecenie ADT zostalo wydane w katalogu, w ktérym znaj-
duje sie plik AIRHelloWorld.xml;

o plik deskryptora aplikacji zawiera poprawny skladniowo
kod XML;

¢ informacje w pliku deskryptora aplikacji sa prawidlowe
(szczegblng uwage nalezy zwrdci¢ na atrybuty application
i element content);

o pliki AIRHelloWorld.html, test_cert.p12 oraz. AIRHelloWorld.xml
znajduja sie¢ w tym samym katalogu;
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¢ podano to samo haslo, co podczas generowania pliku certy-
fikatu.

Testowanie i instalowanie pliku AIR

Po utworzeniu pliku AIR pozostaje nam tylko przetestowac go
i sprawdzié, czy instaluje sie prawidlowo.

Aby przetestowad plik AIR, trzeba zainstalowa¢ go w systemie,
a nastepnie uruchomié. W tym celu nalezy:

1.W programie Eksplorator Windows (Windows) albo Finder
(Mac OS X) przejs¢ do katalogu, ktéry zawiera plik AIR.

2.Klikna¢ dwukrotnie plik AIR.

3.Postepowacd wedlug wskazéwek wyswietlonych w oknie
instalacji.

4.Na ostatnim ekranie okna instalacji zaznaczy¢ pole wyboru
Start Application after installation.

Aplikacja powinna sie uruchomic. Jesli sie nie uruchomi albo po-
jawi sie komunikat o bledzie, nalezy sprawdzi¢, czy:

¢ w systemie zostala zainstalowana wersja 1.0 Adobe AIR;

e podczas tworzenia pliku AIR za pomoca ADT nie wystapity
zadne bledy;

¢ odinstalowano wstepne wersje Adobe AIR.

Jesli aplikacja zostala zainstalowana i dziala prawidlowo, mozna
uruchomic jg ponownie przez klikniecie jej ikony. Domyslna loka-
lizacja skrétu zalezy od systemu operacyjnego. W Macu skrét jest
tworzony w folderze /Applications. W Windows mozna go znalez¢
w menu Start/Programy/<NAZWA APLIKACII>.
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Wdrazanie pliku AIR

Po pomyslnym utworzeniu i spakowaniu aplikacji AIR mozna przy-
stapi¢ do jej rozpowszechniania. Aplikacje AIR mozna dystrybu-
owac w sieci WWW albo bezposrednio na ptytach CD-ROM lub
innych nosnikach.

UWAGA

Obszerne informacje o rozpowszechnianiu aplikacji Adobe AIR
przez sie¢ WWW mozna znalezé w dokumentacji Adobe AIR
oraz w samouczku pod adresem: http:/fwww.adobe.com/devnet/air/
Sarticles/air_badge_install.html.

Ustawianie typu MIME

Jesli pliki AIR majg by¢ udostepniane do pobrania przez serwer
WWW, nalezy zwrdci¢ uwage, aby w serwerze ustawiony byl pra-
widlowy typ MIME. Jedli typ MIME nie jest ustawiony poprawnie,
przegladarki moga potraktowac plik AIR jak plik ZIP (przy okazji
zmieniajac jego nazwe) albo wyswietli¢ bajty pliku w oknie prze-
gladarki zamiast pobrac aplikacje do systemu uzytkownika.

Prawidlowy typ MIME dla pliku AIR to:

application/vnd.adobe.air-application-installer-package+zip

Aby na przyklad ustawi¢ typ MIME w serwerze Apache, nalezy

dodac nastepujacy wiersz do pliku konfiguracyjnego serwera:
AddType application/vnd.adobe.air-application-
Sinstallerpackage+zip .air

Informacje dotyczace ustawiania typéw MIME w innych serwerach

mozna znaleZ¢é w ich dokumentacji.

W tym momencie czytelnicy wiedzg juz, jak tworzy¢, testowad
i wdraza¢ proste aplikacje AIR. Teraz pora powiedzie¢ wiecej o wy-
wotaniach API AIR oraz o budowaniu bardziej funkcjonalnych i za-
awansowanych aplikacji.
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