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Ta ksiazka zawiera wszystko, czego Ci potrzeba do opanowania frameworka JSF 2.0!

« Jak korzystac ze znacznikéw JSF?
« Jak tworzy¢ komponenty ztozone?
« Jak nawigzywac pofaczenie z bazami danych i ustugami zewnetrznymi?

JavaServer Faces (JSF) to technologia platformy Java EE, ufatwiajaca projektowanie i tworzenie
interfejsow uzytkownika aplikacji internetowych. Umozliwia sprawng prace nad aplikacjami
dziatajacymi po stronie serwera i wprowadzanie jasnego podziatu na wizualng prezentacje oraz
wiasciwg logike aplikacji. Specyfikacja JSF 2.0 (inaczej niz poprzednia) jest pochodna wielu
rzeczywistych projektéw open source. Dzigki temu sam framework jest duzo prostszy i lepiej
zintegrowany ze stosem technologii Java EE niz wersja JSF 1.0. Co wiecej, jego specyfikacja
przewiduje teraz obstuge technologii takich, jak AJAX czy REST. Framework JSF 2.0 jest obecnie
jednym z najznamienitszych frameworkow aplikacji internetowych tworzonych w Javie. Do jego
mocnych stron nalezg takze: uproszczony model programowania poprzez zastosowanie adnotagji
i wprowadzenie zasady konwencji ponad konfiguracja oraz rozszerzalny model komponentdw.

Ksigzka ,JavaServer Faces. Wydanie Il zawiera wszystko, czego trzeba do opanowania
rozbudowanych elementdéw frameworka JSF 2.0. Poznaj tajniki znacznikéw frameworka JSF oraz
obstugi zdarzen. Dowiedz sie, jak budowac komponenty ztozone, i naucz sie implementowac wtasne,
niestandardowe. Wykorzystaj w swoich aplikacjach technologie AJAX i opanuj nawigzywanie
pofaczen z bazami danych czy innymi ustugami zewnetrznymi. W ostatnim rozdziale znajdziesz
pomocne wskazéwki na temat diagnozowania i rejestrowania zdarzen, a takze praktyczne
przykfady kodu, rozszerzajace technologie JSF.
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Nawigacja

W tym krotkim rozdziale oméwimy sposob konfigurowania regul nawigacji w ramach budo-
wanej aplikacji internetowej. W szczegdlnosci wyjasnimy, jak aplikacja moze przechodzi¢
od jednej do drugiej strony internetowej w zaleznos$ci od czynno$ci wykonywanych przez
uzytkownika i decyzji podejmowanych na poziomie logiki biznesowe;.

Nawigacja statyczna

Przeanalizujmy teraz sytuacje, w ktdrej uzytkownik aplikacji internetowej wypetnia formu-
larz na stronie internetowej. Uzytkownik moze wpisywac dane w polach tekstowych, klikac¢
przyciski opcji i wybiera¢ elementy list.

Wszystkie te dziatania sa realizowane na poziomie przegladarki internetowej uzytkownika.
Kiedy uzytkownik klika przycisk akceptujacy i wysylajacy dane formularza, zmiany sa prze-
kazywane na serwer.

Aplikacja internetowa analizuje wowczas dane wpisane przez uzytkownika i na ich podsta-
wie decyduje, ktdrej strony JSF nalezy uzy¢ do wizualizacji odpowiedzi. Za wybdr kolejnej
strony JSF odpowiada mechanizm obslugujacy nawigacje (ang. navigation handle).

W przypadku prostych aplikacji internetowych nawigacja pomigdzy stronami ma charakter
statyczny. Oznacza to, ze kliknigcie okreslonego przycisku zawsze powoduje przejscie do
tej samej strony JSF odpowiedzialnej za wizualizacje odpowiedzi. W podrozdziale ,,Prosty
przyktad” w rozdziale 1. Czytelnicy mieli okazj¢ zapoznaé si¢ z najprostszym mechanizmem
zapisywania regut nawigacji statycznej pomigdzy stronami JSF.

Dla kazdego przycisku definiujemy atrybut action — przyktad takiego rozwiazania przed-
stawiono ponize;j:

<h:commandButton Tabel="Zaloguj" action="welcome"/>
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(g%\ Podczas lektury rozdziatu 4. bedzie sie mozna przekonaé, ze akcje nawigacji mozna
sl przypisywaé takze do hipertaczy.

Wartos¢ atrybutu action okresla si¢ mianem wyniku (ang. outcome). Wrécimy do tematu
wyniku w punkcie ,,Odwzorowywanie wynikéw na identyfikatory widokéw” w nastgpnym
podrozdziale — okazuje sig, ze wynik mozna opcjonalnie odwzorowywac na identyfikatory
widokéw. W specyfikacji JavaServer Faces mianem widoku (ang. view) okresla si¢ strong JSF.

Jesli programista nie zdefiniuje takiego odwzorowania dla okreslonego wyniku, wynik jest
przeksztatcany w identyfikator widoku wedlug nastepujacych regut:

1. Jesli wynik nie obejmuje rozszerzenia pliku, dopisuje si¢ do niego rozszerzenie
biezacego widoku.

2. Jesli wynik nie rozpoczyna si¢ od prawego ukosnika (/), poprzedza si¢ go $ciezka
do biezacego widoku.

Na przyktad wynik welcome w widoku /index.xhtml zostanie automatycznie przeksztalcony
w identyfikator widoku docelowego /welcome.xhtml.

@\\\ JSF 2.0 Odwggrowania wynikéw na iq§ntyfikatory yvidokéw s3g qpcjonalne;, poczaw-
bl szy od wersji JSF 2.0. We wczesniejszych wersjach programista musiat wprost
okreslac¢ reguty nawigacji dla kazdego wyniku.

Nawigacja dynamiczna

W przypadku wigkszosci aplikacji internetowych nawigacja nie ma charakteru statycznego.
Sciezka przechodzenia pomiedzy stronami nie zalezy tylko od klikanych przyciskow, ale
takze od danych wejsciowych wpisywanych przez uzytkownika. Na przyktad wysytajac dane
ze strony logowania (zwykle nazwe¢ uzytkownika i hasto), mozemy oczekiwaé¢ dwoch odpo-
wiedzi ze strony serwera: akceptacji tych danych badz ich odrzucenia. Odpowiedz serwera
zalezy wigc od pewnych obliczen (w tym konkretnym przypadku od poprawnosci nazwy
uzytkownika i hasta).

Aby zaimplementowa¢ nawigacje dynamiczna, przycisk akceptacji formularza nalezy zwia-
za¢ z wyrazeniem odwolujacym si¢ do metody:
<h:commandButton label="Zaloguj" action="#{loginController.verifyUser}"/>

W naszym przypadku wyraz ToginController odwotuje si¢ do komponentu pewnej klasy,
ktora musi definiowa¢ metode nazwana verifyUser.

Wyrazenie odwotujace si¢ do metody, ktdre przypisujemy atrybutowi action, nie otrzymuje
zadnych parametréw, ale moze zwraca¢ wartos¢ jakiegos typu. Zwracana wartos¢ jest konwer-
towana na fancuch za pomoca wywolania metody toString.
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@,

N

W standardzie JSF 1.1 metody bedace przedmiotem odwotan w tego rodzaju wyra-
il 7eniach musiaty zwracaé wartosci typu String. W technologii JSF 1.2 zwracana
warto§é moze by¢ obiektem dowolnego typu. Taka mozliwosé jest szczegdlnie wazna
w przypadku typow wyliczeniowych, poniewaz eliminuje ryzyko przeoczenia literowek
w nazwach akcji (wychwytywanych przez kompilator).

d

V.

Przyktad metody akcji przedstawiono ponize;j:

String verifyUser() {
if (L))
return "success";
else
return "failure";

}

Powyzsza metoda zwraca jeden z dwdch tancuchéw wynikowych: "success" lub "failure”.
Na podstawie tej wartosci identyfikuje si¢ nastegpny widok.

Metoda akcji moze zwrdcié wartosé null, aby zasygnalizowaé konieczno$¢é ponow-
nego wyswietlenia tej samej strony. W takim przypadku zasieg widoku (ktéry omowi-

liSmy w rozdziale 2.) jest zachowywany. Kazdy wynik inny niz null powoduje wyczysz-

czenie tego zasiegu, nawet jesli widok wynikowy jest taki sam jak widok biezacy.

Krotko mowiac, za kazdym razem, gdy uzytkownik klika przycisk polecenia, dla ktérego
zdefiniowano wyrazenie odwolujace si¢ do metody w atrybucie action, implementacja JSF
podejmuje nastepujace kroki:

1 uzyskuje dostgp do wskazanego komponentu;
2. wywotuje wskazana metodg;
3. przeksztalca tancuch wynikowy w identyfikator widoku;

4. wyswietla odpowiednig strone (na podstawie identyfikatora widoku).

Oznacza to, ze implementacja rozgalezien (ang. branching) wymaga przekazania referencji
do metody w klasie odpowiedniego komponentu. Mamy duza dowolnos¢ w kwestii miejsca
umieszczenia tej metody. Najlepszym rozwiazaniem jest znalezienie klasy obejmujacej wszyst-
kie dane potrzebne do podejmowania wlasciwych decyzji.

Odwzorowywanie wynikow na identyfikatory widokow

Jednym z najwazniejszych celow projektowych technologii JSF jest oddzielenie prezentacji
od logiki biznesowe;j. Jesli decyzje nawigacyjne maja charakter dynamiczny, kod obliczajacy
wynik z natury rzeczy nie powinien by¢ zobligowany do znajomosci precyzyjnych nazw stron
internetowych. Technologia JSF oferuje mechanizm odwzorowywania wynikéw logicznych,
na przyktad success i failure, na wlasciwe strony internetowe.

Takie odwzorowanie mozna zdefiniowaé, dodajac wpisy navigation-rule do pliku faces-
config.xml. Typowy przyktad takiej konstrukcji pokazano ponizej:
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<navigation-rule>
<from-view-id>/index.xhtml</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/welcome.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Przytoczona reguta okres$la, ze wynik success na stronie /index.xhtml ma kierowac uzytkow-
nika na strong¢ /welcome.xhtml.

tancuchy identyfikatoréw widokéw rozpoczynajg sie od prawego ukosnika (/). Jesli
programista stosuje odwzorowania rozszerzen (na przyktad przyrostka .faces), roz-
szerzenia muszg odpowiadac rozszerzeniom plikbw (na przyktad .xhtml), nie rozszerze-
niom adreséw URL.

@
=

d

4

Jesli programista odpowiednio dobierze tancuchy wynikow, bedzie mogt zebraé wiele regut
nawigacji w jednym miejscu. Programista moze na przyklad stworzy¢ jedna regule dla
wszystkich przyciskow skojarzonych z akcja Togout (dostgpnych na wielu stronach danej
aplikacji). Wszystkie te przyciski moga powodowac przejscie na strone loggedOut.xhtml —
wystarczy zdefiniowac jedna regute:

<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>Togout</from-outcome>
<to-view-id>/1oggedOut.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Ta reguta jest stosowana dla wszystkich stron, poniewaz nie zdefiniowano elementu from-
Sview-id.

Istnieje tez mozliwo$¢ scalania regul nawigacji z tym samym elementem from-view-id.
Przyktad takiego rozwiazania pokazano ponizej:

<navigation-rule>
<from-view-id>/index.xhtml</from-view-1id>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/welcome.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-outcome>failure</from-outcome>
<to-view-id>/newuser.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

(g\%\ W przypadku prostych aplik_acji.regufy na_wigacji zwykle_ w ogc_ile nie sg potrzebne:

il Kiedy jednak budowane aplikacje stajg sie coraz bardziej ztozone, warto stosowac
wyniki logiczne w ramach komponentéw zarzadzanych oraz reguty nawigacji odwzorowu-
jace te wyniki na widoki docelowe.
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Aplikacja JavaQuiz

W tym punkcie umiescimy zapisy dotyczace nawigacji w przykladowym programie prezen-
tujacym uzytkownikowi sekwencj¢ pytan quizu (patrz rysunek 3.1).

Rysunek 3.1.
Pytanie quizu

%) Dziecinnie prosty quiz o Javie - Mozilla Firefox

EEX

Pl Edycja  Widok  Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
- c fat |_1'] hittp: jflocalhost: G080/ javaquiz) birdig -‘l - y,
|j Dziecinnie prosty quiz o Jarvie -
Jalki slogan reklamowat programowanie w Javie? Write once, ..."
debug arywhere
Sprawd: odpowied:
Zakoriczono -&‘

Kiedy uzytkownik klika przycisk Sprawdz odpowiedz, aplikacja sprawdza, czy podana odpo-
wiedz jest prawidtowa. Jesli nie, uzytkownik otrzymuje jeszcze jedna szans¢ rozwiazania tego
samego problemu (patrz rysunek 3.2).

Rysunek 3.2.
Jedna btedna
odpowiedz
— sprobuj
ponownie

) Dziecinnie prosty quiz o Javie - Mozilla Firefox

CEX

Pl Edycia  ‘Widok  Historia  Zaktadki  MNarzedzia  Pomaoc
@ - c ot |_1'] hittp: fflocalhost: 5080/ javaquiz/facesfind 77 - -" - >
|_1'] Dziecinnie prosty quiz o Javie -
Preylro nam, Twoja odpowied? jest bledna. Sprobu ponowne!
Jaka slogan reklamowat programowatne w Javie? Write once, ..
Sprawd: odpowisd:
Zakoriczono -*‘

Po dwdch blednych odpowiedziach aplikacja prezentuje uzytkownikowi kolejny problem
do rozwigzania (patrz rysunek 3.3).

Oczywiscie takze w razie podania prawidlowej odpowiedzi aplikacja przechodzi do nastgpnego
problemu. I wreszcie po rozwiazaniu ostatniego problemu nastgpuje wyswietlenie strony pod-
sumowania z uzyskang liczba punktéw i propozycja ponownego przystapienia do quizu (patrz

rysunek 3.4).



86 JavaServer Faces

nv s'_‘mek 33. %) Dziecinnie prosty quiz o Javie - Mozilla Firefox |Z||E|rg|
Dwie bfedne Pl Edycja  Widok Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
odpowiedzi .
_ kontynuuj @ - c ot |_1'] httpifflocahost: 8080} javaquizifacesfag: 7.7 - -‘l - e
|j Dziecinnie prosty quiz o Javie + -
Preylro nam, takee tym razem podated bledng odpowiedz " Prawidlowa odpowieds run
anywhere.
& oto nastepne pytaie.
Jak wygladaja 4 plerwsze bajty kazdego plion klasy (szesnastlowo)?
CAFEBAEE]|
Sprawd? odpowied:
Zakoriczono -*‘
nvs!lnek 3'“/' %) Dziecinnie prosty quiz o Javie - Mozilla Firefox
QUIZ zakon?zony Pl Edycja  Widok Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
— punktacja .
@ - c ot |_1'] httpifflocahost: 8080} javaquizifacesfsuc 7.7 - -‘l - e
|j Dziecinnie prosty quiz o Javie + -
Dmeloemy za udaat w ouine. Twd) wynle punbtowy: 3.
Fozpocznij od nowa
Zakoriczono -*‘

Nasza aplikacja sktada si¢ z dwodch klas. Klasa Problem (przedstawiona na listingu 3.1) opisuje
pojedynczy problem, czyli pytanie, odpowiedz oraz metode weryfikacji, czy dana odpowiedz
jest prawidtowa.

Listing 3.1. Zawartosc pliku javaquiz/src/java/com/corejsf/Problem.java

. package com.corejsf;
. import java.io.Serializable;

. public class Problem implements Serializable {
private String question;
private String answer;

public Problem(String question, String answer) {
this.question = question;

1
2
3
4
5
6
7
8.
9
10
11 this.answer = answer;
12
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public String getQuestion() { return question; }
public String getAnswer() { return answer; }
// nalezy przykry¢ te metode bardziej wyszukanym kodem sprawdzajqcym

public boolean isCorrect(String response) {
return response.trim().equalsIgnoreCase(answer);
}

Klasa QuizBean opisuje quiz obejmujacy szereg pytan. Egzemplarz tej klasy dodatkowo sledzi
biezace pytanie i tacznag punktacje uzyskana przez uzytkownika. Kompletny kod tej klasy
przedstawiono na listingu 3.2.

Listing 3.2. Zawartosc pliku javaquiz/src/java/com/corejsf/QuizBean.java

WO ~NOO W

package com.corejsf;

import java.io.Serializable;
import java.util.Arraylist;
import java.util.Arrays;

import java.util.Collections;

import javax.inject.Named;
// lub import javax.faces.bean. ManagedBean;

. import Jjavax.enterprise.context.SessionScoped;

// lub import javax.faces.bean.SessionScoped;

. @Named // lub @ManagedBean
. @SessionScoped

public class QuizBean implements Serializable {
private int currentProblem;
private int tries;
private int score;
private String response = ""
private String correctAnswer;

// Ponizej zakodowano problemy na stale. W rzeczywistej aplikacji
// najprawdopodobniej odczytywalibysmy je z bazy danych.
private ArrayList<Problem> problems = new ArraylList<Problem>(Arrays.asList(
new ProbTem(
"Jaki sTogan reklamowat programowanie w Javie? Write once, ...",
"run anywhere"),
new ProbTem(
"Jak wygladaja 4 pierwsze bajty kazdego pliku klasy (szesnastkowo)?",
"CAFEBABE"),
new ProbTem(
"Co zostanie wySwietlone przez to wyrazenie? System.out.printIn(1+\"2\");",
"12"),
new ProbTem(
"Ktére stowo kluczowe Javy stuzy do definiowania podklasy?",
"extends"),
new ProbTem(
"Jak brzmiata oryginalna nazwa jezyka programowania Java?",
"0ak"),
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41. new ProbTem(

42. "Ktéra klasa pakietu java.util opisuje punkt w czasie?",
43. "Date")))

44,

45. public String getQuestion() { return problems.get(currentProblem).getQuestion(); }
46.

47. public String getAnswer() { return correctAnswer; }

48.

49, public int getScore() { return score; }

50.

51. public String getResponse() { return response; }

52. public void setResponse(String newValue) { response = newValue; }
53.

54. public String answerAction() {

55. tries++;

56. if (problems.get(currentProblem).isCorrect(response)) {
57. score++;

58. nextProblem();

59. if (currentProblem == problems.size()) return "done";
60. else return "success";

6l.

62. else if (tries == 1) return "again";

63. else {

64. nextProblem() ;

65. if (currentProblem == problems.size()) return "done";
66. else return "failure";

67. }

68. }

69.

70. public String startOverAction() {

71. Collections.shuffle(problems);

72. currentProblem = 0;

73. score = 0;

74. tries = 0;

75. response = "'

76. return "startOver”

7.}

78.

79. private void nextProblem() {

80. correctAnswer = problems.get(currentProblem).getAnswer();
81. currentProbTem++;

82. tries = 0;

83. response = ""

84. }

85. }

W analizowanym przyktadzie wtasnie klasa QuizBean jest wlasciwym miejscem dla metod
odpowiedzialnych za nawigacj¢. Wspomniany komponent dysponuje petng wiedza o dziata-
niach uzytkownika i moze bez trudu okresli¢, ktora strona powinna by¢ wyswietlona jako
nastgpna.

Logike¢ nawigacji zaimplementowano w metodzie answerAction klasy QuizBean. Metoda
answerAction zwraca jeden z kilku mozliwych tancuchéw: "success" lub "done" (jesli uzyt-
kownik prawidlowo odpowiedzial na pytanie), "again" (jesli uzytkownik po raz pierwszy
udzielit blednej odpowiedzi) oraz "failure" lub "done" (jesli po raz drugi padta zta odpowiedz).
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public String answerAction() {
tries++;
if (problems.get(currentProblem).isCorrect(response)) {
score++;
nextProblem();
if (currentProblem == problems.size()) return "done";
else return "success";

else if (tries == 1) return "again";

else {
nextProblem();
if (currentProblem == problems.size()) return "done";
else return "failure";

}
}

Z przyciskami na kazdej z tych stron wigzemy wyrazenie odwotujace si¢ do metody answer
>Action. Na przyklad strona index.xhtml! zawiera nast¢pujacy element:

<h:commandButton value="#{msgs.checkAnswer}" action="#{quizBean.answerAction}"/>

Na rysunku 3.5 przedstawiono struktur¢ katalogéw naszej aplikacji. Na listingu 3.3 przed-
stawiono kod strony glownej aplikacji quizu: index.xhtml. Kodem stron success.xhtml i failure.
xhtml nie bedziemy si¢ zajmowac, poniewaz rézni si¢ od kodu strony index.xhtml! tylko
komunikatem wys$wietlanym w gornej czgsci.

Rysunek 3.5. (& javaquiz.war
Struktura '] again.xhtm|
katalogow
aplikacji quizu
o Javie

| done.xhtml
| failure.xhtml
|| index.xhtml
|| success.xhtml
v (& WEB-INF
_ beans.xml
| faces-config.xml
_ web.xml
¥ (& classes
¥ (& com
¥ ﬁ corejsf
| | Problem.class
| "] QuizBean.class
__| messages.properties

Listing 3.3. Kod strony javaquiz/web/index.xhtm/

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

2. <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
3. "http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
4. <html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"

5. xmIns:h="http://java.sun.com/jsf/html">
6. <h:head>

7. <title>#{msgs.title}</title>

8. </h:head>
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9. <h:body>

10. <h:form>

11. <p>#{quizBean.question}</p>

12. <p><h:inputText value="#{quizBean.response}"/></p>
13. <p>

14. <h:commandButton value="#{msgs.checkAnswer}"
15. action="#{quizBean.answerAction}"/>
16. </p>

17. </h:form>

18. </h:body>

19. </html>

Strona done.xhtml, ktorej kod przedstawiono na listingu 3.4, prezentuje uzytkownikowi
ostateczny wynik i zacheca go do ponownej gry. Warto zwroci¢ uwage na jedyny przycisk
dostgpny na tej stronie. Na pierwszy rzut oka moze si¢ wydawaé, ze mamy do czynienia
Z nawigacja statyczna, poniewaz kazde kliknigcie przycisku Rozpocznij od nowa powoduje
powrdt na strong index.xhtml. Okazuje si¢ jednak, Zze element definiujacy ten przycisk wyko-
rzystuje wyrazenie odwotujace si¢ do metody:

<h:commandButton value="#{msgs.startOver}" action="#{quizBean.startOverAction}"/>

Listing 3.4. Zawartosc pliku javaquiz/web/done.xhtml

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

2. <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
3. "http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-transitional.dtd">
4. <html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml1"

5. xmIns:f="http://java.sun.com/jsf/core"

6. xmIns:h="http://java.sun.com/jsf/html">

7. <h:head>

8. <title>#{msgs.title}</title>

9. </h:head>

10. <h:body>

11. <h:form>

12. <p>

13. #{msgs.thankYou}

14. <h:outputFormat value="#{msgs.score}">

15. <f:param value="#{quizBean.score}"/>

16. </h:outputFormat>

17. </p>

18. <p>

19. <h:commandButton value="#{msgs.startOver}"

20. action="#{quizBean.startOverAction}"/>
21. </p>

22. </h:form>

23. </h:body>

24. </html>

Metoda startOverAction wykonuje wszelkie dziatania niezbgdne do przywrocenia oryginal-
nego stanu gry. Dziatanie tej metody polega na przypadkowym uporzadkowaniu pytan i wyze-
rowaniu wyniku:

public String startOverAction() {

Collections.shuffle(problems);
currentProblem = 0;
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}

score = 0;
tries = 0;
response = ""

return "startOver";

Ogolnie metody akcji pelnia dwie funkcje:

B aktualizujg model w reakcji na dziatania podejmowane przez uzytkownika;

sygnalizuja mechanizmowi nawigacji koniecznos¢ skierowania uzytkownika

w okreslone miejsce.

d

()

N

/

y

tak zdefiniowany przycisk, nastepuje wykonanie kodu metody processAction obiektu
nastuchujgcego. Warto jednak pamietaé, ze obiekt nastuchujacy akcji nie komunikuje
sie z mechanizmem odpowiedzialnym za nawigacje.

j Podczas lektury rozdziatu 8. Czytelnicy przekonaja sie, ze istnieje mozliwos¢ dota-
mal czania do przyciskow takze obiektéw nastuchujgcych akgji. Kiedy uzytkownik klika

Na listingu 3.5 przedstawiono plik konfiguracyjny tej aplikacji obejmujacy miedzy innymi
reguly nawigacji. Aby lepiej zrozumiec te reguly, warto rzuci¢ okiem na diagram przechodze-
nia pomigdzy stronami, pokazany na rysunku 3.6.

Listing 3.9. Zawartosc pliku javaquiz/web,/WEB-INF/faces-config.xml

1.
2.

<?xml version="1.0"7>
<faces-config xmins="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xs1:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-facesconfig 2 0.xsd"
version="2.0">
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>startOver</from-outcome>
<to-view-id>/index.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<from-view-id>/again.xhtml</from-view-1id>
<navigation-case>
<from-outcome>failure</from-outcome>
<to-view-id>/failure.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>failure</from-outcome>
<to-view-id>/again.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

<application>
<resource-bundle>
<base-name>com.corejsf.messages</base-name>
<var>msgs</var>
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Rysunek 3.6.
Diagram przejs¢
aplikacji quizu

0 Javie

again success

//—* /success.xhtml ) success

success again

startOver

failure done success

/done.xhtml

31. </resource-bundle>
32. </application>
33. </faces-config>

Dla trzech sposrod naszych wynikow ("success”, "again” i "done") nie zdefiniowano regut
nawigacji. Wymienione wyniki zawsze kieruja uzytkownika odpowiednio na strony /success.
xhtml, /again.xhtml oraz /done.xhtml. Wynik "startOver" odwzorowujemy na strong
/index.xhtml. Nieco trudniejsza jest obstuga wyniku failure, ktéry poczatkowo kieruje uzyt-
kownika na strong /again.xhtml, stwarzajac mu druga okazj¢ do udzielenia odpowiedzi. Jesli
jednak takze odpowiedz wpisana na tej stronie okazuje si¢ bledna, ten sam wynik kieruje
uzytkownika na strong /failure.xhtml:

<navigation-rule>
<from-view-id>/again.xhtml</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>failure</from-outcome>
<to-view-id>/failure.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>failure</from-outcome>
<to-view-id>/again.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Warto pamigta¢ o tym, ze kolejnos¢ regut nie jest bez znaczenia. Druga regula jest uwzgled-
niana w sytuacji, gdy biezaca strona nie jest /again.xhtml.
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I wreszcie na listingu 3.6 pokazano tancuchy komunikatow.

Listing 3.6. Zawartosc pliku javaquiz/src/java/com/corejsf/messages.properties

title=Dziecinnie prosty quiz o Javie

checkAnswer=Sprawdz odpowiedz

startOver=Rozpocznij od nowa

correct=Gratulacje, prawidtowa odpowiedz.

notCorrect=Przykro nam, Twoja odpowiedz jest btedna. Sproébuj ponownie!
stillNotCorrect=Przykro nam, takze tym razem podate$ btedna odpowiedz.
correctAnswer=Prawidtowa odpowiedz: {0}

score=Twoj wynik punktowy: {0}

nextProblem=A oto nastepne pytanie.

thankYou=Dziekujemy za udziat w quizie.

O W oo N0~ WM

—

Przekierowania

Programista moze wymusic¢ na implementacji technologii JavaServer Faces przekierowanie
(ang. redirection) uzytkownika do nowego widoku. Implementacja JSF wysyla nastgpnie
przekierowanie protokotu HTTP do klienta. Odpowiedz przekierowania wskazuje klientowi
adres URL kolejnej strony — na tej podstawie klient generuje zadanie GET na odpowiedni
adres URL.

Przekierowywanie jest czasochtonne, poniewaz wymaga powtorzenia calego cyklu komuni-
kacji z udziatem przegladarki. Przekierowanie ma jednak t¢ zaletg, ze stwarza przegladarce
mozliwo$¢ aktualizacji jej pola adresu.

Na rysunku 3.7 pokazano, jak zmienia si¢ zawarto$¢ pola adresu wskutek uzycia mechanizmu
przekierowania.

Bez przekierowania oryginalny adres URL (localhost:8080/javaquiz/faces/index.xhtml)
pozostalby niezmieniony przy okazji przejscia uzytkownika ze strony /index.xhtml na strong
/success.xhtml. Przekierowanie powoduje, ze przegladarka wyswietla nowy adres URL
(localhost:8080/javaquiz/faces/success.xhtml).

Jesli nie stosujemy regut nawigacji, powinnismy uzupetnié¢ tancuch wyniku o nastgpujacy zapis:

?faces-redirect=true

Po wprowadzeniu tej zmiany przyktadowy tancuch wyniku moze mie¢ nastgpujaca postac:

<h:commandButton label="Zaloguj" action="welcome?faces-redirect=true"/>

W regule nawigacji nalezy umiesci¢ element redirect bezposrednio za elementem to-view-1id:

<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/success.xhtml</to-view-id>
<redirect/>

</navigation-case>
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?) Dziecinnie prosty quiz o Javie - Mozilla Firefox
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Sprawd: odpowied:

Zakoriczono ‘*.'

Rysunek 3.7. Przekierowanie aktualizujace adres URL w przegladarce

Przekierowanie i obiekt flash EEISAV

Aby zminimalizowa¢ rozmiary zasiggu sesji, warto mozliwie czgsto rezygnowac z tego zasiegu
na rzecz zasiggu zadania. Bez elementu redirect istnieje mozliwo$¢ stosowania komponen-
tow o zasiggu zadania dla danych prezentowanych w nastepnym widoku.

Przeanalizujmy teraz, jak bedzie dzialata nasza aplikacja w przypadku uzycia elementu
redirect:

1. Klient wysyla zadanie na serwer.
2. Mapa zasi¢gu zadania jest wypetniana komponentami o zasiegu zadania.

3. Serwer wysyla do klienta status HTTP 302 (przekierowanie tymczasowe) wraz
z miejscem docelowym przekierowania. Ten krok konczy biezace zadanie, zatem
komponenty o zasiggu zadania sa usuwane.

4. Klient generuje zadanie GET i wysyta pod nowy adres.

8. Serwer wizualizuje nastepny widok. Okazuje si¢ jednak, ze komponenty nalezace
do zasiggu poprzedniego zadania nie sg juz dostepne.

Aby obejs¢ ten problem, technologia JSF 2.0 oferuje obiekt flash, ktéry mozna wypehié
podczas obstugi jednego zadania i uzy¢ w ramach kolejnego zadania. (Koncepcj¢ obiektu flash
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zaczerpnigto z frameworku internetowego Ruby on Rails). Typowym zastosowaniem obiektéw
flash sa komunikaty. Na przyktad metoda obstugujaca przycisk moze umiescic jaki$ komu-
nikat wlasnie w obiekcie flash:

ExternalContext.getFlash().put("message”, "Twoje hasto niedtugo straci wazno$¢"):

Metoda ExternalContext.getFlash() zwraca obiekt klasy Flash implementujacej interfejs
Map<String, Object>.

W kodzie strony JSF mozna odwota¢ si¢ do obiektu flash za pomocg zmiennej f1ash. Na
przyktad powyzszy komunikat mozna wyswietli¢, stosujac konstrukcje:
#{flash.message}

Po wizualizacji komunikatu i dostarczeniu przekierowania do klienta tancuch komunikatu jest
automatycznie usuwany z obiektu flash.

Okazuje sig, ze wartos¢ w obiekcie flash mozna utrzymywac dtuzej niz podczas przetwarza-
nia jednego zadania. Na przyktad wyrazenie w postaci:
#{flash.keep.message}

nie tylko zwraca warto$¢ klucza message przechowywana w obiekcie flash, ale tez dodaje tg
warto$¢ ponownie z mysla o kolejnym cyklu zadania.

(g\%\ Jesli z czasem ilos¢ danych przerzucanych pomiedzy obiektem flash a kompo-
sl nentem staje sie naprawde duza, warto rozwazyé uzycie zasiegu konwersacji.

Nawigacja zgodna ze stylem REST i adresy URL
Zapewniajace mozliwos¢ stosowania zakladek

Aplikacja JSF domyslnie generuje sekwencje¢ zadan POST wysylanych na serwer. Kazde zada-
nie POST zawiera dane formularza. Takie rozwiagzanie jest uzasadnione w przypadku aplikacji
gromadzacych duzg ilos¢ danych wejsciowych wpisywanych przez uzytkownika. Okazuje si¢
jednak, ze znaczna czg¢s¢ aplikacji internetowych dziata w zupehie inny sposob. Wyobrazmy
sobie na przyktad sytuacj¢, w ktorej uzytkownik przeglada katalog sklepu internetowego,
klikajac tacza do kolejnych produktéw. Poza wyborem klikanych taczy trudno w tym przy-
padku mowi¢ o jakichkolwiek danych wejsciowych uzytkownika. Lacza powinny zapew-
nia¢ mozliwo$¢ stosowania zakladek (ang. bookmarkable), aby uzytkownik méogt wrécié
na t¢ sama strong po wpisaniu tego samego adresu URL. Co wigcej, strony powinny by¢ przy-
stosowane do przechowywania w pamigci podrecznej (ang. cacheable). Przechowywanie
stron w pamigci podrgeznej jest waznym czynnikiem decydujacym o efektywnosci aplikacji
internetowych. Stosowanie zaktadek ani przechowywanie w pamigci podrgcznej oczywiscie
nie jest mozliwe w przypadku Zzadan POST.

Zgodnie z zaleceniami stylu architektury nazwanego REST (od ang. Representational State
Transfer) aplikacje internetowe powinny postugiwac si¢ protokotem HTTP wedhug oryginalnych
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regul przyjetych przez jego tworcow. Na potrzeby operacji wyszukiwania nalezy stosowaé
zadania GET. Zadania PUT, POST i DELETE powinny by¢é wykorzystywane odpowiednio do two-
rzenia, modyfikowania i usuwania.

Zwolennicy stylu REST najbardziej cenig sobie adresy URL w nastgpujacej formie:
http://serwer.pl/catalog/item/1729

Architektura REST nie narzuca nam jednak jednego stylu. Na przyktad dla zadania GET
z parametrem mozna by uzy¢ nastgpujacego adresu:

http://serwer.pl/catalog?item=1729
Takze ten adres jest w pelni zgodny ze stylem REST.

Nalezy pamigtac, ze zadan GET nigdy nie powinno si¢ uzywac do aktualizowania informacji.
Na przyktad zadanie GET dodajace element do koszyka w tej formie:

http://serwer.pl/addToCart?cart=314159&1tem=1729

nie byloby wlasciwe. Zadania GET powinny by¢ idempotentne. Oznacza to, ze dwukrotne
uzycie tego samego zadania nie powinno prowadzi¢ do rezultatow innych niz jednorazowe
zadanie. Wtasnie od tego zalezy mozliwos¢ przechowywania zadan w pamigci podreczne;.
Zadanie dodaj do koszyka z natury rzeczy nie jest idempotentne — jego dwukrotne wysta-
nie spowoduje dodanie dwdch takich samych towaréw do koszyka. W tym kontekscie duzo
odpowiedniejsze bytoby zadanie POST. Oznacza to, ze nawet aplikacje internetowe zgodne ze
stylem REST musza korzystaé z zadan POST.

Technologia JSF nie oferuje obecnie standardowego mechanizmu generowania ani przetwa-
rzania tzw. dobrych adresow URL, jednak poczawszy od wersji JSF 2.0, mozemy liczy¢
na obstuge zadan GET. Omoéwimy ten aspekt w kolejnych punktach tego podrozdziatu.

Parametry widoku

Przeanalizujmy teraz zadanie GET, ktére ma spowodowaé wyswietlenie informacji o konkret-
nym produkcie:

http://serwer.pl/catalog?item=1729
Identyfikator produktu jest przekazywany w formie parametru zapytania. Po otrzymaniu
zadania warto$¢ tego parametru musi zosta¢ przekazana do wlasciwego komponentu. Progra-
mista moze uzy¢ do tego celu parametrow widoku.
Na poczatku strony nalezy doda¢ znaczniki podobne do ponizszych:

<f:metadata>
<f:viewParam name="item" value="#{catalog.currentItem}"/>
</f:metadata>

W czasie przetwarzania zadania warto$¢ parametru zapytania item jest przekazywana do
metody setCurrentItem komponentu catalog.
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Strona JSF moze zawiera¢ dowolna liczbg¢ parametréw widoku. Jak wszystkie parametry zada-
nia, parametry widoku mozna konwertowac i sprawdza¢ pod katem poprawnosci. (Zagad-
nienia zwiazane z konwersja i weryfikacja zostang szczegoétowo omdwione w rozdziale 7.).

Czgsto niezbedne jest uzyskiwanie dodatkowych danych juz po ustawieniu parametrow widoku.
Na przyktad po ustawieniu parametru widoku item moze zaistnie¢ potrzeba uzyskania wia-
sciwosci tego produktu z bazy danych, aby wygenerowac strong opisujaca ten produkt. W roz-
dziale 8. oméwimy sposdb implementacji tego rodzaju mechanizméw w ramach metody
obshugujacej zdarzenie preRenderView.

Lacza zadan GET

W poprzednim punkcie omowiliSmy sposdb przetwarzania przez implementacje technologii
JSF zadania GET. Aplikacje zgodne z architektura REST powinny zapewnia¢ uzytkownikom
mozliwos¢ nawigacji przy uzyciu tego rodzaju zadan. Oznacza to, ze programista powinien
umieszcza¢ na swoich stronach przyciski i facza, ktorych klikanie generuje wiasnie zadania GET.
Przyciski i tacza tego typu mozna definiowa¢ odpowiednio za pomoca znacznikéw h:button
ih:1ink. (Do definiowania przyciskow i taczy generujacych zadania POST stuza odpowiednio
znaczniki h:commandButton i h:commandLink).

Programista powinien mie¢ kontrolg nad identyfikatorami widokéw docelowych i parame-
trami zapytan tego rodzaju zadan. Identyfikator widoku docelowego mozna okresli¢ za posred-
nictwem atrybutu outcome. Warto$¢ tego atrybutu moze mie¢ albo postaé stalego fancucha:

<h:button value="Gotowe" outcome="done"/>
albo wyrazenia reprezentujacego warto$¢:

<h:button value="Pomin" outcome="#{quizBean.skipOutcome}"/>

Drugi zapis powoduje wywotanie metody getSkipOutcome. Metoda ta musi zwrdci¢ tancuch
wyniku, ktory trafia do mechanizmu obstugi nawigacji, gdzie jest przetwarzany w tradycyjny
sposob w celu okreslenia identyfikatora widoku docelowego.

Istnieje zasadnicza réznica dzielaca atrybut outcome znacznika h:button od atrybutu action
znacznika h:commandButton. Atrybut outcome jest przetwarzany przed wizualizacj strony,
zatem odpowiednie tacze moze by¢ osadzone w kodzie tej strony. Atrybut action jest nato-
miast przetwarzany dopiero po kliknigciu przycisku polecenia przez uzytkownika. Witasnie
dlatego w specyfikacji JSF mozna spotka¢ termin nawigacji wyprzedzajacej (ang. preemp-
tive navigation) stosowany w kontekscie wyznaczania identyfikatorow widokow docelowych
dla zadan GET.

Pl Wyrazenie jezyka wyrazen (EL) przypisane atrybutowi outcome jest wyrazeniem
sl reprezentujgcym wartoSé, nie wyrazeniem odwotujacym sie do metody. Ogélnie,
akcja skojarzona z przyciskiem polecenia moze w ten czy inny sposéb zmieniaé stan
aplikacji. Nalezy jednak pamietac, ze przetwarzanie wyniku tacza zadania GET nie powinno
skutkowa¢ zadnymi zmianami — takie tacze jest przeciez umieszczane na stronie
z mysla o potencjalnym wykorzystaniu w przysztosci.
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Okreslanie parametrow zadania

Czesto stajemy przed koniecznoscia dotaczania parametréw do taczy zadan GET. Takie para-
metry mogg pochodzi¢ z trzech réznych zrodet:

m lancucha wyniku,
B parametrow widoku,
W zagniezdzonych znacznikow f:param.
Jesli ten sam parametr zostanie okreslony wigcej niz raz, pierwszenstwo ma warto$¢ zdefinio-

wana przez pozniejsze zrodto z ponizszej listy (najwyzszy priorytet maja wigc zagniezdzone
znaczniki f:param).

Przeanalizujmy teraz szczegdty kazdego z tych rozwiazan.

Parametry mozna okresla¢ w ramach tancucha wyniku, na przyktad:

<h:Tink outcome="1index?q=1" value="Skip">
Mechanizm obstugujacy nawigacj¢ wyodregbnia parametry z tancucha wyniku, okresla identy-
fikator widoku docelowego i dopisuje wyodregbnione wezesniej parametry do tego identyfika-

tora. Oznacza to, ze w tym przypadku identyfikatorem widoku docelowego bedzie /index.
xhtml?q=1.

W razie zdefiniowania wielu parametrow koniecznie nalezy zastapi¢ separator & odpowiednia
sekwencja specjalng (ucieczki):

<h:Tink outcome="1index?q=1&amp;score=0" value="Skip">
W tancuchu wyniku oczywiscie zawsze mozna uzyé wyrazenia reprezentujacego wartosc,
na przyktad:

<h:Tink outcome="1index?q=f{quizBean.currentProblem + 1}" value="Skip">
Istnieje jeszcze wygodny zapis skrocony umozliwiajacy wilaczenie wszystkich parametréw

widoku do jednego tancucha zapytania. Wystarczy dodac¢ do znacznika h:11ink nastgpujacy
atrybut:

<h:Tink outcome="1index" includeViewParams="true" value="Skip">

W ten sposob mozna latwo przenosi¢ wszystkie parametry widoku z jednej strony na druga,
co jest do$¢ typowym wymaganiem stawianym aplikacjom zgodnym z architekturag REST.

Parametry widoku mozna nadpisac, stosujac znacznik f:param. Przyklad takiego rozwiazania
pokazano ponizej:
<h:Tink outcome="index" includeViewParams="true" value="Skip">

<f:param name="q" value="#{quizBean.currentProblem + 1}"/>
</h:1ink>
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Mozliwos¢ wiaczania parametrow widoku znacznie utatwia takze definiowanie taczy prze-
kierowan, ktére takze maja posta¢ zadan GET. Zamiast jednak ustawiaé atrybut w znaczniku,
nalezy doda¢ odpowiedni parametr do wyniku:

<h:commandLink action="1index?faces-redirect=true&amp;includeViewParams=true"
value="Skip"/>

Zadanie w tej formie nie uwzglednia jednak zagniezdzonych znacznikéw f:param.

Jesli reguty nawigacji sa definiowane w pliku konfiguracyjnym w formacie XML, nalezy
uzy¢ atrybutu include-viewparams i zagniezdzonych znacznikdw view-param, na przyklad:

<redirect include-view-params=true>
<view-param>
<name>q</name>
<value>#{quizBean.currentProblem + 1}</value>
</view-param>
</redirect>

Nie nalezy przywiazywac zbyt duzej wagi do drobnych niekonsekwencji widocznych w powyz-
szej konstrukcji sktadniowej. Czytelnik powinien je traktowac raczej jako srodek do pod-
niesienia poziomu czujnosci i — tym samym — udoskonalenia swoich umiejgtnosci progra-
mistycznych.

Dodanie laczy umozliwiajacych stosowanie zakladek do aplikacji quizu

Wréémy na chwile do aplikacji quizu, ktora omowiliSmy we wczesniejszej czgsci tego roz-
dzialu (przy okazji demonstrowania zasad nawigacji). Czy mozna t¢ aplikacje w wickszym
stopniu dostosowa¢ do wymogéw architektury REST?

Zadanie GET nie bytoby wiasciwym sposobem wysytania odpowiedzi, poniewaz w tym kontek-
$cie nie spetnia warunku idempotentnosci. Wystanie odpowiedzi modyfikuje wynik uzyt-
kownika. Okazuje si¢ jednak, ze mozemy doda¢ do naszej aplikacji zgodne z architektura REST
tacza do nawigowania pomigdzy pytaniami.

Aby zachowaé prostot¢ naszej aplikacji, umieszczamy na stronie pojedyncze tacze umozli-
wiajace stosowanie zaktadek i powodujace przejscie do nastgpnego pytania. Uzywamy do tego
celu parametru widoku:

<f:metadata>
<f:viewParam name="q" value="#{quizBean.currentProblem}"/>
</f:metadata>

Samo lacze definiujemy w nastepujacy sposob:

<h:Tink outcome="#{quizBean.skipOutcome}" value="Skip">
<f:param name="q" value="#{quizBean.currentProblem + 1}"/>
</h:Tink>

Metoda getSkipOutcome klasy QuizBean zwraca tancuch "index" lub "done" w zaleznosci od
tego, czy sg dostepne jeszcze jakies$ pytania:
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public String getSkipOutcome() {
if (currentProblem < problems.size() - 1) return "index";
else return "done";

}

Tak zdefiniowane tacze bedzie miato nastgpujaca postac (patrz rysunek 3.8):
http://Tocalhost:8080/javaquiz-rest/faces/index.xhtml ?q=1

nvs“nek 338. ?) Dziecinnie prosty quiz o Javie - Mozilla Firefox

PrZykfad facza Pk, Edycja widok Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

zgodnego z : : o -
7 architektura = c ﬁ; 2t | |j http: fflocalhost: 8080} javaquiz-rest ﬁ - '-.l * Googls }'|
REST J |j Dziecinnie prosty quiz o Javie |T| |T

Jalki slogan reklamowal programowanie w Javie? Write once, ...

Sprawd: odpowied:z

By

| e m———
( http: fflacalhost: 8080/ javaquiz-rest faces index. xhtml?g=1 ) # o
e E———

Uzytkownik moze dodacé to tacze do zaktadek i wroci¢ do dowolnego pytania quizu.

Na listingu 3.7 pokazano kod strony index.xhtml zawierajacy parametr widoku i znacznik
h:11ink. Na listingu 3.8 pokazano zmodyfikowany kod komponentu QuizBean. Uzupetnilismy
ten komponent o metodg setCurrentProblem i zmodyfikowaliSmy mechanizm obliczania
wyniku punktowego. Poniewaz aplikacja oferuje teraz mozliwos¢ wielokrotnego odwiedzenia
strony tego samego pytania, musimy mie¢ pewnosc¢, ze uzytkownik nie otrzymuje punktow za
wigcej niz jedng odpowiedz na to samo pytanie.

Listing 3.7. Zawartos¢ pliku javaquiz-rest/web/index.xhtml|

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
2. <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
3. "http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
4. <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"
5 xmIns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
6. xmIns:h="http://java.sun.com/jsf/html">
7. <f:metadata>
8. <f:viewParam name="q" value="#{quizBean.currentProblem}"/>
9. </f:metadata>
10. <h:head>

11. <title>#{msgs.title}</title>
12. </h:head>

13. <h:body>

14. <h:form>

15. <p>#{quizBean.question}</p>

16. <p><h:inputText value="#{quizBean.response}"/></p>
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17. <p><h:commandButton value="#{msgs.checkAnswer}"

18. action="#{quizBean.answerAction}"/></p>

19. <p><h:1ink outcome="#{quizBean.skipOutcome}" value="Skip">
20. <f:param name="q" value="#{quizBean.currentProblem + 1}"/>
21. </h:Tink>

22. </p>

23. </h:form>

24. </h:body>

25. </html>

Listing 3.8. Zawartosc pliku javaquiz-rest/src/java/com/corejsf/QuizBean.java

O 00 ~~NOYOl B~ W —

package com.corejsf;
import java.io.Serializable;

import java.util.ArraylList;
import java.util.Arrays;
import java.util.Collections;
import javax.inject.Named;
// lub import javax.faces.bean. ManagedBean;

. import javax.enterprise.context.SessionScoped;

// lub import javax.faces.bean.SessionScoped;

. @Named // lub @ManagedBean
. @SessionScoped
. public class QuizBean implements Serializable {

private int currentProblem;
private int tries;

private String response = ""
private String correctAnswer;

// Ponizej zakodowano problemy na stale. W rzeczywistej aplikacji

// najprawdopodobniej odczytywalibysmy je z bazy danych.

private ArraylList<Problem> problems = new ArrayList<Problem>(Arrays.asList(
new Problem(
"Jaki slogan reklamowat programowanie w Javie? Write once, ..."
"run anywhere"),

new Problem(
"Jak wygladajg 4 pierwsze bajty kazdego pliku klasy (szesnastkowo)?",
"CAFEBABE")

new Problem(

"Co zostanie wySwietlone przez to wyrazenie? System.out.printin(1+\"2\");

"12"),

new Problem(
"Ktére stowo kluczowe Javy stuzy do definiowania podklasy?",
"extends"),

new Problem(
"Jak brzmiata oryginalna nazwa jezyka programowania Java?",
"0ak"),

new ProbTem(
"Ktora klasa pakietu java.util opisuje punkt w czasie?",
"Date")));

private int[] scores = new int[problems.size()];

public String getQuestion() {
return problems.get(currentProblem).getQuestion();
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47. )

48.

49. public String getAnswer() { return correctAnswer; }

50.

51. public int getScore() {

52. int score = 0;

53. for (int s : scores) score += s;

54. return score;

55. }

56.

57. public String getResponse() { return response; }

58. public void setResponse(String newValue) { response = newValue; }
59.

60. public int getCurrentProblem() { return currentProblem; }
61. public void setCurrentProblem(int newValue) { currentProblem = newValue: }
62.

63. public String getSkipOutcome() {

64. if (currentProblem < problems.size() - 1) return "index";
65. else return "done";

66. }

67.

68. public String answerAction() {

69. tries++;

70. if (problems.get(currentProblem).isCorrect(response)) {
71. scores[currentProblem] = 1;

72. nextProblem();

73. if (currentProblem == problems.size()) return "done";
74. else return "success";

75. }

76. else {

77. scores[currentProblem] = 0;

78. if (tries == 1) return "again";

79. else {

80. nextProblem();

81. if (currentProblem == problems.size()) return "done";
82. else return "failure";

83. }

84. }

85. }

86.

87. public String startOverAction() {

88. Collections.shuffle(problems);

89. currentProblem = 0;

90. for (int i = 0; i < scores.length; i++)

91. scores[i] = 0;

92. tries = 0;

93. response = ""

94. return "startOver"

95. }

96.

97. private void nextProblem() {

98. correctAnswer = problems.get(currentProblem).getAnswer();
99. currentProblem++;

100. tries = 0;

101. response = ""

102. }
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Zaawansowane techniki nawigacji

Techniki opisane w poprzednich podrozdziatach powinny w zupetnosci wystarczy¢ do imple-
mentacji mechanizmow nawigacji w wigkszosci aplikacji. W niniejszym podrozdziale skon-
centrujemy si¢ na pozostalych regutach, ktére mozna konfigurowaé za posrednictwem elemen-
tow nawigacji w pliku faces-config.xml. Diagram sktadni tych elementéw przedstawiono na
rysunku 3.9.

navigation-rule

T—{ description FJT—{ display-name ]<—T—{ icon M

C

\—D{ from-view-id }—TT—{ navigation-case ]4—

navigation-case

T—[ description J<JT—{ display-name ]<JT—{ icon }4—
L[ from-action }—TM from-outcome }—Tu if }—T

Rysunek 3.9. Diagram sktadni elementéw nawigacji

to-view-id

Z lektury podrozdziatu , Konfigurowanie komponentow” w rozdziale 2. wiemy, ze
informacje o nawigacji mozna umieszcza¢ takze w innych plikach konfiguracyjnych
niz plik standardowy faces-config.xmi.

@
=

d

4

Z diagramu przedstawionego na rysunku 3.9 wynika, ze kazdy element navigation-rule
inavigation-case moze obejmowac¢ dowolng liczbe elementow description, display-name
i icon. Wymienione elementy w zalozeniu maja by¢ stosowane na poziomie narzedzi do
wizualnego projektowania interfejsow, zatem nie bedziemy ich poddawac szczegdtowe;j
analizie.
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Symbole wieloznaczne

W elementach from-view-id wykorzystywanych w ramach regul nawigacji mozna stosowac
symbole wieloznaczne. Ponizej przedstawiono odpowiedni przyktad:

<navigation-rule>

<from-view-id>/secure/*</from-view-id>
<navigation-case>

</navigation-case>
</navigation-rule>

Tak zdefiniowana reguta bedzie stosowana dla wszystkich stron rozpoczynajacych si¢ od
przedrostka /secure/. Dopuszczalny jest tylko jeden znak gwiazdki (*), ktory musi si¢ znaj-
dowa¢ na koncu tancucha identyfikatora.

Jesli bedzie istnialo wiele dopasowan do wzorca zdefiniowanego z uzyciem symbolu wielo-
znacznego, zostanie wykorzystane dopasowanie najdtuzsze.

Zamiast rezygnowaé z elementu from-view-id, mozna zastosowac¢ jedna z dwdch
bl onizszych konstrukeji definiujgcych regute stosowang dla wszystkich stron:
<from-view-id>/*</from-view-1id>
lub
<from-view-1id>*</from-view-id>

Stosowanie elementu from-action

Struktura elementu navigation-case jest bardziej ztozona od tej, do ktorej ograniczaliSmy si¢
w naszych dotychczasowych przyktadach. Oprocz elementu from-outcome mamy do dyspozycji
takze element from-action. Taka elastycznos¢ okazuje si¢ szczegdlnie przydatna w sytuacji,
gdy dysponujemy dwiema odrgbnymi akcjami z identycznym tancuchem wyniku.

Przypusémy na przyklad, ze w naszej aplikacji quizu o Javie metoda startOverAction zwraca
fancuch "again" zamiast fancucha "startOver". Ten sam tancuch moze zostaé zwrdcony
przez metodg answerAction. Do rozroznienia obu przypadkow (z perspektywy mechanizmu
nawigacji) mozna wykorzysta¢ element from-action. Zawartos¢ tego elementu musi jednak
by¢ identyczna jak tancuch wyrazenia odwotujacego si¢ do metody zastosowany w atrybucie
action:

<navigation-case>
<from-action>#{quizBean.answerAction}</from-action>
<from-outcome>again</from-outcome>
<to-view-id>/again.xhtml</to-view-id>

</navigation-case>

<navigation-case>
<from-action>#{quizBean.startOverAction}</from-action>
<from-outcome>again</from-outcome>
<to-view-id>/index.xhtml</to-view-id>

</navigation-case>



Rozdzial 3. m Nawigacja 105

\a y

Mechanizm odpowiedzialny za nawigacje nie wywotuje metody otoczonej konstruk-
&l cjg #{...}. Odpowiednia metoda jest wywotywana, zanim jeszcze wspomniany me-
chanizm przystepuje do pracy. W tej sytuacji mechanizm nawigacji ogranicza sie do wyko-
rzystania tancucha zdefiniowanego w elemencie from-action w roli klucza umozliwiaja-
cego odnalezienie pasujacego przypadku.

y

Warunkowe przypadki nawigacji ERISpAL

W wersji JSF 2.0 wprowadzono dodatkowy element if, ktéry umozliwia aktywowanie przy-
padku nawigacji tylko w razie spelienia okreslonego warunku. W roli tego warunku nalezy
uzy¢ wyrazenia reprezentujacego wartos¢. Przyklad takiego rozwiazania pokazano ponizej:
<navigation-case>
<from-outcome>previous</from-outcome>
<if>#{quizBean.currentQuestion != 0}</if>
<to-view-id>/main.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>

Dynamiczne identyfikatory widokow docelowych REIsPAY

Element to-view-id moze mieé¢ posta¢ wyrazenia reprezentujacego wartos¢ — w takim
przypadku wymaga dodatkowego przetworzenia. Wynik tego wyrazenia jest uzywany w roli
identyfikatora widoku. Przyktad takiej konstrukcji przedstawiono ponize;j:

<navigation-rule>
<from-view-id>/main.xhtml</from-view-id>
<navigation-case>
<to-view-id>#{quizBean.nextViewID}</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

W tym przyktadzie uzyskanie identyfikatora widoku docelowego wymaga wywotania metody
getNextViewID komponentu quiz.

Podsumowanie

W tym rozdziale omowilismy wszystkie elementy technologii JavaServer Faces w zakresie
zarzadzania nawigacja. Nalezy pamigtac, ze nawigacja w najprostszej formie jest wyjatkowo
fatwa do zaimplementowania — akcje przyciskow polecen i taczy moga po prostu zwracac
wynik wskazujacy nastepng strone. Jesli jednak programista potrzebuje wigkszej kontroli,
framework JSF udostgpnia mu niezbedne narzedzia.

W nastepnym rozdziale bedziemy koncentrowali si¢ wylacznie na standardowych komponen-
tach frameworku JSF.
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