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Poznaj nowoczesne technologie, aby perfekcyijnie tworzyé sprawne oprogramowanie!
* Jak tworzy¢ aplikacje JSF w srodowisku Eclipse?

" DODAJ DO KOSZYKA * Jak korzystaé z frameworku Boss Seam?
e Jak implementowaé niestandardowe komponenty, konwertery
i mechanizmy weryfikujace?

e —
)/ “~ CENNIK | INEORMACJE JavaServer Faces (JSF) jest obecnie najpopularniejsza technologia, ktdra pozwala

na projektowanie interfejsu uzytkownika poprzez umieszczenie na formularzu

o KR IMEND AP IE komponentow i powigzanie ich z obiektami Javy bez koniecznos$ci mieszania kodu
0/ NOWOSCIACH zrodtowego ze znacznikami. Mocna strong JSF jest rozszerzalny model komponentowy,

E a takze mozliwosé wspotpracy z srodowiskami do budowy graficznych interfejsow
uzytkownika metoda przeciagnij--upus¢. To nowoczesne narzedzie oferuje takze
mechanizmy rozwiazujace najtrudniejsze problemy w zakresie nawigacji, zarzadzania
pofaczeniami z ustugami zewnetrznymi i konfiguracjami oraz izolowania prezentacji
od logiki biznesowe;.

Ksigzka ,JavaServer Faces. Wydanie II” prezentuje gruntownie zaktualizowana wiedze
dotyczaca JSF oraz wyczerpujace omowienia najnowszych udoskonalert mechanizméw
wigzacych te technologie z platforma Java EE 5, a takze analize rozszerzern interfejsow
API. Zawiera praktyczne porady i wskazowki, dzieki ktorym szybko nauczysz sie
technik sterowania przechodzeniem pomiedzy stronami z wykorzystaniem frameworku
Shale; poznasz sposoby zastepowania znacznikéw JSP znacznikami XHTML za pomoca
technologii Facelets; do perfekcji opanujesz sztuke rozbudowy tej technologii 0 wtasne
biblioteki. ,Core JavaServer Faces” to doskonaty, usystematyzowany zbidr najlepszych
praktyk budowy oprogramowania, minimalizowania trwale kodowanych elementow
i maksymalizacji produktywno$ci.

» Komponenty zarzadzane

» Zaawansowane techniki nawigacji

e Znaczniki i formularze

 Konwersja i weryfikacja poprawnosci danych
Wydawnictwo Helion  Implementacja klas niestandardowych mechanizmoéw weryfikacji
ul. Kosciuszki 1c¢ * Powidoki i pakiet Apache Tiles
44-100 Gliwice * Niestandardowe komponenty, konwertery i mechanizmy weryfikujace
tel. 032 230 98 63 * Eliminowanie wyciekdw pofaczen
e-mail: helion@helion.pl * Uzyskiwanie dostepu do informacji sktadowych w katalogach LDAP
* Implementacja mechanizmu weryfikacji w czasie rzeczywistym

z wykorzystaniem frameworku Ajax4jsf

Zastosuj nowoczesne technologie JSP, aby w prosty sposoh budowaé¢ zaawansowane
i sprawne aplikacije
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Komponenty zarzadzane

Centralnym elementem projektow aplikacji internetowych jest rozdzial warstw prezentacji
i logiki biznesowe]j. W technologii JavaServer Faces za taki rozdziat odpowiadaja komponenty
(ang. beans). Strony JSF odwoluja si¢ do wlasciwosci komponentow. Kod implementacji
tych komponentow definiuje wiasciwa logike programu. Poniewaz wlasnie komponenty sa
kluczem do programowania aplikacji JSF, w niniejszym rozdziale skoncentrujemy si¢ na ich
szczegotowym omowieniu.

W pierwszej czgsci tego rozdzialu przeanalizujemy podstawowe elementy komponentow,
o ktoérych powinien wiedzie¢ kazdy programista aplikacji JSF. W dalszej czg$ci omowimy
program przyktadowy, ktory dobrze ilustruje faczne funkcjonowanie tych elementow. W pozo-
statych podrozdziatach skupimy sig¢ na technicznych aspektach konfiguracji komponentow
1 wyrazen reprezentujacych wartosci. Czytelnicy, ktorzy maja t¢ ksigzke w rekach po raz
pierwszy, moga te podrozdziaty pomina¢ i wrocic¢ do nich w przysztosci.

Definicia komponentu

Zgodnie ze specyfikacja JavaBeans (dostgpna na stronie internetowej http.//java.sun.com
>/products/javabeans/) komponent Javy ma postac ,,wielokrotnego komponentu oprogra-
mowania, ktéry mozna modyfikowac za pomoca narzedzia do projektowania”. Przytoczona
definicja jest bardzo szeroka, co jest o tyle zrozumiale, ze — jak si¢ niedtugo okaze — kom-
ponenty mozna wykorzystywa¢ do rozmaitych celow.

Na pierwszy rzut oka komponent wydaje si¢ bardzo podobny do zwyktego obiektu Javy.
Okazuje si¢ jednak, ze komponent Javy odpowiada za realizacj¢ innych zadan. Obiekty sa
tworzone i wykorzystywane w ramach programéw Javy (odpowiednio przez wywolania
konstruktoréw i wywotania metod). Nieco inaczej jest w przypadku komponentow, ktore moga
by¢ konfigurowane i wykorzystywane bez koniecznosci programowania.
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Czes¢ Czytelnikbw zapewne zastanawia sie, skad sie wziat angielski termin bean.

W Stanach Zjednoczonych stowo Java jest synonimem kawy, a smak kawy kryje
sie w jej ziarnach (ang. beans). Opisywana analogia czesci programistow wydaje sie
wyjagtkowo zmysSina, innych po prostu denerwuje — nam nie pozostaje nic innego, jak
pogodzi¢ sie z przyjeta terminologia.

,,Klasycznym” zastosowaniem komponentéw JavaBeans jest konstruowanie interfejsow
uzytkownika. Okno palety oferowane przez narzedzia do projektowania takich interfejsow
obejmuje takie komponenty jak pola tekstowe, suwaki, pola wyboru itp. Zamiast samodzielnie
pisa¢ kod Swinga, korzystamy z narzedzia do projektowania interfejsu, ktory umozliwia nam
przeciaganie komponentéw dostepnych na palecie i upuszczanie ich na tworzonym formu-
larzu. Mozemy nast¢pnie dostosowywac wiasciwosci tych komponentdéw przez ustawianie
odpowiednich warto§ci w odpowiednim oknie dialogowym (patrz rysunek 2.1).
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W technologii JavaServer Faces zadania komponentow nie koncza si¢ na obstudze elementow
interfejsu uzytkownika. Stosujemy je za kazdym razem, gdy musimy wiazac klasy Javy ze
stronami WWW lub plikami konfiguracyjnymi.

Wrdéémy na chwilg do aplikacji login przedstawionej w podrozdziale ,,Prosty przyktad” w roz-
dziale 1. Egzemplarz komponentu UserBean skonfigurowano w pliku faces-config.xml:

<managed-bean>
<managed-bean-name>user</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.corejsf.UserBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

Znaczenie tych zapisow mozna by wyrazi¢ nastgpujacymi stowami: skonstruuj obiekt klasy
com.corejst.UserBean, nadaj mu nazwe user i utrzymuj go przy zyciu w czasie trwania sesji
(czyli dla wszystkich zadan wygenerowanych przez tego samego klienta).



Rozdzial 2. = Komponenty zarzadzane a7

Do tak zdefiniowanego komponentu JavaBean mozna uzyskiwaé¢ dostep z poziomu kompo-
nentéw JSF. Na przyktad ponizsze pole tekstowe odczytuje i aktualizuje whasciwos¢ password
komponentu user:

<h:inputSecret value="#{user.password}"/>
Jak wida¢, programista aplikacji JavaServer Faces nie musi pisa¢ zadnego kodu konstruujacego
i operujacego na komponencie user. Za konstruowanie komponentéw zgodnie z elementami
zdefiniowanymi w znaczniku managed-bean (w ramach pliku konfiguracyjnego) odpowiada
implementacja JSF.

W aplikacjach JSF komponenty sa zwykle wykorzystywane do nast¢pujacych celow:

B w roli komponentoéw interfejsu uzytkownika (w formie tradycyjnych
komponentow interfejsu);

B w roli elementéw taczacych w jedna catos¢ zachowanie formularza internetowego
(sa to tzw. komponenty wspomagajace; ang. backing beans);

w roli obiektow biznesowych, ktorych wlasciwosci sa wyswietlane na stronach WWW;

w roli takich ustug jak zewngtrzne Zrodta danych wymagajace skonfigurowania
w momencie wdrazania aplikacji.

Z uwagi na wszechobecno$¢ i uniwersalno$¢ komponentdow skoncentrujemy si¢ wylacznie
na tych elementach specyfikacji JavaBeans, ktore znajduja zastosowanie z perspektywy
programistow aplikacji JavaServer Faces.

Wiasciwosci komponentu

Klasy komponentéw musza by¢ tworzone w zgodzie z pewnymi konwencjami programowania,
aby odpowiednie narz¢dzia mogly swobodnie operowac na ich sktadowych. W niniejszym
punkcie zajmiemy si¢ wlasnie tymi konwencjami.

Do najwazniejszych elementéw klasy komponentu naleza udostgpniane wlasciwosci.
Wiasciwoscig jest kazdy atrybut komponentu, ktéry obejmuje:
H nazwe,

B typ,

B metody zwracajace i (lub) ustawiajace warto$¢ tej wlasciwosci.

Na przyktad klasa UserBean zdefiniowana i wykorzystywana w poprzednim przyktadzie
zawiera wlasciwos¢ typu String nazwana password. Za zapewnianie dostgpu do wartosci tej
wlasciwosci odpowiadaja metody getPassword i setPassword.

Niektore jezyki programowania, w szczegolnosci Visual Basic i C#, oferuja bezposrednia
obstuge wilasciwosci. Z drugiej strony, w jezyku Java komponent ma posta¢ zwyktej klasy
zaimplementowanej zgodnie z pewnymi konwencjami kodowania.
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Specyfikacja JavaBeans definiuje pojedyncze wymaganie stawiane klasom komponentow
— kazda taka klasa musi definiowac publiczny konstruktor domyslny, czyli konstruktor bezpa-
rametrowy. Z drugiej strony, aby definiowanie wlasciwosci bylo mozliwe, tworca kompo-
nentu musi albo stosowa¢ wzorzec nazewniczy dla metod zwracajacych i ustawiajacych, albo
definiowa¢ deskryptory wiasciwosci. Drugi model jest dos¢ klopotliwy i nie zyskat popu-
larno$ci, wigc nie bedziemy si¢ nim zajmowac. Szczegdtowe omowienie tego zagadnienia
mozna znalezé w rozdziale 8. ksiazki Core Java™ 2, vol. 2 — Advanced Features (7th ed.)'
autorstwa Caya Horstmanna i Gary’ego Cornella.

Definiowanie wiasciwosci w zgodzie ze wzorcami nazewniczymi jest bardzo proste. Prze-
analizujmy teraz nast¢pujaca parg metod:

public T getFoo()
public void setFoo(T newValue)

Przedstawiona para definiuje wlasciwo$¢ dostepna do odczytu i zapisu, typu T, nazwang foo.
Gdybysmy uzyli tylko pierwszej z powyzszych metod, nasza wiasciwos$¢ bytaby dostgpna
tylko do odczytu. Pozostawienie samej drugiej metody oznaczatoby, ze jest to wlasciwosé
dostepna tylko do zapisu.

Nazwy i sygnatury metod musza gwarantowa¢ petna zgodno$¢ z tym wzorcem. Nazwa metody
musi si¢ rozpoczyna¢ od przedrostka get lub set. Metoda get nie moze otrzymywac zadnych
parametrow. Metoda set musi otrzymywaé jeden parametr, ale nie moze zwraca¢ zadnych
warto$ci. Klasa komponentu moze zawiera¢ inne metody (odbiegajace od opisanej konwencji),
ktore jednak nie definiuja dodatkowych wtasciwosci.

Warto pamigtac, ze nazwa samej wlasciwosci jest identyczna jak nazwa metod uzyskujacych
dostep do jej wartosci po usunigciu przedrostka get lub set oraz zamianie pierwszej litery
na matg. Tworzac na przykiad metode getFoo, definiujemy wlasciwos$é nazwang foo (z pierw-
sza litera F zamieniona na f). Jesli jednak za przedrostkiem znajduja si¢ co najmniej dwie
wielkie litery, pierwsza litera nazwy wilasciwosci pozostaje niezmieniona. Na przyktad metoda
nazwana getURL definiuje wiasciwos$¢ URL, nie uRL.

W przypadku wiasciwos$ci typu boolean mamy do wyboru dwa rézne prefiksy dla metod
zwracajacych ich wartosci. Obie wersje:

pubTic boolean isConnected()

public boolean getConnected()

sa prawidlowymi nazwami metod zwracajacych warto§¢ wasciwos$ci connected.

Specyfikacja JavaBeans milczy na temat zachowan metod zwracajacych i ustawiajacych.
W wielu przypadkach dziatanie tych metod sprowadza si¢ do prostego operowania na polach
egzemplarza. Z drugiej strony, te same metody moga rownie dobrze obejmowac bardziej
wyszukane operacje, jak dostgp do bazy danych, konwersjg¢ danych, weryfikacjg¢ danych itd.

! Polskie wydanie: Java 2. Techniki zaawansowane. Wydanie I1, Helion, 2005 — przyp. ttum.
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Specyfikacja JavaBeans przewiduje tez mozliwos¢é stosowania wtasciwosci indek-
sowanych definiowanych w formie zbioréw metod podobnych do tego, ktéry przed-
stawiono ponizej:

public T[] getFoo()

public T getFoo(int index)

public void setFoo(T[] newArray)

public void setFoo(int index, T newValue)

Okazuje sie jednak, ze technologia JSF nie zapewnia obstugi operacji dostepu do in-
deksowanych wartosci.

Klasa komponentu moze tez zawiera¢ metody inne niz te odpowiedzialne za zwracanie
i ustawianie wartosci wlasciwosci. Takie metody oczywiscie nie definiuja kolejnych wta-
sciwo$ci komponentu.

Wyrazenia reprezentujace wartosci

Wiele komponentow interfejsu uzytkownika aplikacji JSF definiuje atrybut value, ktory umoz-
liwia okreslanie wartoéci badZz odwotania do wartosci uzyskiwanej z wiasciwosci komponentu
JavaBean. Warto$¢ stosowana bezposrednio mozna zdefiniowa¢ na przyklad w nastepujacy
Sposob:

<h:outputText value="Witaj Swiecie!"/>

Mozna tez uzy¢ wyrazenia reprezentujacego wartosc:
<h:outputText value="#{user.name}"/>
W wigkszo$ci przypadkow wyrazenia podobne do #{user.name} odwoluja si¢ do wlasciwosci.

Warto pamigtaé, ze wyrazenie w tej formie moze by¢ stosowane nie tylko do odczytywania
wartosci, ale tez do ich zapisywania, jesli zostanie uzyte dla komponentu wejSciowego:

<h:inputText value="#{user.name}"/>
W momencie renderowania danego komponentu zostanie wywotana metoda zwracajaca

wlasciwos¢ bedaca przedmiotem odwotania. Metoda ustawiajaca zostanie wywotana w czasie
przetwarzania odpowiedzi uzytkownika.

\ Wyrazenia reprezentujgce wartosci stosowane w aplikacjach JSF majg Scisty zwiazek

z jezykiem wyrazen znanym z technologii JSP. Dla tego rodzaju wyrazen stosuje
sie jednak separator ${...} (zamiast separatora #{...}). W standardach JSF 1.2
i JSP 1.2 zunifikowano sktadnie obu jezykéw wyrazen. (Kompletng analize tej sktadni
mozna znalez¢ w podrozdziale ,Sktadnia wyrazen reprezentujgcych wartosci”).

Separator ${. ..} oznacza, ze dane wyrazenie ma zostaé przetworzone natychmiast, czyli
w czasie przetwarzania odpowiedniej strony przez serwer aplikacji. Separator #{. ..} sto-
suje sie dla wyrazen, ktére majg by¢ przetwarzane moZzliwie p6zno. W takim przypadku
serwer aplikacji zachowuje wyrazenie w niezmienionej formie i przystepuje do jego prze-
twarzania dopiero wtedy, gdy odpowiednia wartos¢ jest naprawde potrzebna.

Warto pamietaé, ze wyrazenia odroczone stosuje sie dla wszystkich wtasciwosci kom-
ponentéw JSF, natomiast wyrazenia przetwarzane natychmiast sg wykorzystywane dla
tradycyjnych konstrukcji JSP lub JSTL (od ang. JavaServer Pages Standard Template
Library), ktére rzadko sa niezbedne w procesie tworzenia stron JSF.
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Szczegotowe omowienie sktadni wyrazen reprezentujacych warto$ci mozna znalez¢ w pod-
rozdziale ,,Sktadnia wyrazen reprezentujacych wartosci”.

Pakiety komunikatow

Implementujac aplikacjg internetowsa, warto rozwazy¢ zgromadzenie wszystkich tancuchow
komunikatéw w jednym, centralnym miejscu. Taki proces ulatwi zachowanie spojnosci
komunikatéw i — co bardzo wazne — upraszcza lokalizowanie (internacjonalizacjg) apli-
kacji z mysla o r6znych ustawieniach regionalnych. W tym podrozdziale przeanalizujemy
mechanizmy technologii JSF umozliwiajace organizacj¢ komunikatow. W podrozdziale ,,Przy-
ktadowa aplikacja” przeanalizujemy przyktad komponentéw zarzadzanych pracujacych tacznie
z pakietami komunikatow.

Lancuchy komunikatow nalezy zebra¢ w pliku, ktorego format odpowiada przyjetemu porzad-
kowi chronologicznemu:

guessNext=0dgadnij nastepna 1iczbe w sekwencji!
answer=Twoja odpowiedz:

A Precyzyjne omdwienie formatu tego pliku mozna znalezé w dokumentacji API dla
metody 1oad klasy java.util.Properties.

Nalezy ten plik zapisa¢ w katalogu, w ktorym sktadujemy klasy — np. jako insrc/java/com/
>corejsf/messages.properties. Mozna oczywiscie wybra¢ dowolna $ciezk¢ do katalogu
i nazwg pliku, jednak musimy uzy¢ rozszerzenia .properties.

Pakiety komunikatow mozemy deklarowac na dwa sposoby. Najprostszym rozwigzaniem jest
umieszczenie nastgpujacych elementow w pliku konfiguracyjnym faces-config.xml:

<application>
<resource-bundle>
<base-name>com.corejsf.messages</base-name>
<var>msgs</var>
</resource-bundle>
</application>

Alternatywnym rozwigzaniem jest dodanie elementu f:1oadBundle do kazdej strony JavaServer
Faces wymagajacej dostgpu do danego pakietu komunikatow:

<f:ToadBundle basename="com.corejsf.messages" var="msgs"/>
W obu przypadkach dostep do komunikatéw wchodzacych w sktad pakietu odbywa sig
za posrednictwem zmiennej odwzorowania (mapy) nazwanej msgs. (Nazwa bazowa, czyli

com.corejsf.messages, przypomina nazwe klasy i rzeczywiscie okazuje sig, ze plik wlasci-
wosci jest wezytywany przez mechanizm tadowania klas).

Mozemy teraz uzyskiwacé dostep do tancuchow komunikatow w ramach wyrazen reprezen-
tujacych wartosci:

<h:outputText value="#{msgs.guessNext}"/>
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To wszystko, czego nam trzeba! Kiedy zdecydujemy si¢ na lokalizacj¢ naszej aplikacji z mysla
o innych ustawieniach regionalnych, bedziemy musieli tylko opracowa¢ odpowiednie pliki
z komunikatami.

Element resource-bundle zapewnia wiekszg efektywnosé niz element f:1oadBundle,
poniewaz zapewnia, ze pakiet komunikatow bedzie odczytywany jednorazowo dla
catej aplikacji. Warto jednak pamietaé, ze element resource-bundle jest obstugiwany,
poczawszy od wersji JSF 1.2. Oznacza to, ze jesli chcemy zapewni¢ zgodnoS¢é naszej
aplikacji ze specyfikacjg JSF 1.1, musimy sie postugiwaé elementem f:ToadBundle.

Lokalizujac pakiety komunikatoéw, musimy nadawac¢ odpowiednim plikom nazwy z przy-
rostkiem wiasciwym dla ustawien regionalnych, czyli dwuliterowego kodu jezyka (zgodnego
ze standardem ISO-639) poprzedzonego znakiem podkreslenia. Na przyktad fancuchy w jezyku
niemieckim nalezatoby zdefiniowaé w pliku com/corejsf/messages_de.properties.

\ Liste wszystkich dwu- i trzyliterowych kodéw jezykéw standardu 1SO-639 mozna
znalez¢ na stronie internetowej http://www.loc.gov/standards/iso639-2/.

Mechanizmy obstugi umigdzynarodawiania aplikacji Javy automatycznie taduja pakiety
komunikatow wlasciwe dla biezacych ustawien regionalnych. Pakiet domyslny (bez przy-
rostka jezyka ISO-639) jest swoistym zabezpieczeniem na wypadek, gdyby zlokalizowany
pakiet byt niedostgpny. Szczegotowe omowienie problemu umigdzynarodawiania aplikacji
Javy mozna znalez¢ w rozdziale 10. ksiazki Core Java™ 2, vol. 2 — Advanced Features
(7th ed.)* autorstwa Caya Horstmanna i Gary’ego Cornella.

Przygotowujgc ttumaczenia aplikacji, nalezy mie¢ na uwadze jeden dosé specyficzny

aspekt — pliki pakietow komunikatéw nie sg kodowane z wykorzystaniem schematu
UTF-8. Znaki Unicode spoza zbioru pierwszych 127 znakéw sg kodowane za pomoca
sekwencji specjalnej \uxxxx. Tego rodzaju pliki mozna tworzy¢ za pomoca narzedzia
nativezascii pakietu Java SDK.

Dla tych samych ustawien regionalnych moze istnie¢ wiele pakietow komunikatow. Mozemy
na przyktad opracowac odrgbne pakiety dla najcze$ciej wykorzystywanych komunikatow
o bledach.

Komunikaty obejmujace zmienne

Komunikaty czgsto obejmuja elementy zmienne, ktore — co oczywiste — wymagaja wy-
petnienia przed wyswietleniem. Przypu$émy na przyktad, ze chcemy wyswietli¢ na ekranie
zdanie Masz n punktow, gdzie n jest wartoscia uzyskiwang z komponentu. W tym celu musimy
utworzy¢ tancuch zroédlowy z symbolem zastepczym:

currentScore=Masz {0} punktow.

2 Polskie wydanie: Java 2. Techniki zaawansowane. Wydanie I1, Helion, 2005 — przyp. ttum.



92

JavaServer Faces

Symbole zastepcze (ang. placehorders) maja posta¢ {0}, {1}, {2} itd. W kodzie naszej strony
JSF powinni$my uzy¢ znacznika h:outputFormat i zdefiniowa¢ wartosci dla tych symboli
zastgpczych w formie elementdéw potomnych f:param:

<h:outputFormat value="#{msgs.currentScore}">
<f:param value="#{quiz.score}"/>
</h:outputFormat>

Znacznik h:outputFormat wykorzystuje do formatowania tancuchéw komunikatow klase
MessageFormat biblioteki standardowej. Wspomniana klasa oferuje szereg mechanizméw
opracowanych z mysla o formatowaniu tancuchow zaleznych od ustawien regionalnych.

Za pomoca przyrostka number,currency dotaczanego do symbolu zastgpczego mozemy
formatowac liczby jako kwoty w lokalnej walucie:

currentTotal=Dysponujesz kwota {0,number,currency}.

W Stanach Zjednoczonych wartos¢ 1023.95 zostanie sformatowana jako $1,023.95. Ta
sama warto$¢ w Niemczech zostataby wyswietlona jako €1.023,95 (w Polsce 1 023,95 zt)
— z uwzglednieniem symbolu lokalnej waluty i konwencji separatora czgsci dziesigtne;.

Format choice umozliwia nam formatowanie liczb na rézne sposoby (w zaleznosci od wartos$ci
poprzedzajacej jednostke), czyli: zero punktow, jeden punkt, dwa punkty, 3 punkty, 4 punkty,
5 punktow itd. Ponizej przedstawiono tancuch formatu zapewniajacy oczekiwany efekt:

currentScore=Masz {0,choice,0ffzero punktow|1#jeden punkt|2#dwa punkty|3fttrzy punkty
| Mfcztery punkty|5#{0} punktdw}.

Mamy do czynienia z szeScioma mozliwymi przypadkami (0, 1, 2, 3, 4 oraz >5), z ktorych
kazdy definiuje odrebny tancuch komunikatu.

Latwo zauwazy¢, ze symbol zastepczy 0 wystepuje dwukrotnie: raz na etapie wyboru formatu
i drugi raz w ostatniej, szdstej opcji, gdzie generuje wynik w postaci komunikatu 5 punktow.

Przyktady uzycia tej konstrukcji mozna znalez¢ na listingach 2.5 i 2.6 w podrozdziale ,,Przy-
ktadowa aplikacja”. O ile angielskie ustawienia regionalne (z komunikatem Your score is ...)
w ogole nie wymagaja stosowania formatu choice w naszej przyktadowej aplikacji, o tyle
niemieckie wyrazenie Sie haben ... punkte (podobnie jak polskie Masz ... punktow) nie jest
uniwersalne, poniewaz nie uwzglednia liczby pojedynczej einen punkt.

Dodatkowych informacji na temat klasy MessageFormat nalezy szuka¢ w dokumentacji API
lub w rozdziale 10. ksiazki Core Java™ 2, vol. 2— Advanced Features (7th ed.)* autorstwa
Caya Horstmanna i Gary’ego Cornella.

Konfigurowanie ustawien regionalnych aplikacii

Po opracowaniu pakietow komunikatow musimy zdecydowac, jak zdefiniowa¢ ustawienia
regionalne naszej aplikacji. Mamy do dyspozycji trzy rozwigzania:

3 Polskie wydanie: Java 2. Techniki zaawansowane. Wydanie I1, Helion, 2005 — przyp. ttum.
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Rysunek 2.2.
Wybor

preferowanego stron,

Jjezyka

Mozemy pozostawi¢ wybor ustawien regionalnych przegladarce. Ustawienia
domyslne i wszystkie ustawienia obslugiwane nalezy zdefiniowaé w pliku
konfiguracyjnym WEB-INF/faces-config.xml (lub innym zasobie konfiguracyjnym
aplikacji):
<faces-config>
<application>
<locale-config>
<default-Tocale>pl</default-Tlocale>
<supported-Tocale>de</supported-Tocale>
</locale-config>
</application>
</faces-config>

Kiedy przegladarka nawiazuje potaczenie z nasza aplikacja, zwykle dotacza
do nagtéwka protokolu HTTP warto$¢ Accept -Language (patrz http://www.w3.org/
S[International/questions/qa-accept-lang-locales. html). Implementacja
technologii JavaServer Faces odczytuje ten nagldwek i odnajduje najlepsze
dopasowanie ws$rod obstugiwanych ustawien regionalnych. Mozemy sprawdzic¢
funkcjonowanie tego mechanizmu, ustawiajac jezyk preferowany w swojej
przegladarce (patrz rysunek 2.2).

Jezyki [ = ]

Miektdre strony WMWY dostepne 53w wielu wersjach
jezykowych, Lstal liste preferawanych jezykéw dia tego radzaju

Jezyki'w preferawane; kolejnasci:

Palski [pl] WY gare

AngielskifStany Zjednoczone [en-us] -
Angielski [en] W dét

Niemiecki/Miemcy [de-de]

Miemiecki [de] E

[ oK ][ Anuluj ][ Pamaoc ]

Mozemy doda¢ atrybut Tocale do elementu f:view — oto przyktad:
<f:view locale="de">

Ustawienia regionalne mozna tez okres$la¢ dynamicznie:
<f:view locale="#{user.locale}"/>

Kod reprezentujacy ustawienia regionalne ma teraz postac tancucha zwracanego
przez metodg getlocale. Takie rozwiazanie jest wygodne w przypadku aplikacji,
ktore umozliwiajg uzytkownikowi wybor preferowanych ustawien.

Ustawienia regionalne mozna tez definiowac programowo. W tym celu wystarczy
wywota¢ metodg setLocale obiektu klasy UTViewRoot:

UIViewRoot viewRoot = FacesContext.getCurrentInstance().getViewRoot();
viewRoot.setlocale(new Locale("de"));

Przyktad praktycznego uzycia tego mechanizmu mozna znalez¢ w punkcie
»Stosowanie taczy polecen” w rozdziale 4.
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Przykiadowa aplikacja

Po omoéwieniu tych do$§¢ abstrakcyjnych regut i obostrzen warto przystapi¢ do analizy kon-
kretnego przykladu. Dzialanie naszej aplikacji bedzie si¢ sprowadzato do prezentowania szere-
gu pytan swoistego quizu. Kazde z nich bedzie obejmowato sekwencje cyfr i wymagato od
uzytkownika wskazania kolejnej cyfry danej sekwencji.

Na rysunku 2.3 przedstawiono przyktadowy ekran aplikacji z prosba o podanie kolejnej
liczby dla nastgpujacej sekwencji:

31415
Rysunek 2-3. @ Quiz liczbowy - Mozilla Firefox |ﬂl
Quiz liczbowy Pl Edycja Widok Historia  Zskhadki  Msrzedzis  Pomoc

- - @ {2} [ hepfocalhost8Ibmumberquizfindexfs | = | B [[Glz] 6ongle G
Milej zabawy z programem Quiz liczhbowy!
Twé) wynik: 0.
Zgadnij, jaka bedzie nastgpna liczba tej sekwenciil
[3.1,4,1,5]
Twoja edpowieds

Dalej

ZakorAczono

Podobne tamigltéwki czgsto sa stosowane w testach na inteligencj¢. Rozwiazanie tej zagadki
wymaga znalezienia pewnego wzorca (w tym przypadku mamy do czynienia z pierwszymi
cyframi liczby x).

Kiedy prawidtowo okres$limy kolejna cyfre tej sekwencji (w tym przypadku 9), nasz wynik
zostanie powigkszony o jeden punkt.

Istnieje angielski zwrot (wprost idealnie pasujacy do Srodowisk opartych na Javie),
ktérego zapamietanie utatwia identyfikacje pierwszych oSmiu cyfr liczby z: Can | have
a small container of coffee? Wystarczy policzy¢ litery w kolejnych wyrazach, aby otrzymaé
sekwencje 3 1 4 1 5 9 2 6. Wiecej informacji o podobnych konstrukcjach mozna
znaleZz¢ na stronie internetowej http://dir.yahoo.com/Science/Mathematics/Numerical
>_Analysis/Numbers/Specific_Numbers/Pi/Mnemonics/.

W naszym przyktadzie kolejne pytania zaimplementujemy w klasie QuizBean. W rzeczywistej
aplikacji najprawdopodobniej wykorzystaliby§my baz¢ danych do skladowania tego rodzaju
informacji. Celem tego przyktadu jest jednak demonstracja sposobu wykorzystywania kom-
ponentow JavaBeans o zlozonej strukturze.

W pierwszej kolejnosci przeanalizujemy kod klasy ProblemBean, ktora definiuje dwie wta-
$ciwos$ci: solution typu int oraz sequence typu ArrayList (patrz listing 2.1).
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Listing 2.1. Kod zdefiniowany w pliku numberquiz/src/java/com/corejsf/ProblemBean.java

1. package com.corejsf;

2. dmport java.util.ArraylList;

3.

4. public class ProblemBean {

5 private ArrayList<Integer> sequence;
6. private int solution;
7
8

. public ProblemBean() {}
9.

10. public ProblemBean(int[] values, int solution) {

11. sequence = new ArraylList<Integer>();

12. for (int 1 = 0; 1 < values.length; i++)

13. sequence.add(values[i]);

14. this.solution = solution;

15. }

16.

17. // wlasciwosé sequence:

18. public ArraylList<Integer> getSequence() { return sequence; }
19. public void setSequence(ArrayList<Integer> newValue) { sequence = newValue; }
20.

21. // wlasciwosé solution:

22. public int getSolution() { return solution; }

23. public void setSolution(int newValue) { solution = newValue; }
24. }

Musimy teraz zdefiniowaé wlasciwy komponent quizu z nastgpujacymi wlasciwosciami:
B problems: wlasciwos¢ dostepna tylko do zapisu i reprezentujaca pytania quizu;
B score: wlasciwos$¢ dostepna tylko do odczytu i reprezentujaca biezaca punktacje;
B current: wlasciwos¢ dostepna tylko do odezytu i reprezentujaca biezace pytanie;
|

answer: wlasciwo$¢ umozliwiajaca odczyt i zapis biezacej odpowiedzi podane;j
przez uzytkownika.

Whasciwos¢ problems w ogdle nie jest wykorzystywana przez nasz przyktadowy program
— ograniczamy si¢ do inicjalizacji zbioru probleméw w konstruktorze klasy QuizBean.
Z drugiej strony, w punkcie ,,Wiazanie definicji komponentow” w dalszej czgsci tego roz-
dzialu oméwimy sposéb definiowania zbioru probleméw wewnatrz pliku faces-config.xml,
a wigc bez koniecznosci pisania jakiegokolwiek kodu.

Wiasciwos$¢ current jest wykorzystywana do wyswietlania biezacego problemu. Warto jednak
pamigtac, ze wspomniana wlasciwo$¢ reprezentuje obiekt klasy ProblemBean, ktorego nie
mozemy bezposrednio wyswietlaé w polu tekstowym. W zwiazku z tym sekwencjg liczb
uzyskujemy za posrednictwem jeszcze jednej wlasciwosci:

<h:outputText value="#{quiz.current.sequence}"/>
Wiasciwos$¢ sequence reprezentuje warto$¢ typu ArrayList. W procesie wyswietlania mozna

ja przekonwertowac¢ na tancuch, wywotujac metodeg toString. W wyniku tego wywotania
otrzymamy nastgpujacy tancuch wynikowy:

[3, 1.4, 1. 5]



JavaServer Faces

Rysunek 2.4 @ Zahlenquiz - Mozila Firefox —Eis
Viel SpaB mit Plik Edycja MWidok Historia Zaktadki Narzedzia  Pamoc
dem Zahlenquiz! - - @ A1 |0 filewsscyUserssamold/DocumentsHelion |+ | | [Glv] oogle G,

I wreszcie musimy si¢ zmierzy¢ z problemem obstugi wtasciwosci answer. W pierwszej
kolejnosci wigzemy ja z polem tekstowym formularza:

<h:inputText value="#{quiz.answer}"/>

W momencie wys$wietlania tego pola tekstowego nastgpuje wywolanie metody zwracajacej
getAnswer, ktora zaimplementowano w taki sposob, aby zwracata pusty tancuch.

Po wystaniu formularza implementacja JSF wywotuje metode ustawiajaca, przekazujac na
jej wejsciu warto$¢ wpisana przez uzytkownika w tym polu tekstowym. Metoda setAnswer
sprawdza odpowiedz, aktualizuje wynik punktowy (w przypadku prawidlowej decyzji
uzytkownika) i przechodzi do kolejnego problemu.

public void setAnswer(String newValue) {
try {
int answer = Integer.parselnt(newValue.trim());
if (getCurrent().getSolution() == answer) score++;
currentIndex = (currentindex + 1) % problems.size();

catch (NumberFormatException ex) {

}
}

Umieszczanie w metodzie ustawiajacej wartos¢ wlasciwosci kodu niezwiazanego z jej ory-
ginalnym przeznaczeniem nie jest najlepszym rozwigzaniem. Operacje aktualizacji wyniku
1 przejscia do kolejnego problemu powinny by¢ realizowane przez metode obstugujaca akcje
kliknigcia przycisku. Poniewaz jednak nie analizowaliémy mechanizmow reagujacych na tego
rodzaju zdarzenia, na razie bedziemy korzysta¢ z elastycznosci oferowanej przez metody
ustawiajace.

Inna wada naszej przyktadowej aplikacji jest brak mechanizmu przerywania dziatania po
ostatnim pytaniu quizu. Ograniczyli§my si¢ do rozwiazania polegajacego na powrocie do
pierwszej strony, aby umozliwi¢ uzytkownikowi uzyskiwanie coraz lepszych rezultatow.
W nastgpnym rozdziale omowimy sposob implementacji lepszego modelu. Warto raz jeszcze
przypomnie¢, ze celem tej aplikacji jest pokazanie, jak w praktyce konfigurowac i wyko-
rzystywa¢ komponenty.

Na koniec warto zwroci¢ uwage na mechanizm umigdzynarodowienia naszej aplikacji przez
opracowanie dodatkowych pakietoéw komunikatow. Zachgcamy do przetaczenia przegladarki
na jezyk niemiecki, aby naszym oczom ukazat si¢ ekran podobny do tego z rysunku 2.4.

Viel Spaf} mit dem Zahlenquiz!
51 haben enen Punkt.

Raten Sie die nachste Zahl in der Folge!
[1,1,2,3,5]

Thre Antwort:

ZakoAczono
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Na tym mozemy zakonczy¢ analizg naszej przyktadowej aplikacji. Na rysunku 2.5 przedsta-
wiono strukturg katalogow. Pozostaty kod Zrodtowy przedstawiono na listingach od 2.2 do 2.6.

Rysunek 2.5. = numberquiz.war

Struktura ¢ CIMETA-INF

katalogow [y manFesT MF
przyktadowej ¥ ? WUFBJ;F:;S

aplikacji e m—m

tamigtowki % L corelsf

IICZbowej D FroblemBean.class

D QuizBean.class
[y massages. properties
D messages_de.properties
D faces-config.xmil
[y weak. xmi
[ index. htm
D index. jsp

Listing 2.2. Zawartos¢ pliku numberquiz/web/index.jsp

1. <html>

2. <3@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
3. <3@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
4.

5. <f:view>

6. <head>

7. <title><h:outputText value="#{msgs.title}"/></title>
8. </head>

9. <body>

10. <h:form>

11. <h3>

12. <h:outputText value="#{msgs.heading}"/>

13. </h3>

14. <p>

15. <h:outputFormat value="#{msgs.currentScore}">
16. <f:param value="#{quiz.score}"/>

17. </h:outputFormat>

18. </p>

19. <p>
20. <h:outputText value="#{msgs.guessNext}"/>
21. </p>
22. <p>
23. <h:outputText value="#{quiz.current.sequence}"/>
24, </p>
25. <p>
26. <h:outputText value="#{msgs.answer}"/>
27. <h:inputText value="#{quiz.answer}"/></p>
28. <p>
29. <h:commandButton value="#{msgs.next}" action="next"/>
30. </p>
31. </h:form>
32. </body>
33. </f:view>

34. </html>
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Listing 2.3. Zawartosc pliku numberquiz/src/java,/com/corejsf/QuizBean.java

1. package com.corejst;

2. dmport java.util.Arraylist;

3.

4. public class QuizBean {

5 private ArrayList<ProblemBean> problems = new ArraylList<ProblemBean>()
6. private int currentIndex;

7 private int score;

8

9: public QuizBean() {

10. problems.add(

11. new ProblemBean(new int[] { 3, 1, 4, 1, 5}, 9)); /liczba pi
12. problems.add(

13. new ProblemBean(new int[] { 1, 1, 2, 3, 5}, 8)): //ciqg Fibonacciego
14. problems.add(

15. new ProblemBean(new int[1 { 1, 4, 9, 16, 25 }, 36)); /kwadraty
16. problems.add(

17. new ProblemBean(new int[] { 2, 3, 5, 7, 11 }, 13)): //liczby pierwsze
18. problems.add(

19. new ProblemBean(new int[] { 1., 2, 4, 8, 16 }, 32)); //potegi dwdjki
20. }

21.

22. // Wiasciwos¢ problems:

23. public void setProblems(ArrayList<ProblemBean> newValue) {

24. problems = newValue;

25. currentindex = 0;

26. score = 0;

27. }

28.

29. /! Wtasciwosé score:

30. public int getScore() { return score; }

31.

32. // Wtasciwosé¢ current:

33. public ProblemBean getCurrent() {

34. return problems.get(currentIndex);

35. }

36.

37. // Wiasciwosé answer:

38. public String getAnswer() { return ""; }

39. public void setAnswer(String newValue) {

40. try {

41. int answer = Integer.parselnt(newValue.trim());

42 if (getCurrent().getSolution() == answer) score++;

43. currentindex = (currentindex + 1) % problems.size();

44 }

45, catch (NumberFormatException ex) {

46. }

47.

48. }

Listing 2.4. Zawartosc pliku numberquiz/web,/WEB-INF/faces-config.xml

1. <?xml version="1.0"7>
2. <faces-config xmlIns="http://java.sun.com/xml/ns/Jjavaee"
3. xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"”
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33.
34.

xs1:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-facesconfig 1 2.xsd"
version="1.2">
<application>
<locale-config>
<default-locale>pl</default-Tocale>
<supported-Tocale>de</supported-Tocale>
</locale-config>
</application>

<navigation-rule>
<from-view-id>/index.jsp</from-view-1id>
<navigation-case>
<from-outcome>next</from-outcome>
<to-view-id>/index. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

<managed-bean>
<managed-bean-name>quiz</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.corejsf.QuizBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

<application>
<resource-bundle>
<base-name>com.corejsf.messages</base-name>
<var>msgs</var>
</resource-bundle>
</application>
</faces-config>

Listing 2.5. Zawartos¢ pliku numberquiz/src/java/com/corejsf/messages.properties

o O o

title=Quiz liczbowy

heading=MiteJj zabawy z programem Quiz liczbowy!
currentScore=Twoj wynik: {0}.

guessNext=/gadnij, jaka bedzie nastepna liczba tej sekwencji!
answer=Twoja odpowiedz:

next=Dalej

Listing 2.6. Zawartosc pliku numberquiz/src/java/com/corejsf/messsages._de.properties

o O o

title=Zahlenquiz

heading=Viel Spa\u00df mit dem Zahlenquiz!

currentScore=Sie haben {0,choice,0#0 Punkte|l#einen Punkt|2#{0} Punkte}.
guessNext=Raten Sie die n\uOOe4chste Zahl in der Folge!

answer=Ihre Antwort:

next=Weiter
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Komponenty wspierajace

W niektorych sytuacjach najwygodniejszym rozwigzaniem jest zaprojektowanie kompo-
nentu obejmujacego wybrana czg$¢ lub wszystkie obiekty komponentéw wiasciwe dla danego
formularza WWW. Taki komponent okresla si¢ mianem komponentu wspierajacego, wspo-
magajacego (ang. backing bean).

Mozemy zdefiniowa¢ komponent wspierajacy dla formularza quizu przez dodanie odpo-
wiednich wlasciwosci do komponentu tego formularza:

public class QuizFormBean {
private UIOutput scoreComponent;
private UlInput answerComponent;
/] Wtasciwos¢ scoreComponent:
public UIOutput getScoreComponent() { return scoreComponent; }
public void setScoreComponent(UIOutput newValue) { scoreComponent = newValue; }

// Wiasciwos¢ answerComponent:
public UIInput getAnswerComponent() { return answerComponent; }
public void setAnswerComponent (UIInput newValue) { answerComponent = newValue; }

}

Komponenty wyjsciowe interfejsu uzytkownika naleza do klasy UIOutput, natomiast kom-
ponenty wejsciowe naleza do klasy UTInput. Obie te klasy szczegdétowo omoéwimy w punkcie
,,Zestaw narzgdzi programisty komponentéw niestandardowych” w rozdziale 9.

Po co wlasciwie mieliby$my tworzy¢ tego rodzaju komponenty? Podczas lektury punktu
»Weryfikacja relacji taczacych wiele komponentow” w rozdziale 6. Czytelnicy dowiedza
sig, ze w niektorych przypadkach mechanizmy weryfikujace 1 obslugujace zdarzenia musza
mie¢ dostgp do komponentow interfejsu uzytkownika na formularzu. Co wigcej, komponenty
wspierajace (w srodowisku Java Studio Creator nazywane komponentami stron, ang. page
beans, z uwagi na konieczno$¢ ich dodawania do wszystkich stron) z reguly sa wykorzystywa-
ne przez wizualne $rodowiska wytwarzania aplikacji JSF. Wspomniane $rodowiska auto-
matycznie generuja odpowiednie metody zwracajace i ustawiajace wartosci wlasciwosci dla
wszystkich komponentow interfejsu graficznego przeciaganych na formularz.

Jesli zdecydujemy sig¢ na uzycie komponentu wspierajacego, bedziemy musieli zwiazac
komponenty interfejsu uzytkownika dodane do formularza z komponentami wchodzacymi
w sktad komponentu wspierajacego. Mozemy zrealizowacé ten cel, stosujac atrybut binding:

<h:outputText binding="#{quizForm.scoreComponent}"/>

Po skonstruowaniu drzewa komponentoéw dla danego formularza nast¢puje wywotanie metody
getScoreComponent komponentu wspomagajacego, ktora jednak zwraca warto$¢ null. Oznacza
to, ze komponent wyjsciowy jest konstruowany i instalowany w ramach tego komponentu
wspierajacego za pomoca metody setScoreComponent.

Stosowanie komponentéw wspierajacych w niektorych przypadkach jest uzasadnione, co
nie zmienia faktu, ze w pewnych sytuacjach moga by¢ naduzywane. Nigdy nie powinnismy
miesza¢ komponentdéw formularza z danymi biznesowymi w ramach jednego komponentu.
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Jesli komponenty wspierajace wykorzystujemy dla danych warstwy prezentacji, dla obiektow
biznesowych powinnismy stosowac odrgbny zbior komponentow.

Zasieg komponentow

Z mysla o zapewnieniu wygody programistom aplikacji internetowych kontenery serwletow
oferuja odrgbne zasiggi, z ktorych kazdy zarzadza tabela zwiazkdéw nazwa-wartosc.

Kazdy z tych zasiggow zwykle obejmuje komponenty i inne obiekty, ktore musza by¢ dostgpne
z poziomu innych komponentéw aplikacji internetowe;.

Komponenty obejmujace zasiegiem sesje

Musimy pamigtac, ze protokot HTTP jest bezstanowy. Przegladarka wysyta zadanie na serwer,
serwer zwraca odpowiedz, po czym zadna ze stron (ani przegladarka, ani serwer) nie ma
obowiazku utrzymywac¢ w pamigci jakichkolwiek informacji o tej transakcji. Taki model
zdaje egzamin w sytuacji, gdy przegladarka zada od serwera prostych informacji, ale okazuje
si¢ dalece niedoskonaty w przypadku aplikacji pracujacych po stronie serwera. Na przyktad
w aplikacji sklepu internetowego oczekujemy od serwera zachowywania zawartosci koszyka
z zakupami.

Wiasnie dlatego kontenery serwletow rozszerzaja protokot HTTP o mechanizm utrzymywania
i $§ledzenia sesji, czyli nastgpujacych po sobie potaczen nawiazywanych przez tego samego
klienta. Istnieje wiele roznych metod $ledzenia sesji. Najprostsza z nich jest stosowanie
znacznikow kontekstu klienta (tzw. ciasteczek; ang. cookies) — par nazwa-warto$¢ wysy-
fanych klientowi przez serwer w zatozeniu, ze beda zwracane w ramach kolejnych zadan
(patrz rysunek 2.6).

Rysunek 2.6. _CEE=D =
Znacznik Szukaj: Wiyeryé
kontekstu klienta Nty Ktz prschiouywan s rastapujce cistcrka

WySfany przez Witryna Mazwa ciasteczka

apllkaCje JSF 7 livechat.helion.pl -

= | localhost

JSESSIONID
[} Incalhost test_cookie

[} Incalhost test_cookie

Nazwa: JSESSIONID
Zawsarto3t: c2145b22ddbibbaladfiTsa60d40
Host: |ocalhost
Sciezka: flogin
WWyilij dla; Dowolny rodzaj potgczenia
Wifygasa: na kofcu sesji

[ sur ciosteczko | [ Usur wszystkie ciasterzka |

Zamknij

Dopoki klient nie dezaktywuje znacznikow kontekstu, serwer bedzie otrzymywat identyfikator
sesji wraz z kolejnymi zadaniami tego klienta.
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Serwery aplikacji wykorzystuja tez strategie alternatywne (np. polegajace na przepisywaniu
adresow URL) do obstugi sesji nawiazywanych przez aplikacje klienckie, ktore nie zwra-
caja znacznikoéw kontekstu klienta. Strategia przepisywania adresow URL sprowadza si¢ do
dodawania do kazdego adresu URL identyfikatora sesji podobnego do ponizszego:

http://corejst.com/login/index.jsp;jsessionid=b55cd6. . .d8e

k Aby zweryfikowaé funkcjonowanie tego modelu, warto wymusi¢ na przegladarce

odrzucanie znacznikéw kontekstu klienta z serwera localhost, po czym ponownie
uruchomic¢ nasza aplikacje internetowg i wysta¢ formularz. Kolejna strona powinna
zawiera¢ atrybut jsessionid.

Sledzenie sesji za pomoca znacznikéw kontekstu klienta nie wymaga zadnych dodatkowych
dziatan ze strony programisty aplikacji, a standardowe znaczniki JavaServer Faces automa-
tycznie zastosuja strategi¢ przepisywania adresow URL w przypadku aplikacji klienckich,
ktore nie obstuguja znacznikow.

Zasieg sesyjny oznacza, ze wszelkie dane sa utrwalane od momentu ustanowienia sesji az
do chwili jej zakonczenia. Sesja jest konczona wskutek wywotania przez aplikacje internetowa
metody invalidate obiektu klasy HttpSession lub po uptywie przyjetego limitu czasowego.

Aplikacje internetowe zwykle umieszczaja wigkszos¢ swoich komponentow w zasiggu
sesyjnym.

Na przyktad komponent UserBean moze przechowywac informacje o uzytkownikach, ktore
beda dostepne przez caty okres trwania sesji. Komponent ShoppingCartBean moze by¢ wypet-
niany stopniowo wraz z otrzymywaniem kolejnych zadan sktadajacych sig na sesjg.

Komponenty obejmujace zasiggiem aplikacje

Komponenty obejmujace swoim zasiggiem aplikacj¢ sa utrzymywane przez caly czas wyko-
nywania aplikacji. Odpowiedni zasi¢g jest wspotdzielony przez wszystkie zadania 1 wszystkie
sesje.

Komponenty zarzadzane umieszczamy w zasiggu aplikacji, jesli chcemy, aby byly dostgpne
z poziomu wszystkich egzemplarzy naszej aplikacji internetowej. Taki komponent jest konstru-
owany w odpowiedzi na pierwsze zadanie dowolnego egzemplarza aplikacji i jest utrzymy-
wany przy zyciu do momentu usunigcia tej aplikacji internetowej z serwera aplikacji.

Komponenty obejmujace zasiggiem zadanie

Zasigg na poziomie zadan charakteryzuje si¢ wyjatkowo krotkim czasem zycia. Jest konstru-
owany w momencie wystania zadania protokotu HTTP i utrzymywany do momentu odestania
odpowiedzi klientowi.

Jesli umiescimy komponent zarzadzany w zasiggu zadania, nowy egzemplarz tego kompo-
nentu bedzie tworzony dla kazdego zadania. Takie rozwiazanie jest nie tylko kosztowne, ale
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tez nie zdaje egzaminu w sytuacji, gdy chcemy zachowywac niezbedne dane pomigdzy
zadaniami. W zasiggu zadania powinni$my umieszcza¢ obiekty tylko wtedy, gdy chcemy je
przekazywac do innej fazy przetwarzania w ramach biezacego zadania.

Na przyktad znacznik f:ToadBundle umieszcza w zasiggu zadania zmienng pakietu komu-
nikatow, ktora jest potrzebna tylko w czasie trwania fazy wizualizacji odpowiedzi dla tego
samego zadania.

@if Tylko komponenty obejmujgce zasiegiem zadania majg charakter jednowatkowy
el | jako takie gwarantujg bezpieczenstwo watkow. Co ciekawe, jednowatkowe nie sg
komponenty sesyjne. Uzytkownik moze na przyktad jednoczesnie wysyta¢ odpowiedzi
z wielu okien przegladarki internetowej. Kazda odpowiedz jest przetwarzana przez odrebny
watek zgdania. GdybySmy chcieli zapewni¢ bezpieczenstwo przetwarzania wielowatkowego
w naszych komponentach sesyjnych, powinniSmy opracowa¢ odpowiednie mechanizmy
blokowania.

Adnotacje cyklu zycia

Poczawszy od wersji JSF 1.2, istnieje mozliwo$¢ wskazywania metod komponentéw zarza-
dzanych, ktore maja by¢ wywotywane automatycznie bezposrednio po skonstruowaniu tych
komponentow i1 bezposrednio przed ich wyjsciem poza odpowiedni zasi¢g. Takie rozwiazanie
jest szczegdlnie wygodne w przypadku komponentow ustanawiajacych potaczenia z zasobami
zewngtrznymi, np. bazami danych.

Metody komponentu zarzadzanego mozna oznacza¢ adnotacjami @PostConstruct lub
@PreDestroy:

public class MyBean {
@PostConstruct
public void initialize() {
// kod inicjalizujqcy
}

@PreDestroy

public void shutdown() {
// kod zamykajqcy

}

// pozostate metody komponentu

}

Tak oznaczone metody bgda wywotywane automatycznie, pod warunkiem ze dana aplika-
cja internetowa zostanie wdrozona w kontenerze zapewniajacym obstugg standardu Java
Specification Request (JSR) 250 (patrz http://www.jcp.org/en/jsr/detail?id=250). Adnotacje
w tej formie sa obslugiwane przez serwery aplikacji zgodne ze standardem Java EE 5, w tym
serwer GlassFish. Oczekuje sig, ze w niedalekiej przysztosci adnotacje beda obstugiwane
takze przez kontenery autonomiczne (np. Tomcata).
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Konfigurowanie komponentow

W niniejszym podrozdziale oméwimy techniki konfigurowania komponentéw w plikach
konfiguracyjnych. Poniewaz szczegblowe rozwiazania w tym zakresie maja charakter $cisle
techniczny, cz¢$¢ Czytelnikow zapewne zdecyduje si¢ tylko przejrze¢ ten podrozdziat i wrocié
do niego dopiero wtedy, gdy stanie przed koniecznoscia skonfigurowania komponentéw ze
ztozonymi wlasciwo$ciami.

Najczesciej wykorzystywanym plikiem konfiguracyjnym jest WEB-INF/faces-config.xml.
Okazuje si¢ jednak, ze mozemy ustawienia konfiguracyjne umiescic¢ takze w nastepujacych
miejscach:

m W plikach nazwanych META-INF/faces-config.xml w ramach dowolnych plikow
JAR wezytywanych przez mechanizmy tadowania klas kontekstu zewngtrznego.
(Opisywany mechanizm jest wykorzystywany w sytuacji, gdy dostarczamy
komponenty wielokrotnego uzytku w formie plikow JAR).

B W plikach zdefiniowanych za posrednictwem parametru inicjalizacji javax.faces.
>CONFIG _FILES w ramach pliku WEB-INF/web.xml. Przyktad definicji tego
parametru przedstawiono ponizej:

<web-app>
<context-param>
<param-name>javax.faces.CONFIG_FILES</param-name>
<param-value>WEB-INF/navigation.xml WEB-INF/beans.xml</param-value>
</context-param>

</ wébiapp>
(Opisany mechanizm jest szczegolnie korzystny, jesli korzystamy z narzedzi

do projektowania oprogramowania, poniewaz skutecznie izoluje nawigacje,
komponenty itd.).

Dla uproszczenia bedziemy w tym rozdziale stosowali tylko plik konfiguracyjny WEB-INF/
“>faces-config.xml.

Komponent jest konfigurowany przez element managed-bean wewnatrz elementu faces-config
najwyzszego poziomu. Dla kazdego tak konfigurowanego komponentu musimy okresli¢
przynajmniej nazwg, klasg i zasigg:
<faces-config>
<managed-bean>
<managed-bean-name>user</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.corejsf.UserBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>
</faces-config>

Zasigg moze by¢ reprezentowany przez stowa request, session, application lub none. Zasigg
none oznacza, ze dany obiekt nie jest utrzymywany w zadnej z trzech map zasiggéw. Obiekty
z tym zasiggiem wykorzystuje si¢ w roli elementow sktadowych podczas wiazania skompli-
kowanych komponentéw. Przyktad takiego rozwiazania przeanalizujemy w punkcie ,,Wiazanie
definicji komponentow” w dalszej czgsci tego podrozdziatu.
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Ustawianie wartosci wlasciwosci

Nasze rozwazania rozpoczniemy od analizy prostego przyktadu. Ponizej modyfikujemy
egzemplarz komponentu UserBean:

<managed-bean>
<managed-bean-name>user</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.corejsf.UserBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>name</property-name>
<value>ja</value>
</managed-property>
<managed-property>
<property-name>password</property-name>
<value>sekret</value>
</managed-property>
</managed-bean>

Kiedy komponent user jest po raz pierwszy odnajdywany, serwer aplikacji tworzy nowy
egzemplarz za pomoca konstruktora domyslnego UserBean(). Nastgpnie sa wykonywane
metody setName i setPassword.

Aby zainicjalizowa¢ wlasciwos¢ wartoscia null, nalezy uzy¢ elementu null-value. Przyktad
takiego rozwiazania przedstawiono ponizej:

<managed-property>
<property-name>password</property-name>
<null-value/>

</managed-property>

Inicjalizacja list i map

Do inicjalizacji wartos$ci typu List lub Map shuzy specjalna konstrukcja sktadniowa. Ponizej
przedstawiono przyktad inicjalizacji listy:

<list-entries>
<value-class>java.lang.Integer</value-class>
<value>3</value>
<value>1</value>
<value>4</value>
<value>1</value>
<value>5</value>

</1ist-entries>

W powyzszym fragmencie kodu uzyto opakowania w formie typu danych java.lang.Integer,
poniewaz struktura List nie moze zawiera¢ warto$ci typodw prostych.

Lista moze zawiera¢ wymieszane elementy value i null-value. Element value-class jest
opcjonalny — jesli z niego zrezygnujemy, zostanie wygenerowana lista obiektow klasy
Jjava.lang.String.
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Z nieco bardziej skomplikowang sytuacja mamy do czynienia w przypadku map. W odpo-
wiednich konstrukcjach mozemy stosowaé opcjonalne elementy key-class i value-class
(gdzie typem domysSlnym ponownie jest klasa java.lang.String). Musimy nast¢pnie zdefi-
niowac sekwencje elementéw map-entry, z ktorych kazdy obejmuje element key oraz element
value lub nulT-value.

Ponizej przedstawiono przyktadowa konfiguracje struktury typu Map:

<map-entries>
<key-class>java.lang.Integer</key-class>
<map-entry>
<key>1</key>
<value>George Washington</value>
</map-entry>
<map-entry>
<key>3</key>
<value>Thomas Jefferson</value>
</map-entry>
<map-entry>
<key>16</key>
<value>Abraham Lincoln</value>
</map-entry>
<map-entry>
<key>26</key>
<value>Theodore Roosevelt</value>
</map-entry>
</map-entries>

Za pomocg elementow 1ist-entries i map-entries mozna inicjalizowac struktury managed-
bean Iub managed-property, pod warunkiem ze odpowiedni komponent lub wlasciwos¢ jest
egzemplarzem typu List lub Map.

Na rysunku 2.7 przedstawiono diagram skladni definicji elementu managed-bean i wszystkich
jego elementéw potomnych. Strzatki na tym diagramie dobrze ilustruja, ktore konstrukcje
mozna stosowa¢ w ramach elementu managed-bean. Na przyktad z drugiego z przedstawionych
grafow wynika, ze element managed-property rozpoczyna si¢ od zera, jednego lub wielu
elementow description, po ktorych nastepuje zero, jeden lub wiele elementéw display-name,
zero, jeden Iub wiele elementow icon, wymagany element property-name, opcjonalny ele-
ment property-class oraz doktadnie jeden z elementow value, null-value, map-entries lub
list-entries.

Wiazanie definicji komponentow

Bardziej skomplikowane konstrukcje mozemy definiowaé, stosujac w elementach value
wyrazenia reprezentujace wartosci, ktore zwiaza ze soba wigcej komponentéw. Wrdémy na
chwile do komponentu quizu uzytego w aplikacji numberquiz.

Quiz obejmuje zbidr probleméw reprezentowanych przez wlasciwosé problems dostgpna tylko
do zapisu. Mozemy ten komponent skonfigurowac za pomoca nastgpujacych elementow:
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Rysunek 2.7. Diagram sktadni definicji elementéw komponentu zarzadzanego

<managed-bean>
<managed-bean-name>quiz</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.corejsf.QuizBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>problems</property-name>
<list-entries>
<value-class>com.corejsf.ProblemBean</value-class>
<value>#{probleml}</value>
<value>#{problem2}</value>
<value>#{problem3}</value>
<value>#{problemé}</value>
<value>#{problem5}</value>
</list-entries>
</managed-property>
</managed-bean>

Oczywiscie musimy teraz zdefiniowa¢ komponenty nazwane od probleml do problemb:

<managed-bean>
<managed-bean-name>probleml</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
com.corejsf.ProblemBean
</managed-bean-class>
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<managed-bean-scope>none</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>sequence</property-name>
<list-entries>
<value-class>java.lang.Integer</value-class>
<value>3</value>
<value>1</value>
<value>4</value>
<value>1</value>
<value>5</value>
</list-entries>
</managed-property>
<managed-property>
<property-name>solution</property-name>
<value>9</value>
</managed-property>
</managed-bean>

W odpowiedzi na zadanie kierowane do komponentu quiz nastapi automatyczne utworze-
nie komponentéw od probleml do problem5. Kolejnos$é, w jakiej wskazujemy komponenty
zarzadzane, nie ma wigkszego znaczenia.

Warto zwroci¢ uwage na zasigg none komponentéw problemow wynikajacy z tego, ze zadania
pod ich adresem nigdy nie pochodza ze strony JSF, a ich egzemplarze sa tworzone wskutek
zadan wskazujacych na komponent quiz.

Wiazac ze soba rézne komponenty, musimy by¢ pewni co do zgodnosci ich zasiggow.
W tabeli 2.1 wymieniono wszystkie dopuszczalne kombinacje.

Tabela 2.1. Zgodne zasiegi komponentow

Definiujac komponent o takim zasiggu... ... mozemy korzystaé z komponentéw o takich zasiegach

none none

application none, application

session none, application, session

request none, application, session, request
Konwersje laficuchow

Wartosci wlasciwosci i elementy list lub map konfigurujemy za pomoca elementu value
obejmujacego fancuch. Lancuch zawarty w tym elemencie musi zosta¢ przekonwertowany
na odpowiedni typ wlasciwosci lub elementu. W przypadku typoéw prostych taka konwersja
jest bardzo prosta. Mozemy na przyklad zdefiniowaé warto$¢ typu boolean, stosujac tancuch
true lub false.

Poczawszy od wersji JSF 1.2, mozemy wykorzystywac elementy value takze do definiowania
warto$ci typow wyliczeniowych. Niezbedna konwersja jest realizowana za pomoca metody
Enum.valueOf(kT1asa wlasciwosci, wartosc tekstowa).
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Dla pozostatych typow wiasciwosci implementacja JSF probuje zlokalizowaé pasujaca imple-
mentacje interfejsu PropertyEditor. Jesli taki edytor wiasciwosci istnieje, nastgpuje wywotanie
metody setAsText tego edytora celem konwersji fancuchow na wartosci wlasciwosci. Edytory
wlasciwosci sa bardzo czgsto wykorzystywane przez komponenty pracujace po stronie klienta
1 maja na celu konwersj¢ wartosci wlasciwosci na reprezentacjg tekstowa lub graficzng umozli-
wiajaca ich wyswietlanie w oknie wlasciwosci (patrz rysunek 2.8).
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Definiowanie edytora wlasciwosci jest zadaniem do$¢ zlozonym, zatem zainteresowanych
Czytelnikow zachgcamy do lektury rozdzialu 8. ksiazki pt. Core Java™ 2, vol. 2 — Advanced
Features (7th ed.)* autorstwa Caya Horstmanna i Gary’ego Cornella.

Musimy pamigtaé, ze reguty konwersji sa do$¢ restrykcyjne. Jesli na przyktad dysponujemy
wlasciwoscia typu URL, nie mozemy po prostu zapisa¢ adresu URL w formie fancucha, mimo
ze istnieje konstruktor URL(String). Musimy albo opracowaé edytor wlasciwosci dla typu URL,
albo ponownie zdefiniowac typ tej wlasciwosci jako String.

Regutly konwersji podsumowano w tabeli 2.2. Identyczne reguty sa stosowane dla akcji
Jsp:setProperty specyfikacji JSP.

Skladnia wyrazen reprezentujacych wartosci

W tym podrozdziale szczegotowo omoéwimy sktadnie wyrazen reprezentujacych wartosci.
Mozna niniejszy materiat traktowac jak swoisty leksykon. Czytelnicy, ktorzy maja te ksiazke
w rekach po raz pierwszy, moga ten podrozdziat pominac i wroci¢ do niego w przysziosci.

* Polskie wydanie: Java 2. Techniki zaawansowane. Wydanie II, Helion, 2005 — przyp. thum.
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Tabela 2.2. Konwersje taricuchow

Typ docelowy Konwersia

int, byte, short, Tong, float, double Metoda valueOf typu opakowania lub 0, jesli dany tancuch jest pusty.
lub odpowiedni typ opakowania

booTlean Iub Boolean Wynik metody Boolean.valueOf lub false, jesli dany tancuch jest pusty.
char lub Character Pierwszy znak danego tancucha lub (char)0, jesli ten tancuch jest pusty.
String lub Object Kopia danego tancucha lub new String(""), jesli ten tancuch jest pusty.

wiasciwos¢ komponentu Typ, ktory wywotal metodg setAsText edytora wlasciwosci

(jesli taki edytor istnieje). Jesli edytor wlasciwosci nie istnieje
lub generuje wyjatek, wlasciwos$é ma przypisywana warto$¢ null
(w przypadku tancucha pustego) lub jest generowany btad.

W pierwszej kolejnosci skoncentrujemy sig¢ na wyrazeniach w postaci a.b. Przyjmijmy, ze
wiemy, jaki obiekt jest reprezentowany przez zmiennag a. Jesli a jest tablica, lista lub mapa,
musimy stosowa¢ pewne reguly specjalne (patrz punkt ,,Stosowanie nawiaséw kwadratowych”
w dalszej czesci tego podrozdziahu). Jesli a jest dowolnym innym obiektem, b musi by¢ nazwa
wlasciwosci tego obiektu. Dokladne znaczenie wyrazenia a.b zalezy od tego, czy dane wyra-
zenie jest wykorzystywane w trybie r-wartosci (ang. r-value) czy l-wartoSci (ang. /-value).

Przytoczona terminologia jest stosowana w teorii jgzykéw programowania w kontekscie
wyrazen po prawej stronie operatora przypisania, traktowanych inaczej niz wyrazenia po
lewej stronie tego operatora.

Przeanalizujmy nastgpujaca operacjg przypisania:

left = right;

Kompilator generuje inny kod dla wyrazenia Teft i inny dla wyrazenia right. Wyrazenie right
zostanie przetworzone w trybie r-wartosci, a wynikiem tego przetworzenia bedzie pojedyncza
warto$¢. Wyrazenie 1eft zostanie przetworzone w trybie l-wartosci, co doprowadzi do zapisania
jakiej$ warto$ci w pewnym miejscu.

Ten sam model jest stosowany w przypadku wyrazen reprezentujacych wartosci stosowanych
w komponentach interfejsu uzytkownika:

<h:inputText value="#{user.name}"/>

W czasie wizualizowania tego pola tekstowego wyrazenie user.name jest przetwarzane w trybie
r-wartosci, co wiaze si¢ z koniecznoscia wywotania metody getName. Na etapie dekodowania
to samo wyrazenie jest przetwarzane w trybie I-wartosci, zatem jest wywolywana metoda
setName.

Ogolnie wyrazenie a.b jest przetwarzane w trybie r-warto$ci przez wywotanie metody zwraca-
jacej warto$¢ wlasciwosci oraz w trybie 1-warto$ci przez wywotanie metody ustawiajacej
warto$¢ wlasciwosci.
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Stosowanie nawiasow kwadratowych

Podobnie jak w jezyku JavaScript zamiast notacji kropki mozemy stosowa¢ nawiasy kwa-
dratowe. Oznacza to, ze wszystkie trzy przedstawione ponizej wyrazenia reprezentuja do-
ktadnie to samo:

a.b

al"b"]

a['b']

Na przyktad wyrazenia user.password, user["password"] oraz user[ 'password'] sa sobie
rOwnowazne.

Po co ktokolwiek mialby stosowac¢ wyrazenie user["password"], skoro duzo tatwiejsze do
zapisania jest wyrazenie user.password? Z kilku powodow:

B Kiedy uzyskujemy dostgp do tablicy lub mapy, notacja [ ] jest bardziej intuicyjna.

m Notacje [] mozna stosowac facznie z fancuchami zawierajacymi kropki i mys$niki,
np. msgs["error.password"].

® Notacja [] umozliwia nam dynamiczne wyznaczanie nazwy interesujacej nas
wiasciwos$ci, np. a[b.propname].

.\ W wyrazeniach reprezentujgcych wartosci nalezy stosowaé apostrofy, jesli w roli
separatora atrybutow wykorzystujemy cudzystowy: value="#{user[ 'password']}".
Apostrofy i cudzystowy mozna stosowaé zamiennie: value="#{user["password"]}".

Wyrazenia odwolujace si¢ do map i list

Jezyk wyrazen reprezentujacych warto$¢ nie ogranicza si¢ do odwotan do wiasciwosci kom-
ponentow. Przyktadowo: niech m bedzie obiektem dowolnej klasy implementujacej interfejs
Map. Wyrazenie m[ "key"] (lub wyrazenie rownowazne w postaci m.key) jest wowczas faczem
do odpowiedniej wartosci. W trybie r-warto$ci nastapi wywotanie metody:

m.get("key")

W trybie l-warto$ci zostanie wykonane nastgpujace wyrazenie:

m.put("key", right);

W tym przypadku right reprezentuje warto§¢ prawej strony, ktéra ma zostaé przypisana
elementowi m.key.

Mozemy tez uzyskiwaé dostep do warto$ci dowolnego obiektu klasy implementujacej interfejs
List (np. klasy ArraylList). Pozycja na liscie jest reprezentowana przez indeks catkowito-
liczbowy. Na przyktad wyrazenie a[i] (lub a.17) wiaze i-ty element listy a. Zmienna i musi
mie¢ albo posta¢ liczby catkowitej, albo tancucha, ktéry mozna na taka liczbe przekonwerto-
waé. Ta sama reguta znajduje zastosowanie w przypadku typow tablicowych. Jak zawsze
wartosci indeksOw rozpoczynaja sig od zera.
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Opisane powyzej reguly przetwarzania podsumowano w tabeli 2.3.

Tabela 2.3. Przetwarzanie wyrazenia reprezentujacego wartos¢ w postaci a.b

Typ zmienneja  Typ zmiennej b Tryb I-wartosci Tryb r-wartosci
null dowolny btad null
dowolny null btad null
Map dowolny a.put(b, right) a.get(b)
List mozliwy a.set(b, right) a.get(b)
do przekonwertowania
na typ int
tablica mozliwy alb] = right alb]
do przekonwertowania
na typ int
komponent dowolny Wywotanie metody Wywotanie metody
ustawiajacej warto$¢ zwracajacej wartos¢
wlasciwosci nazwane;j wlasciwosci nazwanej
b.toString(). b.toString().

@ Okazuije sie niestety, ze wyrazenie reprezentujgce wartos¢ nie zdaje egzaminu w przy-
il Padku wiasciwosci indeksowanych. Jesli p jest wtasciwoscig indeksowang kom-
ponentu b, a i jest liczbg catkowita, woéwczas wyrazenie b.p[ 1] nie uzyskuje dostepu do
i-tej wartosci tej wtasciwosci. Wyrazenie w tej formie zostanie zakwalifikowane jako
btedne sktadniowo. Brak obstugi tego rodzaju wyrazen technologia JSF odziedziczyta po
technologii JSP.

Rozwiazywanie wyrazu poczatkowego

Wiemy juz, jak wyglada proces przetwarzania wyrazen w postaci a.b. Okazuje sig, ze te same
reguly moga by¢ wielokrotnie stosowane dla wyrazen w formie a.b.c.d (lub, co oczywiste,
a['b'7.c["d"]). Musimy jednak przeanalizowa¢ faktyczne znaczenie wyrazu poczatkowego a.

W prezentowanych do tej pory przyktadach wyraz poczatkowy odwolywat si¢ albo do kom-
ponentu skonfigurowanego w pliku faces-config.xml, albo do mapy pakietu komunikatow.
Chociaz te dwa rozwigzania sg stosowane zdecydowanie najczgsciej, wyraz poczatkowy moze
reprezentowac takze inne konstrukcje.

Istnieje wiele predefiniowanych obiektéw. Kompletna liste przedstawiono w tabeli 2.4; ponizej
przedstawiono wybrany przyklad wyrazenia:
header[ 'User-Agent']

ktore reprezentuje warto§¢ parametru User-Agent zadania HTTP, warto$¢ tego parametru
identyfikuje przegladarke internetowq uzytkownika.
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Tabela 2.4. Obiekty predefiniowane jezyka wyrazen reprezentujgcych wartosci

Nazwa zmiennej  Znaczenie

view

header Struktura typu Map reprezentujaca parametry nagtéwka protokotu HTTP

headerValues Struktura typu Map reprezentujaca parametry nagtéwka protokotu HTTP w formie

Param Struktura typu Map reprezentujaca parametry zadania protokotu HTTP
(obejmujaca tylko po pierwszej wartosci dla kazdej nazwy).

paramValues Struktura typu Map reprezentujaca parametry zadania protokotu HTTP w formie tablicy
typu String[] obejmujacej wszystkie wartosci dla danej nazwy.

cookie Struktura typu Map reprezentujaca nazwy i warto$ci znacznikéw kontekstu klienta
dla biezacego zadania.

initParam Struktura typu Map reprezentujaca parametry inicjalizacji danej aplikacji internetowe;j.
Parametry inicjalizacji zostanag omowione w rozdziale 10.

requestScope Struktura typu Map reprezentujaca wszystkie atrybuty obejmujace zasiggiem zadanie.

sessionScope Struktura typu Map reprezentujaca wszystkie atrybuty obejmujace zasiggiem ses;jg.

applicationScope  Struktura typu Map reprezentujaca wszystkie atrybuty obejmujace zasiggiem aplikacjg.

facesContext Egzemplarz klasy FacesContext whasciwy dla danego zadania. Klasa FacesContext

(obejmujaca tylko po pierwszej wartosci dla kazdej nazwy).

tablicy typu String[] obejmujacej wszystkie warto$ci dla danej nazwy.

zostanie omowiona w rozdziale 6.

Egzemplarz klasy UIViewRoot wlasciwy dla danego zadania. Klasa UIViewRoot zostanie
omowiona w rozdziale 7.

Jesli wyraz poczatkowy nie jest zadnym z wymienionych obiektéw predefiniowanych, im-
plementacja JSF poszukuje tego wyrazu kolejno w zasiggu zadania, zasiegu sesji i zasiegu
aplikacji. Wymienione zasiggi maja posta¢ obiektow map zarzadzanych przez kontener
serwletow. Kiedy wigc definiujemy na przyktad komponent zarzadzany, jego nazwa i wartos$¢
sa dodawane do mapy odpowiedniego zasiggu.

Dopiero kiedy okaze sig, ze uzytej nazwy nie mozna odnalez¢é w tych zasiggach, nastgpuje
jej przekazanie do implementacji VariableResolver wilasciwej dla danej aplikacji JSF. Dziata-
nie domyslnego mechanizmu interpretacji zmiennych sprowadza si¢ do przeszukania elemen-
tow managed-bean w zasobach konfiguracyjnych (czyli z reguly w pliku faces-config.xml).

Przeanalizujmy nastepujace wyrazenie przyktadowe:
#{user.password}
Wyraz user nie jest zadnym z opisanych powyzej obiektow predefiniowanych. Kiedy po

raz pierwszy zostanie odkryty w kodzie zrodtowym, okaze sig, Ze nie jest nazwa atrybutu
w zasiggu zadania, sesji ani aplikacji.

W tej sytuacji mechanizm interpretacji zmiennych przetwarza nastgpujacy wpis znaleziony
w pliku konfiguracyjnym faces-config.xml:
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<managed-bean>
<managed-bean-name>user</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.corejsf.UserBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

Mechanizm odpowiedzialny za interpretacj¢ zmiennych wywotuje konstruktor domyslny klasy
com.corejsf.UserBean, po czym umieszcza nowo utworzony zwiazek w mapie sessionScope.
Ostatecznie mechanizm interpretujacy zwraca ten obiekt jako wynik operacji przeszukiwania.

Jesli wyraz user bedzie wymagal ponownej interpretacji w ramach tej samej sesji, gotowe roz-
wiazanie zostanie zlokalizowane w zasiggu sesji (reprezentowanym przez mapg SessionScope).

Wyrazenia zlozone

W ramach wyrazen reprezentujacych wartosci mozemy stosowac ograniczony zbior operatorow:

B Operatory arytmetyczne: +, -, *, / oraz %. Dla ostatnich dwdch operatorow istnieja
wersje alfabetyczne, odpowiednio div i mod.

B Operatory relacyjne: <, <=, >, >=, ==1 |=, a takze ich wersje alfabetyczne: 1t, Te, gt,
ge, eq oraz ne. Cztery pierwsze odpowiedniki alfabetyczne sa niezbedne w sytuacji,
gdy chcemy zagwarantowac bezpieczne przetwarzanie danych w formacie XML.

B Operatory logiczne: &8, || 1 ! oraz ich wersje alfabetyczne: and, or i not.
Stosowanie pierwszego odpowiednika alfabetycznego jest warunkiem prawidtowego
przetwarzania danych w formacie XML.

B Operator empty. Wyrazenie empty a jest prawdziwe (ma warto$¢ true),
jesli a ma warto$¢ null, jest tablica lub tancuchem zerowej dtugosci badz
pusta kolekcja lub mapa (odpowiednio typu Collection lub Map).

B Troéjargumentowy operator selekcji ?:.

Dla wymienionych operatoréw stosuje si¢ te same reguly poprzedzania, ktére znamy z Javy.
Operator empty charakteryzuje si¢ identycznym priorytetem jak operatory jednoargumentowe
-oraz !.

Ogolnie chcemy, aby mozliwie niewielka czg§¢ obliczen zwiazanych z przetwarzaniem
wyrazen byla realizowana na naszych stronach internetowych, poniewaz takie rozwiazanie
naruszatoby zasade rozdzialu warstwy prezentacji od logiki biznesowej. Okazuje si¢ jednak,
ze w pewnych rzadkich sytuacjach mozliwo$¢ stosowania operatorow w warstwie prezentacji
jest warta rozwazenia. Przypus¢my na przyktad, ze chcemy ukrywac jaki§ komponent interfejsu
graficznego, gdy wlasciwos¢ hide pewnego komponentu aplikacji ma warto$¢ true. Aby ukryé
komponent interfejsu, nalezy przypisa¢ warto$¢ false jego atrybutowi rendered. Odwrdcenie
tej wartosci wymaga uzycia operatora ! (lub not):

<h:inputText rendered="#{!bean.hide}" ... />
I wreszcie mozemy konkatenowa¢ zwykte tancuchy i wyrazenia reprezentujace wartos¢ przez
umieszczanie ich w bezposrednim sasiedztwie. Przeanalizujmy ponizszy przyktad:

<h:outputText value="#{messages.greeting}. #{user.name}!"/>
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Powyzsze wyrazenie konkatenuje cztery tancuchy: tancuch zwrocony przez wyrazenie
#{messages. greeting}, fancuch ztozony z przecinka i spacji, fancuch zwrocony przez wyraze-
nie #{user.name} oraz tancuch ztozony z samego wykrzyknika.

Zaprezentowalismy wszystkie reguly stosowane w procesie przetwarzania wyrazen repre-
zentujacych wartoséci. Oczywiscie w praktyce zdecydowana wigkszo$¢ wyrazen ma postaé
#{komponent .wtasciwosc}. Czytelnicy, ktorzy stana przed konieczno$cia obstugi bardziej
ztozonych wyrazen, beda mogli w kazdej chwili wroci¢ do tego materiatu.

Wyrazenia odwolujace si¢ do metod

Wyrazenie odwolujace si¢ do metody obejmuje obiekt wraz z metoda, ktdra mozna dla tego
obiektu zastosowac.

Typowy przyktad uzycia takiego wyrazenia przedstawiono ponizej:

<h:commandButton action="#{user.checkPassword}"/>

Zaktadamy, ze user jest wartoscia typu (obiektem klasy) UserBean, natomiast checkPassword
jest metoda tej klasy. Wyrazenie odwotujace si¢ do metody jest wygodnym sposobem opisania
wywolania, ktére wymaga realizacji w niedalekiej przysztosci.

W czasie przetwarzania takiego wyrazenia odpowiednia metoda jest wykonywana na wska-
zanym obiekcie.

W naszym przypadku kliknigcie komponentu przycisku spowoduje wywotanie metody
user.checkPassword() i przekazanie zwréconego tancucha do mechanizmu odpowiedzialnego
za obstuge nawigacji.

Reguly sktadniowe dla tego rodzaju wyrazen bardzo przypominaja te, ktore stosuje si¢ dla
wyrazen reprezentujacych wartosci. Wszystkie skladowe poza ostatnia stuza do identyfikacji
obiektu bedacego przedmiotem wywotania metody. Ostatnia sktadowa musi byé nazwa
metody, ktora mozna zastosowac dla obiektu wskazywanego przez poprzednie sktadowe.

Wyrazenie odwotujace si¢ do metody mozna przypisac czterem atrybutom komponentow:

B action (patrz podrozdziat ,,Nawigacja dynamiczna” w rozdziale 3.);

B validator (patrz punkt ,,Weryfikacja za pomoca metod komponentow”
w rozdziale 6.);

valueChangel istener (patrz podrozdziat ,,Zdarzenia zmiany wartosci” w rozdziale 7.);

actionlListener (patrz podrozdzial ,,Zdarzenia akcji” w rozdziale 7.).

Typy parametrow i warto$ci zwracanej przez dana metode zaleza od kontekstu, w ktorym
stosujemy nasze wyrazenie. Przyktadowo atrybut action mozna zwigza¢ z metoda bezpa-
rametrowa zwracajaca warto$¢ typu String, natomiast atrybut actionListener mozna zwiazac
z metoda otrzymujaca pojedynczy parametr typu ActionEvent i nie zwracajaca wartosci. Za
dostarczanie warto$ci parametrow i przetwarzanie warto$ci zwracanych odpowiada oczywiscie
kod wywotujacy wyrazenie odwotujace si¢ do metody.



