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Podstawowymi zagadnieniami opisywanymi w ksiazce sa wzorce, najlepsze techniki,
strategie projektowe i sprawdzone rozwigzania wykorzystujace kluczowe technologie
J2EE, czyli strony JSP, serwlety, komponenty EJB i interfejs JMS. Katalog wzorcow
J2EE zawiera 21 wzorcow i 0 wiele wigcej strategii, przy wykorzystaniu ktérych
powstajg najlepsze rozwigzania programistyczne.

~J2EE. Wzorce projektowe. Wydanie drugie” zawiera opis nastepujacych zagadnien:

* 21 wzorcéw projektowych J2EE — znane i w petni sprawdzone oraz nowe wzorce
zapewniajace najlepsze rozwiazania dla aplikacji biznesowych

strategie projektowe dla warstwy prezentacji, biznesowej i integracji

* opis zastosowania technologii JSP, EJB, JSM, ustug sieciowych i serwletow
przyktady niezalecanych rozwigzan stosujacych technologie J2EE

sposoby refaktoryzacji poprawiajace istniejace projekty

e diagramy UML ilustrujace przedstawiane zagadnienia

* duzg liczbe przyktadow zastosowania wzorcow, strategii i refaktoryzacji
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Omowienie wzorcow J2EE

W tym rozdziale:
B Czym jest wzorzec?
B Podejscie warstwowe.
Wzorce J2EE.
Wprowadzenie do katalogu.
Zwiazki migdzy wzorcami J2EE.
Zwiazki z innymi znanymi wzorcami.

Mapa wzorcow.

Podsumowanie.

Wzorce J2EE to zbidr rozwiazan dotyczacych typowych probleméw zwiazanych z platfor-
ma J2EE. Sa efektem wiedzy i doswiadczeniu architektow z Sun Java Center, ktorzy brali
udzial w tworzeniu wielu udanych projektow J2EE. Sun Java Center jest organizacja kon-
sultingowa skupiajaca si¢ na tworzeniu rozwigzan opartych na technologii Java. Zajmuje si¢
rozwiazaniami dla platformy J2EE od poczatku jej istnienia koncentrujac si¢ przede wszyst-
kim na takich aspektach ogdlnie pojetego QoS (Quality of Service) jak skalowalnosé, dostep-
nos$¢, wydajnosé, bezpieczenstwo, pewnos¢ i elastycznosé.

Wzorce opisuja typowe problemy napotykane podczas tworzenia aplikacji J2EE i wskazuja
mozliwe rozwiazania. Rozwiazania te powstaty dzieki doswiadczeniu zdobytemu w trakcie
prac nad wieloma réznymi projektami i wymianie informacji migdzy programistami. Wzor-
ce zawierajq istot¢ tych rozwiazan, a poza tym zostaty juz zoptymalizowane przez ich uzyt-
kownikow. Mozna powiedzie¢ inaczej: wzorce wydobywaja najwazniejsze aspekty problemu
i oferuja rozwiazania dobrze przemyslane i ujednolicone.

W niniejszej ksiazce zajmujemy si¢ wzorcami pod katem J2EE, a w szczegolnosci kompo-
nentami EJB, stronami JSP i serwletami. W trakcie pracy z klientami J2EE implementuja-
cymi rézne komponenty poznalismy typowe problemy i znalezliSmy dla nich optymalne roz-
wigzania. Opracowalismy tez najlepsze praktyki wykorzystywane do tworzenia komponen-
tow J2EE.
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Opisane wzorce stosuja te najlepsze praktyki. Przedstawiono je w taki sposob, by w prosty
spos6b mdc wykorzysta¢ je w dowolnej aplikacji uwzgledniajac konkretne wymagania.
Wzorce w usystematyzowany sposob omawiaja sprawdzone techniki. Dzigki nim tatwiej
jest skorzysta¢ ze zweryfikowanych rozwiazan. Innymi stowy, dzieki wykorzystaniu wzor-
cOw tworzenie systemdw opartych na J2EE staje si¢ prostsze i szybsze.

Czym jest wzorzec?

W rozdziale 1. przedstawili$my kilka definicji wzorca sformutowanych przez réznych eksper-
tow. OpisaliSmy takze inne zagadnienia zwigzane z wzorcami, na przyktad zalety ich stoso-
wania. Teraz jeszcze raz zajmiemy si¢ tym tematem, ale pod katem katalogu wzorcéw J2EE.

W rozdziale 1. pojawita si¢ nastepujaca definicja wzorca: czgsto stosowane rozwiqzanie ty-
powych problemow w pewnym kontekscie.

Terminy kontekst, problem i rozwiazanie wymagaja pewnego wyjasnienia. Najpierw zaj-
mijmy si¢ kontekstem. Kontekst to srodowisko, otoczenie, sytuacja lub pewne warunki,
w ktorych wystepuje problem. Czym jest problem? Problem to nierozstrzygnigte pytanie,
czyli co$, co nalezy zbadaé i rozwiazaé. Zazwyczaj problem jest ograniczony kontekstem,
w ktorym wystepuje. Rozwiazanie to odpowiedz na problem w danym kontekscie pozwa-
lajaca go usunag.

Czy jednak posiadanie rozwiazania problemu w pewnym kontekscie oznacza, ze mamy juz
wzorzec? Niekoniecznie. Waznym elementem jest tez powtarzalnos¢ stosowanego rozwia-
zania. Wzorzec jest uzyteczny tylko wtedy, gdy moze by¢ stosowany wielokrotnie. Czy to
wszystko? Niekoniecznie. Cho¢ sama idea wzorca jest prosta, jego rzeczywista definicja nie
jest juz zadaniem tatwym.

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o wzorcach, ich historii i dziedzinach zastosowania polecamy inne
ksiazki lub zasoby internetowe. W naszym katalogu wzorzec jest opisany zgodnie z jego
gldwng charakterystyka: problemem i rozwigzaniem, ale wspominamy tez o kilku innych
aspektach, jak sity i konsekwencje. Poszczegdlne elementy szablonu wzorcow omawia pod-
rozdziat ,,Szablon wzorcow”.

Identyfikacja wzorca

W Sun Java Center zajmowalismy si¢ wieloma projektami J2EE i wkrétce zauwazylismy, iz
niektdre problemy pojawiaja si¢ w prawie wszystkich projektach. Co wazniejsze, rozwigzania
tych probleméw takze byly podobne. Cho¢ strategie implementacyjne si¢ roznity, ogolny
zarys rozwiazania byt taki sam. Opiszemy teraz pokrotce, jak odkrywaliSmy wzorcow.

Gdy zauwazamy, Ze problem i jego rozwiazanie pojawiaja si¢ kilkakrotnie, staramy si¢ zi-
dentyfikowaé i udokumentowaé jego charakterystyke, stosujac szablon wzorcéw. Najpierw
rozwazamy t¢ poczatkowa dokumentacje¢ jako kandydata na wzorzec. Nie dodajemy kan-
dydatow do katalogu wzorcow az do momentu ich wielokrotnego wystapienia w wielu pro-
jektach. Sprawdzamy takze, czy wzorzec ten nie zostat juz zastosowany we wczesniejszych
projektach.
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Jako proces walidacji wzorca stosujemy zasade trzech (Rule of Three); pod taka nazwa znana
jest w spotecznosci programistow. Zasada ta okresla kandydata na wzorzec moze pojawic si¢
w katalogu. Zgodnie z nig kandydat staje si¢ pelnoprawnym wzorcem, gdy zostat zidentyfi-
kowany w co najmniej trzech roznych systemach. Oczywiscie zasada ta jest elastyczna, ale
pomaga w identyfikacji wzorcow.

Czesto podobne rozwiazania moga dotyczy¢ jednego wzorca. W trakcie prac nad wzorcem
nalezy zastanowi¢ sie nad tym, w jaki sposéb najlepiej z jego pomoca przekazaé rozwia-
zanie. Czasem wystarczy nadanie odpowiedniej nazwy, by wszyscy programisci od razu
wiedzieli, o co chodzi. W takiej sytuacji warto sprobowac¢ udokumentowaé dwa podobne
rozwiazania jako dwa rozne wzorce. Z drugiej strony lepsze moze si¢ okazaé przekazanie
rozwiazania jako kombinacji wzorca i strategii.

Wzorce a strategie

Gdy rozpoczglisSmy dokumentowanie wzorcow J2EE, staraliSmy si¢ uzywa¢ do$¢ wysokiego
poziomu abstrakcji. Jednoczesnie kazdy wzorzec zawierat rézne strategie dotyczace szcze-
gotow implementacji. Dzigki strategiom wzorzec dokumentowal rozwiazanie na réznym
poziomie abstrakcji. Niektore z tych strategii moglyby stanowi¢ osobne wzorce, ale sadzili-
$my, ze aktualna struktura szablonu najlepiej obrazuje relacje pomigdzy strategiami a wzor-
cami, w ktorych si¢ zawieraja.

Cho¢ caly czas toczyly sie debaty dotyczace zamiany tych strategii na wzorce, ciagle opie-
raliSmy si¢ takim rozwiazaniom, gdyz uwazalisSmy istniejaca dokumentacje za przejrzysta.
Oto kilka spostrzezen dotyczacych relacji pomigdzy wzorcami a strategiami:

B Wzorce istnieja na wyzszym poziomie abstrakcji niz strategie.
B Strategie stanowig najbardziej zalecane lub najczestsze implementacje wzorcow.

B Strategie umozliwiaja rozszerzenie wzorca. Programisci odkrywaja nowe sposoby
implementacji wzorca, tworzac nowe strategie dla dobrze znanych wzorcow.

B Strategie ulatwiaja komunikacje¢, tworzac nazwy dla bardziej szczegdétowych
aspektéw rozwiazania.

Podejscie warstwowe

Poniewaz katalog opisuje wzorce pomagajace budowaé aplikacje dziatajace na platformie
J2EE, a platforma ta jest systemem wieclowarstwowym, przygladamy si¢ systemowi pod ka-
tem warstw. Warstwy stanowia logiczny podziat zadan w systemie. Poszczegélne warstwy
majq zdefiniowane wiasciwe zakresy odpowiedzialno$ci. Warstwy sa od siebie logicznie
oddzielone. Kazda z warstw jest luzno zwigzana z warstwami sasiednimi. Caty system mozna
przedstawic jako stos warstw (patrz rysunek 5.1).
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Rysunek 5.1. Pigciowarstwowy model logicznego rozdzielenia zadan
Podejscie ( Warstwa klienta Y Interakcja z uzytkownikiem,
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Strony JSP, serwlety i inne elementy " ie i dost .
interfejsu uzytkownika ‘ormatowanie i dostarczanie

Warstwa biznesowa

— i f i Logika biznesowa —
Komponenty EJB i inne obiekty biznesowe !
-< B y ¥ transakcje, dane, ustugi >
\
( Warstwa integracji h Adaptery zasobow, systemy
JMS, JDBC, konektory i potgczenia zewnetrzne, mechanizmy zasad,
UL z systemami zewnetrznymi przeplyw sterowania Y,
s - N
Warstwa zasobéw
Bazy danych, systemy zewnetrzne Zasoby, dane
i pozostate zasoby i ustugi zewnetrzne

——— | Tymi warstwami zajmuje si¢ katalog wzorcow J2EE | «———

Warstwa klienta

Warstwa ta reprezentuje wszystkie urzadzenia albo systemy klienckie majace dostep do sys-
temu lub aplikacji. Klientem moze by¢ przegladarka internetowa, aplikacja Javy lub inna,
aplet Javy, telefon komoérkowy z WAP, aplikacja sieciowa albo inne urzadzenie, dla ktérego
jeszcze nie ma nazwy. Moze to by¢ nawet proces wsadowy.

Warstwa prezentacii

Warstwa ta zawiera calq logike prezentacyjna wymagana do obstugi klientdw uzywajacych
systemu. Warstwa ta odbiera zadania klienta, zapewnia system logowania, zarzadza sesja,
steruje dostepem do ushug biznesowych, tworzy i dostarcza odpowiedzi do klienta. W tej war-
stwie znajduja si¢ serwlety i strony JSP. Pamietajmy, ze cho¢ nie sa one elementami inter-
fejsu uzytkownika, to takowe elementy tworza.

Warstwa biznesowa

Warstwa biznesowa udostepnia ustugi biznesowe wymagane przez klientow aplikacji.
Warstwa ta zawiera dane i logike biznesowa. Zazwyczaj wewnatrz tej warstwy wykonywa-
na jest najwigksza liczba zadan zwiazanych z przetwarzaniem biznesowym. Mozliwe, ze
z powodu istnienia systemow zewnetrznych czgs$¢ przetwarzania bedzie si¢ odbywata na
warstwie zasobow. Preferowanym sposobem implementacji obiektow biznesowych sa kom-
ponenty EJB.

Warstwa integracii

Ta warstwa odpowiada za komunikacj¢ z zewnetrznymi systemami i zrédtami danych, na
przyktad bazami danych i aplikacjami zewnetrznymi (legacy applications). Warstwa bizne-
sowa wykorzystuje warstwe integracji za kazdym razem, gdy obiekt biznesowy potrzebuje
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danych lub zasobow znajdujacych si¢ w warstwie zasobdw. Komponenty z tej warstwy uzy-
waja JDBC, technologii konektorow J2EE (JCA) lub innego oprogramowania wspdtpracu-
jacego z warstwa zasobow.

Warstwa zasobow

Jest to warstwa zawierajaca dane biznesowe i zewngtrzne zasoby, takie jak komputery ma-
inframe lub systemy zewnetrzne (legacy systems), systemy B2B albo ustugi w rodzaju au-
toryzacji kart kredytowych.

Wzorce J2EE

Stosujemy podejscie warstwowe, aby podzieli¢ wzorce J2EE zgodnie z ich przeznaczeniem.
Wzorce warstwy prezentacji sa zwiazane z serwletami i technologia JSP. Wzorce warstwy
biznesowej zawieraja wzorce zwigzane z technologia EJB. Wzorce warstwy integracji do-
tycza JMS 1 JDBC (patrz rysunek 5.2 w dalszej czgsci rozdziatu).

Wzorce warstwy prezentaci

Tabela 5.1 zawiera wzorce warstwy prezentacji wraz z krotkim omdéwieniem kazdego z nich.

Tabela 5.1. Wzorce warstwy prezentacji

Nazwa wzorca

Opis

Intercepting Filter

Front Controller

Context Object

Application Controller

View Helper

Composite View
Service to Worker

Dispatcher View

Zajmuje si¢ przetworzeniem zadania klienta po jego potrzymaniu i przy
wystaniu odpowiedzi.

Zapewnia scentralizowany kontroler zarzadzajacy obstuga zadan.

Hermetyzuje stan aplikacji w sposob niezalezny od protokotu, w celu fatwego
wykorzystania go w roznych warstwach aplikacji.

Centralizuje zarzadzanie widokiem i akcjami aplikacji.

Zawiera logike niezwigzang z formatowaniem prezentacji w komponentach
pomocniczych.

Tworzy ztozony widok z wielu komponentow sktadowych.
Laczy komponent Dispatcher z wzorcami Front Controller i View Helper.

Laczy komponent Dispatcher z wzorcami Front Controller i View Helper,
wstrzymujac wiele zadan do czasu przetworzenia widoku.

Wzorce warstwy biznesowej

Tabela 5.2 wymienia wzorce warstwy biznesowej wraz z krétkim oméwieniem kazdego z nich.
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Tabela 9.2. Wzorce warstwy biznesowej

Nazwa wzorca Opis

Business Delegate Hermetyzuje dostep do ustug biznesowych.

Service Locator Hermetyzuje kod wyszukiwania ustugi i komponentow.

Session Fagade Hermetyzuje komponenty warstwy biznesowej i udostepnia klientom
dobrze zdefiniowany zestaw ustug biznesowych.

Application Service Centralizuje i taczy podstawowe mechanizmy aplikacji w celu zapewnienia
jednolitej warstwy ustug.

Business Object Oddziela logike i dane biznesowe, tworzac podstawe modelu obiektowego
aplikacji.

Composite Entity Implementuje trwale obiekty biznesowe, stosujac lokalne komponenty

Entity i zwykle obiekty Javy (POJOs).
Transfer Object Przenosi dane migdzy warstwami.
Transfer Object Assembler Tworzy obiekty Transfer Object, korzystajac z wielu zrodet danych.

Value List Handler Obstuguje wyszukiwanie, buforuje wyniki w pamigci podrecznej
i umozliwia przegladanie i wybieranie elementow z listy wartosci.

Wzorce warstwy integraciji

Tabela 5.3 wymienia wzorce warstwy integracji wraz z krotkim omoéwieniem kazdego z nich.

Tabela 9.3. Wzorce warstwy integracji

Nazwa wzorca Opis

Data Acces Object Hermetyzuje dostep do zrodet danych ukrywajac szczegdty implementacji.

Service Activator Odbiera komunikaty i w sposéb asynchroniczny wywoluje ustugi
biznesowe.

Domain Store Udostgpnia mechanizmy utrwalania i odtwarzania obiektow biznesowych.

Web Service Broker Udostepnia ustugi, uzywajac XML i protokotow sieciowych.

Wprowadzenie do katalogu

Aby pomdc w zrozumieniu i uzyciu wzorcéw J2EE z katalogu, proponujemy zapoznanie
si¢ z tym podrozdzialem przed zaglebieniem si¢ w szczegdty poszczegolnych wzorcow.
Wyjasnimy terminologi¢ stosowana we wzorcach, sposob stosowania diagraméw UML,
stereotypow i szablonu wzorcow. W skrocie wyjasnimy, w jaki sposob uzywacé wzorcow.
Przedstawimy tez mape utatwiajaca poruszanie si¢ po wzorcach z katalogu.
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Terminologia

Osoby zatrudnione w firmach informatycznych, a w szczegoélnosci programisci tworzacy
systemy oparte na technologii Java, uzywaja specyficznych termindéw i akroniméw. Choé
wielu czytelnikow zapewne spotkalo si¢ z tymi pojeciami, niektore z nich sa wykorzysty-
wane w roznych kontekstach. Aby unikna¢ nieporozumien i zachowac spdjnos¢, w tabeli 5.4
podajemy definicje wykorzystywanych terminow.

Tabela 9.4. Terminologia

Termin Opis lub definicja Uzywany

BMP Strategia dotyczaca komponentéw Entity, w ktérych we wzorcach warstwy

(Bean-managed programista implementuje logike odpowiedzialna biznesowej

Persistence) za trwato$¢ komponentéw Entity.

CMP Strategia dotyczaca komponentow Entity, w ktérych we wzorcach warstwy

(Container-managed  zarzadzanie trwato$cia komponentéw Entity jest biznesowe;j

Persistence) zadaniem Kkontenera.

dyspozytor Do zadan kontrolera nalezy migdzy innymi we wzorcach

(Dispatcher) przekazywanie zadan klientéw do odpowiednich Dispatcher View
widokow. Serwlety korzystaja w tym celu ze i Service to Worker
standardowej klasy RequestDispatcher Mechanizm
ten mozna umiesci¢ w osobnym komponencie,
zwanym dyspozytorem.

EJB Komponent Enterprise JavaBeans; moze to by¢ w wielu miejscach
instancja komponentu sesyjnego lub Entity. Gdy w niniejszej ksiazce
stosujemy ten skrot, oznacza to, iz jest to komponent
sesyjny lub Entity.

fabryka (abstrakcyjna ~ Wzorzec opisany w ksiazce GoF dotyczacy we wzorcach warstwy

lub metoda fabryki) tworzenia obiektow lub rodzin obiektow. biznesowej i we wzorcu

Data Access Object.
fasada Wzorzec dotyczacy ukrywania ztozonosci, opisany we wzorcu Session
w ksiazce GoF. Facade

GoF Skrot od okreslenia Gang of Four (Banda Czworga), w wielu miejscach
odnoszacego si¢ do autordw popularnej ksiazki w niniejszej ksigzce
o wzorcach projektowych (Design Patterns:

Elements of Reusable Object-Oriented Sofiware,
autorzy: Erich Gamma, Richard Helm, Ralph
Johnson i John Vlissides [GoF]).
iterator Wzorzec zapewniajacy dostgp do poszczegolnych we wzorcu Value List

komponent sesyjny
(Session Bean)

kontroler (Controller)

elementow kolekcji, opisany w ksigzce GoF.

Odnosi si¢ do komponentu sesyjnego stanowego lub
bezstanowego. Moze si¢ takze odnosi¢ w ogolnosci
do interfejsu bazowego (home) i zdalnego (remote)
oraz wiasciwej implementacji komponentu.

Wspotdziata z klientem, steruje i zarzadza obstuga
zadan.

Handler

we wzorcach warstwy
biznesowej

we wzorcach warstwy
prezentacji i warstwy
biznesowej
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Tabela 9.4. Terminologia (ciag dalszy)

obiekt niezalezny

obiekt transferowy
(Transfer Object)

obiekt zalezny

pomocnik (Helper)

proxy

przedstawiciel
(Delegate)

singleton

skryptlet Javy

szablon

trwaly magazyn
(Persistent Store)

widok (View)

ztozenie (Composite)

Obiekt, ktory moze istnie¢ niezaleznie od innych
i zarzadza cyklem zycia swych obiektow zaleznych.

Serializowalny obiekt Javy (POJO) uzywany
do przesytania danych z jednego obiektu (warstwy)
do innego. Nie zawiera zadnych metod biznesowych.

Obiekt, ktory nie moze istnie¢ samodzielnie. Jego
cyklem zycia zarzadza inny obiekt.

Wykorzystywany przez kontroler i/lub widok.

Na przyktad kontroler lub widok moze skorzystaé

z obiektu pomocnika w celu: pobrania zawartosci,
walidacji, zapisu modelu lub dostosowania go w celu
wys$wietlenia.

Wzorzec w ktérym jeden obiekt ukrywa inny i steruje
dostegpem do niego, opisany w ksiazce GoF.

Obiekt zastgpujacy inny — stanowi dla niego
warstwe posredniczaca. Przedstawiciel posiada cechy
posrednika oraz fasady.

Wzorzec zapewniajacy tylko jedna instancj¢ obiektu,
opisany w ksiazce GoF.

Logika aplikacji osadzona bezposrednio na stronie
JSP.

Szablon tekstowy odnosi si¢ do statego tekstu

w widoku JSP. Poza tym szablon moze dotyczy¢
konkretnego uktadu komponentéw tworzacych
widok.

Reprezentuje trwaly system przechowywania danych,
np. RDBMS, ODBMS, systemy plikow itp.

Widok odpowiada za graficzng i tekstowag

czes¢ wyswietlanego interfejsu. Wspotpracuje

z pomocnikami, aby uzyskac dane potrzebne do
utworzenia zawartosci. Wykorzystuje takze obiekty
pomocnikéow w celu wykonania dodatkowych zadan.

Obiekt ztozony zawierajacy inne obiekty. Zwiazany
z wzorcem Composite z ksiazki GoF (patrz dalsza
czese tabeli).

Termin Opis lub definicja Uzywany
model Fizyczna albo logiczna reprezentacja systemu lub we wzorcach warstwy
podsystemu. biznesowej i warstwy
prezentacji
obiekt dostepu Obiekt ukrywajacy szczegoly implementacji dostgpu ~ we wzorcach warstwy
do danych (DAO) do zrédet danych i systemow zewnetrznych. biznesowej i warstwy

integracji

we wzorcu Composite
Entity

we wzorcach warstwy
biznesowej

we wzorcach Business
Delegate i Composite
Entity

we wzorcach warstwy
prezentacji i we wzorcu
Business Delegate

w wielu miejscach
niniejszej ksiazki
we wzorcu Business

Delegate i w wielu
innych wzorcach

w wielu miejscach

w niniejszej ksigzce
we wzorcach warstwy
prezentacji

we wzorcach warstwy
prezentacji

we wzorcach warstwy
biznesowej i warstwy
integracji

we wzorcach warstwy
prezentacji

we wzorcach
Composite View
i Composite Entity
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Stosowanie jezyka UML

W katalogu wzorcdéw intensywnie korzystamy z diagramow UML, a w szczegdlnosci z na-
stepujacych typow diagramow:

B Diagramy klas — uzywamy diagramow klas do przedstawienia struktury rozwiazania
i struktury strategii implementacji. Stanowia statyczny obraz rozwiazania.

W Diagramy przebiegu (inaczej sekwencji lub interakcji) — te diagramy shuza do
przedstawiania wzajemnych oddziatywan elementow rozwiazania lub strategii.
Stanowia dynamiczny obraz rozwigzania.

B Stereotypy — uzywamy stereotypow, aby wskazaé rézne typy obiektow i ich role
w diagramach klas i interakcji. Lista stereotypdw i ich znaczen znajduje si¢ w tabeli 5.5.

Tabela 9.5. Stereotypy UML

komponent Entity

widok
JSP
serwlet
singleton

wlasny znacznik
(Custom Tag)

Stereotyp Znaczenie

EJB Reprezentuje komponent Enterprise JavaBean; zwigzany jest z obiektem biznesowym.
Role ta petni zazwyczaj komponent sesyjny lub Entity.

komponent Reprezentuje komponent sesyjny jako catos¢ bez okreslania jego interfejséw

sesyjny ani implementacji.

Reprezentuje komponent Entity jako cato$¢ bez okreslania jego interfejsow,
implementacji ani klucza gtéwnego.

Widok reprezentuje i wyswietla informacje przekazywane klientowi.
Strona JSP; widok jest zazwyczaj zaimplementowany jako strona JSP.
Serwlet Javy; kontroler jest zazwyczaj zaimplementowany jako serwlet.
Klasa posiadajaca tylko jedna instancjg zgodnie z wzorcem Singleton.

Wiasne znaczniki JSP (podobnie jak komponenty JavaBean) wykorzystuje si¢ do
implementacji obiektéw pomocniczych. Obiekt pomocniczy jest odpowiedzialny za
takie zadania, jak zbieranie informacji wymaganych przez widok, lub za dostosowanie
modelu danych do wyswietlenia. Pomocnik moze po prostu przekaza¢ dane widokowi
w postaci oryginalnej lub dokonaé ich formatowania do postaci odpowiedniej do
wys$wietlenia jako strona WWW.

Wszystkie wzorce z katalogu zawieraja diagram klas przedstawiajacy strukture rozwiazania
i diagram sekwencji prezentujacy interakcje wystepujace we wzorcu. Poza tym wzorce zawie-
rajace strategie stosujg osobne diagramy dla poszczego6lnych strategii.

Ksiazki zawierajace wigcej informacji o jezyku UML wymieniono w bibliografii.

Stereotypy UML

W trakcie zapoznawania si¢ z wzorcami i ich diagramami z pewnoscia natkniemy si¢ na ste-
reotypy. Stereotypy sa terminami stosowanymi przez projektantéw i architektéw. Wykorzy-
stujemy te terminy, by precyzyjnie i prosto zaprezentowac diagramy. Czes$¢ z tych stereo-
typow odwotuje si¢ do przedstawionej wczesniej terminologii. Jako stereotypy uznajemy
takze nazwy wzorcow i spetnianych przez nie rél, co pomaga w ich wyjasnieniu.
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Szablon wzorcow

Wzorce J2EE sg zdefiniowane zgodnie z szablonem wzorcow. Szablon wzorcow sktada si¢
z podrozdziatéw prezentujacych rozne elementy danego wzorca. Warto zauwazy¢, ze sta-
ralismy si¢ nada¢ wszystkim wzorcom opisowe nazwy. Cho¢ trudno jest zawrze¢ calq istote
wzorca w jego nazwie, wydaje nam si¢, ze udalo si¢ spehic to zadanie. Podobnie jak nazwy
W rzeczywistym $wiecie, nazwa wzorca informuje czytelnika, jak z niego korzystacé.

Stosujemy szablon wzorcow sktadajacy si¢ z nastgpujacych czesci:
B Problem — opisuje zagadnienie projektowe, ktére musi rozstrzygna¢ projektant.

B Sily — wymienia powody lub motywy wplywajace na problem i jego rozwiazanie.
Lista sit zawiera powody, dla ktérych warto zastosowaé dany wzorzec.

B Rozwigzanie — pokrdtce omawia ide¢ rozwiazania i bardziej szczegbtowo jego
konkretne elementy. Ta cz¢$¢ sktada si¢ z dwoch podrozdziatow:

B Struktura — za pomoca diagraméw UML przedstawiana jest podstawowa
struktura rozwiazania. Diagramy sekwencji przedstawiaja dynamiczne
elementy rozwiazania. Pojawia si¢ szczegolowy opis elementow oraz
wystepujacych zaleznosci.

B Strategie — opisuje rézne sposoby implementacji wzorca. Podrozdziat
,»Wzorce a strategie” wyjasnia potrzebg stosowania strategii. Jezeli strategie
mozna pokaza¢ na przyktadzie kodu, przedstawiony zostaje odpowiedni
fragment. Jezeli fragment kodu jest dtugi, umieszczamy go w sekcji
Przykladowy kod.

B Konsekwencje — omawia wady i zalety danego wzorca. Ogolnie ta czes¢ skupia sie
na wynikach zastosowania wzorca lub strategii i konsekwencjach jego stosowania
dla aplikacji.

B Przykladowy kod — ta cz¢$¢ zawiera przykladowe implementacje i listingi dla
wzorca lub strategii. Cz¢$¢ jest opcjonalna, jezeli caty kod zostal wczesniej opisany
podczas omawiania strategii.

B Powiqzane wzorce — zawiera liste innych wzorcow z katalogu J2EE lub z innych
zrddel, na przyktad wzorce projektowe GoF. Poza nazwa wzorca podajemy krotki
opis jego zwiazku z omawianym wzorcem.

ZWiazki migdzy wzorcami J2EE

Na pewnym etapie odkrywania wzorcow projektanci i architekci zauwazyli brak dobrego
zrozumienia zasad taczenia wzorcdw w celu uzyskania wiekszych rozwiazan. Rozwiazuje-
my ten problem, podajac graficzng reprezentacj¢ wzorcow i zwiazkéw miedzy nimi. Dia-
gram nosi nazwe¢ diagramu zwiazkéw wzorcow J2EE i jest przedstawiony na rysunku 5.2.
W epilogu przedstawiamy przyktad uzycia potaczonych wzorcow w celu realizacji przy-
ktadowych scenariuszy.
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Rysunek 9.2. Zwiazki wzorcow J2EE

Poszczegblne wzorce posiadaja wlasny kontekst, problem i rozwigzanie konkretnych zagad-
nien. Warto si¢ jednak najpierw ogarnac i zrozumie¢ petny obraz wzorcéw w celu lepszego

ich zrozumienia i wykorzystania.

Pamigtajmy o zdaniu Christophera Alexandra z rozdziatu 1., w ktorym twierdzi, iz wzorzec
nie istnieje w izolacji i musi by¢ wspierany przez inne wzorce, by nabrat odpowiedniego
znaczenia. W zasadzie wszystkie wzorce z katalogu sg powigzane z innymi wzorcami. Zro-
zumienie tych zwiazkow w trakcie projektowania rozwiazania jest pomocne, gdyz:
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B Umozliwia zastanowienie sig, jakie inne problemy moga si¢ pojawic, jesli do
rozwiazania problemu zastosujemy przedstawiony wzorzec. Jest to efekt domina:
jakie problemy spowoduje modyfikacja architektury w celu wprowadzenia wzorca?
Warto zidentyfikowac takie problemy przed rozpoczgciem pisania kodu.

B Umozliwia zapoznanie si¢ ze zwiazkami migdzy wzorcami w celu poznania
alternatywnych rozwiazan. Po identyfikacji probleméw sprawdzamy zwiazki
miedzy wzorcami i zastanawiamy si¢ nad rozwiazaniami alternatywnymi. By¢
moze nowe problemy mozna rozwiazac, wybierajac inny wzorzec lub tez stosujac
wybrany wzorzec w polaczeniu z innym.

Rysunek 5.2 przedstawia zwiazki migdzy wzorcami.

Wzorzec Intercepting Filter przechwytuje nadchodzace zadania klientow, wysyta odpo-
wiedzi i zajmuje si¢ filtrowaniem. Filtry mozna dodawa¢ i usuwa¢ w dowolnym momen-
cie (filtry deklarowane sq w deskryptorze wdrozenia), stosujac rézne ich kombinacje. Po
zakonczeniu przetwarzania wstegpnego lub koncowego ostatni filtr z grupy przekazuje ste-
rowanie do witasciwego obiektu docelowego. W przypadku zadan jest to najczesciej kon-
troler, ale moze to by¢ takze widok.

Front Controller zawiera logike przetwarzania wystgpujaca wewnatrz warstwy prezentacji,
ktéra w innym przypadku zostataby blednie umieszczona w widoku. Kontroler obstuguje
zadania i zarzadza pobieraniem zawartosci, bezpieczenstwem, widokiem, nawigacja, wyko-
rzystujac obiekt dyspozytora w celu wybrania odpowiedniego widoku.

Wzorzec Application Controller centralizuje sterowanie, pobieranie i wywotywanie widoku
oraz wykonywanie polecen. Podczas gdy wzorzec Front Controller dziata jak centralny
punkt dostepowy dla nadchodzacych zadan, Application Controller jest odpowiedzialny za
identyfikacj¢ i wywotywanie polecen aplikacji oraz wybor odpowiedniego widoku.

Wzorzec Context Object hermetyzuje stan aplikacji w sposob niezalezny od protokotu, aby
mogt by¢ bez przeszkdéd wymieniany migdzy roznymi elementami aplikacji. Ulatwia to te-
stowanie, gdyz zmniejsza si¢ liczbg zaleznosci od konkretnego kontenera.

Wzorzec View Helper stuzy oddzieleniu kodu zwiazanego z formatowaniem od reszty logi-
ki biznesowej. Sugeruje stosowanie komponentéw pomocniczych do wykonywania zadan
zwiazanych z pobieraniem zawartos$ci, jej walidacja oraz dostosowaniem do potrzeb wy-
swietlania. Komponent widoku zawiera wtedy tylko elementy zwiazane z tworzeniem pre-
zentacji. Komponenty pomocnicze zazwyczaj komunikuja si¢ z ustlugami biznesowymi
przez obiekty Business Deletate lub Application Service, natomiast sam widok moze skta-
da¢ sie z wielu mniejszych komponentéw tworzacych ogdlny szablon.

Wzorzec Composite View dotyczy tworzenia widoku z wielu elementéw jednostkowych.
Mniejsze widoki (statyczne lub dynamiczne) taczy si¢ w celu uzyskania jednego szablonu.
Innymi przyktadami potaczonych wzorcoéw sa wzorce Service to Worker i Dispatcher View.
Oba wzorce posiadaja podobna strukture, w sktad ktérej wehodzi kontroler wspdtpracujacy
z dyspozytorem, widokami oraz obiektami pomocniczymi. Oba wzorce pelnig podobne
role, ale rdznig si¢ wewngtrznym podziatem zadan. W odroznieniu od wzorca Service to
Worker, wzorzec Dispatcher View wstrzymuje przetwarzanie biznesowe az do zakonczenia
przetwarzania widoku.
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Wzorzec Business Delegate zmniejsza zalezno$ci migdzy oddzielonymi warstwami i sta-
nowi punkt dostepu do zdalnych ustug warstwy biznesowej. Wzorzec ten moze réwniez
stosowac buforowanie danych w celu zwigckszenia wydajnosci. Business Delegate istnieje
w relacji z wzorcem Session Fagade ukrywajac szczegdty zwiazane z korzystaniem z fasa-
dy. Wzorzec Application Service wykorzystuje wzorzec Business Delegate w celu dostepu
do fasady.

Wzorzec Service Locator ukrywa szczegdly implementacji mechanizméw wyszukiwania
komponentow oraz ustug biznesowych. Wzorzec Business Delegate uzywa go w celu
polaczenia z odpowiednia Session Fagade. Pozostali klienci, ktorzy musza si¢ potaczyc
z Session Fagade lub innymi ustugami warstwy biznesowej, rowniez korzystaja z wzorca
Service Locator.

Wzorzec Session Fagade udostgpnia klientom ushugi biznesowe, ukrywajac ztozonos¢ im-
plementacji tych uslug. Wzorzec ten moze korzysta¢ z obiektow Business Object oraz od-
wotywaé si¢ do réoznych implementacji wzorca Application Service. Moze takze wykorzy-
stywa¢ wzorzec Value List Handler.

Wzorzec Application Service zawiera wybrane mechanizmy udostgpniajac je w jednolitej
formie ustugom warstwy biznesowej. Wzorzec ten moze wchodzi¢ w interakcje z innymi
ustlugami lub obiektami biznesowymi. Wzorzec moze wywolywa¢ inne implementacje
Application Service, tworzac tym samym jedna z warstw ustug aplikacji.

Wzorzec Business Object tworzy model domenowy aplikacji przy wykorzystaniu modelu
obiektowego. Wzorzec ten oddziela dane i logike biznesowa, tworzac osobng warstwe apli-
kacji. Wzorzec zazwyczaj reprezentuje obiekty trwate, ktore moga by¢ utrwalane i odtwa-
rzane przy uzyciu wzorca Domain Store.

Wzorzec Composite Entity implementuje obiekty Business Object, stosujac lokalne kompo-
nenty Entity i zwykle obiekty Javy (POJO). Wzorzec ten korzysta z wzorca Data Access
Object gdy stosuje sie trwatos¢ zarzadzana przez komponenty (BMP).

Wzorzec Transfer Object pozwala na tatwa wymiang danych pomigdzy warstwami. Pozwala
zredukowac obciazenie sieci i zminimalizowac liczbg wywotan migdzy warstwami.

Wzorzec Transfer Object Assembler tworzy ztozone obiekty Transfer Object, korzystajac
z wielu zrodet danych. Zrédta te moga by¢ komponentami EJB, obiektami DAO lub zwy-
ktymi obiektami Javy. Wzorzec jest najbardziej uzyteczny, gdy klient musi pobra¢ dane
wiasciwe dla modelu aplikacji lub jego czesci.

Wzorzec Value List Handler uzywa wzorca iteratora [GoF] w celu wykonania i przetwo-
rzenia wynikéw zapytan do baz danych. Wzorzec buforuje wyniki zapytan i w razie potrze-
by przesyta klientowi podzbior wynikow. Stosujac ten wzorzec, unikamy narzutu zwiaza-
nego z wyszukiwaniem duzej liczby komponentéw Entity. Wzorzec uzywa obiektéw DAO
w celu wykonania zapytan i pobrania wynikéw z trwatego magazynu danych.

Wzorzec Data Access Object pozwala na oddzielenie warstwy biznesowej i zasobdéw. Ukry-
wa calq logike dostepu do danych zwigzana z tworzeniem, pobieraniem, usuwaniem i aktu-
alizacja danych z trwalego magazynu. Wzorzec do wysylania i odbierania danych uzywa
obiektow Transfer Object.
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Wzorzec Service Activator pozwala na asynchroniczne przetwarzanie z wykorzystaniem
IMS. Wzorzec moze korzystaé z wzorcow: Application Service, Session Fagade 1 Business
Object. Mozna zastosowac kilka obiektow Service Activator, aby zapewni¢ wspotbiezne
przetwarzanie asynchroniczne dla zadan dtugoterminowych.

Wzorzec Domain Store stanowi mechanizm zapewniania trwalosci dla modelu obiektowego.
Stosuje i taczy kilka innych wzorcdw, migdzy innymi Data Access Object.

Wzorzec Web Service Broker udostgpnia jedna lub kilka ustug aplikacji zewnetrznym
klientom jako web services, stosujac jezyk XML i standardowe protokoty. Wzorzec wspot-
pracuje z wzorcami Application Service i Session Fag¢ade. Wykorzystuje jeden Iub kilka
wzorcow Service Activator do przeprowadzenia asynchronicznego przetwarzania zadania.

ZWiazKi z Innymi znanymi wzorcami

Istnieje znaczna ilo$¢ dokumentacji zwiazanej z wzorcami projektowymi. Wzorce w po-
szczegolnych ksiazkach opisywane sa na réznym poziomie abstrakcji. Istnieja wzorce ar-
chitektury, projektowe, analizy i programowania. Najbardziej znang ksiazka dotyczaca
wzorcow jest Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software [GoF). Za-
warte w niej wzorce stanowia rozwigzania dotyczace projektowania obiektowego. Odnosi-
my si¢ takze do wzorcow z ksiazki Patterns of Enterprise Application Architecture [PEAA]
autorstwa Martina Fowlera.

Nasz katalog wzorcow zawiera wzorce opisujace strukture aplikacji i elementy projektu.
Wspolnym mianownikiem jest opis wzorcow pod katem platformy J2EE. W pewnych
przypadkach wzorce z katalogu bazuja na wzorcach istniejacych w literaturze lub sg z nimi
zwigzane. W takiej sytuacji nazwa powszechnie przyjgtego wzorca stanowi czg$¢ nazwy
wzorca J2EE lub tez nazwg t¢ podajemy w podrozdziatach ,,Powiazane wzorce”. Na przyktad
pewne wzorce bazuja na wzorcach z ksiazki GoF, ale sa omawiane w kontekscie platformy
J2EE. W takich przypadkach nazwa wzorca J2EE zawiera takze nazwe wzorca z ksiazki
GoF, a odpowiednie odwotanie znajduje si¢ w podrozdziale ,,Powiazane wzorce”.

Mapa wzorcow

W tym podrozdziale przedstawimy list¢ typowych wymagan co do aplikacji napotykanych
w trakcie tworzenia rozwigzan wykorzystujacych platformg¢ J2EE. W skrdcie podajemy
wymagania lub motywacje, zamieszczajac obok jeden lub kilka wzorcow zwigzanych z tym
zagadnieniem. Cho¢ nie jest to lista wyczerpujaca wszystkie mozliwosci, pozwala fatwo
okresli¢, jaki wzorzec zastosowaé w celu rozwiazania konkretnego problemu.

Tabela 5.6 zawiera zagadnienia zwiazane na ogot z wzorcami warstwy prezentacji wraz z za-
znaczeniem, ktérego wzorca nalezy uzy¢.
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Tabela 5.6. Wzorce warstwy prezentacji

Jesli szukamy sposobu na...

Oto rozwiazanie...

wstepne lub koncowe przetwarzanie zadan

dodanie logowania, testowania lub innego
zachowania wykonywanego dla wszystkich
zadan

centralizacj¢ sterowania obstugg zadan

utworzenie ogdlnego interfejsu polecen

lub obiektu kontekstu w celu zmniejszenia
zaleznosci miedzy komponentami sterujacymi
i pomocniczymi

implementacj¢ kontrolera jako serwletu
lub strony JSP

tworzenie widoku z wielu podwidokow

implementacj¢ widoku jako serwletu
lub strony JSP

podziat modelu 1 widoku

ukrycie logiki przetwarzania danych, zwiazanej
Z warstwa prezentacji

implementacje komponentéw pomocniczych
jako JavaBeans lub znaczniki wtasne

aczenie kilku wzorcow warstwy prezentacji

miejsce implementacji logiki zwiazanej
z nawigacjq i zarzadzania widokiem, czyli
z wyborem wilasciwego widoku i pobieraniem go

miejsce przechowywania stanu sesji

sterowanie dostgpem klienta do pewnych
widokow lub podwidokow

sterowanie otrzymywaniem zadan klientow

wzorzec Intercepting Filter

wzorzec Front Controller

wzorzec Intercepting Filter

wzorzec Front Controller
wzorzec Intercepting Filter

wzorzec Application Controller

wzorzec Front Controller
wzorzec Application Controller

wzorzec Context Object

wzorzec Front Controller

wzorzec Composite View

wzorzec View Helper

wzorzec View Helper

wzorzec View Helper

wzorzec View Helper

wzorzec Intercepting Filter

wzorzec Dispatcher View

wzorzec Service to Worker

wzorzec Dispatcher View

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Stan sesji
u klienta” w rozdziale 2

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Stan sesji
w warstwie prezentacji” w rozdziale 2

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Stan sesji
w warstwie biznesowej” w rozdziale 3

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Kontrola
dostepu klienta” w rozdziale 2

refaktoryzacja — podrozdzial ,,Ukrywanie zasobow
przed klientem” w rozdziale 4

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Duplikacja
formularzy” w rozdziale 2

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,, Wprowadzenie
tokenu synchronizujacego” w rozdziale 4
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Tabela 5.6. Wzorce warstwy prezentaciji (cigg dalszy)

Jesli szukamy sposobu na...

Oto rozwiazanie...

wykrywanie powielonych formularzy

wykorzystanie automatycznego wypetniania
whasciwosci dzigki <jsp:setProperty>

redukcje powiazan miedzy warstwg prezentacji
i biznesowa

rozdzielenie kodu dostgpu do danych

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Duplikacja
formularzy” w rozdziale 2

refaktoryzacja — podrozdzial ,, Wprowadzenie tokenu
synchronizujacego” w rozdziale 4

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Wtasciwosci
klas pomocniczych — integralnos¢ i spojnos¢”
w rozdziale 2

refaktoryzacja — podrozdziat ,,Ukrycie szczegdtow
warstwy prezentacji przed warstwa biznesowa”
w rozdziale 4

refaktoryzacja — podrozdziat ,,Wprowadzenie
obiektow Business Delegate” w rozdziale 4

refaktoryzacja — podrozdziat ,,Wydzielenie kodu
dostepu do danych” w rozdziale 4

Tabela 5.7 zawiera zagadnienia zwiazane na 0goét z wzorcami warstwy biznesowej wraz z za-

znaczeniem, ktdrego wzorca nalezy uzyc.

Tabela 5.7. Wzorce warstwy biznesowej

Jesli szukamy sposobu na...

Oto rozwiazanie...

minimalizacj¢ zwiazkow migdzy warstwa
prezentacji i biznesowa

buforowanie ustug biznesowych

ukrycie szczegdtow implementacji dostepu,
wyszukiwania i tworzenia ustug biznesowych

izolacje zaleznosci od technologii i konkretnego
producenta zwigzanych z wyszukiwaniem ustug

zapewnienie jednolitej metody wyszukiwania
i tworzenia ustug biznesowych

ukrycie ztozonosci i zaleznosci zwiazanych
z wyszukiwaniem komponentéw EJB oraz JMS

przekazywanie danych miedzy obiektami
biznesowymi a klientami w ramach wielu
warstw

zapewnienie prostszego, jednolitego interfejsu
dla zdalnych klientéw

redukcje ilosci zdalnych wywotan metod
poprzez utworzenie ogolnych metod dostgpu
do ustug warstwy biznesowe;j

wzorzec Business Delegate

wzorzec Business Delegate

wzorzec Business Delegate

wzorzec Service Locator

wzorzec Service Locator

wzorzec Service Locator

wzorzec Service Locator

wzorzec Transfer Object

wzorzec Business Delegate
wzorzec Session Fagade

wzorzec Application Service

wzorzec Session Fagade
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Tabela 5.7. Wzorce warstwy biznesowej (ciag dalszy)

Jesli szukamy sposobu na...

Oto rozwiazanie...

zarzadzanie zwiazkami migdzy komponentami
EJB i ukrycie ztozonosci interakcji migdzy nimi

ochrong komponentdw warstwy biznesowej
przed bezposrednim dostepem klienta

utworzenie jednolitego sposobu dostgpu
do komponentdéw warstwy biznesowe;j

implementacje¢ ztozonego modelu domenowego
w oparciu o model obiektowy

identyfikacje nierozdrobnionych obiektow
i obiektéw zaleznych w celu utworzenia
obiektéw biznesowych i poprawnego
wykorzystania komponentéw Entity

projektowanie nierozdrobnionych komponentow
Entity

redukcje lub eliminacj¢ zaleznosci migdzy
klientami komponentéw Entity a schematem
bazy danych

redukcje lub eliminacj¢ wzajemnych zwiazkéw
migdzy komponentami Entity

redukcje liczby komponentéw Entity i poprawe
sposobu zarzadzania nimi

pobranie modelu danych aplikacji z réznych
komponentéw warstwy biznesowe;j

tworzenie ,,w locie” modelu danych aplikacji

ukrycie ztozono$ci konstrukcji modelu danych
przed klientem

utworzenie mechanizmdéw zarzadzania
zapytaniami i ich obstuga wewnatrz warstwy
biznesowej

minimalizacjg¢ narzutu powodowanego przez
metody wyszukiwania komponentéw EJB

buforowanie wynikdéw zapytan na serwerze
wraz z mozliwoscig ich wielokrotnego
przegladania

wybor pomigdzy komponentami sesyjnymi
stanowymi i bezstanowymi

ochrong komponentéw Entity przed
bezposrednim dostgpem klienta

hermetyzacj¢ dostgpu do ustug biznesowych
w celu ukrycia szczegdtow implementacyjnych
zwiazanych z warstwa biznesowa

wzorzec Session Facade

wzorzec Session Fagade

wzorzec Application Service

wzorzec Session Fagade

wzorzec Application Service

wzorzec Business Object

wzorzec Business Object

wzorzec Composite Entity

wzorzec Composite Entity

wzorzec Composite Entity

wzorzec Composite Entity

wzorzec Composite Entity

wzorzec Transfer Object Assembler

wzorzec Transfer Object Assembler

wzorzec Transfer Object Assembler

wzorzec Value List Handler

wzorzec Value List Handler

wzorzec Value List Handler

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Komponent

sesyjny — stanowy a bezstanowy” w rozdziale 3

refaktoryzacja — podrozdziat ,,Ukrycie komponentéw

Entity za komponentami sesyjnymi” w rozdziale 4

refaktoryzacja — podrozdziat ,,Wprowadzenie
obiektow Business Delegate” w rozdziale 4
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Tabela 5.7. Wzorce warstwy biznesowej (ciag dalszy)

Jesli szukamy sposobu na...

Oto rozwiazanie...

umieszczenie logiki biznesowe;j
w komponentach Entity

utworzenie z komponentdéw sesyjnych
reprezentujacych ogolne ustugi biznesowe

minimalizacj¢ lub wyeliminowanie narzutu sieci
i obciazenia kontenera podczas komunikacji
pomigdzy komponentami Entity

wydzielenie kodu zwiazanego z dostepem
do danych

zagadnienie projektowe — podrozdziat ,,Logika
biznesowa w komponentach Entity” w rozdziale 3
refaktoryzacja — podrozdzial ,,Przeniesienie logiki

biznesowej do warstwy komponentéw sesyjnych”
w rozdziale 4

refaktoryzacja — podrozdziatl ,,Laczenie
komponentéw sesyjnych” w rozdziale 4
refaktoryzacja — podrozdziat ,,Ukrycie komponentow
Entity za komponentami sesyjnymi” w rozdziale 4

refaktoryzacja — podrozdziat ,,Redukcja komunikacji
migdzy komponentami Entity” w rozdziale 4

refaktoryzacja — podrozdziat ,,Wydzielenie kodu
dostepu do danych” w rozdziale 4

Tabela 5.8 zawiera zagadnienia zwigzane na ogot z wzorcami warstwy integracji wraz z za-
znaczeniem, ktdrego wzorca nalezy uzy¢ w konkretnej sytuacji.

Tabela 5.8. Wzorce warstwy integracji

Jesli szukamy sposobu na...

Oto rozwiazanie...

redukcje zaleznosci migdzy warstwa biznesowa
a warstwg zasobow

centralizacj¢ dostepu do warstwy zasobdw

minimalizacj¢ ztozonosci dostgpu do zasobow
z poziomu komponentéw warstwy biznesowe;j

zapewnienie asynchronicznego przetwarzania
dla aplikacji biznesowych

wyslanie asynchronicznego zadania do ustugi
biznesowej

asynchroniczne przetwarzanie zadania jako
zbioru wspotbieznie wykonywanych zadan

przezroczyste utrwalanie modelu obiektowego

implementacj¢ wlasnego mechanizmu trwatosci
obiektow

udostepnienie ustug sieciowych (Web Services)
przy zastosowaniu XML oraz standardowych
protokotéw Web

udostepnienie istniejacych ustug jako ustug
sieciowych

wzorzec Data Access Object

wzorzec Data Access Object

wzorzec Data Access Object

wzorzec Service Activator

wzorzec Service Activator

wzorzec Service Activator

wzorzec Domain Store

wzorzec Domain Store

wzorzec Web Service Broker

wzorzec Web Service Broker
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Podsumowanie

Poznalismy podstawowe koncepcje dotyczace wzorcow J2EE, opisalisSmy sposdb ich kate-
goryzacji z uwzglednieniem podziatu na warstwy oraz przedstawili§my mapg pomagajaca
ustalié, ktore wzorce stosowaé w jakich sytuacjach. W kolejnych rozdziatach opisujemy
poszczegdlne wzorce.

Nastepne rozdziaty prezentuja wzorce warstwy prezentacji, biznesowej i integracji. W celu
odnalezienia potrzebnego wzorca wystarczy zajrze¢ do tych rozdziatow.



