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Poznaj mozliwosci platformy J2EE

» Wykorzystaj jezyk XML w aplikacjach bazodanowych

e Zaimplementuj obstuge protokotu SOAP

 Zbuduj aplikacje w oparciu o serwlety i JSP

e Zastosuj w projektach technologie Enterprise Java Beans
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Y~ GENNIK'T INFORMACJE
Platforma Java 2 Enterprise Edition zdobyta juz mocng pozycje na rynku serweréw

= aplikacji. Dzigki niej mozliwe stato sie tworzenie aplikacji korporacyjnych zgodnych

0/ NOWOSGIACH z podstawowym zatozeniem przy$wiecajacym tworcom Javy — ,pisz raz, uruchamiaj
wszedzie”. Najnowsza wersja platformy J2EE zostata znacznie rozbudowana
© ZAMOW GENNIK i zmodernizowana w poréwnaniu z poprzednimi. Dodano do niej mozliwo$¢ obstugi

ustug WWW, rozszerzono i unowoczes$niono implementacje technologii serwletow
i JSP oraz poprawiono wiele komponentow przydatnych przy tworzeniu aplikacji
korporacyjnych.

~J2EE. Vademecum profesjonalisty. Wydanie II” to kompletny przewodnik po
najnowszej wersji Java 2 Enterprise Edition, napisany przez cztonkéw zespotu
zajmujacego sie rozwojem platformy J2EE, zatrudnionych w firmie Sun. Opisuje
kluczowe komponenty Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE) w wersji 1.4.
Prezentuje rozwigzania konkretnych probleméw napotykanych przez programistow,
zilustrowane licznymi przyktadami. W ksigzce przedstawiono nie tylko komponenty
J2EE, ale rowniez wspoétpracujace z nig technologie: JavaServer Pages Standard Tag
Library (JSTL) oraz JavaServer Faces.
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» Tworzenie aplikacji internetowej wykorzystujacej jezyk XML
o Stosowanie parsera SAX

* Analiza i przetwarzanie hierarchii DOM w dokumentach

¢ Korzystanie z XPath

Wydawnictwo Helion * Implementacja ustug WWW oraz obstugi protokotu SOAP

ul. Chopina 6 * Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem serwletéw i JSP

44-100 Gliwice » Stosowanie technologii JavaServer Faces

tel. (32)230-98-63 * Projektowanie z wykorzystaniem Enterprise Java Beans

e-mail: helion@helion.pl Jesli chcesz zaprojektowaé i stworzyé aplikacje z wykorzystaniem J2EE, w tej ksiazce

znajdziesz wszystkie informacje, jakie moga Ci by¢ do tego potrzebne.

‘f



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~j2evp2
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~j2evp2
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/032124575X/helion-20

Spis tresci

Rozdziat 1.

O AUIOTACK ...ttt anee e e s e s aanaee e s e s e 23
SIOWO WSEEPINE ...ttt ecccnnneree e s s seee s snnnnreesssssssssnnnnnnes 25
O KSIGZEE aaunieiiiiiiiiiieeiiteiieeeieeeseeeeseeseeeseeseseeseessenesesssssssessessssenssessssssanes 27
Przeglad ...ttt reeee e e e s s s s aeee e e e e e s s s s s s snneaaaeeeanas 35
Rozproszone aplikacje WiClOWArSEWOWE .........coiruirierieieieieiienieieceic et 36

Komponenty J2EE ......cc.oooiiiiiiiiiieeetee ettt 37
KEHENLY J2EE ..ottt et e 37
Komponenty interNEtOWE ........c.eecverierierieeieieiiesieeteestesseetesseeaesseeseessesssessesseessesssensenes 39
KOmponenty BIZNESOWE ........ccueeeerierieriiniieienieeienieeteste ettt ettt sae 40
Warstwa korporacyjnych systemow informacyjnych (EIS) ..o 40

Kontenery J2EE .....cuo oottt sttt st 41
USTUGE KONTENETOW ..ottt sttt ettt ettt et sttt be st e st entesbeennenae e 41
TYPY KONLENETOW ....vveviiiieiiieieeie sttt sttt te et e e ste e e steesaesseenaesteesaeseessensesnsennas 42

Wsparcie ze strony ustug internetowych ..

Protoko?t transportowy SOAP ........coviiiriiiiiiinecce e 44
Standardowy format WSDL
Standardowe formaty UDDI 0raz ebXML .......ccccceoiiiiiniinieieeeeeeeeeeeee e 45
Pakowanie apliKACHT ......coeruerieieieiieiieestee ettt
Role procesu tworzenia aplikacji ...
Dostawca produktu J2ZEE .........coooiiiiiiiiiiiiiiicieeceetees e
DOStAWCA NATZEAZL .....veeevveeeveeeiee ettt ettt et ett et eta e e eteeeaaeeereeeaseeereeereeneas
Dostawca komponentOw apliKacji ........cocereruerieieiriiirieneeeeese e 47
KonStruKtor aQplIKACTT ....eevertieieiieierieeeeet et sttt 48
Wdrozeniowiec oraz administrator apliKaCi .......c.eeveervereerieniieieneeienieeieie st 48
Interfejsy programowania aplikacji platformy J2EE 1.4 ..o 49
Technologia Enterprise JavaBeans ............ccocoveoieoieiiiiinenieeeescee e 50
Technologia Java SEIVIEt ........ccccoiiiiiiriiiiieeree e 50
Technologia JavaServer Pages ...........cocoviiiiiiiieiiiieeeeeee e 50
Java Message ServiCe API .....cc.ooioiiiieiieeseee ettt 50

Java Transaction API ..........ooviiiiiiiiiee et 51
JAVAMAIL APL .ot 51
JavaBeans Activation Framework ............ccccooiiiiiiiiiiiiiii e 51
Java API for XML ProCeSSING .......ccoeceririreniiieieitiintistenteeeteie st ere e 51
Java API for XML-Based RPC ........cccooooiiiiiiiiicie et 52

SOAP with Attachments API fOr JAVA .........cooovviiiuiiiieeeeeeeeceeeeeeee e 52
Java API for XML REZISIIIES ...ccueerueriieiieriiiierieeieste ettt sttt s 52
Architektura J2ZEE CONNECLOT .....c...oooiuiiieiiiieieiiee ettt etee e e 53
JDBC API

Java Naming and Directory INterface ..........ccovvieveeieiierenienieieseecee e 54



4 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 2.

Rozdziat 3.

Java Authentication and Authorization SEIVICe .........c.coeveeerevireerreernereneeneerennnenens 54
Uproszczona integracja SYStEMOW .....c..c.eeuiruiruereeieuieieaterteieseeneeseetesaesseeeneenessesseseesenes 55
Sun Java System Application Server Platform Edition 8 ...........cccoocvevieriincienineeieneeieens 55
Technologie
INAIZEAZIA ..ottt et ettt ettt et s bt et e st e b e beestebesseebesneense e
Uruchamianie i ZatrZymyWanie SETWETA ...........cecuerveeeeruerrierueseeniereensesseenseseesseseesnenee 58
Uruchamianie konsoli administracyjnej
Uruchamianie narzgdzia deploytoo] ...........cocovereiieiiriiiniireeeeee e
Uruchamianie i zatrzymywanie serwera bazy danych PointBase .........c..cccccccoeeenenene 59
Uruchamianie aplikacji J2EE ........ccooiiiiiiiieieieceeeee et 59
ZrozZUMIEE XML ....coviiiiiiiiiiniciictccctscteesetesesesetssessesessessaens
Wprowadzenie do jezyka XML .........ccccciiiiiiiiniiiiiiinnecee et
Czym jest XML? ...ccccoovviiininiienne.
Dlaczego XML jest taki WaZny? ......cc.ceceevirierienienienienieniteieeieeniesieete st s e e s 67
Jak mozna uzywac jezyka XIML? ......ccciiiiiiiieieirteee e 70
Generacja danych XML
Tworzenie prostego pliku XML ......ccoviiiiiiieiieieieceeeeee e 72
Definiowanie elementu SIOWNEEO ......ccceevvieieriiiieiieierie et seeeae e s e 73
Tworzenie instrukcji przetwarzania .. w17
Blad popeniony CelOWO ........cccooieiiiriieiinieiesteeeee e ... 78
Zastgpowanie 1 wstawianie tekstu .................. .79
Tworzenie definicji typu dokumentu (DTD) . ... 81

Dokumenty i dane ..........ccceceecerereneneenene ..86
Definiowanie atrybutow i encji w DTD ... ....86
Odwotania do encji binarnych ..........cccceveecvevierieenienieienenns ...92
Definiowanie encji parametrow oraz sekcji warunkowych ... .94
Rozwiazywanie konfliktow nazw ..........cccoceeeeveveeccnccncnene. .97
StOSOWANIE PIZESIIZENT NAZW ..cuveruieriiiieieriieieetietesttetesteetesteestesbeeneesbeeseenseeneensesseenseas 98
Projektowanie struktury danych XML .........cccooiiiiiiniiniiiieeeeeeeee e 100
Oszczgdzanie pracy
Atrybuty i elementy
Normalizacja danyChl ........cocveieiiieiieriicieeeee et 103
Normalizacja DTD
POASUMOWANIE .....c.couiiiiiiiiiiiiiiiiirese ettt sttt

Podstawowe sposoby tworzenia aplikacji internetowych ....
Cykl istnienia aplikacji iNtETNELOWE] .......eeceerueruierierieiienieeienieeienie et
MOAUEY INEEIMEIOWE ......eueenieiieiieiiiteetet ettt ettt s ettt ettt ese b seeebeeene
Pakowanie modutOw internetOWYCh ........ccooevieiiieierieiieieceeie e
Wdrazania modutu internetowego
Wyswietlanie listy wdrozonych modutOw ............cccoviiiiiiiienienieieceeceec e
Aktualizacja modutOw internetoWyCh ..........coecviiriininiiniiiiiiiineccecc e
Usuwanie moduléw internetowych
Konfiguracja aplikacji internetoWyCh .........ccoceriiiiiiiiininieienteeeeeee e
Odwzorowania adresow URL na komponenty internetowe ..........c..ocoeereerveceenuennnnee
Deklarowanie plikow powitalnych ..........ccooeviieiiiiinenns
Okreslanie parametrow inicjalizacyjnych ...
Kojarzenie btedoéw ze stronami informacyjnymi ..
Deklarowanie odwotan do zasobow .....................
Przyktad — Ksiggarnia Duke’a ........cccocevenenccccncncne.
Korzystanie z baz danych w aplikacjach internetowych .......
Zapisywanie informacji w przykladowej bazie danych ........
Tworzenie zrodta danych w serwerze Application Server ....
Okreslanie odwotania do zasobu aplikacji .........cceeveevevernnns
Kojarzenie odwotania do zasobu ze Zzroédlem danych ..........cccoovvieviiiieniniecienieeeee
Dodatkowe INfOrMACE ......cceiviiriiriiiiiiiiieecee ettt




Spis tresci 5

Rozdziat 4.

Rozdziat 5.

Interfejs APl do przetwarzania danych XML ...........ccccoevvviirinincniinnnenn. 129

TAXP AP .ot

Przeglad pakietow .....

SAX API ...
Pakiety SAX .

DOM API ...............
Pakiety DOM ...

XISLT AP ettt et b ettt et b ettt e b sat et st et seeeneean
Pakiety XSLT ..ottt sttt

Stosowanie bibliotek JAXP

€0 dAIEJ? ittt b et e e b e e re et e ete e b e reenbesreensenseenraens 136

Prosty interfejs programowania aplikacji do obstugi XML-a .......... 137

Kiedy uzywaé mechanizmu SAX? .......cooiiiiiiiiieeeeee et 138

Wyswietlanie zawartos$ci pliku XML przy wykorzystaniu parsera SAX ......ccccecceveeeennene 139
Tworzenie szkielett aplKaCHT .....ooeerieriiiiiiiiierieecet e 140
IMPOTtOWANIE KIAS ....eeuiiiieiieiieietiete ettt s 140
Przygotowania do operacji WejSCia-WyjSCla ...c.ccveveeruereerierieenieniieienieeeenieeeeseeseeeeens 140
Implementacja interfejsu ContentHandler ............ccoovvvvveverienenienierieesieeeeeeeeee 141

Przygotowanie parsera
Generacja danych wynikowych
Formatowanie danych WyniKOwych ........c.coocoieiiiiiiiiiieeeee e
Obsluga zdarzen zwiazanych z zawarto$cia danych XML
Kompilacja i uruchamianie programul ...........coceeeeieriereeneneenieneeieneeee e
Sprawdzanie WYNIKOW ........ccccoiviiriiiiiiiinineiceeteteese ettt
Identyfikacja zdarzen
Generacja bardziej zwartych danych WynikOWych ........cccoccveviivieniiniecieneeieecieee
SPrawdzanic WYNIKOW ........ccceeierierieiiestieieneeiesteete e ssreteesaessesseessesssessessaessesseensenes
Dokumenty i dane
Dodawanie obstugi innych Zdarzen ...........ocooceiiveieeiiieeeeee e
Okreslanie lokalizacji dOKUMENTU ......ocueiuieiiiriiiiiiieiesececeeeeeee et
Obsluga instrukeji przetwarzania ...
Podsumowanie ..........ccccoceverenennnne
Obstuga btedow w przypadku stosowania parsera nieweryfikujacego .........c.ceevevveevenenne 157
Obstuga wyjatkdéw SAXParseEXception .........cccevevveriievenienerenenne. ... 158
Obstuga WyjatkOW SAXEXCEPHION ...vecvievieiieieriieieriieiesieeeesieseesteseesesseeaesseesnensenes 159
Poprawa obstugi wyjatkow SAXParseEXCeption ...........cccceoeveieeninieneieeeeeieneenes 160
Obstuga wyjatkow ParserConfigurationEXCeption ...........cccceceoeeverinieneniecnineneene 161
Obshuga WyjatkOW TOEXCEPHION ....eeveriiiieniieiierieiiieieeit ettt 162
Obstuga bledOw nieKrytyCZnyCh ......c.ooeiiiiiiiiiiiiiiceeee e 162
ODSIUZA OSLIZEZEM ..evveeientieiieieeiiete ettt sttt ettt e be et esbe st ebesreebesseense e 163
Wyswietlanie danych specjalnych oraz danych CDATA ...
Obstuga znakoéw specjalnych .......ccoevveevevienienieeieienen.
Obstuga tekstu o sktadni przypominajacej XML ........cccooevierienieenienieienieeeeneeieiees
Obstuga danych CDATA oraz innych znakOow ...........cccevveeienieeienienieieneeeeeeieiene
Analiza syntaktyczna w przypadku zastosowania DTD
Wplyw DTD na parser nieWeryfiKujacy .......ccoceoveeeerireneneieceeseeeee e
Znaki odstepu, Ktore mozna iZNOTOWAC ........ccceeruirierierienieeieienieeie sttt
Porzadki
E1ementy PUSLE FAZ JESZCZE ...evveveeeueririenirieienieteieteitstesestetese ettt st st bt saesesseneneenens
Generacja 0dWOIAN dO NCHE .o.veeuvevieieriiiieie ettt eee
Generacja encji zewngtrznych
Podsumowanie informacji 0 encjach .........occeecveviieiieriirieniieieeeeeeee e
WybOr implementacji PATSETA ........cc.eevereeeeirieeierieieieieeteeteste et eseete st ste e eeseeseebeseenseneene



6 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 6.

Rozdziat 7.

Wykorzystanie parsera WeryfikUjaCeZ0 .......coceevuerieiieriiiniinieieneeiesieeeee st 171
Konfiguracja klasy fabrykujace] ........cooceeoeereiieiinienieneeceeeeeeeeeee e 171
Werytikacja przy wykorzystaniu schematow XML .........c.cccecrvninineniininininenne 172
Eksperymenty z blgdami WeryfiKacji ......ccoevevveriieiieniieieniesieieseeeeseeeesie e 174
Obstuga bledow w parserach weryfikujacych ........ccoooeveieieiiiiiiiee 176

Analiza sparametryzowanej DTD .........ccccoceevenennee.
Ostrzezenia DTD ..........c.........

Obstuga zdarzen leksykalnych
Sposob dziatania interfejsu LexicalHandler

Postugiwanie sig interfejsem LexicalHandler ...........coccoviiiininininiininiiceieene 180
Zastosowanie interfejsow DTDHandler oraz EntityResolver .........ccccoccovveeveniencneniennen. 184
Interfejs DTDHandler
Interfejs ENtityRESOIVET ....ccvivvieiieiieieiiecieieetee ettt eee 186
DalSZE INFOIMACIE ...eveeinienieiieiieiieteet ettt ettt ettt ettt et e st nesbeeseeens 186
Obiektowy model dokumentu ..........cccovveeeeiiiiiiiiircneeeerrrcccreeeeeeennns 187
Kiedy uzywac DOM? ....c..ccoiiiiiiiiiiietitneeeee ettt sttt 187
DoKUMENLY @ AANE ....eeevieiieiieiicieecee ettt ettt enaesbeerneneeas 188
Model Zawarto$Ci MICSZANE] ......c.veuveuiruirrereiieieiieeeeteete ettt ese st sbe e eens 188
Prostszy MOAEL .....c.uoeuiiiiiiiiiieee e 189
Zwigkszenie Stopnia ZE0ZONOSCI .......cocevueriivieieiiiniinientcctet et 190
WYDOT MOACIU ..ttt et sttt ettt esbeseae e 192
Wezytywanie danych XML do DOM ..ot
TWOIZENIE PIOGIAIMU ....evitiiiienieneeei ettt etete s ees s bt ebe st et et e st st etesbe s eneeneeseeseebessenenes
Dodatkowe INTOIMACIE ...c.veevirtieiiiriiiieicetee et
Co dalej? ..oooveeiieieiieieiee
Wyswietlanie hierarchii DOM .........ccoccieviiriiiieriieieseeieseeiesie et se e ae e eseeseeas
Zmiana aplikacji DomEcho w aplikacje GUI .........cccooiiiiieiiiiiiiieeceeeee
Utworzenie adapterow w celu wyswietlenia DOM w komponencie JTree ....
Dopracowanie Kodu apliKacjl ........cceceeverirenieieiiniiiinieter et
Badanie struktury DOM .......cc.ccoiiiiniiiiiiinncceet ettt

Wyswietlanie prostego drzewa DOM
Wyswietlanie bardziej ztozonego drzewa DOM
ZAKONICZEIIE ....enveeneiiieiieiteete ettt ettt ettt et e bt et et sbt e e s bt et e s bt et e sbeestenbeentenbesaaeaeas
Prezentowanie struktury DOM w spos6éb optymalny ......
Kompresja zawarto$ci drzewa ..........ccoceveecvereecvennenenn
Operacje na zaznaczonych elementach drzewa JTree ...
Obshuga modyfikacji ......cccoeeeeeneeeieniniiniieieeeeeeeen
ZaKONCZENIC ...c..evenvenrcnceeiiricnene
Tworzenie i modyfikowanie DOM ...........c.c..c.....
Pobieranie DOM z obiektu fabrykujacego ......
Normalizacja DOM ........cccoooeviniieiieiieene
Inne operacje ..............
ZaKONCZENIC ...c.eveeeiiriiieercieceieees
Weryfikacja przy uzyciu schematéw XML ...........
Ogolne informacje 0 procesie WeryfiKacjl .....o.coceeveeririineneieeeseeeeeee e
Konfiguracja obiektu fabrykujacego DocumentBuilder ..........ccccoeveevienenienicncnniennen.
Weryfikacja w przypadku stosowania wielu przestrzeni nazw ..
Dalsze informacje

Przeksztalcenia rozszerzalnego jezyka arkuszy styléw ...................

Przedstawienie XSL, XSLT oraz XPath ........ccccceoiininininiiceeeee
Pakiety JAXP zwiazane z obs}ugq przeksztatcen ......

Jak dziata XPath? ..........
Wyrazenia XPath .....................
Model danych XSLT 1 XPath ....cccooeiiiiiiiieeeeeeeeeee e



Spis tresci 7

Rozdziat 8.

SZablony 1 KONEEKSTY ...eeveeiiriieiieiiiieiiteteee ettt s 250
Proste adresowanie przy uzyciu XPath .........ccccooieiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 250

Proste wyrazenia XPath ...........ccccoioiiiiiiiiininiiii e 251
Laczenie adresOw indeKSOWYCH ......ooveiieiiiiiiieiieice e 252
Z0aKI WICLOZNACZNE .....eviiiiiiiieieieiietet ettt ettt eb e 253

Adresowanie przy uZyciu $Ci€ZKi TOZSZETZONE] ....eeveverueeruerieeienieeienieerenveeneeniesieeneens 253

Typy danych i operatory XPath ..........cccocvininiiiiiiininiceceee e 253
Wartos$¢ tancuchowa elementu ...........ccccvevierieiiinienenieiee et 254
FUnKcje XPath ....oooiiiiiiee e 254
POASUMOWANIE ....eueiniiiiieiieiieiee ettt b e sttt sbe e e 257
Zapis DOM W pIIKU XML ..ooiiiiiiiiiieiiiee ettt sttt s 257
Odczyt XML
Tworzenie obiektu przekSZtalCenia .........ccocvecveriieieniieieiecieiese et 259
ZAPIS XML ..ottt ene e
Zapis fragmentu drzewa DOM ...
POASUMOWANIE ......oouiiiiiiiiiiieiieieeceee ettt sttt
Generacja XML na podstawie dowolnych danych ...........cceeeviecinieienieienecieeeieee 263
Tworzenie prostego pliku danych
TWOIZENIE PIOSIEZO PATSEIA .....euvevirerinreresirteiertetertetetetesesteseseeseeetesestesesseseseeseeesenenee
Modyfikacja parsera, by generowat zdarzenia SAX ........cccccecvininininiiiinineee 267
Uzycie parsera jako obiektu SAXSOUICE ......cccvevuieieriirieiieieie e 272
WYKONANIE KONWETS]T 1.vvevvieiieiieiieieiiiesiietesiesteie et e iesteeaesteeae e estesseesaesseessessessnensens 274
Przeksztatcanie danych XML przy uzyciu XSLT ....coooiiiiiiinieieieireeeeeeceeee e 275
Definiowanie prostego typu dokumentu — <article> ........c.ccoocevveeiiniinininnencnienne 275
Tworzenie dOKUMENTU LESTOWEEO ...e.verveeuieriieieiieiieieeiteieeteetesteetesteeeesseseeessesneensenes 277
Tworzenie przeksztatcenia XSLT ....cccccveciivieiieniiiieie ettt 278
Przetwarzanie podstawowych elementow Struktury ...........cocceoeeverineneneincnenene 279
TWOTzenie ProSteZ0 PIOZIAIMNUL ......eeveruerueeruerrteeerteetenieetenteestessesseessesseensesseesessessenee 282
Usuwanie znakow odstepu ....... ettt e bt et ettt saeentens 284
Przetwarzanie pozostalych elementow Struktury ..........coccoceeveeivveninenencnernicnenennens 286
Przetwarzanie elementow wewnatrzwiersZOwych (treS$Ci) .....covvvververeeviereneenieeieniene 290
Drukowanie kodu HTML .......cccoiiiiiiiiieeee e 294
Jakie sa pozostale mozZIiwoS§ci XSLT? ...oociiiiiiiiiiieieiieeeeeeeee e 294
Zastosowanie pakietu Xalan do wykonywania przeksztatcen z poziomu wiersza polecen ...296
Laczenie przeksztalcen przy uzyciu tancucha filtrow .........ccocoeevvevieiieceniinieieeeeeeee
PiSANIC PrOZIAMIU ...c.oeuiiiiiiiiiiieie ettt ns
Rozumienie sposobu dziatania tancucha filtréw ....
TEStOWANIE PIOGIAIMIU ..euvvinitiiiteniieteietesceteee ettt stes bbbt ese st s et ebe e etesessesenes
WIHOSKI ottt ettt
DalSZE INTOTMACIE ..ovvievreiieiieiieieie ettt ettt ettt e s teeseesae e b esseessesseessesesssenseas
Tworzenie ustug WWW przy uzyciu JAX-RPC ........ccccovvrvreviereecnnenn. 305

OKTESIANIE POTTU ...ttt ettt ettt ettt et e sttt et sbeebe e bt et sbeenbesbeente et 306
Tworzenie prostej ustugi WWW oraz klienta przy wykorzystaniu JAX-RPC .................. 306
Kodowanie interfejsu punktu koncowego ustugi oraz klas implementacji .................
Przygotowanie USTUGE .....c.coiiiiiiieieeee s
Pakowanie USTUGL ....cc.eoieriiiiiiiiieie e

Okreslanie adresu punktu koncowego ..
WAraZanic USHIZE ....ocvecveriieieriieiesiectee ettt sttt st esbe s e e seenaensesrnensens
Klient uzywajacy statycznego pienka
Obstugiwane typy danych
TYPY J2SE SDK ..ottt ettt sttt st
TYPY POUSTAWOWE ..vvieieniieiieieeiieteeitetesttete et entesteete s bt estesbeestesbeeseesbesaeenbesseensesseensenes
Tablice
TYPY WATTOSCT eenvenienietietieteite ettt ettt ettt se et e et se st et b e e eneens
Komponenty JavaBeans .........c.ccccouiiiiiniiiiiiiiiiiiccceee e



J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 9.

Rozdziat 10.

Klienty ustug WWW ..
Klient uzywajacy dynamicznego posrednika
Klient DIT ...oooooiieiiiiiicicieceeeeee
Klient aplikacji ...
Pozostate klienty JAX-RPC .....c.cccciiiininininiiinnenececeeeeee e

Wspolpraca ustug WWW (WS-I) a JAX-RPC ......

Dodatkowe INTOIMACTE .....ooveeiiriiiiiriiiieeee ettt s

Interfejs programowania aplikacji do obstugi protokotu SOAP

b4 £o (e Loy 4 11 e 1o o [N 327

Prze@lad SAAT ...ttt 328
KOMUNIKALY ©vveiieiieiicieiecese ettt ettt e e st et esbaesa e seenaesesnaensens 328
Potaczenia

INFOTIMALOT ..ottt ettt et e sttt e beese e beentebesseensesneenseens
Tworzenie 1 wysytanie prostego Komunikatu ..........cccoeveevieriievieniniienieieieseeeeceee 333
Dodawanie zawarto$ci do naglowka .........cocevieiiiiiiiiniiiiceeee e 341
Dodawanie zawarto$ci do obiektu SOAPPArt ..........cocceviiiieiiieeeeeeeee e 342
Dodawanie dokumentu do tresci komunikatu SOAP ........cccooviiiiiiniiieeee 343

Operacje na zawarto$ci komunikatow przy uzyciu interfejsow programowania
aplikacji SAAJ oraz DOM

Dodawanie zalacznikow ..........
Dodawanie atrybutow ..........
Stosowanie usterek SOAP ...

PrZyKEAAY ..ot
Program REqUESTJAVA .......eiuiiiiiiiieiieiieiiee e
Program MyUddiPing.java
Program HeaderEXample.Java .......cccceecievierieieniieienieciee et sie e 362
Programy DOMExample.java oraz DOMSrcExample.java .........ccocoeevevevieniencennenen. 363
Program AttachmentS.Java .......c..ccccciviririinienieiiineneste ettt 366
Program SOAPFaultTESt.JaAVA ......ovueeiiiiiiierieiieiieitees ettt 368

Dodatkowe INOIMACTE .....ooveeiiitieiiriiiieeeereee ettt s 369

Interfejs programowania aplikacji do obstugi rejestrow XML ........ 371

Podstawowe informacje 0 JAXR ....ccoooiiiiiiiiiieiecieiest ettt 371
CZYM JESE TEJESII? eenvieuietieiierieeieteetestesttete et etesae et e e st estesbeessesseeneesseensensesseensesneansenes 371
Czym jest JAXR? ......

Architektura JAXR ..............

Implementacja klienta JAXR .....

NawigzyWanie POIACZENIA .....ooveveuieeiriiitirieiee ettt eene
PrzeszukiWwanie TEJESIT .......oiiiierieiiieieeie ettt
Zarzadzanie danymi rejestru

Zastosowanie typologii w klientach JAXR ........cccccevirininiiiiinininiicecececreee 390

Uruchamiania przyktadowych KIHEntOw ...........ccceceevieriieienieiieniieiesiceieeeeeeceee e 394
Zanim skompilujemy przyktady
Kompilacja przykKtadOw ........cc.cooeieiiiiiiiiieieee e
Uruchamianie przyktadOow ...........cocoooiiiiiiiieeeee e

Stosowanie klientow JAXR w aplikacjach J2EE ..........cccocoiiiiiiiiiiieeeceeee 403
Tworzenie kodu klienta aplikacji — MyAppClient.java ..........ccceoeveverecinenenennenee 403
Tworzenie kodu komponentu sesyjnego PUbQUETY ........coccvevieeienieniesieneeieneeieienne 404
Kompilacja plikOw ZrOdtoOWYCh ......coviviiiiiiiiieiiee e 404
Importowanie CertyfikatOW ........c..ccccieiriirinienieiiirereee et 405
Uruchamianie serwera AppliCation SEIVET ........ccccccereeieririenienienienieeienieeee e 406
Tworzenie zasobOW JAXR .....cooiiiiiiiiiee s
Tworzenie i pakowanie aplikacji
WArazanie apliKACH ......eeveruieierieiieieeieie ettt et et te s e ae e e saesraenneas
Uruchamianie klienta aplikacji ......cccceeveeierierieniieieriesieieeeeee et seeenee s

Dodatkowe INfOrMACE ......cceeuiriiriiriiiiiiiiieeecee et



Spis tresci 9

Rozdziat 11.

Rozdziat 12.

Technologia serwletOw JAVa ..........coeeeeeeeeeieeereereeeeeeeeeeneeereeeeseeens
Czym jest serwlet? .......cccecevevvieniecieninnne
PrzyKtad SEIWICLOW ....c.ooovieiieiieieie ettt ettt et e esa e beesaebeesneeeas
RozZwWiazywanie ProblemOW ...........ccccoviiiiirieieiiieiesie et
Cykl zycia serwletu
Obstuga zdarzen zwigzanych z cyklem zycia SeTWICtU ........cocvvvereerieiienerierceieienne 416
ODSIUZA DIGAOW vttt e sbe e b e s raesesneenne e
Wspotdzielenie informacji
Wykorzystanie obiektOW ZaKIESU ........c.cocveriiiieiiirieiienieereeeeees e 418
Kontrola wspotbieznego dostgpu do wspotdzielonych zasobow ...........cccccecereniennee 419
Dostep do baz danych
INICjaliZACiA SEIWICTUL ...evieeiiiieiieiicieie ettt ettt sae e e steeseesseensesseees
Implementacja Mmetody USTUZOWE] .....cveieuiiiiriiiiieieeie et
Pobieranie informacji z zadania ..
TWOIrzenie OAPOWIEAZI .....ceverveeiiiieiesieeiete ettt ettt sttt sbe et et e aesbeeneese e
Filtrowanie Zadan i OAPOWIEAZI .....cceevveveeeriieieieiieiee ettt sre e sae s e
Programowanie filtrOW ..........ccccoovviiinineneicece
Programowanie niestandardowych zadan i odpowiedzi .........ccceveevierienienieniencnnennen.
Specyfikacja 0dWZorowan filtrOW ..........cccccevieriiririienieieiiee e 430
Wywotywanie innych ZASODOW ..........ccevievierierienieieseeiesceiese ettt sre e ae e ssneseas 432
Dotaczanie innych zasobow do 0dpOWiedZi .........cceccveveerierierienieiieniieierie e 432
Przekazywanie sterowania innemu KOmponentowi ...........c.ceceeeeereneenieniecneseneeneenes 433
Dostep do KONEEKSTU .....euiieiiiiiiieieieeeee ettt 434
Przechowywanie stanu KIINta ...........ccccevivininiinieiiiiineneecccecnceteeee e 435
DOSIEP QO SESJI vevvreurerieiierieeieniieterieete e et esteste b e eteetesteessesseessesseessenseesseseeneensensnensens 435
Wiazanie ODICKIOW Z SESJa «..eveveeerireirieiieiieieiet ettt ne
Zarzadzanie sesjami .............
SICAZENIE SESJi vv..vvorveoverrvereeeeeeeeeseeeieeeee e seee s ees s ees e eess s
Finalizacja SEIWICTU ......cceeieiiieieiicieiceee ettt sttt sbe e baenaeneas
Sledzenie zadan ustugi
Powiadamianie metod o zakonczeniu dzialania serwletu ............ccocovevereeieincnennnne. 439
Poprawna implementacja czasochtonnych metod ..........cccoeoevenieniniininniincnieene 439
DalSZE INTOTMACIE ..cvvivieiiieiieiieiieie ettt sttt et et et s b e e beenneneean 440

Technologia SIron JSP ...ttt e e e saneeeee e e e e s ens 411
Czym Jest Strona JSP? ...t 441
PrzyKEad ...oooeieeee ettt 442
Przyklad stron JSP .....ccooiiiii e 444
Cykl Zycia Strony JSP ..c..oiiiiiiiiee e 449
Thumaczenie 1 KOMPIlacja .......ccerveieiriiiiiieeeeee e 450
WYKONANIE ..ottt ettt ettt st ne st te b e neeneens 451
TWOIZEnie treSCl STALYCZIE] ...evveeuvirieuieieeiiintieienteeitent et et sitenbeeatenbesbtenbe s bt ebesbeentesbeenrenee 453
Kodowanie strony i OdPOWIEAZI ......ccuevvieierierieniieieiesiieie ettt 453
Tworzenie tresci dynamicznej
Zastosowanie obiektow na stronach JSP .........cccocoiiiiiiiiiiiieeee 454
JQZYK WYTAZEN ..ottt ettt b e sttt sae ettt e e bt e
Wylaczanie wartoSciowania wyrazen ...
UZYWANIC WYTAZEN ..euveeuvereeeresreeiessesseesseessessesseeseessessesseessessesssessesssessesssessesssessessaessens
ZIMECIIMIC ..ttt ettt ettt ettt s bt et e sa et e bt e bt e et ebt e bt she et e ebe et e sbe et e e bt et e sbeenaenneas
Obiekty niejawne ....
LIEETALY oottt ettt
(0315 ¢ 170) o 2 OSSOSO PP UPRUTSRUPPRRTRIOt
Stowa kluczowe ..
Przykfady ............
FUNKCIE et sttt sttt eaean




10 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 13.

Rozdziat 14.

Rozdziat 15.

Komponenty JavaBeans ..........ccccccocveeviiniiinienicnneeniecneene
Konwencje projektowania komponentow JavaBeans ...
Tworzenie i uzywanie komponentow JavaBeans ..........cccccoceveriinininiinieniencnienee
Konfigurowanie wtasciwosci komponentdw JavaBeans ...........ccccoeeevveniieienienceniennen. 464
Pobieranie wlasciwosci komponentu JavaBeans

Stosowanie znacznikOw niestandardoWych ..........cccovveeeierieiierinieicee e
Deklarowanie bibliotek ZnacznikOW .........ccccoeoiiiriininiineniiieiieneseeeee e
Dotaczanie implementacji biblioteki znacznikow

Ponowne uzycie tresci na stronach JSP ........occooiiiiiiiiiiiiiiee e

Przekazywanie sterowania do innego KOmMponentu ...........cceecereereeneeiienennieneneeneneennens
Element jsp:param

Dolaczanie apletll ......oc.eiuiriiiiiiiee et

Konfigurowanie wiasciwosci grup stron JSP ......c..ccocviiiiiiniiiiiiinccecee
Wylaczanie wyznaczania warto$ci wyrazen ...
Deklarowanie KOAOWaNia StrOMNY .......c.ccvecvereriesuieieniesienieeeesteseesesseesesseessessessnensens
Definiowanie niejawnego dotaczania ...........ccecvecierieiieniinieenienieeee e

DalSZE INFOIMACIE ...evevieinieiieiieieeieetee ettt ettt ettt e ettt et eseenesee et eens

DOKUMENTY JSP ...ttt ccrrrrreee e e s s aneeee e e e s s s nnnaaeaeeeas
Przyktad dokumentu JSP ........
Tworzenie dokumentu JSP ...........c.ccee.e
Deklarowanie bibliotek znacznikdw ...................
Umieszczanie dyrektyw w dokumentach JSP .....
Tworzenie tresci statycznych i dynamicznych ....
ZastoSOWanic ClemMEntU JSPITOOL ......cecveeieriereeiertieierieeeesteeeesseeseesesseessesseessessessaensens
Zastosowanie elementu JSPIOULPUL .......coruiririerieieiitiriee ettt
Identyfikacja dokumentu JSP przez KOntener ............ccccoceecerinenieieinineneeeeee e

BIiblIOTEeKA JSTL .....eeveiiiiceriiiccererecrerennccereesessenesssssnnesssssnnesssssanesssssanens
Przyklad Stron JSP ...cc.ooiiiiiii e e
Korzystanie z biblioteki JSTL ......ccccoeoieiiiiiiininiicieeeereeeeeeseee e
Wspolpraca znacznikow
Biblioteka znacznikOw podstaWoWyCh .........cccevuirieiierieiieiieiestee e
Znaczniki obstugi ZMIENNYCH ......cceeviiiieiiiiiiieiieieeceee e
Znaczniki sterowania przeptywem .
Znaczniki URL ......cocooiviiiiiens
Pozostate znaczniki ..............
Biblioteka znacznikéw XML .....
Znaczniki podstawowe ..................
Znaczniki sterowania przeptywem .
Znaczniki przeksztalcen .............coccoue....
Biblioteka znacznikdéw internacjonalizacji ......
Konfiguracja lokalizacji .........cccceeeeuenee
Znaczniki KOMUNIKAIOW .......ooveieiiiiiiiiieee e
Znaczniki fOrmatoOWaNIA .......cc.eevuereerieniiiierieeiet ettt
Biblioteka znacznikow SQL
Interfejs Result znacznika qUETY ........cccoceviivieiieiiiniinincceeceee e
FUNKCIE .ttt st e
DalSZE INTOTMACIE ..ovvievreniieiieiieieie ettt ettt sttt et e e sbe e b e s seesaesseessesesssenseas

Niestandardowe znaczniki JSP ...........ccovevviriirieiniinnenneinicnneinneens
Czym jest niestandardowy znacznik? ..
Przyktad stron JSP .......ccooiiiiiininne
Typy znacznikOw .........c.ccee..
Znaczniki z atrybutami ............
Znaczniki posiadajace Clalo ...



Spis tresci 11

Rozdziat 16.

Rozdziat 17.

Znaczniki definiujace zmienne ..........
Komunikacja migdzy znacznikami
Zastosowanie plikow znacznikéw do hermetyzacji treSci w celu wielokrotnego uzycia .. 526
Polozenie plikOW ZnacZnikOw ..........cccocevvivieieiiiniininiiceet ettt
Dyrektywy plikow znacznikow
Przetwarzanie fragmentow przekazywanych plikom znacznikow ....

PIZYKIAAY ..ot
Deskryptory bibliotek ZnacznikOw ..........ccccceeiriririenieiiieereeecee e
Elementy nadrzedne deskryptora biblioteki znacznikow .
Deklarowanie plikOW ZNacZnikKOW ..........ccceveevieriieiienieiienie et ee e see e
Deklarowanie obiektoOw obstugi ZnacznikOw ...........ccceeceviecienenieniieieieseeese e
Deklarowanie atrybutdéw znacznika dla obiektu obstugi znacznika .....
Deklarowanie zmiennych znacznika dla obiektu obstugi znacznika ... ... 543
Implementacja obiektow obstugi znacznikdw prostych ..........ccccceevvevenenee. ... 545
Dotaczanie obiektow obstugi znacznikow do aplikacji internetowych ..........c.ccee...e. 545
Wywotania obiektu obstugi znacznika prostego ..........c.ceevereveeeeenineneneeeeesene 545
Obickty obstugi dla znacznikOw prostych .........ccccceevvevieriecienenienesieeseeee e 546
Obickty obstugi dla znacznikdow posiadajacych atrybuty ..........ccceceecvevevivenieniesieniens 546
Obiekty obshugi znacznikdw prostych posiadajacych ciato ........ccccoeceeveveriieniniennne 548
Obiekty obshugi znacznikdéw definiujacych Zmienne ...........ccccoeceeverievienenieenenienienne 549
WSPOIPraca ZnacznikOW ..........coceveeriiriiriienienieie ettt s 551
PIZYKIAAY ..o 553
DY (077 <132 1 1o I3 1 o] o T [ed o LY PRt 561
PrzyKtad Stron JSP .......coovioiieiiieeceee ettt sttt ns 561
Postugiwanie sig elementami SKIYPLOW .......coceevuerieiieriieiienieieseeie ettt 563
WYIACZANIE SKIYPIOW ...eeviiieiieiieie ettt ettt ettt sttt seeenee s 563
DIEKIATACTE ..ottt sttt h et bbbt b et saean 564
Inicjalizacja i finalizacja strony JSP ..... ...564
SKIYPLIEY .oveeeeeieieieeieeeeeee e ...564
WYTAZENIA ..vevviiieiieiieiieie ettt ettt steestesseensenseens ... 565
Implementacja znacznikow akceptujacych elementy SKIyptOW .......ccccvevevierieveniiecienienne 566
Elementy TLD ....oooiiiieieieeieeeese ettt sttt et sttt ettt sae e ne s 566
Obiekty 0bstugi ZNnacZnikOW ........c.cccueviieiiiriieieiieieie ettt 566
Znaczniki posiadajace Cla0 .........ccceeoieiiiiiiiiiiie e 568
WSPOIPraca ZnacznikOW ..........cocereerieniiriienieiieie ettt s 570
Znaczniki definiujace ZMICNNE .........ccoeiiuiriirieieieieeeeeeee et 571
Technologia JavaServer FACES ........iiiiieeirerrnereeereeecernnnneeeeeeeesssnnns 573
Korzys$ci zwiazane ze stosowaniem technologii JavaServer Faces ........c.ccocovieverernennen. 574
Czym jest aplikacja JavaServer FACes? ........ccccocvivieiiiiiiniineniiiceeeresceeeeeeee e 575
Role uzytkownikow szkieletu
Prosta aplikacja JavaServer FACES ........cccceeviriiriirieiiriiiiesieee et 577
Etapy tworzenia apliKacji ......cc.eeeiiuirenieieieiecee et 577
Tworzenie stron .................. ...579
Definiowanie NAWIZACIT .....coerverveiririiterieneieiei ettt ettt 581
Tworzenie KOMPONENTOW .......ccceeruieieriiriieiieiieiesieeie et ettt et et steseeenaesneense e 582
Dodawanie deklaracji komponentdw zarzadzanych .............ccocvenenenicnininencnnens 583
Model interfejsu uzytkownika oparty na komponentach ..........c.cceceveevenennieninseneneennen. 584
Klasy komponentow interfejsu uzytkownika ..........ccocooceevereenininnineniicnenieceeene 585
Model wyswietlania KOMPONENtOW ...........ooerieiriririnieieieeeeeere e 587
Model konwersji
Model odbiornika i ZAarzenia .............coccvevereieiniinineee e 591
Model KONtroli POPIAWNOSCT ..veevverreeerereieierieeieteeteieseeessesseessesseesesseessesseessessesssensens 592
Model nawigacji
Zarzadzanie komponentami POMOCHICZYIMI ....ceverveeierteeruerieeienieeienieetesieeeesseeeessessenaens 594

Wspolpraca elementOw apliKacii ......eceeverierieriirieiinieiescee st 597



12 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 18.

Rozdziat 19.

Cykl Zycia strony JavaServer FACES ........ccccoeiiiiiiiieieeeeeiee e 599
Scenariusze cyklu przetwarzania Zadania .............coceecerererenieieieeneeeee e 600
Standardowy cykl przetwarzania Zadania .............cecceveeeieniiecieneniieneeeesie e 601

DalSZE INTOTMACIE ..ovvivieniieiieiieiieie ettt ettt ettt sttt ettt e b esbeenaeneean 605

Stosowanie technologii JavaServer Faces na stronach JSP ........... 607

Przyktad aplikacji JavaServer FAces ........cccoveriiiiiiiiiiinieicseeeeeeeee e 607

TWOIZENIE SIOILY ..cuveuientieiieieriiettettetesttet et e b e s bt este st e et e sbeestesbeeabesbeesbesbeeabenbeeseenbeensetenne 611

Stosowanie znacznikOw podstaWoWYCh ........cceoieiiiiiiiiiiee e 613

Stosowanie znacznikéw komponentdw HTML .........cccocoiiiiiiiiiiiniiineeeceee e 613
Atrybuty znacznikoéw komponentow interfejsu uzytkownika ...
Komponent UIFOTIN ......ooouiiiiiiiieiieienieeieceee ettt ettt
Komponent UICOIUMI ......cooouiiiiiiiiiiiiinieicictecne sttt
Komponent UICommand ..
Komponent UIDAta .......cccueoiiiiiiiiiiiiiiiceiecieceie ettt
Komponent UTGIAPhIC .....cc.ovuirieieiiinieiesieieeiceiceie et ns
Komponenty Ullnput i UIOutput ...
Komponent UIPANE] ..........cccoeciiviiiieriiiieieseeiesie ettt ste e ssesnnenseas
Komponent UISelectBOOICAN .........ccceeviecieriiiieiieieiecieieeeeee sttt seeenee s
Komponent UlSelectMany ...........c..c.......
Komponenty UIMessage 1 UIMESSAZES .....ocverueervieierieriienierieenienieeiesieeeeseeeeessesneneeas 630
Komponent UISEIECtONE .........coouerieriiriiiiniiiienieeierieetete ettt 630
Komponenty UlSelectltem, UlSelectltems i UlSelectltemGroup ..........ccccceeeeeereenene. 631

Stosowanie zlokalizowanych KomuniKatOw ............ccooeririinieneiiniiineeeeeeee e 634
Odwotania do zestawu zasobow ResourceBundle .............ccocevineninincininncnenne.
Odwotania do zlokalizowanego komunikatu ...........

Stosowanie standardowych konwerterow ............
Stosowanie konwertera DateTimeConverter .
Stosowanie konwertera NUmberCONVEITET .........ccceevvererieriieienienienienienieseeneeseeienee

Rejestracja 0dbiOrNIKOW ......cc.couiiiiiiiiiiiniieierieete ettt s
Rejestracja odbiornika zdarzen zmiany wartosci ..
Rejestracja odbiornika zdarzen akCji .........coocevveeieiriiinieneecceeee e

Stosowanie walidatorow standardoWych ...........ccoecevirieniecieniiieecee e
Wartos¢ wymagana
Stosowanie walidatora LongRangeValidator ...........c.ccoccoeveiininnincncniincnincene

Wiazanie wartosci 1 instancji komponentdéw z zewngtrznymi zrédtami danych ............... 642
Wiazanie warto$ci komponentu z wlasciwoscia
Wiazanie warto$ci komponentu z obiektem ni€jawnym ...........ccccceeevererereinenenene 644
Wiazanie instancji komponentu z wlasciwoscia komponentu pomocniczego ............ 645

Odwotania do metody komponentu POMOCNICZEZO .......ecveevreverreerrerriererreerenseeeesseeeesseasessenns 646
Odwolanie do MEtody NAWIZACTL ....eevverveeieriieieiieieie et ie et saeseesse e enne e 647
Odwotania do metody obstugi zdarzenia akcji .........cceceverievenieniinieieseeeeceeee 647

Odwotania do metody Kontroli pOPrawnosCi ..........eceeveeruerieeriereeieenieeienieseeneeeeeienee 648
Odwotania do metody obstugi zdarzenia zmiany Warto$Ci .........cccceveeveererreenenienenne 648
Stosowanie obiektow niestandardoWyCh ..........ccoeiiiiiiiiiiieeeeeee e 649
Stosowanie niestandardowego KONWEItera ...........cocceeririenierieinineneeecee e 650
Stosowanie niestandardowego Walidatora ............cecevveeeveriiecienenieenieeierie e 650
Stosowanie niestandardowego KOmponentu ...........ccceeeeevveeverienienieniesieseeieseeieniees 651
Programowanie dla JavaServer FAces ......ccccccovvvueeeeeeeenccrrrneeeeeennnns 653

Implementacja wiasciwo$ci KOMPONENTU .......eocverviriiniieieniieienieeecee et 653
Implementacja wlasciwos$ci wigzanych z wartosciami komponentdw .............ccceeeeee 654
Implementacja whasciwosci zwiazanych z instancjami komponentow ....................... 661

LOKALZACTA .ottt ettt ne et b 662
TWOrzenie Zestawul ZASODOW ......c..ceviriiririirieieiieiieterte ettt 662
Lokalizacja danych dynamicznych ...........cceceviirvieriiiiienienieeeeeeseee e 662

Lokalizacja KOMUNIKAIOW ........cccueviirieriiiieieiieieeieie ettt et 663



Spis tresci 13

Rozdziat 20.

Rozdziat 21.

Implementacja niestandardowego KONWETtera ...........ccceeieiiririeieeieiiieeneeeeeee e 665
Implementacja odbiornika Zdarzen ............cccceeceririininiieneieeeeeee e 667
Implementacja odbiornikOw zmiany WartOSC1 ..........cceceereerreerienenrienenienieneeneseeienee 667

Implementacja odbiornikéw zdarzen akcji ...
Implementacja niestandardowego walidatora ...

Implementacja interfejsu Validator ................

Implementacja niestandardowego zZnacznika ............cecceveeiereeieenieniiesieneeieneeieniees 672
Implementacja metod komponentu POMOCNICZEZO .....eveueererrerierieieiieiieienieneeeereereseeneeeene 674

Implementacja MEtody NAWIZACTT ...vevereereriirieieieiieieeie e 674

Implementacja metody obstugi zdarzenia akcji .........ccceverierieneenieniniieneniereeeeee 675

Implementacja metody Kontroli POPrawnosCl .....cc.eevvereerierieerienenieneeiesieseeseeeeieee 676

Implementacja metody obstugi zdarzenia zmiany Warto$ci .........c.ceeeeveeverreenensienenne 677

Implementacja niestandardowych komponentéw

interfejsu UZYtKOWNIKQ .........coocviiriiiirieccecrtecceeercee s sree e 679
Jak ustali¢, czy potrzebujemy niestandardowego komponentu? ............cccceveviereriennennen. 680
Kiedy uzywa¢ niestandardowego komponentu? ...................
Kiedy uzywacé niestandardowego obiektu wyswietlania? ...........ccccceeveeverievieneninennene 681
Kombinacje komponentow, obiektow wyswietlania i znacznikOw ............c.ccceevevenee 682
Przyktad mapy grafiCzne] .......ccocceveeienieienienieieeieie et
Implementacja mapy graficznej przy uzyciu technologii JavaServer Faces ...
Wyswietlanie strony HTML ......c.cooiiiiiiiiiiiiieeeee e
STONA TSP ..
Konfigurowanie danych modelul .........cocoeveiiiiiniiiiiiiiieeeceeee e
Podsumowanie klas aplikacji .........ccccceeverinenenncnnee
Etapy implementacji niestandardowego komponentu ....
Implementacja obiektu obstugi znacznika KOMpONentu ............cceceveevenieevieneseenieseenenne
Definiowanie niestandardowego znacznika komponentu
przez deskryptor biblioteki ZNacZnikOWw ..........cccocoiiiririrnnnnreeeeeee s 692
Implementacja klas niestandardowych Komponentow ............cccceoeeerenenenieninenenieneeane 693
KOAOWANIE ....oniiiiiiieteeeee ettt sttt s 696
DEKOAOWANIE ......ouiiiiiiiiiieictece ettt sttt 698
Umozliwianie wigzania warto$ci wlasciwosciom Komponentu ...........cceeceeveereeeenen. 698
Przechowywanie 1 0dtWarzanie Stanu ...........ccccccecerererrerieieenienenenieeereeseseesreneens
Delegowanie wyswietlania do klasy wyswietlania
Implementacja klasy WySWietlania .........c.cceeceviecieniiniienieniee e
Identyfikacja typu obiektu wySwietlania ...........ccccocvirineneieieereee e
Obstuga zdarzen dla niestandardowych komponentow ............cccccoeeevineneneonieneneneene

Konfigurowanie aplikacji JavaServer Faces ........ccccovveeecvvueeeecnneenn.
Plik konfiguracyjny zasobOw apliKacjl .........cccceeruerueiiirienenienieieeneneneeeeecee e
Konfigurowanie KOMpPONENIOW ..........c.ccceviriririeriiiriniinienenteetee e stesteeeeeieeie s
Stosowanie elementu Managed-DEaN .........c.ccceecverieiierieriieriieiene et sre e es
Inicjalizacja wtasciwosci za pomoca elementu managed-property ....
Inicjalizacja Map 1 LISt ..c.eeueiuiiiiieieie e
Rejestracja KOMUNIKAIOW .......c.ooiiiriiiiieiiiieieieee ettt
Rejestracja niestandardowego walidatora ........c..cocecerierinieiienienieneieseeee e
Rejestracja niestandardowego KONWEITETa .......c.cevevueriieriiniieiieniieienieeiese et
Konfigurowanie regul nawigacji
Rejestracja niestandardowej klasy wys§wietlania w pakiecie wyswietlania ............c..c....... 719
Rejestracja niestandardowego KOMPONENTU ........cceevvereeeieriieiienieiesieeieseeeesieevesieeeneneeas
Podstawowe wymagania aplikacji JavaServer Faces ..................
Konfigurowanie aplikacji za pomoca programu deploytool
Dotaczanie wymaganych plikow JAR .......cccoviiiiiiniienne
Dotaczanie klas, stron i innych zasobOW .........ccccoecieviriiiiniinenieceeeeceeee




14 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 22.

Rozdziat 23.

Rozdziat 24.

Internacjonalizacja i lokalizacja aplikacji internetowych .............. 727
Klasy lokalizacji na platformie Java ..........c.cocceeveriiiiiineneniiciecneeesteee e 727
Przygotowywanie zlokalizowanych komunikatow i etykiet ..........cccoceverenvinicnincnenne 728
Okres$lanie I0KAlZACTT ....ccveveeeieriieieieiieieecete ettt esreeaesaeesaesa e 728
WYDOT ZEStAWU ZASODOW ....veuiiieiieiiiiieieie ettt ns 729
Pobieranie zlokalizowanych KomuniKatOw ............ccccocerireneiirinenineeeeee e 729

Formatowanie dat 1 liCzb .........c.ocooiiiiiiii e 730

Zbiory znakow 1 iCh KOAOWANIE ........cccuivuieiiiiiiiiiiieieiece e 731
ZDIOTY ZNAKOW ....viieiiiitiieiieiteie ettt ettt et ettt at et be ettt eae e b e eneean
Kodowanie znakow ...

DalSZE INTOTMACIE ..evvievveniieiieiieieie ettt ettt et e e sae e s e s seessesseessesessaenseas

Enterprise BeaNs ..........coiviiiiiiniiinniiininniinncnntneceesne e

Czym jest komponent Enterprise Bean? .........cccocoooiiiiiiiiiiniieeeeeeeeee e 735
Korzysci ptynace z uzywania komponentow EJB .........ccocooviiiiiiiiiniiiincncceeee 735
Kiedy nalezy uzywa¢ komponentéw EJB? .....

Rodzaje komponentoéw Enterprise Beans ........

KOMPONENLY SESYJNIE ....veviueereniieiiietiietenistestetetest et ettt tes s tese sttt be st st be e ebe e eteneabeneseenens
Tryby zarzadzania StANCIN .........c.cccvevuerierieniieiesieeeeie et ete st e e sreeaesseessessessaesessnensenes
Kiedy uzywaé komponentéw sesyjnych? ....

KOMPONENLY CNCYJIIC ...viueinieiieiieiiitirteeeiet ettt ettt s ettt e et eseese e eseneens
Co odréznia komponenty encyjne od sesyjnych? .........ccccooeoiiiienineneneieeeeene 739
Trwato$¢ zarzadzana przez kontener
Kiedy uzywaé komponentdw encyjnych? .........ccoceverieninieienienenenieneeieseseeene 743

Komponenty sterowane KOmunikatami ............ccceeceeverierienienienieieneeieeeeee e 743
Jaka jest réznica miedzy komponentami sterowanymi komunikatami

a sesyjnymi i encyjnymi obiektami EJB? ........cccccoooviiiiininiiiieeececeee e 743
Kiedy uzywaé komponentéw sterowanych komunikatami? ............cecevevvevienennennens 744

Definiowanie dostgpu do komponentéw za pomoca interfejsow 745
KIHENt ZAAINY .ttt
KIENt I0KAINY ..c.veiiiiiiieieeeeee ettt
Interfejsy lokalne a trwato$¢ zarzadzana przez kontener .

Wybér pomigdzy dostgpem zdalnym i 1oKalnym .........ccceceevevieniesiinenienieienceeeene
Klient ushugi internetowe; ........c.coccecevevvevevecncnnennes
Rodzaj dostgpu a parametry metod ....

Sktadniki komponentu EJB ..........cccoccvvviiiieniinieiens

Konwencja nazw przyjeta dla komponentéw EJB ...

Cykl zycia komponentéw Enterprise Beans ..............

Cykl zycia stanowego komponentu sesyjnego ..........

Cykl zycia bezstanowego komponentu sesyjnego ....

Cykl zycia komponentu encyjnego .......c..cceeeveeeennenn

Cykl zycia komponentu sterowanego komunikatami ...

DalSZE INTOTMNACIE ..ovvievieiieeieiieiieie ettt ettt ettt e st e e e e sbe e s e seessesseessensasssenseas

Komponenty Enterprise Beans — pierwsze Kroki ...........ccecceeeeineennnenns 755

Tworzenie aplikacji J2ZEE ........ooiiiiiiiie e 756

Tworzenie komponentu EJB .........ccooiiiiiiiiiiiiieeesteeee et 756
Przygotowanie kodu zrédlowego komponentu ...........cccceeerienenieninieneneeicncneeene 756
Kompilacja plikow z kodem Zrodlowym ..........cccociininiiiiiinininiccecnceee 758
Pakowanie komponentu EJB .......ccccoouoiiiiiiiiiiiieeeeeee e 758

Tworzenie aplikacji KIIENta .........cocovuiriiiiiiiiiiiereee e 759
Kodowanie aplikacji KIenta ..........cccoceeiriririiiiiniineee e 760
Kompilacja programu KHENnta ...........ceceeereienieiiiieseieeceecee e 762
Pakowanie aplikacji KIenta ..........ccccceieiiineneieieieee e 762

Okreslenie nazwy komponentu, do ktdrego odwoluje si¢ klient ...........ccoceevereneene 763



Spis tresci 15

Rozdziat 25.

Rozdziat 26.

Tworzenie klienta sieciowego ...........
Kodowanie klienta sieciowego ...
Kompilacja klienta sieciowego
Pakowanie klienta sieciowego
Okreslenie nazwy komponentu, do ktérego odwoluje si¢ klient sieciowy ..

Przyporzadkowanie KOMPONENtOWI NAZWY ......cc.eceerierreerieniieieniieiesiieieneesesseesessesssensens

Okreslenie $ciezki bazowej kontekstu klienta SIECIOWEZO ....c.eecververeierveeeierierieereniieeenienns

Wdrozenie aplikacji J2EE

Uruchomienie aplikacji KIenta ...........cocooiiiiiiineieeie e

Uruchomienie Klienta SIECIOWEZO0 .....cccverueerieriieniiniieieniieiesieeie ettt st

Modyfikowanie aplikacji J2EE
Zmiany w pliku klasy KOmponentu ...........coceeveiiriininieninieeneeceeeeeeee e
Dodanie PLKU ...cc.ooviiiiiiiiicc e
Modyfikacja ustawien WArOZENIa .........c.ceeveeieirineniinieeeteceeneesteeeeee et

Przyktady komponentow sesyjnych ...........ccevveeereeecrveeceeeerevenienenns
Przyktad CartBean ...........cocoooiiiiiinieiee e
Klasa komponentu sesyjnego ...
INtEITE)S AOMMOWY ...outiiiiiiiiiie ettt ettt sttt
INterfejs ZAALMY ...c..ovoiiiiiiiiic e e
Klasy pomocnicze
Kompilacja przyktadu CartBean ............ccccoveeeeriieiienieiieiiceeieceeieeeeie e
Przygotowanie apliKacii ......ceecvevierierieeieiesieeieit ettt
Pakowanie komponentu EJB ...
Pakowanie programu KIEnta ............cceieiiiieneieeeceeee e
Przyktad ustugi sieciowej — HelloServiceBean ...........cccoveevienieiieniniienienienenieeeeeene
Interfejs punktu koncowego ustugi sieciowej ..................
Klasa implementujaca bezstanowy Komponent SESYJIY .........cceceververiereereererenrennens
Kompilacja HelloServiceBean ............cocovivierieiiiniininiiicieiececneceeeteeeese e
Tworzenie klienta ustugi internetowej ............
Uruchomienie klienta ustugi internetowe;j ......
Inne cechy komponentéw EJB ...........ccccevveiennne
Dostep do parametrow zewngtrznych ...
Poréwnywanie komponentdw EJB ...........ccccoeeinnnnne
Przekazanie referencji wskazujacej komponent EJB ...
Ushuga timeTra ........coovieiiriiiieiieieeeeeeeeeee e
Tworzenie timera ........cc.coceevevevveeeenennenn
Wylaczanie i zapamigtywanie timerow ...
Pobranie informacji na temat timera ..........ccceevueeierierieieneeeeseeeeie e se e seeeae e
TIMETY @ trANSAKCIC .veevvenvreiieieeeieieetetesttete et ete st et e s e esbesteesaesseesaenseeseesessnensenseansenes
Przyktadowy komponent TimerSessionBean
Przygotowanie komponentu TimerSessionBean .............cccooceveeoiriiinineneieecce
ODbSTUZA WYJTAKOW ..ottt sttt sttt

Przyktady komponentéw encyjnych

bezposrednio zarzgdzajacych trwatoscig .......cceevevreveveecerecrveenneen. 799
Przyktadowy komponent SavingsAccountBean ...........cccoeeeveniiiiininiienieniieneneeseene 799
Klasa komponentu eNCYJNEEO .....evueeveruiriierierieniieiierieeitenie ettt st et eaee b siee e 800

INtEIfe)S AOMOWY ..eoviiniiiieiieie ettt ettt ettt sttt st ebesaeenne e 808
INtEIfe)s ZAAINY ..oovveeieiiiiieiee ettt s 809
Uruchomienie przyktadu SavingsAccountBean ..........c.ccoovvvveverieriininiienieiene e 810
Odwzorowanie relacji w komponentach bezposrednio zarzadzajacych trwatoscia ........... 812
Relacje ,,jeden do Jednego™ ......ccoueieiiiiiiiiee s 812
Relacje ,jeden do Wielu” ........ocoooiiiiiiiiiee s 815

Relacje ,,wiele do WICIU” ...cc.oiiiiiiiiiieieee e 821



16 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 27.

Klucze gléwne komponentéw bezposrednio zarzadzajacych trwatoscia ........ccceeeveeeneene 823
Klasa Klucza SIOWNEZO .....cceruiieiieiiiieiieeeee s 823
Klucze gtdéwne w klasie komponentu encyjnego .......ccecceveeveereeeenieeeerieneesieseninennens 824
Pobranie KIucza SIOWNEZO .......cccveriirieiiiieiecieteee et 825

Rady dotyczace narzgdzia deploytool i komponentéw encyjnych

bezposrednio zarzadzajacych trwalo$Cia .......eevveeieririiniiiieeeee e 826

Przyktady komponentéw encyjnych

o trwatosci zarzgdzanej przez kontener
Opis aplikacji ROStEIADPD ....ooverveieieiieiiriereieeeiceceese e
Komponent PlayerBean ...........ccociiiiiiiiiiiiiiree et
K282 KOMPONENTU .....eeveiieiiiieiesiieieeit e sie ettt ettt aesseete e essessaessesseensessesssenseas
Lokalny interfejs domowy ...
Interfejs 1oKaINY ........cccocriiiriiiiii e
Funkcje realizowane przez aplikacj@ ROStETADPD ....c..ccocovveririiniiiiiiiniinccccnceceee
Tworzenie obiektu gracza ........c.cecevvereeneennen.
Dopisanie gracza do zespotu ....
Usunigcie obiektu gracza .........
Usunigcie gracza z druzyny ...........cceeceeevennnne.
Pobranie listy wszystkich graczy druzyny ......
Pobranie kopii listy graczy druzyny ................
Wyszukiwanie graczy na podstawie zajmowanych przez nich pozycji ........c..ccccceeveruennne
Wyszukiwanie dyscyplin uprawianych przez zawodnika ....................
Stworzenie i uruchomienie przyktadowej aplikacji ROStErAPp ....oooeeoveverieninienienieeienne. 842
Tworzenie tabel bazy danych ..........ccooiiiiiiiee e 842
Tworzenie zrodta danych
Schemat przyporzadkowania POl ........c.ccceevveriecienieiieneeieie e 843
Kompilacja komponentdw EJB .......ccooiiiiiiiiieiiiiieieseeeeeeseee e 844
TWOrzenie apliKaC]T .....ccceceeviriiriirieiiiiiee ettt 844
Pakowanie komponentdw EJB .......ccccooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 844
Pakowanie aplikacji KLIENnta .........c.ccocoiiiiiiniiiiiiiiieieeeeeeee e 852
WArozZenie apliKaACHT .....eoveeeueruiriiieiee ettt et 853
Uruchomienie aplikacji KIenta ..........ccoceiiiiinieiieiiiiiieee e 853
Przewodnik po ustawieniach aplikacji ROStEIADPD ....ccooevererierieieinineneece e
ROSEETADPD vveeeveeeeeeeeeee e
RosterClient ..
ROSEEITAR ..o
TeamJAR ..o
Klucz gléwny a trwatos¢ zarzadzana przez kontener ...
Klasa klucza gtdwnego

Zaawansowane zagadnienia zwigzane z CMP — przyktad OrderApp .....ccccceevevvevvenennen. 864
Struktura aplikacji OTACTADD «.ecveevvereeeiertieierieeiesie ettt e e e sae e tesreesesseensenes 864
Relacje pomigdzy komponentami aplikacji OrderApp ........ccoeceeceeveeveerieneevieneneenens 865
Klucze gtéwne komponentdéw encyjnych aplikacji OrderApp .......ccccocevveeveenene ... 867
Komponent encyjny przyporzadkowany wigcej niz jednej tabeli bazy danych .......... 869
Metody wyszukujace 1 metody SEleKCii .....overueriirieriiieiiiieieeceece e 869

MEtody dOMOWE ....oviriiiiiriiiieriieteeit ettt ettt sb e st e e sbeeane e 870
Kaskadowe usuwanie w aplikacji OrderApp ........ccoceeereereneinieeneeeeeeeeee e 870

Pola typu BLOB i CLOB w aplikacji OrderApp ....cccceecveveeeenieeieieereieseeeiesiesneneens 870
Przygotowanie i uruchomienie przyktadu OrderApp ....ccooveeveveeeieniieieiereeieseeeene 871
Rady dotyczace narzgdzia deploytool i komponentéw encyjnych
0 trwatosci zarzadzanej Przez KONLENET .........ccerieiuirienienierienieeie sttt 877
Wybdr pol stanu i abstrakcyjnego schematu trwato§ci .......cceeveveerinieiieneeiiencnieene 877
Definicja zapytan EJB QL zwiazanych z metodami wyszukujacymi i metodami selekcji .878
DEfINICA TIACTT vuveueerieuietiiteitete ettt ettt et nes 878

Tworzenie tabel bazy danych w czasie wdrazania aplikacji .........cccceceverervecncnennenes 879



Spis tresci 17

Rozdziat 28.

Rozdziat 29.

Rozdziat 30.

Przyktad komponentu sterowanego komunikatami ....................... 881
Ogolna charakterystyka przyktadowej aplikacji

Program KHENA ........ccooiiiieieieecee ettt ettt
Klasa komponentu sterowanego komunikatami
Metoda onMessage
Metody ejbCreate i €]DREMOVE ........cceviriiriiriiiiiiiieniieeet ettt
Wdrozenie i uruchomienie aplikacji SImpleMesSagEAPD ..vvevverveereerieriereeierieeieseereenn 884
Stworzenie zasobow obstugujacych komunikacj@ ........ccceeeeieneneeniniiinenieninieiee 884
WAroZenie apliKaCii ....c..eeveruerierieiieieetee ettt 885
Uruchomienie programu KHENta ...........cccoeieiieiieininiieeeecseeee e 886
Usunigcie zasobow obstugujacych komunikacj@ ........ccceeveevverienieniinieienieieneeeeene 886
Rady dotyczace narzgdzia deploytool i komponentow sterowanych komunikatami ......... 886
Okreslenie typu KOMPONENLU .......c.oovueriiiieiieieiesieieee ettt 886
Konfiguracja wlasciwosci komponentu sterowanego komunikatami ..........ccceceeveueee 887
Rady dotyczace narzgdzia deploytool i komponentéw wysytajacych komunikaty ........... 888
Ustalenie NAZWY ZASODOW .....cc.eeierierieriieiienienieete ettt stee et ettt et et sttt esbesaee e 888
Ustalenie nazwy celu komunikatu ..........cccoocoveiiiiiiniiiinieeeeee e 889
Ustalenie celu KOMUNIKAtU ........ocveiiiiiiiiiieeee e 889
Jezyk Zapytan EJB QL ......ceueveeeiierieectieectreecteeeeeeeesseessseesesssessssessnes 891
TErmINOLOZIA ...c.ocueiiiiiiiiiiieece ettt ettt ettt st 891
Uproszczona sktadnia EJB QL .......coiiiiiiiiiiiiiiiiieiceeteceeetee et 892
Przyktady zapytan
Proste zapytania wyszukujace
Zapytania wyszukujace odwotujace si¢ do komponentow bedacych w relacji ........... 894
Wyrazenia warunkowe w zapytaniach wyszukujacych ........ccceevevevvecieniienenns ...895
ZapYtania SEIEKCIT ...c.eeueruiruiriirieieiieiirierie sttt 896
Kompletna sktadnia EJB QL .....ccccocooiriiiiiiiiiiiiiicicetnereeceescseseeeee e 897
Symbole notacji BNF .......cc.ooiiiiiiiiieeeeee ettt 897
Gramatyka jezyka EJB QL w notacji BNF ......ccccooiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 898
KIauzula FROM .....c.ooiiiiiiiieee ettt 900
WYTaZenia NAWIZUJACE .....eeververuerienieeieieateeteies et ettt ste st e ettt ebesbesee e e eseeseebeseenenes 903
Klauzula WHERE
Klauzula SELECT
Klauzula ORDER BY .....ooiiiiiiiiiiiiienetete ettt 913
Ograniczenia JeZyka SQL ......cccooiiiiiiiiiiiiiie e 914
TrANSAKCIE ...eeeeerreeiteeeccrceereee e eeccsccsnereeeeeesssssssaneseseesssssnsnssnasesesssnns 915
Czym JESt tranSAKCIA? ......ccvevverieriieieieeieteettete st ete st e e steeaesaeessessessaesseessensesseenseeseesenes 915
Transakcje zarzadzane Przez KONLENET .........cccecevievieriierieneeienieeesieeeesteeeeseeseeesesseeee e 916
ALTYDULY trANSAKCIT wouveevieiieiieiieiieie ettt ettt sttt ettt ettt et et sbesaee e 916
Wycofywanie transakcji zarzadzanej przez Kontener ...........ccooceeceeveeeeerieneeceenennennens 919
Synchronizacja zmiennych instancyjnych komponentu sesyjnego ..........cccoceveeveennene 920
Kompilacja przyktadu BankBean ..........c.ccoceeoeiiiiiiiiniiiiiieieeeeeeeeeee e 921
Pakowanie przyktadu BankBean ..........c..cccooceoeiiiiiiniiieeeeeee s 922
Metody niedozwolone podczas postugiwania sig¢ transakcjami zarzadzanymi
PIZEZ KOMECIICT ...evveuiieeienieeeieieeieeieetieteeteesteseeeteesaessesseeseesaessesseensesseensesseensenseensenes
Transakcje zarzadzane przez komponent .
Transakcje JDBC ......cooiiiiiiiiiiece et
Przygotowanie i uruchomienie przyktadu WarehouseBean ............ccceoeviiiincnniennen. 927

Kompilacja przyktadu WarehouseBean
Pakowanie przyktadu WarehouseBean

Transakce JTA ..ottt
Przygotowanie i uruchomienie przyktadu TellerBean ...........ccccooeveneniininininenne 931
Kompilacja przyktadu TellerBean ...........ccoceeeverieiienienieniecieiecieieee et 931

Pakowanie przyktadu TellerBean .......c..c..ccoeoioiriiiinininiiiinneneeeceecscseene 932



18 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 31.

Rozdziat 32.

Powrot z metody bez zatwierdzenia tranSakeji .......oeoeveveriereeieeriniereeeceesee s 935
Metody niedozwolone podczas postugiwania sig transakcjami zarzadzanymi
PIZEZ KOMPONENL ...ovviivieniieeieieeiieieeieieeeenieeetesteestessesseeseesaesesseesesssessesseensesssensenes 935
Podsumowanie mozliwos$ci obstugi transakcji w komponentach encyjnych ..................... 936
Limity CZaSOWE traNSAKCHT ..evveeerevieiieieiieeieeieie ettt ste et stesseesesseesesseensesseensees 936
POZIOMY 1ZOIACTT .vvevvieeieiieiieiieieie ettt ettt et te et a e s se et e beesa e taenaeeean 937
Aktualizacja wielu baz danych ........o.cooeoieiiiiiii e 938
Transakcje w komponentach SIECIOWYCH .......ooiiiiiiiiiiiiiieee e 939
o log =Y 2 T[=3 45 Lo F-T] o Yo [ o 11 1R 941
Ustuga nazw JNDI .....ocooiiiiiiiiiinee ettt 941
Zr6dta danych i pule POACZEN ..........coovweveeeeeeeee oo 942
Potaczenia z baza danyCh .........ccoovvieiiieieiicieeee e 943
Kodowanie polaczenia z Daza ..........ccoeererieieieiiieieeeeeee e 943
Okreslenie NAZWY ODICKEU ....c..oveieiiiiiiiiiieiee et 944
Tworzenie zrodta danych .........cccooiiiiiiiiiii e 944
Potaczenia z ushuga POCZIOWEA ....oovevuiiiiiiieiiiieeeeee e 945
Uruchomienie przyktadu ConfirmerBean ............ccccooceevienieieninieniinieieceeeeeeeeeen 946

Potaczenia URL .....cc.oooiiiiiiiiiiiee ettt ettt st et ee s 948
Uruchomienie przyktadu HTMLReaderBean .........c..cccooceveviinininineniiincncreee 949
DalSZE INTOTMACIE ..evvievveniieiieiieieie ettt ettt ettt e s te e e sae e s e s seesaesseessesesssenseas 950
1=V 4 oT1=You 21 113 VL« YT 951
POASTAWY ..ttt ettt ettt b et 951
Dziedziny, uzytkOWnicCy, rupy 1 TO1E ......cccirieriniiiiriieiesieee sttt 952
Zarzadzanie UZytKOWNIKAM .......cooeoveiiririiniiniiieiecncn e 953
Ustalanie 1ol bezpieCZeNStWA .........ccceevueriiiiieiiiinenienteeetet ettt 953
Przyporzadkowanie rol uzytkownikom i grupom ...........ccceceveerenenenenieinenenenene 954

BezpieczenStWo WarStWy SICCIOWE] ...ecveeverierrerierienierteeseneesesseeseesseesessessessesssensessaensens 955
Ochrona zasobOw SIECTOWYCH ....c..eueiuiiiiiiiiiiieieieieier e 956
Konfigurowanie wymagan i regul bezpieczenstwa ...........ccoeeveeeerenienenieieeeesene 957

Konfiguracja bezpiecznego potaczenia .........cecevieierierieiiiienieneeeeeeeeee e 960
Bezpieczenstwo programowe W warstwie SIECIOWE] ......cceevververienierieneenieeseeneneennens 960

Metody UWIETZYEINIENIA «.....c.eeueruiriiiiieieieieec ettt s 962
Podstawowe uwierzytelnienie HTTP ........ccccoooiiiiiiiiinininiieccececrece 962
Uwierzytelnienie na podstawie formularza ............ccooceeeeeveeeenienienieneeieneeeese e 963
Uwierzytelnienie na podstawie certyfikatu

Uwierzytelnienie WZajeImNe .........c..ccveieirerienieieiieieeie ettt
Uwierzytelnienie typu Digest
Konfiguracja uwierzytelnienia
Przyktad. Uwierzytelnienie za pomoca formularza ...........c.ccocceveeveninicnensiencneennene
Instalacja i konfiguracja protokotu SSL ......ccoiiiiiiiiiiiiiiieeeee e
Na czym polega protokodt bezpiecznej transmisji danych? ......
CertyfiKaty CYTTOWE .....coiiiiiiriiieiciee ettt
Konfiguracja 1acznika SSL .......ccveiieiiiieieneeee ettt s
Bezpieczenstwo ustug internetowych i XML
Przyktad. Podstawowe uwierzytelnienie aplikacji JAX-RPC .......ccccocoveieiiiininnnne.
Przyktad. Uwierzytelnienie aplikacji JAX-RPC na podstawie certyfikatu
i przy uzyciu transmisji HTTP/SSL .....ccccooiiiiiiiiiiieeeeeeee e 990
Bezpieczenstwo warstwy komponentéw EJB ...
Deklaracja praw dostgpu do MEtOAY .......cceverieriieierieiieieceeie sttt 998
Konfiguracja bezpieczenstwa na poziomie adresu IOR .........c.ccccocevininiininininene 999
Bezpieczenstwo programowe w warstwie komponentow EJB ...... .... 1000
Nieuwierzytelniona nazwa uzytkownika .............cceceeevereecieniennnnns ....1001
Bezpieczenstwo warstwy aplikacji KHenta ..........cccooooiiiiiniieieieneeeeeceeeee 1001



Spis tresci 19

Rozdziat 33.

Rozdziat 34.

Bezpieczenstwo korporacyjnej warstwy informacyjnej ...... ... 1002
Logowanie na poziomie kontenera ..........c.cccccoeeeruenene ... 1002
Logowanie na poziomie komponentu ....................... ....1002
Konfiguracja bezpieczenstwa adaptera ZasoDOW .........ccceeeevieveeieriieienieneenieeieiene 1003

Propagowanie tOZSAMOSCI .......eccveruiruierierieieeiieieeitenteeeerteseteteeteeteseeesesaeensesseensesneensenee 1004
Konfiguracja propagowanej tozsamosci komponentu ... ... 1004
Konfiguracja uwierzytelnienia Klienta ..........ccccooceeverieiinieieninieneeeneeeeeeiee 1005

CzyM JESE JACC? oottt ettt 1005

DalSZE INFOIMACIE ...euvevitiiiieieieiiet ettt ettt ettt eseebe e eaeeens 1005

Interfejs Java Message ServiCe ........eiiiiiiiciiieeeeeeeeiccsrneeeeneens 1007

WPTOWAAZENIE ...c.eeeniiiieiieeiieieeieie ettt ettt sttt ettt st e b st enteseeenaesaeenbesseensesaeensenee 1007
Na czym polega wymiana komunikatow w obrgbie aplikacji? ................ ... 1007
Czym jest interfejs JIMS API? .....ooooiiniiiiiiiieeeeceeee ....1008
Kiedy mozna korzysta¢ z interfejsu JMS? .....ccooiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 1009
Jak interfejs JMS wspotdziata z platforma J2EE? ..o 1010

Podstawowe elementy interfejsu JMS
Architektura JMS AP ....ooooiiiiii s
Dziedziny wymiany KOMUNIKAtOW ..........ccoecveeieriieiieniinieniieieieseeieseeee e
Pobieranie komunikatow ...................

Model programistyczny interfejsu JIMS ...

Obiekty administracji .....
Potaczenia ......................
SESJE veuvenienieiieieee e
Wytwoércy komunikatow ......
Konsumenty komunikatow ......
Komunikaty .......cccccevvevineennene
ODbSIUZA WYJAKOW ...eeeniiiieiecieeieee ettt et sttt et et
Prosta aplikacja klienta JMS ......cocoiiiiiiiiiiee ettt
Przyktad prostego synchronicznego odbioru komunikatow
Przyktad prostego asynchronicznego odbioru komunikatow ...........c.cccceeeevevrenncnne. 1033
Uruchamianie programow-klientow JMS w wielu systemach ..........ccceceenvinineenne 1037
Niezawodno$¢ wymiany w aplikacjach JMS ..........cccoceviiiieniecnens ... 1041
Podstawowe mechanizmy pewnos$ci wymiany ......... 1042
Zaawansowane mechanizmy pewnosci wymiany ..... ... 1048
Stosowanie interfejsu JIMS w aplikacji J2EE ........ccccooiiiiiininiiniieieece, ....1058
Komponenty sesyjne i encyjne w synchronicznym odbiorze komunikatéw .. ....1058
Stosowanie komponentéw sterowanych komunikatami ...........cccooceveeeenenn. .... 1060
Zarzadzanie transakcjami rOZProSZONYIMI .......ccveeeeeruereereereeneereeeseeareseeneenss ... 1062
Stosowanie interfejsu JMS z klientami aplikacji i komponentami WWW .. ... 1064
DalSZE INTOTMACIE ..ovvieeveiieiieiieieieeee ettt ettt te e e b e eseesesseenseeseensenen 1065
Interfejs JMS w aplikacjach J2EE — przykiady ...............cueeuneeneee. 1067
Aplikacja J2EE korzystajaca z JMS z komponentem SESYjnym .........cccceecveveereeneneennene 1068
Pisanie komponentow aplikacji .......c.cceceevereevieniniieneneennene. ... 1068
Tworzenie i pakowanie aplikacji ... 1070
Wdrazanie aplikacji ..........cccccenee. ....1074
Uruchamianie klienta aplikacji .......ccccoevveveereecvenieeienienceieenne ... 1074
Aplikacja J2EE korzystajaca z JMS z komponentem encyjnym ...........ccecceeeeevervenvennene 1075
Aplikacja dzialu Kadr ..o
Pisanie komponentow aplikacji
Tworzenie 1 pakowanie apliKacji ......cccceeveeririieniiiieriiieeeeeeeeeee e 1079
Instalacja QPIKACHT .o.veveuieeiriiriiiee e 1081
Uruchamianie KIenta ...........ccveiveeneieneneninieeneeenceneeneeee e ..1081
Aplikacja J2EE konsumujaca komunikaty ze zdalnego serwera J2EE ......
Przeglad aplikacji ......cocvevevevenieerenennen.

Programowanie komponentow aplikacji



20 J2EE. Vademecum profesjonalisty

Rozdziat 35.

Rozdziat 36.

Tworzenie aplikacji i pakietow ...
Wdrazanie aplikacji ..........cc........
Uruchamianie klienta apliKacjil ........ccceeveriereerieniecienieeiesieeiesie et
Aplikacja J2EE wdrazajaca komponent sterowany komunikatami
na dwoch serwerach J2EE
Przeglad aplikacji .......cccevevieneniencnnen.
Programowanie komponentow aplikacjl ........ccceeeevuereriienieiienenienieeieie e 1089
Tworzenie aplikacji i PAKICtOW .......cciviririeiieieiiieeeeee e 1091
Wdrazanie aplikacji
Uruchamianie klienta apliKacjil ........ccceeveriereerienieiienieeiesieeiesie st se e ene e 1094

Aplikacja Coffee Break ..........cccccvvuereeiiiecerrrnneeeeeeeeccsssnneeeeessscesssnnnnes 1097
Wspolna czg8C KOAU SEIWEIOW ......ocueeiiruieiieiieieiiieie ettt ettt st seesaeene e 1098
Ushuga JAX-RPC dostawcy
INtEITe]s USHUGT .o
Implementacja USTUZT .....co.eiviiiiiiiieiiiiee e
Rejestrowanie ustugi dostawcy ...
USuwanie USTUZE Z TEJESIIU ...evvieiiriieieeiieiesieeieste e ie et te e sie e ebeesaesesseessessnensenes
USIUZA SAAT AOSTAWCY .uveevveiieieiieierieeiesteetesteeeeesteseessesseesesseessesseessesseessesseensesseesenee
Klient SAAJ ...............
Ushuga SAAJ ..........
Serwer Coffee Break .....
Strony JSP ...cooieviinn
Komponenty JavaBeans ....
RetailPriceListServlet ....
Serwer Coffee Break — wersja z JavaServer Faces .....
Strony JSP ..o
Komponenty JavaBeans ...........cccccoceeoiiiiiiiiniiiiniiiniieece e
Konfiguracja ZasobDOW .......cc.cceeiiiriiiiiniieienieeteeeee ettt
Kompilacja, pakowanie, wdrazanie i uruchamianie aplikacji
KONFIGUIACHA POTLU ..ttt
Konfiguracja SErwera rejeStracil .......cocemererierieiririeneieieieetesteste e see e
Stosowanie gotowych plikow WAR przyktadu .....
Kompilacja klas wspolnych aplikacji ..........cccecevenennene
Kompilacja, pakowanie i wdrazanie ustugi JAX-RPC .....
Kompilacja, pakowanie i wdrazanie ustugi SAAJ ..................
Kompilacja, pakowanie i wdrazanie serwera Coffee Break ..........cceceveniiinininnnne 1130
Kompilacja, pakowanie i wdrazanie serwera Coffee Break
w wersji wykorzystujacej JavaServer Faces .......c.cocooeveoiiiiiininenciceceee 1131
Uruchamianie klienta aplikacji Coffee Break
Usuwanie aplikacji Coffee Break

Bezpieczna Kasd DUKE'A ........vviiieiiiiiiiciiceesesssnsannnaens
Komponenty korporacyjne
Komponenty sesyjne .........
Komponenty encyjne .....
Klasy pomocnicze ..........
Tabele bazy danych ........c.cccoeevevvvvieciinienene
Ochrona komponentdw Korporacyjnych ........c.ccccecevieviereiienienieiesieieeeee e
Klient aplIKACYJNY ....covertirieiiiiiitirieteteteteten ettt ettt
Klasy i powiazania pomigdzy nimi
Klasa BankKAGMIN ......cccooeiiiiiiiiiiiieeeeeeee ettt st
Klasa EventHandle ..o
Klasa DataModel .......
Klient WWW ...
Strategie projektowe ............
Sktadowe klienta WWW ...ttt



Spis tresci 21

Dodatek A

Dodatek B

Dodatek C

Dodatek D

Dodatek E

Przetwarzanie zadania .................... 1153
Ochrona zasobow klienta WWW ... ... 1154
Umigdzynarodowienie aplikacji .......ccocveeevevereerieneeieeniennene. ... 1156
Kompilacja, pakowanie, wdrazanie i uruchamianie aplikacji .........ccccovevervecivccnicninennne 1157
Konfigurowanie SEIWETOW .........c.cceeoueruierierieeieniieienieetenteeeesteseteseestesesseesesseesenee 1158
Kompilowanie kodu aplikacji .........cccceeeevierereennenne. ... 1159
Pakowanie i wdrazanie Bezpiecznej Kasy Duke’a ........cccoeveveiiininiiincnicniiceiee 1159
Przeglad nazw JNDI ......ooiiiiiee e 1164
Uruchamianie klientow
Uruchamianie klienta aplikaCyjnego .......cccevveverierierieeieniieieieseereeeeeeseeeseseeenenns 1165
Uruchamianie klienta WWW L. 1166
Kodowanie znakow w Jezyku Java .........ccceeeeeeeveeeceereereeeeeeeeennnes 1169
DalSZE INFOIMACIE ...euveviiiiiieieiiee ettt ettt ettt eeeebesbeeneeens 1170
XML i reszta — alfabet specyfikacji ....cccceevvvumeeiiiicciiieiiiiiecccnanes 1171

Standardy podstawowe

XSLT (1 XPath) oottt
Schematy .......ccceceeneennee.
XML Schema ...
RELAX NG .....
SOX oo
Schematron .........cccocceeveiveeenieineineieens
Standardy taczenia i prezentacji dOKUMENtOW ........cccoovivverieieininininieeciecrcreereeenes 1177
Laczenie dokumentOw XIML .......cccoooiiiiieiiiniiiieieieie ettt 1177
XHTML
Standardy wiedzy
RDF ettt
RDF Schema .
XTM ettt
Standardy oparte Na XIML-U ......ccceecveriieieriieieieeiete ettt ste et see e e sseeseesessaensens 1179
Standardy dokumentéw specjalizowanych ..... ... 1179
Standardy handlu elektronicznego ..................
Podsumowanie ............ccccoeevenenne.

Wstep do HTTP
Zadania HTTP .........ccocovevverennne.
Odpowiedzi HTTP

Architektura Connector platformy J2EE ............ccccoeevmriiiiiicciinnens 1185
AdAPLETY ZASODOW ....iueieieiieiietietete ettt ettt ettt sttt et ee e b e e nneneene 1185
Kontrakty adaptera ZaSODU ..........ccceevverieriieieiierieieeeeee sttt e e see e eeesreensesseesaenseens 1186
Kontrakty systemowe
Kontrakty wyjsciowe
Kontrakty wejsciowe
Interfejs CCI ....ovvveeereienenne.
Dalsze informacje

3 (171 11 [od 4= ¥ RNt
N [Ce] (0171 [ 2NN



Rozdziat 21.
Konfigurowanie aplikaciji

JavaServer Faces

Do obowiazkow architekta aplikacji naleza:

B Rejestrowanie obiektow pomocniczych dla danej aplikacji w celu udostgpnienia
ich wszystkim czgsciom aplikacji.

m Konfigurowanie komponentéw pomocniczych i komponentow modelu,
aby odwotania do nich na stronie powodowaty tworzenie instancji
o odpowiednich wartosciach.

B Definiowanie regul nawigacji dla kazdej ze stron aplikacji gwarantujace
poprawna sekwencjg kolejnych stron aplikacji.

B Pakowanie wszystkich stron, obiektéw i innych plikéw aplikacji,
aby aplikacja mogta zosta¢ zainstalowana dla dowolnego kontenera.

Zadaniem niniejszego rozdziatu jest wyjasnienie sposobu realizacji wymienionych zadan.

Plik konfiguracyjny zasobéw aplikaciji

Technologia JavaServer Faces stosuje przeno$ny format plikéw konfiguracyjnych (w po-
staci dokumentu XML) umozliwiajacych konfigurowanie zasobow. Architekt aplikacji
tworzy jeden lub wigcej plikow zwanych plikami konfiguracyjnymi zasobow aplika-
cji, ktore uzywaja tego formatu do rejestrowania i konfigurowania obiektow, a takze
definiowania regul nawigacji. Plik konfiguracyjny zasobdéw aplikacji nosi zwykle nazwe
faces-config.xml.

Plik konfiguracyjny zasobow aplikacji musi by¢ zgodny z plikiem http://java.sun.conv
dtd/web-facesconfig_1_0.dtd. Dodatkowo kazdy taki plik musi zawiera¢ nastepujace
elementy w ponizszym porzadku:

B Numer wersji XML:
<?xml version="1.0"?>
m Deklaracje DOCTYPE:

<IDOCTYPE faces-config PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Javaserver Faces
Config 1.0//EN" "http://java.sun.com/dtd/web-facesconfig 1 0.dtd">
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B Znacznik faces-config obejmujacy wszystkie inne deklaracje:

<faces-config>
</faces-config>

Moze istnie¢ wigcej niz jeden plik konfiguracyjny zasobow aplikacji. Implementacja
JavaServer Faces znajduje ten plik lub pliki, poszukujac:

B Zasobu o nazwie IMETA-INF/faces-config.xml w dowolnym pliku JAR
w katalogu aplikacji /WEB-INF/lib oraz za pomoca nadrzg¢dnych classloaderow.
Jesli istnieje zasob o takiej nazwie, to zostaje zatadowany jako zasob
konfiguracji. Metoda ta jest uzyteczna w przypadku spakowanej biblioteki
zawierajacej komponenty i obiekty wyswietlania.

B Parametru inicjalizacji kontekstu, javax.faces.application.CONFIG_FILES, ktory
specyfikuje jedna lub wigcej sciezek (oddzielonych przecinkami) prowadzacych
do wielu plikow konfiguracyjnych dla danej aplikacji. Metoda ta powinna by¢
stosowana w przypadku rozbudowanych aplikacji, ktore deleguja odpowiedzialnosé
za konfiguracj¢ poszczegdlnych swoich czgsci do réznych grup architektow
aplikacji.

m Zasobu o nazwie faces-config.xml w katalogu /WEB-INF/ aplikacji. W ten sposob
uzywaja plikéw konfiguracyjnych najprostsze aplikacje.

Dostgp do zasobow zarejestrowanych dla aplikacji wymaga od programisty aplikacji
uzycia instancji klasy Application, ktéra jest automatycznie tworzona dla kazdej apli-
kacji. Instancja Application dziala jako scentralizowana fabryka zasobow zdefiniowa-
nych w pliku XML.

Podczas uruchamiania aplikacji implementacja JavaServer Faces tworzy pojedyncza in-
stancjg klasy Application i konfiguruje ja, wykorzystujac informacje zawarte w pliku
konfiguracyjnym zasobdéw aplikacji.

Konfigurowanie komponentow

Do tworzenia komponentéw pomocniczych uzywanych przez aplikacje JavaServer Faces
i umieszczenia ich w wybranym zakresie uzywamy mechanizmu tworzenia komponentow
zarzadzanych. Mechanizm ten konfigurujemy w pliku konfiguracyjnym zasoboéw apli-
kacji, uzywajac elementu managed-bean do zdefiniowania kazdego komponentu. Plik ten
zostaje przetworzony podczas uruchamiania aplikacji. Gdy strona odwotuje si¢ do kom-
ponentu, to implementacja JavaServer Faces inicjalizuje go zgodnie z konfiguracja za-
pisana w pliku konfiguracyjnym zasobow aplikacji.

Korzystajac z mechanizmu tworzenia komponentdéw zarzadzanych, mozemy:

B Tworzy¢ komponenty za pomoca jednego, scentralizowanego pliku dostgpnego
dla calej aplikacji, zamiast warunkowo tworzy¢ instancje komponentow
w roznych czgsciach aplikacji.

B [ndywidualizowa¢ wlasciwosci komponentow bez tworzenia dodatkowego kodu.
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B Indywidualizowa¢ warto$ci wlasciwosci komponentow podczas tworzenia
komponentu bezposrednio za pomoca pliku konfiguracyjnego.

B Za pomoca elementéw value nadawaé wlasciwosci jednego komponentu
zarzadzanego warto$¢ bedaca wynikiem opracowania wyrazenia wiazacego
wartos$¢ dla innego komponentu.

W niniejszym podrozdziale przedstawimy sposob inicjalizacji komponentdow pomocniczych
za pomoca mechanizmu tworzenia komponentéw zarzadzanych. Sposob implementacji
wiasciwosci komponentéw pomocniczych wyjasniliSmy w podrozdziale ,,Implementacja
wlasciwosci komponentu” w rozdziale 19. W podrozdziale ,Implementacja metod
komponentu pomocniczego”, zamieszczonym w rozdziale 19., omowiliSmy sposob im-
plementacji metod komponentu pomocniczego. Sposob odwotan znacznikéw kompo-
nentow do komponentow zarzadzanych przedstawiliSmy w podrozdziale ,,Wiazanie warto-
$ci 1 instancji komponentow z zewngtrznymi zrodtami danych” (rozdziat 18.).

Stosowanie elementu managed-bean

Komponenty pomocnicze tworzymy za pomoca elementu managed-bean reprezentujacego
instancjg klasy komponentu, ktora musi istnie¢ dla danej aplikacji. Element managed-bean
jest przetwarzany przez implementacj¢ JavaServer Faces podczas dziatania aplikacji.
Gdy strona aplikacji odwotuje si¢ do komponentu, to implementacja JavaServer Faces
tworzy jego instancje¢ (jesli nie istnieje zadna instancja komponentu) zgodnie z konfigu-
racja odpowiedniego elementu.

Ponizej przedstawiamy przyklad konfiguracji komponentu zarzadzanego dla aplikacji
Ksiggarnia Duke’a:

<managed-bean>
<managed-bean-name> NA </managed-bean-name>

<managed-bean-class>
model . ImageArea

</managed-bean-class>

<managed-bean-scope> application </managed-bean-scope>

<managed-property>
<property-name>shape</property-name>
<value>poly</value>

</managed-property>

</managed-bean-name>
</managed-bean>

Element managed-bean-name definiuje klucz komponentu uzywany w danym zakresie.
Jesli tworzymy odwzorowanie komponentu interfejsu uzytkownika na komponent po-
mocniczy, to atrybut value znacznika komponentu musi odpowiada¢ elementowi managed-
bean-name az do pierwszego znaku kropki. Na przyktad ponizsze wyrazenie odpowiada
wlasciwosci shape instancji NA klasy ImageArea:

value="#{NA.shape}"

Czgsé¢ wyrazenia przed znakiem kropki odpowiada elementowi managed-bean-name dla
komponentu pomocniczego ImageArea. Wigeej przyktadow uzycia atrybutu value do
wiazania komponentéw z wlasciwo§ciami mozna znalez¢ w podrozdziale ,,Stosowanie
znacznikéw komponentéw HTML” zamieszczonym w rozdziale 18.



708

J2EE. Vademecum profesjonalisty

Element managed-bean-class definiuje petng nazwe klasy komponentu JavaBean uzy-
wang do tworzenia instancji komponentu. Obowiazkiem programisty aplikacji jest za-
pewnienie, zeby klasa ta odpowiadata konfiguracji komponentu w pliku konfiguracyjnym
zasobow aplikacji. Przyktadowo, definicje wtasciwosci musza zgadza¢ sig ze skonfigu-
rowanymi dla danego komponentu.

Element managed-bean-scope definiuje zakres, w ktérym przechowywany bgdzie kom-
ponent. Mozliwe sa cztery zakresy: none, request, session lub application. Jesli zdefi-
niujemy komponent o zakresie none, to za kazdym odwotaniem do tego komponentu
bedzie tworzona jego nowa instancja, ktora nie jest przechowywana w zadnym zakresie.
Jedna z sytuacji, w ktdrej uzywamy zakresu none, jest odwotanie jednego komponentu
zarzadzanego do innego komponentu zarzadzanego. Jesli komponent ten powinien by¢
tworzony tylko wtedy, gdy wystgpuje odwotanie do niego, to powinien wlasnie posia-
da¢ zakres none. Przyktad inicjalizacji whasciwoséci komponentu zarzadzanego mozna
znalez¢ w podpunkcie ,,Inicjalizacja wlasciwosci komponentow zarzadzanych”.

Element managed-bean moze zawiera¢ zero lub wigcej elementéw managed-property,
z ktorych kazdy odpowiada jednej wiasciwosci zdefiniowanej w klasie komponentu. Ele-
menty sa uzywane do zainicjalizowania wartosci wlasciwosci komponentu pomocniczego.
Jesli nie chcemy, aby okreslona wlasciwo$¢ zostata zainicjalizowana podczas tworzenia
instancji komponentu pomocniczego, to nie umieszczamy dla niej definicji managed-
property w pliku konfiguracyjnym zasobow aplikacji.

Jesli element managed-bean nie zawiera innych elementéw managed-bean, to moze za-
wiera¢ jeden element map-entries lub list-entries. Element map-entries konfiguruje
zbidr komponentéw bedacych instancjami typu Map. Element 1ist-entries konfiguruje
zbior komponentoéw bedacych instancjami typu List.

Aby stworzy¢ odwzorowanie na wiasciwos¢ zdefiniowana za pomoca elementu managed-
property, musimy zagwarantowac, ze cz¢S¢ wyrazenia umieszczonego w atrybucie value
poprzedzajaca znak kropki zgadza si¢ z elementem property-name elementu managed-
property. We wcze$niejszym przykladzie wlasciwos¢ shape zostala zainicjalizowana
warto$cia poly. W nastgpnym podrozdziale omoéwimy bardziej szczegdtowo postugiwanie
si¢ elementem managed-property.

Inicjalizacja wtasciwosci za pomocg elementu managed-property

Element managed-property musi zawieraé¢ element property-name, ktéry musi zgadzaé
si¢ z nazwa danej wlasciwosci w klasie komponentu. Element managed-property musi
zawiera¢ rowniez jeden ze zbioru elementdéw (przedstawionych w tabeli 21.1) definiujacy
warto$¢ wlasciwosci. Warto$¢ ta musi by¢ takiego samego typu, jaki zostat zdefiniowany
dla tej wlasciwosci w klasie komponentu. Wybor elementu definiujacego wartos$¢ zalezy
od typu wilasciwosci zdefiniowanego w klasie komponentu. Wszystkie elementy uzy-
wane do inicjalizacji warto$ci przedstawione zostaty w tabeli 21.1.

Przyklad inicjalizacji whasciwosci typu String za pomoca elementu value przedstawiliSmy
w punkcie ,,Stosowanie elementu managed-bean”. Elementu podrz¢dnego value mo-
zemy rowniez uzywaé do inicjalizowania warto$ci typow prostych i innych typow re-
ferencyjnych.
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Tabela 21.1. Elementy podrzedne elementu managed-property definiujace wartos¢ wtasciwosci

Element Wartosé, ktora definiuje

list-entries Definiuje wartoéci listy

map-entries Definiuje warto$ci mapy

null-value Jawnie nadaje wlasciwosci warto$¢ null

value Definiuje pojedyncza wartos$¢, na przyktad typu String lub int, badz wyrazenie

JavaServer Faces

Pozostata czg$¢ tego podrozdzialu opisuje sposob uzycia elementu podrzednego value
i innych elementéw podrzednych do inicjalizacji wlasciwosci typu java.util.Map tablicy
oraz Collection, a takze parametréw inicjalizacji.

Odwotania do parametru inicjalizacji

Kolejng wazng zaleta mechanizmu tworzenia komponentéw zarzadzanych jest mozli-
wos$¢ odwotan do obiektow niejawnych przez wlasciwosci komponentu.

Zatdézmy, ze pewna strona akceptuje dane wprowadzane przez uzytkownika, w tym jego
adres. Zatézmy rowniez, ze wigkszo$¢ uzytkownikow mieszka w rejonie o takim samym
kodzie pocztowym. Komponent kodu pocztowego moze wyswietli¢ ten kod, przecho-
wujac go w obiekcie niejawnym i odwotujac si¢ do niego podczas wyswietlania strony.

Kod mozemy zapamigtaé jako poczatkowa, domys$lna warto$¢ niejawnego obiektu kontekstu
initParam, dodajac parametr kontekstu do aplikacji i nadajac mu warto$¢ za pomoca pro-
gramu deploytool. Na przyklad, aby nada¢ parametrowi kontekstu o nazwie defaultAreaCode
warto$¢ 650, uruchomimy deploytool, wybierzemy nasza aplikacje z drzewa, wybierzemy
zaktadke Context, dodamy nowy parametr kontekstu i wprowadzimy defaultAreaCode
w polu Coded Parameter i 650 w polu Value.

Nastepnie musimy stworzy¢ deklaracje managed-bean, ktéra skonfiguruje wiasciwosé od-
wolujaca si¢ do tego parametru:

<managed-bean>
<managed-bean-name>customer</managed-bean-name>
<managed-bean-class>CustomerBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>areaCode</property-name>
<value-ref>initParam.defaultAreaCode</value-ref>
</managed-property>

</managed-bean>

Dostegp do kodu podczas wyswietlania strony wymaga odwolania si¢ do wtasciwosci
przez atrybut value znacznika komponentu area:
<h:inputText id=area value="#{customer.areaCode}"

Pobieranie wartosci z innych obiektow niejawnych odbywa si¢ w podobny sposob. Li-
ste obiektow niejawnych zawiera tabela 18.9.
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Inicjalizacja wtasciwosci bedgcych mapag

Element map-entries uzyty wewnatrz elementu managed-property shuzy inicjalizacji
warto$ci wlasciwosci komponentu pomocniczego, ktéra posiada typ java.util.Map. Ponizej
przedstawiamy definicje elementu map-entries pochodzaca z pliku web-facesconfig_1_0.dtd
umieszczonego pod adresem http://java.sun.com/dtd/ web-facesconfig_ 1 0.dtd i defi-
niujacego plik konfiguracyjny zasobow aplikacji:

<!ELEMENT map-entries (key-class?, value-class?, map-entry*) >

Definicja ta pokazuje, ze element map-entries moze zawiera¢ opcjonalny element key-
class, opcjonalny element value-class oraz zero lub wigcej elementdw map-entry.

Element map-entry zdefiniowany zostat nastepujaco:

<!ELEMENT map-entry (key, (null-value|value )) >

Ponizej przedstawiamy przyktad uzycia elementu map-entries:

<managed-bean>

<managed-property>
<property-name>prices</property-name>
<map-entries>
<map-entry>
<key>My Early Years: Growing Up on *7</key>
<value>30.75</value>
</map-entry>
<map-entry>
<key>Web Servers for Fun and Profit</key>
<value>40.75</value>
</map-entry>
</map-entries>
</managed-property>
</managed-bean>

Mapa utworzona przez powyzszy element map-entries zawiera dwie pozycje. Domysl-
nie wszystkie klucze i warto$ci mapy przeksztatcane sa na typ java.lang.String. Checac
uzywac kluczy innego typu, musimy zagniezdzi¢ element key-class wewnatrz elementu
map-entries:

<map-entries>
<key-class>java.math.BigDecimal</key-class>

</map-entries>

Powyzsza deklaracja spowoduje przeksztalcenie wszystkich kluczy na typ java.math.
BigDecimal. Oczywiscie sami musimy zadba¢ o to, by przeksztalcenie takie bylo moz-
liwe. Klucz uzyty w poprzednim przyktadzie jest typu String i nie moze zostaé prze-
ksztatcony na typ java.math.BigDecimal.

Jesli chcemy, aby rowniez wszystkie wartosci na mapie byty innego typu, to po elemencie
key-class umieszczamy element value-class:
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<map-entries>
<key-class>int</key-class>
<value-class>java.math.BigDecimal</value-class>

</map-entries>

Zwrocmy uwage, ze element ten konfiguruje typ tylko wszystkich elementow podrzed-
nych value.

Pierwszy element map-entry w ostatnim przyktadzie zawiera element podrzedny value.
Element ten definiuje pojedyncza warto$¢, ktora zostanie przeksztatlcona na typ okre-
slony przez komponent.

Drugi element map-entry definiuje element value, ktéry odwotuje si¢ do wlasciwosci
innego komponentu. Odwotanie do innego komponentu przez wlasciwos¢ komponentu
pozwala tworzy¢ system ztozony z precyzyjnie zdefiniowanych obiektow. Na przyktad
obiekt obstugi formularza nalezacy do zakresu zadania moze posiada¢ wskaznik na
obiekt obstugi bazy danych umieszczony w zakresie aplikacji. Oba te obiekty razem
moga obstugiwa¢ formularz. Zauwazmy przy tym, ze umieszczenie odwolania do innego
komponentu spowoduje utworzenie jego instancji, jesli ona jeszcze nie istnieje.

Zamiast uzywac elementu map-entries, mozna réwniez przypisaé cata mapeg, wykorzy-
stujac element value zawierajacy wyrazenie, ktorego typem jest mapa.

Inicjalizacja witasciwosci bedacych tablicami lub listami

Element values uzywany jest do zainicjalizowania warto$ci wlasciwosci typu tablicowego
lub typu List. Kazda pojedyncza warto$¢ tablicy lub listy zostaje zainicjalizowana za
pomoca elementu value lub null-value. Oto przyktad:

<managed-bean>

<managed-property>
<property-name>books</property-name>
<values>
<value-type>java.lang.String</value-type>
<value>Web Servers for Fun and Profit</value>
<value>#{myBooks.bookId[3]}</value>
<null-value/>
</values>
</managed-property>
</managed-bean>

Powyzszy przyktad inicjalizuje wiasciwosc¢ typu tablicowego lub List. Typ utworzonej
struktury danych jest okre$lony przez typ odpowiadajacej jej wlasciwosci komponentu.
Element values definiuje liste wartosci nalezacych do tablicy lub listy. Element value
okresla pojedyncza wartos¢ tablicy badz listy i moze odwotywaé si¢ do wlasciwosci in-
nego komponentu. Element null-value spowoduje wywotanie metody setBooks z ar-
gumentem rownym null. Warto$¢ null nie moze zosta¢ podana dla wlasciwosci bedacej
typu prostego jezyka Java, na przyktad int lub boolean.
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Inicjalizacja wiasciwos$ci komponentéw zarzgdzanych

Czasami moze zdarzy¢ si¢ sytuacja, w ktorej bedziemy chcieli stworzy¢ komponent
odwolujacy si¢ do innych komponentéw zarzadzanych, tworzac w ten sposob graf lub
drzewo komponentéw. Zatézmy na przyktad, ze chcemy stworzy¢é komponent repre-
zentujacy informacje o kliencie, w tym adres do korespondencji i adres zameldowania,
ktore takze sa komponentami. Przedstawiona ponizej deklaracja managed-bean tworzy
instancje klasy CustomerBean, ktora posiada dwie wiasciwosci typu AddressBean: jedna
reprezentujaca adres do korespondencji i druga reprezentujaca adres zameldowania.
W ten sposob powstaje proste drzewo, ktorego korzeniem jest komponent CustomerBean,
a lis¢mi dwa komponenty AddressBean.

<managed-bean>
<managed-bean-name>customer</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
com.mycompany .mybeans . CustomerBean
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope> request </managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>mailingAddress</property-name>
<value>addressBean</value>
</managed-property>
<managed-property>
<property-name>streetAddress</property-name>
<value>addressBean</value>
</managed-property>
<managed-property>
<property-name>customerType</property-name>
<value>New</value>
</managed-property>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>addressBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
com.mycompany .mybeans . AddressBean
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope> none </managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>street</property-name>
<null-value/>
<managed-property>

</managed-bean>

Pierwsza deklaracja komponentu CustomerBean (czyli zawierajaca element managed-
bean-name customer) tworzy komponent CustomerBean dostgpny w zakresie Zzadania.
Komponent ten posiada dwie wiasciwosci: mailingAddress i streetAddress. Wiasciwosci
te uzywaja elementu value, odwolujac si¢ do komponentu o nazwie addressBean.

Druga deklaracja komponentu zarzadzanego definiuje komponent klasy AddressBean,
ale nie tworzy go, poniewaz element managed-bean-scope definiuje zakres none. Przy-
pomnijmy, ze zakres none oznacza, ze komponent tworzony jest tylko wtedy, gdy wy-
stapi odwotanie do niego. Poniewaz zardwno wilasciwos¢ mailingAddress, jak i stre-
etAddress odwotuja si¢ do adressBean za pomocg elementu value, to podczas tworzenia
komponentu klasy CustomerBean zostaja roéwniez utworzone dwie instancje klasy
AddressBean.
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Tworzac obiekt odwotujacy si¢ do innego obiektu, nalezy unika¢ odwolywania si¢ do
obiektow o krotszym okresie zycia, poniewaz uniemozliwia to odzyskanie zasobow zakresu,
ktory przestaje istnie¢. Na przyktad obiekt nalezacy do zakresu sesji nie moze odwolywac
si¢ do obiektu istniejacego w zakresie zadania. Obiekty nalezace do zakresu none nie
maja okreslonego czasu istnienia i dlatego moga odwotywac si¢ jedynie do obiektow tego
samego zakresu. Dozwolone odwotania przedstawione zostaty w tabeli 21.2.

Tabela 21.2. Dozwolone odwotania pomiedzy obiektami roznych zakresow

Obiekt nalezacy do zakresu Moze wskazywacé obiekt nalezacy do zakresu
none none

application none, application

session none, application, session

request

none, application, session, request

Inicjalizacja map i list

Oprocz konfigurowania whasciwosci typu Map i List mozna rowniez konfigurowaé bez-
posrednio obiekty typu Map oraz List i odwolywac si¢ do nich bezposrednio ze znacznika
zamiast do wlasciwosci obudowujacych obiekty typu Map i List.

Aplikacja Ksiggarnia Duke’a konfiguruje obiekt typu List, aby zainicjalizowac listg¢ dar-
mowych biuletynow, sposrod ktorych uzytkownik moze subskrybowa¢ wybrane na stronie
bookcashier .jsp:

<managed-bean>

<managed-bean-name>newsletters</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
java.util.ArrayList
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>application</managed-bean-scope>
<list-entries>
<value-class>javax.faces.model.SelectItem</value-class>
<value>#{newsletter0}</value>
<value>#{newsletterl}</value>
<value>#{newsletter2}</value>
<value>#{newsletter3}</value>
</list-entries>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>newsletter(</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
Javax.faces.model.SelectItem
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>none</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>label</property-name>
<value>Duke's Quarterly</value>
</managed-property>
<managed-property>
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<property-name>value</property-name>
<value>200</value>
</managed-property>
</managed-bean>

Powyzsza konfiguracja inicjalizuje obiekt typu List o nazwie newsletters. Lista ta
sktada sig z instancji typu SelectItem bedacych rowniez komponentami zarzadzanymi.
Wigcej informacji na temat klasy Selectltem mozna znalez¢é w punkcie ,,Komponenty
UlSelectltem, UlSelectltems i UlSelectltemGroup” zamieszczonym w rozdziale 18.
Zwroémy uwage, ze, w przeciwienstwie do przyktadu zamieszczonego w podpunkcie ,,Ini-
cjalizacja whasciwosci bedacych mapa”, tym razem lista biuletynow nie jest wlasciwo-
$cia komponentu zarzadzanego (nie jest obudowana elementem managed-property). Li-
sta ta jest teraz sama komponentem zarzadzanym.

Rejestracja komunikatéw

Jesli chcemy uzywa¢ komunikatow niestandardowych, to musimy udostgpnic je aplikacji
podczas jej uruchamiania. Mozemy to osiagna¢ na dwa sposoby: umieszczajac komuni-
kat w kolejce instancji FacesContext (patrz podrozdziat ,,Lokalizacja” w rozdziale 19.)
lub rejestrujac komunikat w pliku konfiguracyjnym zasobow aplikacji.

Ponizej przedstawiamy fragment pliku rejestrujacego komunikaty dla aplikacji Ksig-
garnia Duke’a:

<application>
<message-bundle>
resource.ApplicationMessages
</message-bundle>
<locale-config>
<default-locale>en</default-Tocale>
<supported-locale>de</supported-Tocale>
<supported-locale>fr</supported-locale>
<supported-Tocale>es</supported-locale>
</Tocale-config>
</application>

Powyzszy zbior elementow spowoduje umieszczenie w instancji App1ication komunikatow
znajdujacych si¢ w podanym zestawie ResourceBundle o nazwie resources.Application-
Messages.

Element message-bundle reprezentuje zbior zlokalizowanych komunikatéw i musi za-
wiera¢ pelng $ciezke dostgpu do zestawu ResourceBundle zawierajacego zlokalizowane
komunikaty, resource.ApplicationMessages w tym przypadku.

Element Tocale-config zawiera listg¢ obstugiwanych lokalizacji, w tym lokalizacji do-
myslnej. Element ten umozliwia systemowi ustalenie wtasciwej lokalizacji na podstawie
konfiguracji jezyka dla przegladarki. Aplikacja Ksiggarnia Duke’a umozliwia reczny
wybor lokalizacji i w zwiazku z tym zastosowanie elementu locale-config nie jest
w jej przypadku konieczne.
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Elementy supported-Tocale i default-Tocale akceptuja dwuliterowe kody zdefiniowane
przez standard ISO-639 (patrz http://mww.ics.uci.edu/publietf/http/rel ated/iso639.txt).
Warto zawsze sprawdzaé, czy rzeczywiscie umiesciliSmy w zestawie ResourceBundle
komunikaty dla lokalizacji, ktore okresliliSmy za pomoca tych elementow.

Dostep do zlokalizowanego komunikatu umieszczonego w zestawie zasobow wymaga
od programisty aplikacji uzycia odpowiedniego klucza (patrz podrozdziat ,,Lokalizacja”
w rozdziale 19.).

Rejestracja niestandardowego walidatora

Jesli programista aplikacji dostarcza wlasnej implementacji interfejsu Validator, to musi
zarejestrowac niestandardowy walidator w pliku konfiguracyjnym zasobéw aplikacji za
pomoca elementu validator:

<validator>

<validator-id>FormatValidator</validator-id>

<validator-class>validators.FormatValidator</validator-
class>

<attribute>

<attribute-name>formatPatterns</attribute-name>
<attribute-class>java.lang.String</attribute-class>
</attribute>
</validator>

Elementy podrzedne validator-id i validator-class sa obowiazkowe. Element vali-
dator-1id reprezentuje identyfikator, pod ktorym zostanie zarejestrowana klasa walidatora.
Identyfikator ten jest uzywany przez klas¢ znacznika odpowiadajaca niestandardowemu
znacznikowi validator.

Element validator-class reprezentuje petna nazwe klasy implementujacej interfejs
Validator.

Element attribute identyfikuje atrybut zwiazany z implementacja interfejsu Validator.
Posiada obowiazkowe elementy podrze¢dne attribute-name i attribute-class. Element
attribute-name odnosi si¢ do nazwy atrybutu okreslonej przez znacznik validator, na-
tomiast attribute-class identyfikuje typ warto§ci zwiazanej z atrybutem.

Spos6b implementacji interfejsu Validator zostal oméwiony w podrozdziale ,,Imple-
mentacja niestandardowego walidatora” (rozdzial 19.).

Sposob odwotan do walidatora na stronach aplikacji wyjasniliSmy w punkcie ,,Stosowanie
niestandardowego walidatora” (rozdziat 18.).
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Rejestracja niestandardowego konwertera

Podobnie jak w przypadku niestandardowego walidatora rowniez niestandardowy kon-
werter wymaga rejestracji. Ponizej przedstawiamy konfiguracj¢ elementu converter dla
konwertera CreditCardConverter uzywanego przez aplikacj¢ Ksiggarnia Duke’a:

<converter>
<description>
Rejestruje implementacje konwertera,
converters.CreditCardConverter uzywajac
identyfikatora creditcard.

</description>
<converter-id>creditcard</converter-id>
<converter-class>
converters.CreditCardConverter
</converter-class>
</converter>

Element converter reprezentuje implementacj¢ interfejsu Converter i zawiera obowiaz-
kowe elementy podrzgdne converter-1id i converter-class.

Element converter-id okresla identyfikator uzywany przez atrybut converter znacznika
komponentu interfejsu uzytkownika w celu zastosowania konwertera do przeksztalcenia
danych komponentu. Przyklad odwotania do niestandardowego konwertera przez znacznik
komponentu zamiescilismy w punkcie ,,Stosowanie niestandardowego konwertera”
w rozdziale 18.

Element converter-class identyfikuje klas¢ implementujaca interfejs Converter.

Spos6b implementacji niestandardowego konwertera omowilismy w podrozdziale ,,Im-
plementacja niestandardowego konwertera” w rozdziale 19.

Konfigurowanie regut nawigaciji

W podrozdziale ,,Model nawigacji” zamieszczonym w rozdziale 17. wyjasnilismy, ze
konfigurowanie nawigacji polega na utworzeniu zbioru regut umozliwiajacych wybor
kolejnej strony na skutek kliknigcia przycisku lub tacza. Reguly nawigacji definiuje si¢
w pliku konfiguracyjnym zasobow aplikacji.

Kazda reguta nawigacji okresla sposob przejscia od okres§lonej strony do zbioru innych
stron. Implementacja JavaServer Faces wybiera odpowiednia regute nawigacji dla ak-
tualnie wyswietlanej strony.

Po wybraniu wlasciwej reguty nawigacji wybor kolejnej strony zalezy od metody akcji
wywolanej na skutek kliknigcia komponentu oraz wyniku logicznego zwrdconego przez
te metode lub podanego przez znacznik komponentu.

Wiynik logiczny moze by¢ dowolnie zdefiniowany przez programiste aplikacji. W tabeli 21.3
przedstawione zostaly najczgsciej uzywane wyniki.
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Tabela 21.3. Typowe taricuchy wynikéw logicznych

Wynik Znaczenie

success Wszystko przebieglo poprawnie. Przejdz do kolejnej strony.

failure Wystapil btad. Przejdz do strony biedu.

Togon Uzytkownik powinien si¢ najpierw zalogowac. Przejdz do strony logowania.

no results Brak wynikow wyszukiwania. PrzejdZz ponownie do strony wyszukiwania.

Zwykle metoda akcji przetwarza dane formularza biezacej strony. Moze na przyktad spraw-
dza¢, czy nazwa uzytkownika i haslo wprowadzone w formularzu zgadzaja si¢ z zapi-
sanymi w pliku. Jesli tak, to metoda zwraca wynik success. W przeciwnym razie zwraca
failure. Przyktad ten pokazuje, ze na ustalenie nastgpnej strony ma wptyw metoda prze-
twarzajaca akcje oraz zwracany przez nia wynik logiczny.

Ponizej przedstawiamy regule nawigacji, ktora mogtaby zosta¢ uzyta w oméwionym
wlasnie przyktadzie:

<navigation-rule>
<from-view-id>/Togon. jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-action>#{LogonForm.logon}</from-action>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/storefront.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-action>#{LogonForm.1ogon}</from-action>
<from-outcome>failure</from-outcome>
<to-view-1d>/logon. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Reguta ta definiuje mozliwe sposoby nawigacji dla strony logon.jsp. Kazdy element
navigation-case definiuje osobny przypadek $ciezki nawigacji dla tej strony. Pierwszy
element navigation-case oznacza, ze jesli metoda LogonForm. Togon zwroci wynik success,
to nalezy przejs¢ do strony storefront.jsp. Drugi element navigation-case sugeruje, ze gdy
metoda LogonForm. Togon zwroci wynik failure, to wyswietlona zostanie strona logon.jsp.

Konfiguracja nawigacji dla danej aplikacji jest zbiorem regut nawigacji. Kazda taka re-
gula jest zdefiniowana przez element navigation-rule w pliku faces-config.xml.

Reguly nawigacji zastosowane dla aplikacji Ksiggarnia Duke’a sg bardzo proste. Ponizej
przedstawiamy dwie bardziej skomplikowane reguty, ktore moglyby zostaé uzyte dla tej
aplikacji:

<navigation-rule>
<from-view-id>/catalog.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/bookcashier. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-outcome>out of stock</from-outcome>
<from-action>
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#{catalog.buy}
</from-action>
<to-view-id>/outofstock.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-outcome>error</from-outcome>
<to-view-id>/error.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Pierwsza reguta nawigacji w tym przyktadzie oznacza, ze aplikacja moze przej$¢ od
strony catalog.jsp do strony:

m bookcashier.jsp, jesli zamawiana pozycja jest na stanie,

m outofstock.jsp, gdy zamawianej pozycji nie ma na stanie.

Druga reguta nawigacji oznacza, ze wystapienie bledu spowoduje przej$cie od dowolnej
strony do strony error.jsp.

Kazdy element navigation-rule odpowiada jednemu identyfikatorowi drzewa kompo-
nentéw zdefiniowanemu przez opcjonalny element from-view-id. Oznacza to, ze kazda
reguta definiuje wszystkie mozliwe sposoby nawigacji dla okre§lonej strony aplikacji.
Jesli element from-view-id nie zostal zdefiniowany, to reguly nawigacji zdefiniowane
przez element navigation-rule odnosza si¢ do wszystkich stron aplikacji. Element
from-view-id umozliwia rowniez stosowanie wzorcow. Na przyktad przedstawiony po-
nizej element from-view-1id oznacza, ze reguta nawigacji odnosi si¢ do wszystkich stron
umieszczonych w katalogu books:

<from-view-id>/books/*</from-view-id>

Przedstawiony przyktad regut nawigacji pokazuje, ze element navigation-rule moze
zawiera¢ zero lub wigcej elementow navigation-case. Element navigation-case definiuje
zbior kryteridw. Jesli zostana one spetnione, to aplikacja przejdzie do strony zdefiniowanej
przez element to-view-id zagniezdzony w tym samym elemencie navigation-case.

Kryteria nawigacji definiowane sg za pomoca opcjonalnych elementéw from-outcome
i from-action. Element from-outcome definiuje wynik logiczny, na przykfad success.
Element from-action uzywa wyrazenia wiazacego metod¢ do odwotania si¢ do metody
akcji zwracajacej tancuch String bedacy wynikiem logicznym.

Elementy navigation-case porownywane sg z wynikiem i wyrazeniem wigzacym me-
tode w nastgpujacej kolejnosci:

B Przypadki okreslajace warto$¢ from-outcome i from-action. Oba te elementy
mogga zosta¢ uzyte jesli metoda akcji zwraca rozne wyniki w oparciu o wykonywane
przez nia operacje.

B Przypadki okreslajace jedynie warto§¢ from-outcome. Element from-outcome musi
zgadzac si¢ albo z wynikiem zdefiniowanym przez atrybut action komponentu
UICommand albo z wynikiem zwroconym przez metodg, do ktdrej odwotuje si¢ ten
komponent.

B Przypadki okreslajace jedynie wartos¢ from-action. Warto$¢ ta musi zgadzacé sie
z wyrazeniem action okreslonym przez znacznik komponentu.
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Jesli spelniony zostanie jeden z tych przypadkéw, to do wyswietlania zostanie wybrane
drzewo komponentéw zdefiniowane przez element to-view-1id.

Sposob uzycia atrybutu action znacznika komponentu odwotujacego si¢ do metody ak-
cji wyjasnilismy w punkcie ,,Odwotanie do metody nawigacji” (rozdziat 18.). Sposob
implementacji metody akcji przedstawiliSmy w punkcie ,,Jmplementacja metody nawiga-
cji” w rozdziale 19.

Rejestracja niestandardowej klasy wyswietlania
w pakiecie wyswietlania

Pakiet wyswietlania definiuje dla kazdego obstugiwanego komponentu interfejsu uzyt-
kownika zbior obiektow Renderer wyswietlajacych komponent w rézny sposob u klienta
obstugiwanego przez ten pakiet. Na przyktad standardowy komponent klasy UISelectOne
definiuje komponent, ktéry umozliwia uzytkownikowi wybor jednego elementu ze zbioru
elementow. Komponent ten moze by¢ wyswietlany przez klasg¢ wyswietlania Listbox,
Menu lub Radio. Kazda z tych klas tworzy inny wyglad komponentu. Klasa Listbox two-
rzy menu, ktére moze wyswietla¢ caty zbior wartosci. Klasa Menu wys$wietla jednocze$nie
tylko podzbior wszystkich elementow. Klasa Radio wyswietla zbidr przyciskow wyboru.

Gdy programista aplikacji tworzy niestandardowa klasg¢ wyswietlania (patrz ,,Delegowanie
wyswietlania do klasy wyswietlania” w rozdziale 20.), to musi zarejestrowac ja we wia-
sciwym pakiecie wySwietlania. Poniewaz niestandardowy komponent mapy graficznej
zostat zaimplementowany jako komponent HTML, to klasa wy$wietlania AreaRenderer
(a takze MapRenderer) powinna by¢ zarejestrowana w pakiecie wyswietlania HTML.

Klase wyswietlania rejestrujemy w pliku konfiguracyjnym zasobow aplikacji za pomo-
ca elementu render-kit. Ponizej przedstawiamy przyktad konfiguracji takiego elementu
dla klasy AreaRenderer nalezacej do aplikacji Ksiggarnia Duke’a:

<render-kit>
<renderer>

<renderer-type>DemoArea</renderer-type>

<renderer-class>
renderkit.AreaRenderer

</renderer-class>

<attribute>
<attribute-name>onmouseout</attribute-name>
<attribute-class>java.lang.String</attribute-class>

</attribute>

<attribute>
<attribute-name>onmouseover</attribute-name>
<attribute-class>java.lang.String</attribute-class>

</attribute>

<attribute>
<attribute-name>styleClass</attribute-name>
<attribute-class>java.lang.String</attribute-class>

</attribute>

<supported-component-class>
<component-class>

components . AreaComponent
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</component-class>
</supported-component-class>
</renderer>

Element render-kit reprezentuje implementacjg RenderKit. Jesli element ten nie zosta-
nie wyspecyfikowany, to domyslnie zaktadany jest pakiet wyswietlania HTML. Element
renderer reprezentuje implementacj¢ Renderer. Zagniezdzajac element renderer wewnatrz
elementu render-kit, rejestrujemy klasg wyswietlania w pakiecie wy$wietlania RenderKit
zwigzanym z elementem render-kit.

Sposob uzycia elementu renderer-type przez obiekt obstugi znacznika wyjasniamy
w nastgpnym podrozdziale. Element renderer-class okresla petna nazwg klasy imple-
mentujacej interfejs Renderer.

Elementy component-family i render-type sa uzywane przez komponent do wyszukania
odpowiedniego obiektu wyswietlania. Identyfikator component-family musi zgadzaé sig
z warto$cia zwracang przez metode getFamily klasy komponentu. Identyfikator render-
type musi zgadzaé si¢ z warto$cia zwracana przez metode getRendererType klasy ob-
shugi znacznika. Element attribute nie jest uzywany podczas wykonania aplikacji,
a jedynie dostarcza programom narzgdziowym informacji o atrybutach obstugiwanych
przez implementacjg Renderer.

Rejestracja niestandardowego komponentu

Niestandardowe komponenty rowniez wymagaja rejestracji w pliku konfiguracyjnym
zasobow aplikacji. Ponizej przedstawiamy element component rejestrujacy komponent
klasy AreaComponent:

<component>
<component - type>DemoArea</component-type>
<component-class>
components . AreaComponent
</component-class>
<property>
<property-name>alt</property-name>
<property-class>java.lang.String</property-class>
</property>
<property>
<property-name>coords</property-name>
<property-class>java.lang.String</property-class>
</property>
<property>
<property-name>shape</property-name>
<property-class>java.lang.String</property-class>
</property>
<component-extension>
<component-family>Area</component-family>
<renderer-type>DemoArea</renderer-type>
</component-extension>
</component>
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Element component-type okresla nazwe, pod ktora zarejestrowany zostanie komponent.
Inne obiekty, odwolujac si¢ do komponentu, beda uzywa¢ wtasnie tej nazwy. Element
component-class okresla pelna nazwe klasy komponentu. Elementy property specyfikuja
wilasciwosci komponentu i ich typy.

Element component-extension identyfikuje zbiér komponentdw i ich obiektow wyswie-
tlania. Identyfikator component-family musi zgadzaé si¢ z warto$cig zwracana przez
metode getFamily komponentu. Identyfikator renderer-type musi zgadzaé si¢ z warto-
Scia zwracang przez metodg getRendererType obiektu obstugi znacznika. Takie rozwia-
zanie umozliwia wy$wietlanie komponentu przez rézne obiekty wy$wietlania i wyswie-
tlanie réznych komponentéw przez ten sam obiekt wy$wietlania.

Podstawowe wymagania
aplikaciji JavaServer Faces

Oprodcz poprawnego skonfigurowania aplikacji musimy spetnic takze inne wymagania
zwiazane z odpowiednim spakowaniem wymaganych plikow i dostarczeniem pliku de-
skryptora instalacji. W niniejszym podrozdziale omowimy sposob wykonania tych zadan.

Aplikacja JavaServer Faces musi by¢ zgodna ze specyfikacja Servlet 2.3 (lub nowsza)
oraz specyfikacja JavaServer Pages 1.2 (lub nowsza). Wszystkie aplikacje zgodne z tymi
specyfikacjami sa pakowane w pliku WAR, ktory musi spetnia¢ okreslone wymagania,
aby mozliwe bylo jego wykonanie przez r6zne kontenery. Plik WAR aplikacji JavaServer
Faces musi zawiera¢ co najmnie;j:

m deskryptor instalacji aplikacji internetowej o nazwie web.xml konfigurujacy
zasoby wymagane przez aplikacj¢ internetowa,

B zbior plikow JAR zawierajacych podstawowe klasy,

B zbior klas aplikacji, stron JavaServer Faces i innych wymaganych zasobow takich
jak pliki graficzne,

B plik konfiguracyjny zasobow aplikacji.

Plik WAR ma zwykle nastgpujaca strukturg katalogow:

index.html
strony JSP
WEB-INF/
web . xml
faces-config.xml
deskryptory bibTiotek znacznikéw (opcjonalne)
classes/
pliki klas
pliki Properties
1ib/
pliki JAR

Plik web.xml (deskryptor instalacji), zbidr plikow JAR i zbidr plikow aplikacji musza
by¢ umieszczone w katalogu WEB-INF pliku WAR. Zwykle do skompilowania klas
aplikacji uzywa si¢ programu asant. Pliki pakuje si¢ do pliku WAR za pomoca programu
deploytool, ktory umozliwia rowniez instalacje pliku WAR.
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Programy asant i deploytool sa dotaczone do serwera Sun Java System Application
Server Platform Edition 8. Sposob tworzenia pliku WAR przez program asant konfigu-
rujemy za pomocag pliku build.xml. Kazdy z przyktadow omawianych w tej ksiazce po-
siada wiasny plik build.xml, na ktérym mozna si¢ wzorowaé, tworzac whasny plik.

Konfigurowanie aplikacji za pomocqg programu deploytool

Aplikacje internetowe sa konfigurowane za pomoca elementéw umieszczonych w de-
skryptorze instalacji aplikacji internetowej. Program deploytool generuje taki deskryptor,
gdy tworzymy plik WAR i umieszcza w nim elementy, gdy tworzymy komponenty aplikacji
i zwigzane z nimi klasy. Elementy te mozemy modyfikowac¢ za pomoca inspektoréw
zwiazanych z plikami WAR.
Deskryptor instalacji dla aplikacji JavaServer Faces musi konfigurowacé:

B serwlet uzywany do przetwarzania zadan JavaServer Faces,

B odwzorowanie serwletu przetwarzajacego zadania,

B Sciezke dostepu do pliku konfiguracyjnego zasobow jesli nie zostal on umieszczony

w domyslnym katalogu.

Deskryptor instalacji moze réwniez:

B okresla¢ miejsce przechowywania stanu komponentow,

B ogranicza¢ dostgp do stron zawierajacych znaczniki JavaServer Faces,

B wiaczac kontrole poprawno$ci dokumentéw XML,

B weryfikowaé niestandardowe obiekty.

W tym podrozdziale przedstawimy wigcej szczegotow zwiazanych z realizacja wymie-
nionych zadan za pomoca programu deploytool.

Identyfikacja serwletu przetwarzajgcego zadania

Jedno z wymagan odnosnie aplikacji JavaServer Faces polega na tym, aby wszystkie
zadania dotyczace komponentdéw aplikacji przechodzity przez serwlet FacesServiet. In-
stancja klasy FacesServlet zarzadza cyklem przetwarzania zadan przez aplikacjg inter-
netowa i inicjalizuje zasoby wymagane przez technologie JavaServer Faces. Aby spetni¢
te wymagania, nalezy:
1. W oknie dialogowym Edit Contents kreatora Web Component doda¢ do pliku
WAR plik jsf-api.jar znajdujacy si¢ w katalogu <J2EE_HOME>/lib/. Plik ten
jest konieczny dla zapewnienia dostgpu do instancji FacesServlet podczas
konfigurowania aplikacji za pomoca programu deploytool.

2. W oknie dialogowym Choose Component Type kreatora Web Component
wybraé przycisk Serviet i klikna¢ Next.

3. Z listy rozwijalnej Serviet Class wybra¢ klase FacesServiet.

4. Na liscie rozwijalnej Startup Load Seguence Position wprowadzi¢ warto$¢ 1

oznaczajaca, ze klasa FacesServlet powinna zosta¢ zatadowana podczas
uruchamiania aplikacji. Klikamy Finish.



Rozdziat 21. ¢ Konfigurowanie aplikacji JavaServer Faces 723

5. Z drzewa wybieramy komponent FacesServiet.
6. Wybieramy zaktadke Aliasesi klikamy Add.

7. W polu Aliases wprowadzamy $ciezke dostepu do FacesServiet. Uzytkownicy
aplikacji beda musieli wstawi¢ t¢ Sciezke do tancucha URL. W przypadku
aplikacji guessNumber $ciezka ta jest /guess/™.

Zanim aplikacja JavaServer Faces uruchomi pierwsza strong JSP, kontener musi wywota¢
instancj¢ FacesServlet, aby rozpoczaé cykl zycia stron omowiony w podrozdziale
,,Cykl zycia strony JavaServer Faces”, rozdziat 17.

Aby zagwarantowa¢ wywolania instancji FacesServlet, tworzymy odwzorowanie w sposob
opisany wyzej w punktach od 5. do 7.

Odwzorowanie to uzywa przedrostka pozwalajacego zidentyfikowaé strony JSP posia-
dajace zawarto$¢ JavaServer Faces. Dlatego tez adres URL pierwszej strony musi za-
wiera¢ to odwzorowanie. Istnieja dwa sposoby osiagnigcia tego celu:

B Autor strony moze dotaczy¢ do aplikacji strong HTML, ktora posiada URL
pierwszej strony JSP. Musi on zawiera¢ $ciezkg do FacesServiet tak jak ponizszy
znacznik, ktoéry uzywa odwzorowania zdefiniowanego dla aplikacji guessNumber:

<a href="guess/greeting.jsp">

m Uzytkownicy aplikacji moga wiaczy¢ sciezkg do FacesServiet od adresu URL
pierwszej strony, wprowadzajac go w przegladarce, co ilustruje ponizszy przyktad
dla aplikacji guessNumber:

http://localhost:8080/guessNumber/guess/greeting. jsp

Drugi sposob umozliwia uzytkownikom rozpoczgcie pracy z aplikacja od pierwszej
strony JSP zamiast od strony HTML. Wymaga jednak od uzytkownikéw okreslenia pierw-
szej strony JSP. Jesli wybrany zostanie pierwszy sposob, uzytkownicy muszg jedynie
wprowadzic:

http://localhost:8080/guessNumber

Zamiast odwzorowania za pomoca przedrostka /guess’™ mozna réwniez zdefiniowaé
rozszerzenie za pomoca rozszerzenia, na przyktad *.faces. Jesli serwer otrzyma zadanie
skierowane do strony JSP o rozszerzeniu .faces, to kontener wysle zadanie do instancji
FacesServlet, ktory bedzie oczekiwac istnienia odpowiedniej strony JSP o tej samej nazwie.
Na przyktad, jesli tancuch URL Zadania bedzie mie¢ postaé http://local host/bookstore6/
bookstore.faces, to instancja FacesServiet odwzoruje go na strong bookstore.jsp.

Okreslenie sciezki dostepu
do pliku konfiguracyjnego zasobéw aplikaciji

W podrozdziale ,,Plik konfiguracyjny zasobdw aplikacji” wyjasniliSmy, ze aplikacja
moze posiada¢ wiele plikow konfiguracyjnych zasoboéw aplikacji. Jesli pliki te nie zo-
stang umieszczone w domyslnie przeszukiwanych katalogach lub nie bgdg posiada¢ nazwy
faces-config.xml, nalezy okresli¢ $ciezki dostepu do tych plikow. Sciezki te okre§lamy
za pomoca programu deploytool w sposob nastepujacy:
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1. Wybieramy z drzewa plik WAR.
2. Wybieramy panel Context i klikamy Add.
3. W polu Coded Parameter wprowadzamy javax.faces.application.CONFIG FILES.

4. W polu Value wprowadzamy $ciezke dostepu do pliku konfiguracyjnego zasobow
aplikacji. Na przyktad $ciezka dostgpu do pliku konfiguracyjnego zasobow
aplikacji guessNumber ma posta¢ /WEB-INF/faces-config.xml.

5. Powtarzamy punkty od 2. do 4. dla kazdego pliku konfiguracyjnego zasobow aplikacji.

Okreslenie miejsca przechowywania stanu

Implementujac metody interfejsu StateHolder (patrz punkt ,,Przechowywanie i odtwarzanie
stanu” w rozdziale 20.) okreslamy w deskryptorze instalacji, czy stan komponentu bg-
dzie przechowywany u klienta czy na serwerze. W tym celu konfigurujemy parametr
kontekstu za pomoca programu deploytool:

1. Wybieramy aplikacj¢ z drzewa programu deploytool.
2. Wybieramy panel Context i klikamy Add.
3. W polu Coded Parameter wprowadzamy javax.faces.STATE_SAVING METHOD.

4. W polu Value wprowadzamy c1ient lub server w zalezno$ci od tego, czy chcemy,
by stan byt przechowywany u klienta czy na serwerze.

Jesli stan jest przechowywany u klienta, to stan calego widoku zostaje umieszczony na
stronie w ukrytym polu. Implementacja JavaServer Faces domyslnie przechowuje stan
u klienta. Aplikacja Ksiggarnia Duke’a rowniez przechowuje swoj stan u klienta.

Ograniczanie dostepu do komponentéw JavaServer Faces

Oprocz identyfikacji instancji FacesServlet i stworzenia jej odwzorowania musimy
rowniez zapewni¢, ze wszystkie aplikacje uzywaja instancji FacesServlet do przetwa-
rzania komponentdéw JavaServer Faces. W tym celu konfigurujemy ograniczenia.

1. Wybieramy plik WAR z drzewa programu deploytool.
2. Wybieramy panel Security.

3. Klikamy Add Constraintsi w polu Security Constraints wprowadzamy Restrict
Access to JSP Pages.

4. Klikamy Add Collectionsi w polu Web Resour ce Collections wprowadzamy
Restrict Access to JSP Pages.

5. Klikamy Edit Collections.

6. W oknie dialogowym Edit Collections of Web Resour ce Collections klikamy
Add URL Pattern i wprowadzamy $ciezke dostepu do strony, do ktérej chcemy
ograniczy¢ dostep, na przyktad /response.jsp.

7. W sposob opisany w punkcie 6. wprowadzamy $ciezki dostgpu do wszystkich
stron JSP aplikacji i klikamy OK.
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Wigczanie kontroli poprawnosci plikéw XML

Aplikacja internetowa zawiera jeden lub wigcej plikow konfiguracyjnych zasobow apli-
kacji napisanych w jezyku XML. Mozemy zarzadza¢ od implementacji JavaServer Fa-
ces, aby sprawdzala poprawno$¢ tych plikow. W tym celu nadajemy fladze validateXML
warto$¢ true:

1. Wybieramy plik WAR z drzewa programu deploytool.
2. Wybieramy panel Context i klikamy Add.
3. W polu Coded Parameter wprowadzamy com.sun.faces.validateXml.

4. W polu Value wprowadzamy true. Wartoscia domyslna jest false.

Weryfikacja niestandardowych obiektow

Jesli aplikacja zawiera niestandardowe obiekty takie jak komponenty, konwertery, wa-
lidatory i obiekty wyswietlania, to podczas uruchamiania aplikacji mozemy zweryfiko-
waé mozliwo$§¢ utworzenia tych obiektow. W tym celu nadajemy fladze verifyObjects
wartos$¢ true:

1. Wybieramy plik WAR z drzewa programu deploytool.
2. Wybieramy panel Context i klikamy Add.
3. W polu Coded Parameter wprowadzamy com. sun. faces.verifyObjects.

4. W polu Value wprowadzamy true. Wartoscia domyslna jest false.

Flaga ta powinna mie¢ w normalnych warunkach warto$¢ false, poniewaz weryfikacja
obiektow wiaze si¢ z dodatkowym kosztem.

Dotgczanie wymaganych plikow JAR
Aplikacje JavaServer Faces wymagaja do prawidtowego dziatania kilku plikéw JAR.
Naleza do nich:
m jsf-api.jar (zawiera klasy javax.faces.*),
m jsf-impl.jar (zawiera klasy implementacji JavaServer Faces),

m jstl.jar (wymagany, gdy uzywamy znacznikow JSTL oraz uzywany przez klasy
implementacji JavaServer Faces),

B standard.jar (wymagany, gdy uzywamy znacznikéw JSTL oraz uzywany
przez klasy referencyjnej implementacji JavaServer Faces),

m commons-beanutils.jar (definiowanie i dostep do wiasciwosci komponentéw
JavaBeans),

m commons-digester.jar (przetwarzanie dokumentéw XML),
B commons-collectionsjar (rozszerzenia szkieletu kolekcji Java 2),

B commons-logging.jar (ogdélny mechanizm zapisu informacji do dziennika).
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Pliki jsf-api.jar i jsf-impl.jar znajduja sie¢ w katalogu <J2EE_HOME>/lib/. Plik jstl.jar
zostal wlaczony do pliku appserv-jstl.jar. Pozostate z wymienionych plikow JAR wia-
czono do pliku appserv-rt.jar rowniez umieszczonego w katalogu <J2EE_HOME>/lib/.

Pakujac i instalujac aplikacje JavaServer Faces za pomoca programu deploytool, nie
musimy pakowa¢ zadnego z plikow JAR z wyjatkiem pliku jsf-api.jar. Plik jsf-api.jar
musi by¢ spakowany razem z aplikacja, aby umozliwi¢ dostep do instancji FacesServiet
i konfiguracjeg jej odwzorowania.

Dotgczanie klas, stron i innych zasobéw

Podczas pakowania aplikacji internetowej za pomocg programu deploytool zauwazymy,
ze program ten automatycznie pakuje wiele plikow aplikacji we wlasciwych katalogach
pliku WAR. Wszystkie strony JSP zostaja umieszczone na najwyzszym poziomie pliku
WAR. Pliki TLD i web.xml tworzone przez program deploytool zostaja umieszczone
w katalogu WEB-INF. Wszystkie pakiety trafiaja do katalogu WEB-INF/classes. Jednak
program deploytool nie kopiuje pliku faces-config.xml w katalogu WEB-INF. Pakujac
aplikacje, powinnismy sami skopiowa¢ plik faces-config.xml do katalogu WEB-INF.



