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Koncepcja i zawartos¢ ksiazki

» Ksigzka pozwala efektywnie nauczy¢ si¢ podstaw projektowania wyrobéw za
pomocg programu Autodesk Inventor 2022 oraz nowszych w polskiej lub an-
gielskiej wersji jezykowej.

» Integralng czescig ksigzki sg przyklady i zadania, ktére mozna nieodplatnie
pobraé za strony WWW wydawnictwa. Umozliwiajg one osiagniecie zakladanej
efektywnosci szkolenia (patrz podrozdziat 4.1. Instalacja plikéw dodatkowych).

Trzydziestodniowg wersje testowg programu Autodesk Inventor 2022, o petl-
nych mozliwosciach, mozna nieodptatnie pobra¢ ze strony producenta:
https://www.autodesk.pl/products/inventor/free-trial

3.1. Zawartos¢ programowa

» Zakres materiatu ksigzki wynika przede wszystkim z wieloletniego doswiad-
czenia dydaktycznego i zawodowego autora oraz jego wizji i metodyki ksztal-
cenia w zakresie szeroko rozumianego procesu komputerowo wspomaganego
projektowania (CAD), stosowanych z powodzeniem od wielu lat na polskich
uczelniach i w autoryzowanych centrach szkolenia.
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3. Koncepcja i zawartos$é ksigzki

3.2. Zakladany efekt i metodyka szkolenia

» Program zawartego w ksigzce kursu zostat opracowany w taki sposéb, aby po jego
przerobieniu Czytelnik byt w stanie zrealizowa¢ samodzielnie, bez koniecznosci
dodatkowego szkolenia, podstawowe etapy parametrycznego projektowania
3D i redagowania dokumentacji 3D i 2D.

3.3. Przeznaczenie

» Ksigzka pozwala przeprowadzi¢ statutowe zajecia laboratoryjne z przedmiotow
kategorii komputerowe wspomaganie projektowania (CAD), na studiach |
i 11 stopnia na uczelniach technicznych oraz w innych szkotach technicznych.

> Moze by¢ stosowany zaréwno na kursach zorganizowanych, jak i do samo-
dzielnej nauki. Od Czytelnika nie jest wymagane specjalistyczne przygotowanie.

» Wigkszos¢ materiatu stanowia ¢wiczenia.

> Ksigzka jest przeznaczona takze do stosowania na kursach w Autoryzowanych
Centrach Szkolenia Autodesk (ATC).

Zastosowano jednolity sposéb formatowania zadan i ¢wiczen, takze wplecionych
w tres¢ rozdziatdw. Powinno to umozliwi¢ szybkie znalezienie takich zadan i ¢wiczen
Czytelnikom, ktorzy preferuja nauke wytacznie za pomoca ¢wiczen praktycznych.

3.4. Proponowane etapy i pracochtonnos¢ procesu nauki

Pracochtonnos¢ procesu nauki zalezy oczywiscie od przyjetej metody studiowa-
nia i indywidualnych cech studiujacego.
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Autodesk Inventor 2022 PL / 2022+ / Fusion 360. Podstawy metodyki projektowania

3.4.1. Autodesk Inventor — nauka metoda samoksztatcenia

» Opanowanie podstaw metodyki projektowania za pomocg systemu Autodesk
Inventor wymaga przerobienia catosci materiatu z rozdziatéw od 1 do 15. Nie jest
konieczne studiowanie pozostatych dwoch rozdziatow.

> Efektywne przerobienie materiatu z rozdziatéw od 1 do 15 metodag samoksztatcenia
wymaga od 8 do 12 godzin lekcyjnych.

» Jako test nabytych umiejetnosci nalezy wykorzysta¢ Zadanie ZK2 (patrz rozdziat
18. Zadania kontrolne).

Przerobienie pozostatych rozdziatdw (17 i 18), cho¢ nie jest konieczne, zwickszy
istotnie efektywnos¢ i trwatos¢ zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz utatwi przejscie do
nauki w szerokim zakresie, np. za pomocg monografii [2] (patrz rozdziat 22. Co dalg).

3.4.2. Autodesk Inventor — nauka pod kierunkiem nauczyciela

» Opanowanie podstaw metodyki projektowania za pomoca systemu Autodesk
Inventor wymaga przerobienia wiekszosci materiatu z rozdziatéw od 1 do 15.
Nie jest konieczne studiowanie pozostatych dwoch rozdziatow.

Prowadzacy zajecia moze zrezygnowaé ze wspolnego przerabiania czesci mate-
riatu z rozdziatéw od 1 do 15, proponujac studiujacym ich samodzielne przestudiowanie.

» Efektywne przerobienie materiatu z rozdziatébw od 1 do 15 pod kierunkiem
nauczyciela wymaga od 4 do 6 godzin lekcyjnych.

Pozostate rozdziaty (17 i 18) powinny by¢ zalecone do samodzielnego przerobienia
przez studiujacych. Zwigkszy to istotnie efektywnosc¢ i trwatos¢ zdobytej wiedzy i umie-
jetnosci oraz utatwi przejscie do nauki w szerokim zakresie, np. za pomoca monografii
[2] (patrz rozdziat 22. Co dalg)).

» Jako test nabytych umiejetnosci nalezy wykorzysta¢ Zadanie ZK2 (patrz rozdziat
18. Zadania kontrolne).
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3. Koncepcja i zawartos$é ksigzki

3.4.3. Autodesk Fusion 360

Nauka podstaw metodyki projektowania za pomoca systemu Autodesk Fusion 360
wymaga uprzedniego opanowania systemu Autodesk Inventor. Nastepnie nalezy prze-
robi¢ rozdziaty od 19 do 21. Wymaga to od 1 do 3 godzin lekcyjnych, niezaleznie od
metody nauki.

3.5. Autor

Zastosowana w ksigzce metodyka szkolenia stanowi oryginalny dorobek autora,
oparty na wieloletnim doswiadczeniu przemystowym i trzydziestoletniej praktyce szkole-
niowej w zakresie programu Autodesk Inventor i innych systeméw CAD (Computer
Aided Design), takze w Autoryzowanym Centrum Szkolenia Autodesk, w ktérym prowa-
dzi szkolenia i ktérym z powodzeniem kieruje od wielu lat. Posiada status Autodesk
Certified Professional, a takze Autodesk Certified I nstructor i inne.

3.5.1. Literatura drukowana

Autor od 1992 roku pisze ksiazki do nauki parametrycznego projektowania
2D i 3D, a takze uczestniczy w opracowywaniu polskich wersji systemoéw CAD [4-11].

Wybrane z listy kilkuset podrecznikéw i prac naukowych pozycje obrazujace
rozwoj systeméw CAD w Polsce i udziat autora w tym procesie mozna znalez¢
w bibliografii [2-4, 7-11].

3.5.2. Blog

Blog autora [5] mozna znalez¢ pod adresem http://cadaj -blogspot.com
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Autodesk Inventor 2022 PL / 2022+ / Fusion 360. Podstawy metodyki projektowania

CADAJ - blog Andrzeja
Jaskulskiego

Chcialbym w tym miejscu poruszac temaly szercko rozumianego CAD. Zapraszam takze do lekiury moich
ksiazek

w Wiydawnichwie HELION w 'Wydawnichwie Maukowym PWH S8 w ich wirtualmydh czytelniach

plaiek, B kwietnla 2021 O mnie

. . . . And Jaakulekl
Inventor-kplokwium, Jaskulski, pierwszy termin. Jak ) narzs] Jaskule

ZALICZYC?

3.5.3. Kanat w serwisie YouTube

Adres kanatu w serwisie YouTube to: http://www.youtube.com/andjask [6].
Mozna tam znalez¢ przede wszystkim prezentacje wideo omawiajace zagadnienia wykra-
Czajace poza zakres tej i innych monografii.

'I'I]II:.' |andjas|{ @| Q | Praasil] 1
Popuamy w YauTube

/\ AUTODESK

B e o Authorized Academic Partner

KANALY DLA CIEBIE ‘]D

3.6. Materialy do dalszej nauki

Po przerobieniu materiatu zawartego w tej ksiazce Czytelnicy pragnacy podwyz-
szy¢ kwalifikacje moga to zrobi¢ za pomoca monografii [2]:
Jaskulski A.: Autodesk I nventor Professional 2021 PL / 2021+ / Fusion 360. Metodyka
projektowania, Helion, Gliwice 2020, stron 1240.

Jej krotkie omowienie mozna znalez¢é w rozdziale 22. Co dalg.
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Autodesk Inventor 2022 PL / 2022+ / Fusion 360. Podstawy metodyki projektowania

4.6.5. Tworzenie wlasnych szablonéw - podsumowanie

Do wykonywania ¢wiczen w dalszej czesci ksigzki wykorzystywane bedag wy-
acznie wiasne szablony widoczne na rysunku:

u Utwérz nowy plik

3 [ [ C: \sers\Public\DocumentsAutodesk\Inventor 2022\ Templates

<= =

v Termnplat
emplates ¥ (Czesc — Utwdrz obiskty 20 30
> en-Us
v || pkPLel= .
Angielskie
Metryczne AL
. PL-2022-
Mald Design Standard.ipt

—=>>(| | R2022-Andlas
¥ Zespal — Ztaz komponenty 2000 30
b Uzyj szablonu

AJ-PL-2022-
Standard.iam

¥ Rysunek — Utwarz opisany dokument

s
=als|
AJ-PL-2022-

150 idw %

¥ Prezentacia — Utwarz rzut zespatu w rozhic

"@
AJ-PL-2022- B
Standard.ipn
< > v

]| Flik projektu: | R2021-MF.ipj | | Projekty... Anuluj

Ad - pionowao, 1 rzut
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9.6. Krok 5 — modelowanie elementu bazowego

Przypomnijmy ten krok instrukcji sformutowany w podrozdziale 8.3. Typowy
przebieg procesu modelowania czesci:

E [Tt wyciagniscie

[l2] szkict

e Woykona¢ operacje modelowania
elementu bazowego (6)
za pomoca profilu (3)

Kontynuowac ¢wiczenia w otwartym pliku: (7 zAMEK . ipt

d]

Wydiagniede

. prost=_ | Z potozonego na karcie Model 3D panelu Utwoérz (Create)
wybra¢ przycisk narzedzia Wyciagniecie proste (Extrude) (& E)

Efekt jest widoczny na rysunku 1

W oknie narzgdzia (1) aktywne (podswietlone kolorem niebieskim) jest pole wy-
boru profilu 2, domysiny kierunek (3) i metoda modelowania oraz domysina
(wprowadzona poprzednio) odlegtos¢ (4)

Wyciggniecie proste |=":>|[%
| Tryb powierzchni jest WYEACZONY | | Tryb powierzchni jest WEACZONY

¥ Geometria wejsciows
Profile ={:>| S Wybierz profile |
r

od

A
==

= Wybierz powierzchn J

v Zachowanie

Kierunek . s '- /
Odlegtos¢ A (10 mm <:}=I 1

28
i Wiasciwosc Zaawansowane fx:3
e
. Ltl,/rx 12

Anuluj
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9. Tworzenie modelu czesci ZAMEK

» W celu uzyskania maksymalnej efektywnosci modelowania nalezy wykonywac
operacje w kolejnosci, w jakiej proponuje je ,.inteligentne” okno dialogowe
narzedzia:
wybor profilu ---> wybdr Kierunku ---> wpisanie odlegtosci.

e Upewnic sig, ze zlokalizowany w prawym gornym rogu okna 1 przycisk trybu
modelowania powierzchni jest wylaczony
Oznacza to, ze modelowany bedzie element brylowy

Na rysunku, obok okna 1, pokazano rog okna w trybie modelowania elementu
powierzchniowego (przycisk jest wlaczony)

Stan przycisku pokazuje jego etykieta po wskazaniu go kursorem
e Wybrac¢ kliknieciem pierscien (5)

Whaddwosd X =+ =

Wyciganiecie proste * Szkic2 o

¥ Geometria wejscowa

Profile I='|::> 3 Profile: 3

od |=|':> &k 47 1 plaszczyzna szkicu

v Zachowanie

Kierunek |ﬂ { /’ ,’,

Odlegtosc A 10 mm i <=

| 10mm_ i3

+ Wiasciwosc zaawansowans

3]

| ok || Anuly +

> W przypadku trudnosci z wyborem pierscienia ustawi¢ na nim kursor (bez
ruchu) i poczekac na palete narzgdzia Wybierz inny... (Select Other...) (patrz
podrozdziat 8.7. Pomiary modelu czesci WSP) albo powigkszy¢ widok.

» Pierscien po wybraniu zmieni kolor, a w oknie dialogowym pola wskazane
strzatkami przestana by¢ wyr6zniane kolorem czerwonym.

e Wybrac¢ kliknieciem prostokat (6)
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Zadanie K03: Zmodyfikowac projekt: K-01-M do postaci jak na rysunku 1.

4
ko
25
=
- 4
U,
-
EIa
n
FJI__ _JI'! Paramelry,
\, i ; X = 1.8 mm
Y =300 mm
F TELT 1R
£ ] Wi p—
g Lrtuak NaH CReso Matorial fuks sr rarmy
[ Pet b Py D1 78 D oDy, P | S abwigcletiity [erir =] . . ] Pl Lot
e Jasiwibki |a, ], |A 1, | .ﬁESPO[ | i
A.].: PodstawyMP
<—O 1 —M| F | I

Czytelne wymiary obiektéw pokazano na rysunku 2.
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Cwiczenia przejsciowe

Po opanowaniu materiatu zawartego w poprzednich rozdziatach powinno si¢ wy-
kona¢ szereg operacji edycyjnych stuzacych ugruntowaniu zdobytej wiedzy. Zagadnie-
niom omowionym w tym rozdziale autor poswigcit trzy artykuty i prezentacje na blogu [5]
w lutym, marcu i kwietniu 2021 pod tytutami o wspélnym poczatku ,, I nventor-
kolokwium, Jaskulski, pierwszy termin. Jak...”.

Tego typu ¢wiczenia powinien w tej fazie studiowania metodyki wykona¢ kazdy
Czytelnik. Punktem wyjscia powinien by¢ widoczny na rysunku gotowy projekt (model
czesci, model zespotu, rysunek zespotu) z rozdziatu 7. Zadanie projektowe.

Al A-A

\

n

(2)
_____ L
’ () -
| Parametry: ¥ 3 =
I s=X= 3mm on
==Y =25 mm <) p

——fr
A
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17. Cwiczenia przejsciowe

e Zmieni¢ model czesci (sposdb modelowania) na widoczny na rysunku 7
Przed przystapieniem do edycji uzupetnié¢ nastepujace informacje (okresli¢ Kie-
runki i odlegtosci operacji wyciagania profilem):
— PLYTE nalezy modelowac W ... na odlegtos¢ ... ,
— Stopke nalezy modelowaé w na odlegtosé ... :

— Rure nalezy modelowaé¢ w na odlegtosé ... .

g

28 | =

Dokona¢ aktualizacji i ewentualnych korekt modelu zespotu (wiezy montazowe)
Dokona¢ aktualizacji i ewentualnych korekt rysunku zespotu

e Zmieni¢ wartos¢ parametru X na 1 mm i sprawdzi¢ poprawnosé obu modeli
i rysunku
Jesli trzeba, to dokona¢ stosownych korekt
e Przywrdci¢ wyjsciowa wartos¢ parametru X rowng 3 mm i sprawdzi¢ poprawnosc¢
obu modeli i rysunku
Jesli trzeba, to dokona¢ stosownych korekt

e Zmieni¢ model czesci (sposéb modelowania) na widoczny na rysunku 8
Przed przystapieniem do edycji uzupetni¢ nastgpujace informacje (okresli¢ kie-
runki i odlegtosci operacji wyciagania profilem):

— PLYTE nalezy modelowa¢ W ... na odlegtosé ... ,
— Stopke nalezy modelowaé¢w ... na odlegtos¢ ... :
— Rure nalezy modelowaéw ... na odlegtosé ... :

Dokona¢ aktualizacji i ewentualnych korekt modelu zespotu (wiezy montazowe)
Dokona¢ aktualizacji i ewentualnych korekt rysunku zespotu

e Zmieni¢ wartos¢ parametru X na 1 mm i sprawdzi¢ poprawnos¢ obu modeli
i rysunku
Jesli trzeba, to dokona¢ stosownych korekt
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Zadanie ZK2: Wykona¢:

model czesci: @ RAMIE . ipt
model zespotu: B zk-2. iam

dokumentacje 2D zespolu: k8 ZK-2 . idw
jak na rysunku 1.

Format arkusza A4, podziatka rysunkowa 1:1.

1
A-A
5_.'7* A
: B
2z ™ s
| o
[ 2
Sl i
10 ’—® |
- |
I-Z Parametry:
X= 2,0mm
Y = 30,0 mm
I RAMIE ZN-2008/111
1 1 WSP-ZMOD Standard
ip. Sztuk Nazwa crescl Material lub nr normy
Zaprojektowany przez: | Sprawdzony przez: | Zatwierdzony przez: Data s | Data Podzialka:
Andrzej Jaskulski  |a1. Al ZE SPOf 1:1
A.l.: PodstawyMP
A . c Wydanie Arkusz
—_— =] g 1/1

Spetni¢ nastepujace warunki:

— zastosowa¢ najmniejsza mozliwg liczbe szkicéw i elementéw brytowych,

— nie stosowa¢ adaptacyjnosci ani modelowania w kontekscie zespotu z zespolonym
rzutowaniem krawedzi [2],
— wyglad obiektow i ich usytuowanie majg by¢ doktadnie takie jak na rysunku,
z doktadnoscig do potozenia tekstdw wymiarowych itp.,
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21. Fusion 360 — zadanie projektowe

Efekt jest widoczny na rysunku 8

‘-ﬁ BROWSER @ |I|
4 o CEEOETEG

[> £F Document Settings

> B8 Named Views

) Bl Crigin
A © @l Bodies
@ (1] Body

2 © BB Sketches
=@ |4 Szkic WSPOLNY

b3

(]

» W systemie Fusion 360 nie trzeba wykonywaé operacji wspotdzielenia
szkicu. Wystarczy wiaczy¢ jego widocznosé.

e Pracujac jak podczas ¢wiczen z rozdziatu 9. Tworzenie modelu czesci ZAMEK,
utworzy¢ pozostate elementy projektowanej czesci

o Wylaczy¢ kliknigciem widocznos¢ szkicu (7)
Efekt jest widoczny na rysunku 9

‘-H BROWSER ] |I‘
PR @ zamekvi [O]
) -I:I- Document Settings
> B8 Named Views

) Bl Crigin @
A © @l Bodies
@ (1] Body
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Autodesk Inventor 2022 PL / 2022+ / Fusion 360. Podstawy metodyki projektowania

Place joint origin on a component|

|P|ace joint origin on a component|

Efekt jest widoczny na rysunku 3

W polu 4 wpisa¢ wartos¢ kata: O (5), ale nie zatwierdzac¢ jej klawiszem Enter

Wopisana warto$¢ pojawia sie rownoczesnie w polu 6
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i
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21. Fusion 360 — zadanie projektowe

21.3. Fusion 360 - tworzenie dokumentacji zespotu K-01

Modut tworzenia dokumentacji 2D systemu Fusion 360, z ktérego autor korzystat
podczas pisania ksigzki, nie pozwalat na wykonanie rysunku w stu procentach zgodnie

z poleceniem z

adania.

Na rysunku pokazano okno systemu z wykonana przez autora dokumentacja najbar-
dziej zblizona do wymagan zadania FO1 (patrz poczatek tego rozdziatu).
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22

Co dalej

Po zrealizowaniu materiatu zawartego w ksigzce Czytelnicy beda umieli samo-
dzielnie wykona¢ wszystkie etapy parametrycznego, hierarchicznego projektowania 3D
metoda Solid Freeform Modeling (SFM) za pomoca programéw Autodesk Inventor
oraz Autodesk Fusion 360. Beda takze w stanie efektywnie modyfikowac i rozbudo-
wywac projekt.

» Czytelnicy bedg przygotowani do studiowania w szerokim zakresie metodyKi
i praktyki projektowania z wykorzystaniem tych systemoéw, np. za pomocg mo-
nografii [2]: Jaskulski A.: Autodesk Inventor Professional 2021 PL / 2021+ /
Fusion 360. Metodyka projektowania, Helion, Gliwice 2020, stron 1240.

Ta obszerna ksiazka jest przeznaczona dla os6b pragnacych efektywnie i komplek-
sowo nauczy¢ si¢ projektowania wyrobow i zarzadzania ich dokumentacja. Zawiera
omoAwienie generatorow i kalkulatoréw typowych elementéw maszyn.

Mozna w niej znalez¢ przewodnik po typowych szkoleniach — podrozdziat 2.5. Rea-
lizacja typowych szkoler (Learning Paths). Umozliwia przygotowanie si¢ do egzaminu
certyfikacyjnego Inventor Certified Professional.

Zostaty w niej szerzej oméwione tzw. obiekty inteligentne wraz z technika iCopy
oraz wewnetrznym jezykiem programowania iLogic. W czesci poswieconej systemowi
Autodesk Fusion 360 oméwiono gruntownie na przyktadach metodyke modelowania
typu Solid Freeform Modeling i modelowania hybrydowego.

Jej zawarto$¢ programowa jest takze zgodna z angielskojezycznymi oficjalnymi
materiatami szkoleniowymi Autodesk (AOTG — Autodesk Official Training Guide)
publikowanymi od 2011 roku przez zewnetrznych w stosunku do Autodesk wydawcow.

Ksigzka omawia wiele niezbednych kazdemu inzynierowi zagadnien, ktére nie
wystepuja w zadnym z oficjalnych materiatdw szkoleniowych. Zdobycie podobnego
zakresu wiedzy jak podczas samoksztatcenia za jego pomoca wymagatoby ukonczenia
Kilku kursow w Autoryzowanym Centrum Szkolenia Autodesk.

255

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aui22f
http://helion.pl/page354U~rt/aui22f

Skorowidz

2-Point Rectangle........ccccccoevveveiiccnenne, 232 Chamfer.......ccooeviviieic e, 103
Change Parameters...........c.ccoceuene 233, 239
A Circle ..o, 80, 81, 232
| Profile....ccccoeeivviiiiece e, 2
Aktualizacja ... 168, 177, 178, 196, 197, 198 Closed Profile... 6
. Cloud Computing......c.cceeevviiennnne 217,221
Aktualizyj.............. 173,175, 177, 196, 202
. Component............coc..... 120, 123,171, 176
ANalizy ..o 55, 63, 115, 127
L. CoNSUMEd ......oovveereiiree e, 62, 93
0] 14 128, 129 .

. (000111 1] [V 1T 144, 160
ANALYSIS....ciiiiee 128 Coordinate 38
Analyze Interference.................... 128,129 T T
ANIMACIA. ..eevveveriee e 217 D
ApPPearance ........cccceveviieeninin 108, 109, 110
Application Options........ 33, 34, 36, 43, 48 Data Panel ..........ccocooeiiiinicienne 222,227
ASSEMDBIY.....ooiiiiiiiiiee 43,118, 124 DEIEtE ....vveeveeeeeeee e 78,174
AttaCh ..o, 18, 20 Detail....ccocoviiieiieieiece e 179
AUOCAD.......ccevveieeiecre e 23,93, 163 DIameter......cccvveveiiiiie e 232
Autodesk Fusion 360 ....... 9,10, 11, 15, 16, Dimension........... 86, 87, 88, 163, 234, 253

19, 21, 217, 218, 220, 221, 225, 226, 228, Display .....cccoveviiiicrseee 38, 39, 48
229, 237, 239, 242, 244, 245, 249, 255 DOCUMENt.....oeiieciieiiecteece e 33
AXIS e 102 Dotagcz numer pozycji ....ccccvevervenene. 18, 20
DONe.....oveeeee e 24
B DIZEWO ... 10, 218
(2115 (0] TR 21
BallOON oo 18, 20, 159, 253 DWJ:ZL'Z'na e 172
BaSE. . .oorreosro 61, 140, 182, 198, 250 S
Base VIEW ........ccevveerieirienins 140, 182, 250 E
BOAY ..ot 236
Edit
C FEALUIE ...t 94
(OF:11 1 (=1 DT 173 Sl_<etch """""""""""""""""""""""""""""""" %4
Capture Desian Histor 218 VIBW oo 173
P g Yoo Efektywnos¢ projektowania................... 11
CEChY .o 13 Element
Center.....................'....80, 81, 151, 232, 253 bAZOWY .. 61,63, 78, 93, 97, 235
Center Diameter Circle .......ccccccveeeneenns 232 .
konstrukcyjny ..o 61, 238
Center MarK ........cooevveveeveccnenen, 151, 253 Extrude 90 98 99. 189
Centerline.......ccoooevvvevvvevicecene, 178,253 AR
258

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aui22f
http://helion.pl/page354U~rt/aui22f

Skorowidz

F J
Fazowanie ........c..ccevveervennnns 103, 104, 175 JOINE..eiiiiccc 245
FBM......... 10, 60, 218, 219, 220, 225, 228,
234, 236, 238, 243, 244 K
Feature Based Modeling ................ 60, 218 Klawisz funkevin
FAI€ oo 28,174, 178 yiny
Fix 82 83 F2 o, 45, 100
""""""""""""""""""""""""""" ' F3 o s, 46, 47, 86
Folder Dokumenty .......ccccevvevveeiieevieenenne, 22
F D e 47
Format.......ccccooeeevineiiec e, 212,214
. o T 192
Free Orbit.....c.ccovcevevieiecieiie e 46 Fs 81 82
Fusion 360...9 10, 11, 15, 16, 10, 21, 217, T8 ,
218, 220, 221, 225, 226, 228, 229, 237, ifitiwame% 52,67, 68, 75, ij; igé
230, 242, 244, 245, 249, 255 IKTESKOWANIE o ,
L
G
General .. 86. 87, 88, 163 Learning Paths.........ccccoveneinicncinenn, 255
I S 79, 80, 232
GeOMELIY ..o 193, 211
T 157, 253
Geometryczne .......cccoceevveeenen. 63, 81, 231 . L.
Lista CZeSCl....ovvrvveeiieieinne 156, 157, 158
Get Started ......covveveeveeece e 23 Logowanie 221
GO HOME.....cocvvvvrere, 230, 234, 244, 248 GOWRIMIE. vvvvressssssvvsssssssssssses
L] 1o T 38 M
H MaNAgEMENt .........cververerererieeeererererenens 217
. MarK.....coooeeeiiriciee e, 151, 253
H!de......: ................................................. 82 Material and Appearance ... 108, 109
Hierarchiczny ..........cccocevevivciennns 10, 218 Materiat i lad 108. 109
Historia modelu...........cccceevvvicieiicnennn, 218 B '
Hole 189 216 MEASUIE......eeiieeiiee e 67
oot e , Model hybrydowy ... 228
Horizontal/Vertical............cccooevvivvennenne. 233 Modelowanie.......__ 70,72, 194, 211
I Modyfikacja......... 109, 148, 152, 165, 166,
174,175, 185, 187, 238, 252
ICOPY oo 255
ILOGIC. .vveeecverereie et 255 N
INSEI .oveeeeee e 126, 170 Narzedzia modelowania
Interference ........cccoveevvvevnenen, 128, 129, 248 ¢ , .
bezposredniego .........ccoeevririeinnnnn, 171
NEW ...ooiiiiiiee e 18, 36, 172
Numery pozycCji........ccoeveunne. 117, 159, 183
259

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aui22f
http://helion.pl/page354U~rt/aui22f

Autodesk Inventor 2022 PL / 2022+ / Fusion 360. Podstawy metodyki projektowania

0]

Obracani€........ccovvevverevieireie e 46

SWODOANE ......ccoevveiiee e 46
(@] o]0 SO 194
Obszar roboczy DESIGN.............. 230, 240
Opcje aplikacji ................. 33, 34, 36, 43, 48
Operacja.....c.ccevrerereneenienn 33,60, 93, 119
OSIB it 150, 185
08 KoNStruKCYjNa......cevveverereerierieseenne, 102
(@] 1117 S 67,91
Otwarty .....ccoceeveevrvenan 29, 30, 31, 229, 239
(0] 117/0] SR 70,71, 189, 211, 216

P

Panel danych .........ccccoevviviviieiiciccen, 222
Panoramowanie...........cceevevveevenevesrennenns 45
Parameters............... 85, 106, 174, 233, 239
Parametry .......ccccoevveniniieennens 85, 106, 174
Parametryczne...60, 94, 106, 201, 218, 239
Parts List .....ccccevevevciene e 157, 253
Pary kinematyczne.........cccocoeeveienenn. 245
Physical Material...........cccccovveniienennn. 238
Placed......ccccoeevieiiiiciiee e 101
Plane......ccccooviviiiieecece e 62, 191
Plik

1-Interfejs.ipt ....cccceviinennnnen. 19, 25

K-01.iam....57, 116, 118, 119, 121, 123,
125, 127, 130, 140, 166, 168, 170,
175,177, 182, 196

K-01.idw....57, 134, 143, 146, 150, 152,
153, 154, 156, 159, 161, 162, 163,
164, 166, 168, 178

K=O0L.IPN.iiiiiiieciieeeeeiee e 177
K-01-M.idw......166, 168, 178, 179, 180,

182, 183, 186, 197, 199
K-01-M.ipn......166, 168, 170, 171, 173,

177,182, 183, 196
R2022-PodstawyMP.ipj ......... 23,24, 25
RFXVE BolE 1<) P 212,213
Ster-Wysw_ipt.....cccevineeens 45,50, 51

260

Kup ksigzke

WSP.ipt......... 57, 66, 120, 166, 213, 241
WSP-ZK=3_ipt.ccccveerirreeeniinneenns 214,216
WSP-ZK-3-SAM. ipt..ccceceireeeenrreenne. 216
WSP=ZMOD . TP c.vvveevieeeesiieee e e e 213
ZAMEK . ipt......58, 89, 90, 93, 95, 96, 98
100, 101, 102, 103, 104, 105, 108,
111, 123, 150, 166, 168, 174, 209
ZAMEK-KATOWNIK . IPE.ccceviveeriereenee 209
ZAMEK-M.ipt....166, 168, 174, 175, 176
189, 191, 192, 194, 195

ZK=1 . BOW.tiiiiiiieiiieieeie e e 209
ZK=2 T8N ettt 212
ZK=2 W et 212
ZK=3 . T0W.eiiiiiiieiiieiee e 214
PlaszCczyzna......ccooeiiiiiiiiie 62
KONStrUKCYJNa.....cvvrveeeiviiciicci 191
POt 78,79, 80, 81, 232
POKAZ.......coviiieiiiieece e 81
Powiekszanie............cccceeee. 46, 47, 86, 173
Preferences......ccoouvveeveeierenene e 222
Presentation..........cococveveieneiennns 171,172
Prezentacja.............. 36, 169, 171, 172, 173
Profil zamKnigty .......cccooviiniviiiiiii 62
Project .....cccoovvvveiireeieeee e 193, 211
Projected ......ocovvveveeniieenec e 180
Projekt
R2022-PMP .....ccovviiiiriiiiiicinienns 222
R2022-PodstawyMP....... 22,23, 24, 25,
240, 241
Przechwytywanie historii modelu........ 218
Przegladarka..........ccocevoveiiiincieiciene 25
Przekroj ....ccoveoeinciiincensee e 143
R
Redagowanie.........cccceevvevevievenesiesnenne, 131
REference ..., 36
ReVOIULE .....cvvvevveiieece e 247
REVOIVE ..o 194
ROZMIAT ..o 47
ROZSUNIECIE ..o 171

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aui22f
http://helion.pl/page354U~rt/aui22f

Skorowidz

Rozsun Komponenty..........cceeveeverennenn. 171 AJ-PL-2022-Standard--Szablon
Rozwinigcie Modelu CzesCi.-ipt .cocvvievieeennnnn, 29
ASSEMBLE ..., 245 AJ-PL-2022-Standard--Szablon
CONSTRAINTS......cooveveieieene 233 Modelu Zespodu.iam................... 30
CREATE.......c.......... 232, 234, 250, 252 AJ-PL-2022-Standard--Szablon
DIMENSIONS........cccco e, 253 Prezentacji.-ipn.......ccoue... 30, 31
GEOMETRY ..oooviiiiieiece e 253 SZCZEGOL ..o 179, 183
INSPECT ..o 248 SzKic wykorzystany ........cccccccveeienenn 93
MODIFY ...cooovevereriranns 233, 238, 239 SzKic WSPOLNY ....covcviiieirieciiciieeins 235
TABLES ..., 253 SZKICOWANIE .....cvvecvvicveciecie e 231
TEXT oo 253
RZUt DAZOWY.......cvevvieiicieveceees 182 T
S TeXb i, 161, 162, 253
ToOolbar......coicicecee e, 18
SAVE...cviieicie e 169, 174, 178 TOF ettt 171
Section VIEW......coovevcveeiieecieeeee, 143, 252 TWEAK ..ccveeicviecrec e 171
SeleCt ..ot 67,91 Typowe szkolenia..........ccooeeevreniinnnnn, 255
SEtINGS. .. ve e 33
SFM .9, 218, 219, 220, 225, 228, 231, 234, U
SOt e L — 23,25
. ) Ustawienia dokumentu.............ccccvevene. 33
Sketch DIimension ..........cceeeveveeveeeneens 234 Usuwanie 60. 74
SKetch Plane.......cccvovvveevveeiiceeee e (72 '
Solid Freeform Modeling......... 9, 218, 255 Vv
Standards.........cocceevveiveeiieeeeeee, 119, 152
STEP e, 220 Vertical.......cooevveeiiciiiciics 82, 83, 233
SYl e 154,198 View.18, 44, 45, 46, 47, 51, 52, 53, 74, 75,
Style v 119, 152, 153, 198 89, 109, 111, 117, 121, 122, 123, 129,
Swobodny ........cccceerieinnnn, 46, 218, 219, 220 140, 143, 170, 172, 173, 175, 179, 180,
SYMMELFIC ..ovvieeeeeeeeeeee e 82 182, 250, 252
SYStEM..eveiireie e 47,176, 181 ViewCube ......48, 51, 68, 74, 75, 122, 141,
Szablon.................. 27, 29, 30, 31, 136, 137 232,234, 248
AJ-PL-2022-1S0.idw....28, 29, 136, 137
AJ-PL-2022-1S0--Szablon W
RYSUNKU . EAW....cvveeeiiieeeiiieee e, 28 . 3
AJ_PL_2022-Standard. iam ... 30 Widok glowny........cccoocvvvvvinnnannnne. 47,52
_ WOrK oo 36, 61, 102, 191
AJ-PL-2022-Standard.ipn. 30, 31, 169
i Wstaw komponent................ 120, 123,176
AJ-PL-2022-Standard.ipt.. 29, 73, 77,
WSTAWIAIJACE.......cccoveeveireienn, 247
117
261

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aui22f
http://helion.pl/page354U~rt/aui22f

Autodesk Inventor 2022 PL / 2022+ / Fusion 360. Podstawy metodyki projektowania

Wybieranie.........ccccvvevvveivniveieiene e 25 Z

WYbIerz inny ..., 67,91 ZAMKNICLY ..., 62
Wyciggnigeie...........coocoonnenn. 90, 93, 98, 99 Za0Kraglenie ..........coo.ovveeveevesreniennns 213
Wyglad ..o 25,109, 110 411110121 RO 84
WykaZ .................................................. 156 N Z oo 67
WYECZANIe ... 104, 189 ZNACZNiK SrOAKA ..., 151
Wymiar ogolny ................... 86, 87, 88, 163 ZOOM ..o, 46, 53, 54, 86, 172
WYWOLyWaNIe .........oovoiiiiiiins 47 All e, 53, 54, 86, 172
262

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aui22f
http://helion.pl/page354U~rt/aui22f

Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
http://program-partnerski.helion.pl


http://program-partnerski.helion.pl

POZNAJ PODSTAWY SYSTEMOW
AUTODESK INVENTOR | FUSION 360!

Autodesk Inventor Professional to jeden z dwdch najpopularniejszych systeméw CAD w swojej
klasie. Uzupelnia go rozwigzanie PLM typu cloud computing — Fusion 380.

Jesli chcesz szybko rozpoczgc samodzielne projektowanie za pomoca tych systeméw w polskiej
lub angielskiej wersiji jezykowej albo bez problemdw zaliczyé kolokwium z Inventora, siegnij po te ksigzke!

Podstawy metodyki projektowania to wiecej niz wprowadzenie do zagadnienia. Ksigika zawiera
metodycznie poprawne i zweryfikowane podczas tysiecy godzin zajeé efektywne éwiczenia i absolutne minimum
wiedzy teoretycznej. Taki uklad tresci pozwala na samodzielne zrealizowanie wszystkich etapéw modelowania
3D i redagowania dokumentacji 2D i 3D, a takze stworzenie poprawnego projektu — poprawnego, czyli fatwego
do modyfikaciji, bedgcej istotg procesu projektowania. To prosta droga do wyksztalcenia nawykow, ktore sprawia,
ze praca projektowa stanie sig naprawde wydajna.

Autor ksigzki, profesor Uniwersytetu Warmirisko-Mazurskiego, dzieli sig swojq ogromng wiedzq i bogatym
doswiadczeniem wynikajgcym z pracy na kierowniczych stanowiskach technicznych w przemysle, jak rowniez z wielu
lat ksztalcenia studentéw i uczestnikdw kurséw CAD. W tej publikacji pokazuje, jak skutecznie uczyé poprawnej
metodyki parametrycznego projektowania 3D i redagowania dokumentacji 2D i 30, jesli ma sie do dyspozycji niewielkg
liczbe godzin zajeé. Dzigki odpowiedniemu przygotowaniu dydaktycznemu autora ksigzka sprawdzi sig doskonale
zaréwno w przypadku samodzielnej nauki, jak i zaje¢ uniwersyteckich. Wiedze i umiejetnosci profesora Andrzeja
Jaskulskiego od lat docenia firma Autodesk.

Interfejs uzytkownika

Konfiguracja $rodowiska i szablony uzytkownika

Podstawy parametrycznego hierarchicznego (FBM) modelowania czesci i zespotow
Redagowanie dokumentacji 2D i 3D (prezentacje)

Ewiczenia przejsciowe idealne do przygotowania sig do kolokwium

Zadania kontrolne

Zaprzyjaznij sie z systemami Autodesk Inventor i Fusion 360
i osiggaj szybciej swoje cele!

Prof. UWM dr hab. inz. Andrzej Jaskulski
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