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Rozdziat 10.
Srodowiska pracy

Jak juz zostalo wspomniane w rozdziale Oprogramowanie, jest bardzo wiele réznych
systemow operacyjnych, jednak z punktu widzenia uzytkownika, z punktu widzenia
srodowiska pracy, mozna wyr6znié trzy podstawowe rodzaje: systemy tekstowe, sys-
temy typu NC i Windows. Ktos, kto postuguje si¢ wylacznie systemem okienkowym,
w zasadzie nie musi zna¢ innych systemow. Jednak na przyktad idea systemu NC
przegladania zawartosci dyskow stosowana jest w wielu programach w okienkach
dialogowych, do otwierania plikow. Jest to jeden z powoddw, dla ktorego warto sobie
zdawac sprawe z zasad pracy w kazdym z wymienionych srodowisk.

Systemy tekstowe

Jeszcze do niedawna do najbardziej rozpowszechnionych nalezat system DOS (Disk
Operation System). Jest to ,,system tekstowy”: polecenia w tym systemie wydaje si¢
wprowadzajac je z klawiatury, w miejscu kursora za znakiem zachgty. Na przyktad
napisanie dir i przycisnigcie Enter powoduje wyswietlenie zawartosci biezacego ka-
talogu (rysunek 10.1 ukazuje ekran DOS-u wtasnie po wprowadzeniu polecenia dir).
Wprowadzenie polecenia copy moj.txt A: powoduje skopiowanie zawartosci pliku
0 nazwie moj.txt (w biezacym katalogu) na dyskietke w napedzie oznaczonym literg A.
Wszystkie polecenia maja scisle okreslong strukture, czyli skladnie, opisana w pod-
recznikach. Wprowadzenie w DOS-ie polecenia z btgdem lub jakiegokolwiek ciagu
liter, ktéry nie jest poleceniem, powoduje wyswietlenie komunikatu Zte polecenie
Tub nazwa pliku (ang. Bad command or file name), co oznacza, ze system nie rozu-
mie polecenia. Prawidlowa sktadni¢ mozna znalez¢ w trakcie uzytkowania systemu,
wprowadzajac polecenie help (w istocie rzeczy za pomoca tego polecenia mozna na-
uczy¢ si¢ postugiwac systemem). Warto rowniez zwroci¢é uwage na to, ze istotnym
elementem sktadni sa odstepy (spacje), dzigki ktorym system rozpoznaje poszczegol-
ne sktadniki polecenia.
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Rysunek 10.1. C:\TEMP>dir
Sjﬁfen7l)()g Wolumin w stacji_dyskdw G: SYSTEM DISK

Numer seryjny woluminu: 1141-16E%9
Hatalog C:~TEMP

<DIR>

.21 6:21
3 plik<du) 1 671 bajtaow

2 katalog{du) 184 bhajtdow wolnych

W sieci globalnej dominuja systemy bedace rozwinigciami systemu Unix. Wsrdd nich
szczegdlng popularnoscia cieszy si¢ bezptatnie rozpowszechniany i udoskonalany
system Linux, gorujacy pod niektorymi wzgledami nad systemami komercyjnymi.
Wiele z tych systeméw posiada naktadki graficzne, lecz administratorzy sieci naj-
chetniej postuguja si¢ wersja tekstowa.

Podstawowe polecenia Uniksa (lub Linuksa) sa dwuliterowe, na przyktad: 1s, rm, cp,
mv (od angielskich stéw: list, remove, copy, move). Wprowadzenie polecenia 15 wy-
$wietla zawartos¢ biezacego katalogu, polecenie rm nazwa_p1liku usuwa plik, polece-
nia cp, mv stuzg do kopiowania i przenoszenia plikow. Polecenia te dopuszczajg rdz-
nego rodzaju opcje wyrazane dodatkowymi literami. Dla przyktadu: 1s -ts wyswietla
zawartos¢ biezacego katalogu wedlug czasu ostatniej modyfikacji z podaniem rozmia-
ru (litery ¢, s pochodza od ang. time, size). Doktadna sktadni¢ ze wszystkimi opcjami
mozna uzyska¢ poleceniem man [nazwa_polecenial (ang. manual). Waznym polece-
niem jest passwd (ang. password) umozliwiajace zmiang hasta.

Nalezy pamigtaé, ze w przeciwienstwie do DOS-u, systemy uniksowe rozrézniaja du-
ze 1 male litery (sa case sensitive). Dlatego nalezy uwazaé, zeby nie wlaczy¢ przypad-
kiem klawisza CapsLock (jesli program nie chce wykonac jakiego$ polecenia, ktdre
zawsze wykonywal, jesli niespodziewanie system odmawia nam dostgpu do naszego
konta, to czesto prozaiczng przyczyna jest wlasnie wilaczony CapsLock).

Znacznym utatwieniem w poshugiwaniu si¢ systemami tekstowymi sa mechanizmy ,,hi-
storii” i ,,inteligentnego uzupetniania”. Za pomoca odpowiednich klawiszy (np. strza-
tek) mozna wraca¢ do polecen wczesniej wprowadzonych, ktére nastgpnie mozna mo-
dyfikowaé (np. zmienié tylko nazwe pliku). Inne klawisze (np. Tab) powoduja, ze
system usituje uzupetié napisany fragment, wykorzystujac spis polecen, plikow oraz
histori¢. Czasami wigc wystarczy napisac trzy litery, nacisnaé Tab i w wierszu polecen
otrzymujemy petne, spodziewane polecenie albo nazwe pliku. Mechanizmy te wyko-
rzystywane sg tez w innych systemach oraz w Internecie (o czym nie wszyscy wiedza).



Rozdziat 10. ¢ Srodowiska pracy 83

Systemy typu NC

Znacznym ulatwieniem w uzytkowaniu DOS-a jest nakladka na ten system o nazwie
Norton Commander, w skrocie NC. Oprocz mozliwosci wydawania zwyktych pole-
cen DOS-owych w specjalnym wierszu polecen, prezentuje ona catkiem nowa ,,filozo-
fi¢” komunikacji z uzytkownikiem. W zajmujacych prawie caly ekran dwoch oknach
(panelach) wyswietlana jest zawarto$§¢ dwoch wybranych katalogow na dysku twardym
lub innych dostepnych nosnikach (zobacz rysunek 10.2). Podstawowym komendom
DOS-a przypisane sa klawisze funkcyjne F1 — F10, co uwidocznione jest w dolnej linii
na ekranie, stanowiacej jednoczesnie menu gléwne NC. W rezultacie wiele najczgsciej
uzywanych operacji mozna wykonaé kilkoma przycisnigciami klawiszy (bez wpisywa-
nia nazw komend i zbior6w) lub klikaniem myszy odpowiednich przyciskow.

Rysunek 10.2.
Norton Commander

RIUB-0IR4 01.05.02 21:59

Dla przyktadu, przycisniecie klawisza F5 (lub kliknigcie mysza przycisku 5 Copy)
powoduje, ze system zaproponuje nam skopiowanie wyrdznionego pliku (tego, na
ktérym aktualnie znajduje si¢ kursor) do katalogu w sasiednim panelu. Dla potwier-
dzenia wystarczy przycisnaé klawisz Enter, akceptujac t¢ domyslng czynnos¢ uwi-
doczniona w okienku dialogowym (mozna tez wpisa¢ inng nazwe docelowego katalo-
gu lub wycofac si¢ z operacji).

Gltowne menu NC oferuje (w angielskiej wersji) nastepujace polecenia:

1. Help — pomoc, opis dziatania;
2. Menu — mozliwo$¢ utworzenia wlasnego menu uzytkownika;
3. View  — podglad zawartos$ci plikow;

4. Edit — edytor tekstowy, edycja wybranego pliku;
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5. Copy — kopiowanie plikow i katalogow;

6. RenMov — przenoszenie plikow i katalogdw, zmiana nazw;
7. MkDir — utworzenie nowego katalogu;

8. Delete  — usuwanie plikow i katalogow;

9. PullDn — uaktywnienie gdrnego menu;

10. Quit — zakonczenie programu, wyjscie z NC.

NC oferuje tez menu z bardziej zaawansowanymi poleceniami. Podstawowe hasta
tego menu uwidocznione sa w gornej linii ekranu. Polecenia Left i Right rozwijaja
podmenu (dotyczace odpowiednio lewego lub prawego panelu), umozliwiajace wybor
sposobu wyswietlania zawartosci katalogow (skrécony, petny z doktadniejszymi in-
formacjami o plikach, w postaci drzewa itp.), a takze zmian¢ wyswietlanego w panelu
dysku. Menu gérne (przy odpowiednio wybranej konfiguracji) moze by¢ niewidocz-
ne. Aktywuje si¢ je kliknieciem przycisku PullDn w gléwnym menu lub przycisnie-
ciem klawisza F9.

Szczegdlnym udogodnieniem w NC jest mozliwos¢ wykonywania takich operacji, jak
grupowe kopiowanie lub usuwanie zaznaczonych plikow. W tym celu nalezy za po-
moca klawisza Ins lub prawego przycisku myszy zaznaczy¢ grupe plikéw. (W ten
sam sposob mozna zlikwidowaé zaznaczenie danego pliku). Jesli cho¢ jeden plik jest
zaznaczony, polecenia kopiowania, usuwania i przenoszenia odnosza si¢ do wszyst-
kich zaznaczonych plikow.

Norton Commander stat si¢ nieckwestionowanym wzorcem dla wielu podobnych roz-
wigzan w innych systemach operacyjnych i programach uzytkowych.

Systemy Windows

Zupetng zmiang sposobu kontaktu uzytkownika z komputerem sg systemy Windows.
Podstawowe elementy systemu Windows to myszka, ikony, okienka i menu (por. ry-
sunek 4.3). Myszka oméwiona zostata w podrozdziale Myszka.

Ikony reprezentuja katalogi, programy i pliki. W terminologii systemu Windows sa
to: foldery, aplikacje i dokumenty; mozna je rozr6zni¢ po wygladzie ikony. Klik-
nigcie myszka ikony powoduje otwarcie okna: bedzie to okno folderu lub okno robo-
cze aplikacji. Okna i ikony mozna przemieszcza¢ na ekranie; mozna tez zmieniacé
rozmiary okien od maksymalnych, kiedy okno wypetnia caty ekran, do wielkosci wy-
branej przez uzytkownika. Mozna mie¢ otwartych wiele okien, co umozliwia pracg
z wieloma dokumentami i wieloma programami jednoczesnie. Ekran przypomina pulpit
biurka, na ktorym znajduje si¢ wiele dokumentow, z ktérych wigkszos$¢ jest czgscio-
wo przykryta przez inne. W zatozeniach systemu Windows wszelkie mozliwe opera-
cje uzytkownik powinien moc dokonywac za pomoca myszy, klikajac odpowiednie
ikony i opcje menu w oknach.
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Pulpit w systemie Windows to obszar roboczy, na ktorym rozmieszczone sg ikony i okna.
Moze on zawiera¢ dodatkowe elementy. Na przykltad pulpit systemu operacyjnego MS
Windows wyposazony jest w pasek zadan, na ktorym znajduja si¢ miedzy innymi: przy-
cisk rozwijajacy menu startowe Start oraz graficzne symbole otwartych okien (kliknigcie
takiego symbolu jest jednym ze sposobéw wydobycia okna na wierzch).

Podstawowe polecenia w typowym menu startowym MS Windows to:
Programy — menu programéw do wyboru;
Ulubione  — szybki dostgp do czgsto otwieranych stron internetowych;

Dokumenty — szybki dostep do ostatnio otwieranych dokumentow;

Ustawienia — modyfikacja pulpitu i ustawien systemu;

Znajdz — wyszukiwanie plikow wedlug nazwy;

Pomoc — program pomocy w pracy z systemem;

Uruchom... — uruchamianie programdw za pomoca polecenia tekstowego;
Logowanie — logowanie i wylogowywanie si¢ (jesli system pracuje w sieci);
Zamknij... — zamykanie lub ponowne uruchamianie komputera.

W zaleznosci od wersji systemu lub uzytkownika menu startowe moze mie¢ inne po-
lecenia (por. rysunek 8.2). Polecenie Ustawienia umozliwia uzytkownikowi dokona-
nie bardzo znaczacych zmian w wygladzie pulpitu, okien i ikon. W innych systemach
Windows gléwne menu jest niewidoczne i ukazuje si¢ dopiero po wcisnigciu prawego
klawisza myszy jako menu podreczne. Niezaleznie od tych rdznic, systemowych lub
powstatych w wyniku modyfikacji, nietrudno jest metoda prob i btedéw odnalezé
wszystkie polecenia powyzszego przyktadowego menu lub ich odpowiedniki.

System Windows stopniowo staje si¢ dominujacy w komunikacji z komputerami
(wszelkich typow), a takze w Internecie, poniewaz ma minimalne wymagania doty-
czace inteligencji uzytkownika. O jego ,,naturalnosci”, o tym ze uznawany jest za
system najbardziej przyjazny dla uzytkownika (ang. user friendly), swiadczy to, ze
bardzo szybko ucza si¢ nim postugiwac mate dzieci.

Z drugiej strony system ten, automatyzujac wiele czynnosci, utrudnia przecigtnemu
uzytkownikowi kontrolg zasobow i konfiguracji komputera, a takze zmniejsza mozli-
wosci fatwego radzenia sobie z usterkami i ktopotami (te sprawy w zamierzeniu pro-
ducentdw nalezy pozostawi¢ fachowcom). Roznice migdzy systemami tekstowymi
i graficznymi potwierdzaja znane powiedzenie, ze im wigcej przyjemnosci, tym mniej
wolnosci. Sporo racji jest tez w twierdzeniu, ze Norton Commander to srodowisko dla
pedantow, a Windows — bardziej dla bataganiarzy.



