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Zabawki

0

Materiaty e,
rézowe kétko o $rednicy 16 cm 4 prostokaty 2 x 4,5 cm
czerwone kétko o $rednicy 15 cm 4 prostokaty 2 x 8,5 cm .
niebieski kartonik 4,5 x 14 cm 4 waskie paski papieru ]
duza plastikowa nakretka patyczek do szaszlykéw ]
zielone kétko o $rednicy duzej nakretki modelina

dwie plastikowe nakretki do butelek
pomarariczowe kéteczko o $rednicy nakretki do butelek |
4 prostokaty 2 x 5 cm

Karuzela z konikami

kolorowy papier
cekiny, koralik
nozyczki, klej uniwersalny polimerowy, cyrkiel

Wykonanie

2. W modeling whij patyczek,
natdz na niego duzg nakretke,
nastepnie matg, a na koniec
pomaranczowe kéteczko. Na
gorna czes$¢ patyczka natéz

koralik, a boki duzej nakretki
o0zddb kolorowym papierem.

1. Na duza plastikowa nakretke

naklej zielone kétko. W nakretce
zréb otwor o $rednicy patyczka

do szasztykéw. Jedng z matych

nakretek wypetnij modeling,

w drugiej zréb otwor

na patyczek do szasztykéw.

5. Za pomoca cyrkla zréb na czerwonym kole linie przechodzace przez
jego $rodek, w odstepach 2,5 cm przy krawedzi kota. Natnij je na
gtebokos$¢ 2,5 cm od krawedzi i zagnij tak powstate rogi. Wytnij

z kota rozek ok. 1/8 jego wielkosci i sklej, formujac daszek.

Przyklej go do wczesniej przygotowanego rézowego daszka.

7. Koniki przyklej
do czterech
waskich paskéw
papieru. Wolne
konce paskow
przyklej do spodu
daszka karuzeli.

Kup k&iazke
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3. Brzeg r6zowego kota
wytnij w falbanke i pozaginaj
ja. Wytnij w kole rozek

ok. 1/8 jego wielkosci.

Sklej ze sobg krawedzie
powstate po wycieciu rozka,
formujac daszek.

..

6. W prostokacie o wymiarach 2 x 4,5 cm wytnij tréjkat — to beda
tylne nogi konika. Tak samo zréb w prostokacie o wymiarach

2 x 8,5 cm, a jego drugi koniec obetnij po skosie i zegnij jak na
zdjeciu — to gtowa i przednie nogi. Gtowe i przednie oraz tylne nogi
przyklej do prostokata o wymiarach 2 x 5 cm — tufowia.

Cato$¢ ozddb. Wykonaj w ten sam sposéb jeszcze trzy koniki.

4. Niebieski kartonik zwin

w rulonik wzdtuz dtuzszego
boku, sklej i 0zddb.
Ponacinaj jego jeden koniec
na gtebokos$¢ ok. 1 cm.
Ponacinane fragmenty
przyklej do rézowego daszku.

8. Daszek z niehieskim
rulonem zatéz

na patyczek do
szasztykéw. Gdy
dmuchniesz w zgiecia
na daszku, karuzela
bedzie sie krecic.
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czas wykonania:

ok. 60 min
stopien trudno$ci:

N
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czas wykonania:
ok. 120 min
stopien trudnosci:
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Zabawki

N Flaming — marionetka 7)

Materiaty 00 ee

2 kétka o $rednicy 4 cm, 2 kétka o $rednicy 3 cm i 2 duze koraliki (oczy) 2 patyczki o dtugosci 40 cm (krzyzak)

pasek brazowego papieru 2 x 7 cm i czarnego 4 x 7 cm (dzidb) cekiny

para rézowych dziecigcych rajstop sznureczek lub mocna nitka

2 styropianowe jajka o wielko$ci 1118 cm igta i nici

paczka rézowych pior szpilki ,@8

6 paskéw rézowego papieru 4 x 12 cm (ogon) nozyczki 7

2 rézowe kartoniki 10 x 15 cm (stopy) klej uniwersalny polimerowy

6 kolorowych paskéw 2 x 10 cm (palce) "" I .

Wykonanie
. Yy
(-
gm—"\ "

1. Aby przygotowac nogi flaminga, jedna 2. Do stopy drugiej nogawki wsun 3. Te nogawke réwniez rozetnij ponizej gtowy
nogawke rajstop rozetnij wzdtuz i pozszywaj. mniejsze jajko, pozostawiajac jej luzng i zszyj, zwezajac ja ku tutowiowi.

koncéwke na dziéb.

é

>
4. Do pozostatej cze$ci rajstop widz wigksze 5. Koncowke zszyj. 6. Z papierowych kétek, koralikéw i cekindw
jajko, formujac tutéw. przygotuj oczy. Przytwierdz je do gfowy

za pomocag szpilek z duzymi tepkami.

B

7. Patyczkiem do szasztykéw wykonaj dziurki w tutowiu i powtykaj w nie piéra 8. Z brazowego i czarnego papieru wytnij
posmarowane klejem. elementy dzioba.

Kup Kdiazke
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Zabawki

0N Flaming — marionetka 7)

9. Obie cze$ci dzioba sklej ze soba 10. Aby przygotowac ogon, nalezy
jak na zdjeciu i przyklej do gtowy. zaokragli¢ sze$¢ rézowych kartonikéw
z jednej strony, ozdobic i sklei¢ je ze soba.

12. Dwa rézowe kartoniki przeznaczone na stopy sklej
w ruloniki i zréb w nich naciecia na mocowanie nég.
Koncowke sklej jak na zdjeciu.

PN
.iumm-

Uitiays,

13. Przygotuj palce, ozdéb je i przyklej do stdp.

14. Przez nacigcia w stopach przeciagnij koncéwki rajstop.
Na ich koncach zawiaz supetki.

15. Dwa patyczki
zwigz sznurkiem,
formujac z nich
krzyzak. Do jego
ramion dowiaz nitki,
za pomoca ktdrych
bedziesz sterowat
zabawka.

16. Nitki potacz
z gtowa, tutowiem
i stopami ptaka.
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(N Helikopter z ruchomym smigfem d

4
L

Materiaty .

kawatek zielonego kartonu 12 x 20 cm (kadtub) nozyczki
kawatek ciemnoniebieskiego papieru 5,5 x 8 cm, dziurkacz
kawatek jasnoniebieskiego papieru 4 x 6 cm (szyby) tasma klejaca ~
kilka kawatkéw zéttego i brazowego papieru cekiny . ”
rurki do napojéw: 2 grubsze proste i 1 cienka 2 szare kétka o $rednicy 3 cm, 2 granatowe
z harmonijka do zginania ($migto) kotka o $rednicy 2 cm (kota) ) A
kawatek zielonego kartonu 3 x 4 cm (ogon) klej uniwersalny polimerowy .
kawatek granatowego kartonu 5 x 5 cm (mate $migto) Y'Y

Wykonanie

2. Na grzbiecie w odlegtosci ok. 6 cm od przodu zréb otwor
1. Duzy kawatek zielonego kartonu zt6z na pét i wytnij z niego o $rednicy cienszej rurki do napojéw. Cato$¢ ozddb, przyklejajac
uproszczony ksztatt kadtuba helikoptera. przygotowane uprzednio szyby i elementy wojskowego ubarwienia.

|
-
-
. -

= =

3. Aby przygotowac ruchome $migto helikoptera, na $rodku 4. Konce grubszej rurki zacisnij i zaklej taSma klejgca, nastepnie
grubszej rurki zréb dziurkaczem otwar na wylot, o $rednicy obetnij je lekko pod skosem.

cienszej rurki.

B ’a@’ . - o

5. W krétszej czesci cienkiej

rurki, 1 cm za harmonijka,
zréb dziurke w $ciance. 6. Cienka rurke wsun w grubsza, tak aby wyciety w niej otwér znajdowat sie w $rodku grubszej rurki.
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o~ Helikopter z ruchomym smigtem Z)

7. Cienka rurke u gory zaklej taSma, nastepnie
od dotu i od géry nasun na nig dwie tulejki

o dfugosci 1 cm przygotowane

z niewykorzystanej dotad drugiej grubszej rurki.
Zabezpiecza one $migfo przed obsuwaniem sig
i lepiej dopasujg do siebie otwory.

8. Konstrukcje z rurek wtdz w otwér w kadtubie 9. Pozostaty zielony kawatek papieru ztdz na p6t i przytnij z jednej strony, formujac ogon.
helikoptera i podklej od wewnatrz. Przyklej go do tylnej czesci kadtuba.

10. Przygotuj mate
$migto i kota.

11. Z pozostatej czesci grubszej rurki przygotuj trzy kawatki Gdy podmuchasz w rurke z tytu
o diugosci 2,5 cm. Ich konice ponacinaj z dwdch stron na gteboko$¢ modelu, duze $migto bedzie sig
0,5 cmi za ich pomoca przyklej do kadtuba kota i mate $migto. obracato, wydajac delikatny dzwiek.
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czas wykonania:
ok. 30 min
stopien trudno$ci:
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N Wesote ozdoby na ofowki )

Biedronka Pajaczek $limaczek
9 paskdéw czerwonego papieru 1 x 29 cm 9 paskdéw czarnego papieru 1 x 29 cm 9 paskdw papieru w réznych
pasek czarnego papieru 1 x 29 cm czarny i biaty papier do ozdoby kolorach 1 x 29 cm
czarny papier (kropki i nézki) nozyczki pasek pomaranczowego papieru 2 x 16 cm
para ruchomych oczek klej uniwersalny polimerowy materiaty do ozdoby
materiaty do ozdoby otéwek nozyczki
nozyczki /\ klej uniwersalny polimerowy
klej uniwersalny polimerowy “ oféwek
ofowek = 8
Biedronka ') Pajaczek 7 Slimaczek
1. Paski czerwonego papieru ',\) '2 @ )
sklej w jeden diugi pasek '_{ '_? : ‘
i ciasno zwin. Przyklej ) )
koncéwke paska. ) . _ )
'*\). 1. Paski czarnego papieru ".) 1. Réznokolorowe paski papieru
& sklej w jeden dtugi pasek & sklej w jeden dtugi pasek i ciasno
2. Lekko wypchnij ...) i ciasno zwin. Przyklej ‘) zwin. Przyklej koficdwke paska.
w gore Srodek. Catos¢ '2 koncéwke paska. '_? Lekko wypchnij w gére $rodek.
usztywnij, smarujgc ‘_? '3 Cato$¢ usztywnij, smarujac
od wewnatrz klejem. ) ) od wewnatrz klejem.
v )
3. Pasek czarnego papieru '_? ':) b
in w luzny rulonik. ) v)
awiniw Ly fon! '-) 2. Lekko wypchnij w gére '«) 2. W koncéwce paska
@ Srodek. Cato$¢ usztywnij, & pomaranczowego papieru wytnij
..{ smarujac od wewnatrz klejem. _3 prostokat o wysokos$ci 2 cm. Zegnij
'_? Doklej nogi. '_:) pasek jak na zdjeciu.
& \
4. Zaklej koncowke i $cisnij ;)
z dwach stron, formujac ,\)
ksztatt trojkata. '_{
)
)
5. Przyklej gtowe !") Rl . . ) o .
Sl Al " ") . Uoklej O(le\)/. liSZCZQ I . '}) 3. Dr.ug! koniec pas!<a przyklej pod
Doklej kropki, nogi i oczy. '-) Z Czarnego | biaiego papieru. '?) wycieciem, przyklej na czutkach oczy.
- ~. W powstatym tutowiu zréb otwory,
6. Koniec ol6wka posmarui '_? 4. Koniec otéwka posmaruj '_\) przez ktore przetozysz otéwek. Mozesz
' ¥J lejem i przyKlej do ozdob ) je ozdobié jak na zdjeciu.
klejem i przyklej do ozdoby. = L ) i =9

4. Koniec oféwka posmaruj klejem
i przyklej do ozdoby. Przyklej tutéw
§limaka do skorupy. =
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czas wykonania:

ok. 20 min
(na jedng ozdobe)

stopien trudnosci:

N
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