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* Jakie zasady rzadza wirtualnym $wiatem Second Life?
e Jak stworzyé atrakcyjnego awatara?
e Jak zarobi¢ pieniadze?

2ycie od nowa

Masz jedno zycie. Do 2003 roku nie dato sie zaprzeczyé temu twierdzeniu. Jednak w tym
wtasnie roku przekonanie to zostato dyskretnie podwazone. Walnie przyczynita sie do tego
produkcja firmy Linden Labs... Second Life! Gracze z catego Swiata oszaleli na jej punkcie.
Nikt nie spodziewat sie, ze wirtualny Swiat moze by¢ tak realistyczny. W Second Life rynkiem
rzadza rzeczywiste prawa ekonomiczne, a obowiazujaca walute Linden Dollar (L$) mozesz
wymieni¢ na realne pieniadze! Atmosfere podgrzewa fakt, ze w wirtualnym $wiecie wyrosty
rzeczywiste fortuny!

Dzieki ksiazce ,Second Life. Przewodnik gracza” dowiesz sie, w jaki sposob rozpoczaé swoje
nowe zycie. Poznasz atrakcje, jakie czekajg na Ciebie w tym wirtualnym $wiecie, oraz miejsca,
ktdre warto odwiedzié. Po lekturze tej ksiazki stworzenie atrakcyjnego awatara (czyli Twojego
alter ego w Second Life) nie bedzie juz zadnym problemem. Ponadto poznasz jezyk skryptow
Linden, ktory pozwoli Gi na tworzenie nowych elementéw, dostepnych w wirtualnym $wiecie.
Dodatkowo autorzy zdradzaja, w jaki sposob zarobi¢ swoje pierwsze wirtualne pieniadze.
W kolejnych rozdziatach poznasz historie Swiata Second Life oraz przyszto$¢, jaka rysuje sie
przed nim. Ponadto do ksiazki dotaczona zostata ptyta CD, zawierajaca pomocnicze materiaty
w jezyku angielskim.

* Tworzenie awatara

* Krotki opis $wiata Second Life

* Sterowanie postacia i zarzadzanie widokiem

* Miejsca warte odwiedzenia

* Spotecznosci zyjace w Second Life

* Dostepne rozrywki

» Wykorzystanie jezyka skryptowego Linden

e Zarzadzanie inwentarzem

* Wykorzystywanie biblioteki

* Sposoby zarabiania pieniedzy

» Mieszkancy Second Life

* Historia wirtualnego $wiata Second Life

* Przyszto$¢ Second Life

Zrob kariere w wirtualnym Swiecie Second Life!
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WSTEP

Rozdziat 2. prowadzi Cie przez proces zapoznawania sie z Second Life.
Omawia interfejs SL, poruszanie sie w wirtualnym swiecie, jak réwniez kwestie
posiadania wirtualnych nieruchomosci. Obejmuje tez grupy rezydentow

i spotecznosci istniejgce w ramach SL.

Rozdziat 3. zabiera Cie w podréz po wirtualnym swiecie, tak jakbys podrézowat
w swiecie realnym. Wymienia kilka rzeczy, ktore turysta w SL koniecznie musi
zobaczy¢, miejsc reprezentujgcych to, co mozna nazwac kultura Second Life.

Rozdziat 4. omawia raczej delikatny temat — Twéj wyglad w Second Life.
Omawia nieskonczenie liczne kwestie, ktore trzeba wzig¢ pod uwage, wybierajac
dobre imie w 5L, oraz skomplikowane zadanie nadania Twojemu awatarowi w SL
doktadnie takiego wygladu, jakiego bys sobie zyczyt.

Rozdziat 5. zapoznaje Cie z setkami prezentdw, ktére otrzymasz, po raz
pierwszy wchodzac do wirtualnego swiata. Znajduja sie one w specjalnym
folderze o nazwie Library (biblioteka), ale nowi mieszkancy SL zwykle o nich
zapominaja.

Rozdziat 6. nauczy Cie, jak okietzna¢ i wykorzystywa¢ monstrum znane jako
Inventory (inwentarz). Inwentarz Twojego awatara to miejsce, w ktérym
przechowuje on wszystko, co w SL posiada, w tym gotowe domy, statki
kosmiczne i setki fajnych rzeczy do ubrania. llos¢ rzeczy w Twoim inwentarzu
osiagnie czterocyfrowsa liczbe, zanim jeszcze dotrzesz na gtéwny kontynent
5L, dlatego nauczenie sie, jak nalezy obchodzi¢ sie z inwentarzem, jest bardzo
istotne — w przeciwnym razie spedzisz wiele godzin, szukajgc zagubionych
przedmiotow.

Rozdziat 7. fachowo przeprowadzi Cie przez proces tworzenia nowych obiektéw
w wirtualnym swiecie. Odkryje przed Toba tajniki tajemniczego primu, omaowi
narzedzia do budowania i edytowania obiektow w SL i pozwali Gi zrozumie¢
niemal nieograniczone mozliwosci tworzenia w SL nowych rzeczy.

Rozdziat 8. skupia sie na LSL (czyli jezyku skryptéw Linden) wykorzystywanym

w Second Life do pisania skryptéw animujacych obiekty. \Wyjasnia, jak LSL dziata
i co powinienes wiedzie¢, by sie nim postugiwac. W tym rozdziale oraz rozdziale
7. znajdujg sie wszystkie podstawowe informacje, ktérych bedziesz potrzebowat
do podjecia jednego z najbardziej satysfakcjonujgacych rodzajow aktywnosci

w Second Life: tworzenia nowej tresci.

Rozdziat 9. omawia wybdr osobowosci, kariery i stylu zycia w SL, wspomagajac
sie kankretnymi przyktadami. Znajduje sie w nim wiele informacji prosto od
mieszkancow SL z duzym stazem, ktorzy odkrywaja, kim sa i jak spedzaja czas
w wirtualnym swiecie. Rozdziat 9. powstat we wspotpracy z mieszkancami SL,
takimi jak Angel Fluffy, Baccara Rhodes, Cheri Horton, Desmond Shang, Forseti
Svarog, Francis Chung, Iris Ophelia, Tao Takashi i Taras Balderdash.



ZACZYNAMY

Zycie to sztuka wyboru, a od momentu, gdy
zalogujesz sie w Second Life po raz pierwszy,
wyborow bedziesz dokonywat bardzo czesto.

Masz mozliwosé wyboru widoku z perspek-
tywy osoby trzeciej i pierwszej. Masz menu
rozwijalne u géry ekranu i przyciski menu na
dole. Czy powinienes przez jaki$ czas zostac
na Help Island (wyspa pomocy), czy od razu
rzucié¢ sie w wir akcji na gtéwnym kontynencie?
A gdy juz przybedziesz na gtéwny kontynent,
co powiniene$ dalej zrobic?

Ten rozdziat pomoze Ci uporac sie z tymi
i innymi kwestiami, jakie pojawia sie w chwili,
w ktorej rozpoczniesz swojg wirtualng egzy-
stencje. Jest on przeznaczony gtownie dla
nowych mieszkancow SL, ale moze by¢ tez
bardzo pomocny dla kazdego, kto byt niecier-
pliwy i rzucit sie od razu w wir Second Life.
Jesli kiedykolwiek chciates méc wracié na Help
Island, choéby po to, zeby zabra¢ ze soba kilka
dostepnych tam darmowych rzeczy, ten roz-
dziat jest tez dla Ciebie.
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ROZDZIAL 2

Znajomosct interfejsu uzytkownika Second Life wzbogaci Twoje wirtualne doswiadcze-
nia: niemal kazdy przycisk, kazde menu czy panel opcji to drzwi do nowych mozliwo-
sci. Ponizsze sekcje zbierajg dla Twojej wygody wszystkie informacje na temat interfej-
su w jedna catosc. Troche dodatkowych informaciji i instrukcii, jak zrobi¢ rézne rzeczy,
znajdziesz w Second Life Knowledge Base (baza wiedzy o Second Life) pod adresem
http://secondlife.com/support/. By skorzysta¢ z zamieszczonych tam informa-
cji, powinienes mie¢ zatozone konto w SL, mozesz jednak zalogowac sie jako gosc.

DODATKOWE INFORMACIE:
@ SKROTY KLAWIATUROWE I

Aby dostac liste skrotow klawiaturowych w SL, odwiedzZ adres
https://support.secondlife.com/ics/support/KBAnswer.
S>asp?questionID=3972. Dobrym pomystem bedzie wydrukowanie sobie
tej listy i trzymanie jej pod reka, dopoki nie zapamietasz wykorzystywanych
skrotow. Szczegdlnie pomocne sg skroty funkcji kantrolowania kamery.

NOTKA

PIERWSZE KROKI

Jesli zamierzasz zosta¢ nowym mieszkancem SL, zacznij od sprawdzenia, czy Twaj
komputer spetnia minimalne wymagania techniczne. W momencie powstawania niniej-
szej ksigzki wymagania systemowe sg nastepujace (nalezy zauwazy¢, ze ta ksigzka na-
pisana zostata z zatozeniem, iz jako portalu do drugiego zycia uzywasz PC; jesli jestes
uzytkownikiem Maca, odwiedz strone http://secondlife.com/corporate/
>sysregs.php):

. szybki dostep do internetu;

. system operacyjny: Windows 2000, XP lub Vista;
£ procesor: Pentium Il 800 MHz lub lepszy;

L pamiecé: 512 MB lub wiecej;

. karta graficzna: NVIDIA GeForce 2, GeForce 4 badz lepsza albo ATl Radeon
8500, 9250 badz lepsza.



Najnowsze wymagania
systemowe znajdziesz na
stronie http://
“>secondlife.com/
“>corporate/sysredgs.
php. Jesli masz zainstalo-
wanag zapore sieciowa (ang.
firewall), pamietaj, ze Second
Lifetaczy sie z portami 443/
TCP, 12035/UDR, 12036/
UDP i 13000 - 13050/
UDR Powinienes tak skonfi-
gurowac zapore, by dopusz-
czata ruch wychodzacy i przy-
chodzacy na tych portach.

Po zalogowaniu sie
w Second Life wyswie-
tlone zostaje okno
Preferences (ustawienia);
rysunek 2.1. Wielu no-
wych mieszkancow SL tak bardzo nie moze sie doczekac¢ wejscia w wirtualny swiat, ze
nigdy sie nim nie interesuje. Jesli tak byto w Twoim przypadku, kliknij go, gdy zalogujesz
sie nastepnym razem. Otwiera on panel ustawien zawierajacy 12 zaktadek:

Rysunek 2.1. Dostosowanie opcji w panelu ustawien pozwa-
la na zoptymalizowanie dziafania SL na Twoim komputerze

General (ogolne) — ta zaktadka oferuje podstawowe opcje SL, takie jak decyzja
0 wyswietlaniu imienia i tytutu awatara, powiadamianie o tym, czy przyjaciele sa
online, o wydawanych lub otrzymywanych pienigdzach i tym podobne.

Input and Camera (ruch i kamera) — tu mozesz dostosowac wrazliwose na ru-
chy mysza podczas gry z perspektywy pierwszej osoby (awatara) oraz wartosc
0 nazwie camera springiness (skok kamery). Jesli zalezy Ci na precyzji, uzyj su-
wakaw, aby zmniejszy¢ wrazliwos¢é myszy i skok kamery do O.

Network (sie¢ lokalna) — jesli logujesz sie w Second Life z poziomu sieci lokalnej
(LAN]), musisz dokona¢ konfiguracji ustawien. Jesli masz wolne tgcze, mozesz
tez zmniejszy¢ maksymalna przepustowosc¢ (domysina, wynoszaca 500 kb/s,
pozwala na komfortowa gre, jesli przepustowos¢ Twojego tacza jest wieksza).

Web (sie¢) — tutaj mozesz wyczysci¢ pamiec¢ podreczna (cache) przegladarki
oraz ustawi¢ opcje akceptowania cookies (ciasteczek) z przegladanych stron.

Graphics (grafika) — ta zaktadka prezentuje podstawowe ustawienia grafiki, ta-
kie jak rozdzielczos¢ oraz draw distance (odlegtosc rysowania). Odlegtos¢ ryso-
wania decyduje o tym, jak daleko bedziesz w stanie widzie¢ w wirtualnym swiecie.
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Obnizenie odlegtosci rysowania i rozdzielczosci moze poprawic ptynnos¢ dziatania
aplikacji, jesli masz stosunkowo wolny komputer lub starsza karte graficzna.

Graphics Detail (detale graficzne) — tu mozesz dostosowac ilos¢ detali widocz-

nych w wirtualnym swiecie. Nizsze ustawienia poprawiajg ptynnosc dziatania apli-
kacji na walniejszych komputerach i przy starszych kartach graficznych. Zauwaz,
ze niektore z opcji, takie jak Enable Ripple Water (wiaczenie efektu wody), moga

by¢ niedostepne, jesli Twoj komputer lub karta grafiki ich nie obstuguja.

Adv. Graphics (zaawansowane ustawienia grafiki) — znajduje sie tutaj wiecej
opcji dostosowywania szczegotow grafiki, ich efekty zostaty wyjasnione w podme-
nu. Generalnie obnizenie wartosci domyslnych poprawia ptynnos¢ dziatania.

Audio and Video (audio i wideo) — zdecydowanie powinienes przyjrzec¢ sie do-
mysinym wartosciom w tym podmenu. Sa tu opcje wyciszania dzwieku, odtwa-
rzania pobieranej muzyki i filmow, gtosnosci efektow dzwiekowych i tym podobne.

Text Chat (rozmowa) — tu mozesz wiaczy¢ lub wytaczy¢ pojawiajace sie podczas
rozmowy ,dymki”, zmieni¢ kolor i wielkos¢ wyswietlanego tekstu i dopasowac roz-
maite ustawienia dotyczace rozmowy.

Communication (wiadomosci) — ta zaktadka otwiera mate podmenu zawierajace
opcje dotyczace wiadomasci wysytanych i odbieranych od innych mieszkancow.

Popups (wyskakujgce wiadomosci) — tu mozesz zdecydowac o tym, jakiego rodza-
ju informacje maja sie pojawia¢ na Twoim ekranie podczas eksplorowania Swiata.

Poswiec troche czasu na przyjrzenie sie domysinym opcjom w panelu Preferences
i dostosuj je do mozliwosci Twojego komputera i potaczenia internetowego. Jesli cheiat-
bys dowiedzie¢ sie czegos wiecej o tym, co poszczegolne opcje moga dla Ciebie zna-
czyc, odwiedz strone http://secondlife.com/knowledgebase/article.
>php?id=087, by 0 nich poczytac.

STATYSTYKA

NOTKA

Aby uzyskac szczegétowe informacje o tym, jak dobrze Second Life dziata
na Twoim komputerze, uaktywnij statystyke, naciskajac kombinacje klawi-
szy Ctrl+Shift+1. Aby dowiedziec¢ sie wiecej, zajrzyj na https://support.
“>secondlife.com/ics/support/KBAnswer.asp?questionID=4004.




Na glownym ekranie Second
Life mamy gérny i dolny pa-
sek. Na obydwu jest mnéstwo
opcji. Wiele z nich (cho¢ nie
wszystkie) zostato omoéwio-
nych w bazie wiedzy pod adre-
sem https://support.
“>secondlife.com/ics/
“>support/KBAnswer.
S-asp?questionID=4599.
Ponizsze sekcje wyjasniaja,

co jest czym.

Na gérnym pasku znaj-
duje sie zbior rozwijalnych
menu, przypominajacych te
z systemu Windows (rysu-
nek 2.2). Niektore z pole-
cen z rozwijalnych menu
nie sa dostepne przez
zadne inne menu ani
skrot. Petna liste polecen
z rozwijalnych menu oraz objasnienie kazdego
z tych polecen znajdziesz w dodatku D.

Rysunek 2.2. Rozwijalne menu zawieraja polecenia
i pomocne skroty, na przyktad skrot do przewodnika
po pisaniu skryptow w SL

Po prawej stronie rozwijalnych menu zobaczysz ikony pokazujace, czy w lokalizacji,
w ktorej aktualnie znajduje sie Twaj awatar, jakies postepowanie jest niedozwolone. Je-
sli nie jestes pewien, co oznacza jakas ikona, umies¢ nad nig kursor myszy, a pojawi sie
podpowiedz. Lokalizacja Twojego awatara — nazwa regionu, koordynaty mapy, rodzaj
terenu — jest wyswietlana zaraz obok ikon.

Jeszcze dalej na prawo widzimy zegar wyswietlajgcy czas dla strefy czasowej Za-
chodniego Wybrzeza USA. Mieszkancy nazywaja go ,czasem SL”. Nastepnie pienigdze:
mata okragta ikona linden-dolara pozwala Ci na kupowanie waluty SL poprzez LindeX
(posiadacze kont typu Basic powinni wiedziec, ze aby mac to robi¢, trzeba skorzystac
z karty kredytowej). Dalej znajduje sie aktualny stan finansow w LS, aktualizowany na-
tychmiast po kazdej transakcji, Wreszcie, najdalej na lewo na gérnym pasku znajdu-
ja sie wskazniki utraty pakietow i przeptywu danych. Zwracaj na nie uwage — wysoki
wskaznik utraty pakietow i niski wskaznik przeptywu danych moga oznaczac, ze bedzie
madrzej odwotac¢ zaplanowang wizyte w zattoczonym klubie nocnym.
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Na dolnym pasku znajduje sie rzad przyciskow. Oto, do czego stuza (od lewej do prawej):

Communicate (komunikacja) — otwiera panel, na ktérym wymienieni sg wszy-
scy mieszkancy SL, ktdrzy zgodzili sie zosta¢ Twoimi przyjaciotmi, wraz z informa-
cja, czy sa aktualnie online. Dziata tez jak maty panel administracyjny dla czestych
czynnosci, takich jak wysytanie wiadomosci, oferowanie teleportaciji do Twojeg
aktualnej lokalizacji itp.

Chat (rozmowa) — otwiera okienko rozmowy, w ktérym mozemy pisac, ale naci-
Sniecie Enter jest o wiele tatwiejsze, a daje doktadnie ten sam efekt.

Fly (latanie) — przetacza w tryb latania i jest dos¢ przydatne, pomimo istnie-

nia wygodnych skrotow klawiaturowych (domysinie sa to klawisze PageUp

i PageDown). Nacisniecie tego przycisku podczas lotu pozwala obejrzec ciekawa
animacje prezentujaca raczej twarde ladowanie Twojego awatara (w zaleznosci
od tego, jak wysoko sie unaosit).

Snapshot (zrzut ekranu, zdjecie) — otwiera panel Snapshaot Preview (podglad
zdjecia) umozliwiajgcy robienie zdje¢ wirtualnego swiata. \Wszystkie opcje, takie
jak rozmiar zdjecia, rozdzielczose¢ czy jakos¢ obrazu, ustawia sie wtasnie tutaj.

Build (budowanie) — otwiera panel Build (budowanie] i jest aktywny, tylko jesli
teren, na ktorym sie znajdujesz, pozwala na budowanie (tak jak piaskownica czy
Twoja wiasna ziemia).

Search (wyszukiwanie) — umozliwia wyszukiwanie interesujgcych miegjsc, ludzi
lub grup.

Mini-Map (minimapa) — otwiera minimape w prawym gérnym rogu ekranu.
Moze sie przydac¢, gdy starasz sie gdzies dostac albo w zattoczonych okolicach,
takich jak sklepy czy kompleksy rozrywkowe.

Map (mapa) — to bez dwach zdan przycisk oferujacy najwieksze mozliwosci ze
wszystkich. Otwiera skalowalng mape swiata SL, ktora jednak spetnia nie tylko role
mapy. Zawiera bowiem funkcje Search (wyszukiwanie). Jest tez interfejsem dla
btyskawicznych podrézy: podwajne klikniecie na dowolnym punkcie teleportuje tam
Twojego awatara. W wirtualnym Swiecie czynnosci takie jak chodzenie czy prze-
mieszczanie sie za pomoca pojazdow sa uprawiane dla rozrywki, a nie z konieczno-
sci. Teraz juz wiesz, dlaczego wiekszos¢ drog i ulic Second Life jest pustych.

Inventory (inwentarz) — otwiera panel Inventory (inwentarz), przy czym skrot kla-
wiaturowy ta Ctri+/.



Zauwaz, ze pasek przyciskdw moze by¢ niedostepny, jesli w ustawieniach systemo-
wych zadecydowates, ze pasek Windows ma by¢ zawsze widoczny. W takim przypadku
kliknij prawym przyciskiem myszy pasek Windows, wybierz opcje wtasciwosci i usun za-
znaczenie pola Trzymaj pasek zadari na wierzchu.

NOTKA

OKRAGLE MENU

Nacisniecie prawym klawiszem myszy czegokolwiek w wirtualnym swiecie
wywotuje okragfe menu. Opcje w tym menu sg uzaleznione od kontekstu

i cech kliknietego obiektu. Aby dowiedziec sie wiecej na temat okragtych
menu w SL, odwiedZ https://support.secondlife.com/ics/support/
>KBAnswer.asp?questionID=4739.

Standardowym trybem wi-
doku w SL jest tryb ,kame-
ry podazajacej za postacia”,
w ktorym widzimy awata-

ra z punktu znajdujgcego sie
odrobine nad nim, za jego
plecami. Jednak niektorym
osobom o wiele bardziej od-
powiada ogladanie Swiata

z punktu widzenia awatara.
Jesli idziesz ulica i trzymanie
sie linii chodnika jest dla Cie-
bie nie lada wyczynem w wi-
doku standardowym, przejdz
na widok z perspektywy
pierwszej osoby. Doskonale
sprawdza sie on tez przy lata-

niu: lecisz w kierunku wska- Rysunek 2.3. Patrzac z perspektywy pierwszej osoby,

zZywanym przez kur‘spr my- wywotuj funkcje menu za pomoca skrotow klawiszowych
szy, tym samym mozesz

sie obracac, wzbija¢ i opadac, ruszajgc mysza — masz wrazenie, jakbys pilotowat samolot.

W widoku z perspektywy pierwszej osoby nie masz dostepu do menu ekranowych,
co jest dosc uciagzliwe. Mozesz jednak caty czasy wywotywac komendy za pomoca skro-
tow klawiszowych: na przyktad otworzy¢ Inventory (inwentarz), naciskajac Ctri+/ (rysu-
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nek 2.3). Wcisniecie i przytrzymanie klawisza Alt pozwala Ci przemieszczaé kursor my-

szy bez zmiany widoku — gdy kursor jest nad panelem, mozesz pusci¢ klawisz i zrobi¢

to, co chcesz (na przyktad pouktadaé przedmioty w inwentarzu). Klawisz Alt w standar-
dowym trybie widoku pozwala Ci obraca¢ oraz przybliza¢ lub oddala¢ kamere.

NOTKA

DODATKOWE INFORMACIE:

ZESTAWY DO LATANIA

W SL na rynku mozna znaleZ¢ najrozmaitsze pojazdy latajace, jak rowniez
wiele modeli ,zestawow do latania”. Moga one by¢ bardzo wyszukane albo
bardzo przystepne cenowo — w ramce ,Latac wysoko w Second Life” znaj-
dziesz kilka przyktadowych pojazdow latajacych, ktére mozna kupié. Po-
pularnym miejscem, w ktorym kupuje sie latajgce maszyny, jest Abbott’s
Aerodrome opisany w rozdziale 5.

DODATKOWE INFORMACJE:

LATAG WYSOKO W SECOND LIFE

DerCon 1 AerospAce VEHICLES (DARMOWE LOTY PROBNE)

Sponsorowane przez Marlin Engineering. Znajduja sie wsrod najlepszych
pojazdow latajgcych w Second Life, oferujg ptynny lot i precyzyjng reakcje
na polecenia pilota... Maja smukty, stylowy wyglad i niewielka liczbe priméw
dla zminimalizowania laga. Ciekawe mozliwosci i przystepna cena, jedno-

i dwuosobowe mysliwce — 500 LS, piecioosobowy prom — 600 LS.

INTELLIGENT FLIGHT AssisT/JETPACK @ AODHAN’S FORGE

To nie jest zwyczajny plecak rakietowy. Scarab zostat zaprojektowany z my-
$la o Twojej wygodzie. Zbudowanie zestawu do latania, ktory lata szybko,
jest tatwe, ale sztuka jest stworzenie zestawu, ktory bedzie robit to, co
chcesz... i to automatycznie. Scarab niemal zupetnie eliminuje problemy

z wpisywaniem polecen, rownoczesnie pomagajac Ci w locie wtedy, gdy
tego potrzebujesz. Szczegoty na SL.AodhansForge.com.

DRrReaMTECH AERONAUTICS

Specjalizujemy sie w pojazdach powietrznych wszelkich rodzajow, historycz-
nych, futurystycznych i fantastycznych. PrzyjdZ do nas na lot probny juz dzis/

Zeppeliny, statki powietrzne, samoloty, sterowce cisnieniowe, zaglowki,

zeglowanie, jachty, teleportery, system teleportacyjny. o




G CRrysTALTECH VVEHICLES

Miejsce, w ktorym znajdziesz niedoscignione w rzeczywistosci modele po-
jazdow w SL/

Sklep z pojazdami. Dostaniesz tu statki kosmiczne, smigfowce, helikopte-
ry i odrzutowce. Wszystkie oferuja ptynny lot.

Jak wspomniano wczesnigj, ,normalne” metody poruszania sie — chodzenie, la-
tanie, prowadzenie pojazdu lub wziecie taksowki — sg w SL zrodtem rozrywki i okazja
do kontaktow towarzyskich, a nie koniecznoscia. VWprowadzenie btyskawicznej i dar-
mowej teleportacji mozliwej w dowolnym momencie | miejscu sprawito, ze wszystkie
inne metody poruszania sie przestaty by¢ potrzebne, chyba ze chodzi o mate, zamknie-
te przestrzenie. Ale przejazdzka wirtualnym samochodem, przechadzka po centrum
handlowym albo wizyta w nocnym klubie moga by¢ ciekawe. Chodzenie i latanie sa zde-
cydowanie najlepszymi sposobami poruszania sie, jesli chcesz podziwiaé widoki. Swiat
5L zawiera wiecej interesujacych miejsc, ktére warto odwiedzi¢, niz miejscowosci tury-
styczne w realnym Swiecie — wiecej szczegotow znajdziesz w rozdziale 3.

NOTKA

USTAWIANIE LOKALIZATOROW

Aby przemieszczac sie szybko pomiedzy ulubionymi miejscami albo poja-
wia¢ w konkretnych punktach, wykorzystaj mozliwosc ustawiania lokaliza-
torow (ang. landmarks/. Aby dowiedziec sie czegos wiecej na temat nawi-
gacji i poruszania sie w Second Life, odwiedZ strone https://support.
>secondlife.com/ics/support/KBAnswer.asp?questionID=4225.

POZNAWANIE SECOND LIFE

ROZDZIAL 2

Second Life daje Ci niemal tyle samo mozliwosci wyboru co realne zycie. Zaraz na po-
czatku nowej egzystencji odwiedz baze wiedzy o Second Life, chocby po to, by rzucic¢
okiem na to, jakie tematy zawiera — dzieki temu bedziesz wiedziat, co jest tutaj mozli-
we. Baza wiedzy jest nieustannie aktualizowana, w miare jak pojawiajg sie nowe moz-
liwosci, wiec dobrym pomystem bytoby, gdybys odwiedzat jg regularnie. Znajdujace sie
w niej przewodniki i poradniki sg Swietnym zrédtem wiedzy na temat funkcjonowania
wirtualnego Swiata. Baze wiedzy uzupetnia Second Life Wiki. Te dwa zrodta zawieraja
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bezcenne informacje, niezaleznie od tego, czy chcesz prowadzi¢ wirtualny biznes, kre-
ci¢ filmy, spedzac¢ czas w mitym towarzystwie, czy tez bawic¢ sie w odgrywanie ral.

@ PRIESZUKIWANIE BALY WIEDLY I

Cos Cie zastanawia? Wpisz odpowiednie hasto w pole wyszukiwania bazy
wiedzy o SL. Jest spora szansa, zZe znajdziesz catg serie artykutow, prze-
wodnikéw i samouczkéw poswieconych wybranemu tematowi.

Jesli potrzebujesz nieco osobistej pomaocy, postaraj sie 0 mentora. Mentorzy to
starzy mieszkarncy SL, ktérzy dobrowolnie decyduja sie pomagac innym. Najczesciej
specjalizuja sie w jakiejs umiejetnosci lub dziedzinie wiedzy — na przyktad tworzeniu no-
wych obiektow wirtualnych przy uzyciu priméw. Mentoréw mozesz spotkac na przyktad
na Help Island. A jesli nie natkniesz sie na mentora w strefie dla nowicjuszy na gtdwnym
kontynencie SL, skorzystaj z funkcji wyszukiwania: wpisz ,mentor” i wybierz zaktadke All
(wszystko) na panelu wyszukiwania. Mozesz bardziej uscislic swoje wyszukiwanie, aby
znalez¢ mentora dysponujacego wiedza z konkretnej, interesujacej Cie dziedziny.

ORIENTATION ISLAND | HELP ISLAND

Twoja wirtualna egzystencja zaczyna sie na Orientation Island (wyspa orientacyjna).
Prezentowany tam krétki samouczek pokaze Ci podstawy, ale nic wiecej. Twoim nastep-
nym przystankiem bedzie Help Island (wyspa pomocy; rysunek 2.4) i to wtasnie tam po-
winienes zatrzymac sie na dtuzej. Poza zbieraniem darmowych rzeczy z Freebie Shop,
zdecydowanie powinienes skorzysta¢ z samouczkow i odwiedzi¢ strefy demonstracyj-
ne. Jesli czegos za dobrze nie rozumiesz, zapytaj mentorow znajdujgcych sie w strefie
dla nowo przybytych na Help Island.

DODATKOWEJNFORMACIE:
POWROT DO KORZENI

Twoj awatar nie moze powracic¢ na Orientation Island ani Help Island, gdy juz
raz postawi stope na gfownym kontynencie, ale Ty mozesz. Mozesz za dar-
mo stworzyé nowe podstawowe konto i odwiedzic¢ te dwie wyspy raz jeszcze.
Stworzenie drugiego czy tez alternatywnego awatara to madre posuniecie,
bo pozwala Ci na wykonanie kopii zapasowej inwentarza (patrz rozdziat 6. ).

NOTKA




Pamietaj, by zbierac
i zachowywac¢ wszystkie not-
ki z Help Island — bedziesz
ogladat i doswiadczat zbyt
wielu rzeczy, by zapamie-
tac wszystko. Warto za-
chowac¢ zwtaszcza Explorer
Guidebook (przewodnik od-
krywcy, ktory mowi Ci, gdzie
sie udac¢ na gtéwnym kon-
tynencie) oraz notki z Real
Life Education Places (miegj-
sca ksztatcenia w dziedzi-
nach dotyczacych zycia real-
nego). Pamietaj o tym, jesli
bedziesz robit pierwsze ge-
neralne porzadki w inwen-
tarzu, zanim udasz sie na
gtéwny kontynent.

Rysunek 2.4. Pamietaj, by zbadac dokfadnie cata Help
Island

Gdy juz przybedziesz na gtowny kontynent, uzyj funkcji Search (wyszukiwanie), aby
dowiedzie¢ sie, gdzie mozesz lepiej poznac rézne aspekty Second Life. Do wyboru jest
caty wachlarz mozliwosci — od uczeszczania na zajecia i kursy w jednej z wielu szkét czy
uniwersytetéw po nauczenie sie, jak by¢ dobrym stuzacym dla swojego pana w SL. Te-
maty zajec i kursow nie sg ograniczone do tematow zwigzanych z Second Life, mozesz
tez nauczy¢ sie umiejetnosci cennych w realnym zyciul

Gdy juz znajdziesz sie na gléwnym kontynencie, Twoje dziatania sa uzaleznione od tego,
jakiego rodzaju wirtualne zycie chciatbys prowadzi¢. Niezaleznie jednak od Twoich za-
interesowan, szybko bedziesz musiat zdecydowac o dwach rzeczach: czy chcesz miec
w wirtualnym Swiecie swoje wtasne miejsce i czy chcesz pozostac samotnym wilkiem,
czy tez stac sie czescig konkretnej spotecznosci.

Dowaolnych dwoch mieszkancow SL, niezaleznie od rodzaju cztonkostwa, moze stwo-
rzy¢ grupe. W tym celu nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy swoj awatar i wybrac
Groups (grupy) z okragtego menu. Mieszkaniec, ktory zainicjowat ten proces, staje sie
zatozycielem grupy i korzysta ze specjalnych przywilejow. \Warto zauwazy¢, ze wraz z ko-
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lejnymi aktualizacjami SL ogolne zasady rzadzace grupami ewoluowaty od otwartego,
niezobowigzujgcego modelu w strone modelu bardziej autorytarnego. Wydaje sie, ze
mtody wiek wirtualnego spoteczenstwa sprawit, iz spotecznosci okazaty sie niedojrzate
do demokracji, co zaowocowato rozpadem wielu ambitnych przedsiewzie¢. W momen-
cie powstawania tej ksiazki zasady rzadzace grupami przypominaty troche monarchie,
w ktorej zatozyciel wyznacza nastepcow majacych przejac jego obowiazki: szczego-

ty znajdziesz pod adresem http://secondlife.com/app/help/new/groups.php.
Nowa autorytarna struktura grup ma na dtuzsza mete utatwia¢ przetrwanie wielu zor-
ganizowanych spotecznosci SL.

Zorganizowane spo-
tecznosci bardzo wzbogaca-
ja wirtualny swiat (rysunek
2.5). Nie narzuca sie zad-
nych ograniczen co do ich
wielkosci czy stopnia orga-
nizacyjnej zZtozonosci, a nie-
ktore przypominaja nawet
mikronacje. Jednak wiele
spotecznosci — i wiascicieli
ziemi — ma cele inne niz eks-
pansja (patrz ramka ,Grupy
i spotecznosci”. Jesli tylko ro-
zejrzysz sie dookota, z pew-
noscia znajdziesz wiele grup,
ktorych cele lub dziatalnosc
do Ciebie trafiaja. Mozesz
naleze¢ nawet do 25 raz-
nych grup, facznie z tymi,
ktore sam stworzytes.

Rysunek 2.5. W wirtualnym swiecie jest miejsce dla
kazdego i na wszystko

GRUPY I SPOLECZNOSCI

~Neualtenburg Projekt to prywatna wspdélnota stworzona w roku 2004,

dzis zajmujaca caty jeden symulator albo inaczej »sim« ztozony z 64 wir-
tualnych akrow w Second Life, kupiony bezposrednio od Linden Lab

w maju 2005 roku. Jej celem jest préba odtworzenia wygladu i atmos-

fery zywego bawarskiego miasta, z przestrzenig prywatna, komercyjna

i publiczng. Wspdlnota jest republika, ma ustroj demokratyczny, obo- e




G wigzuje trajpodziat wtadzy oraz konstytucja. Symulowane miasto otwarte
jest dla kazdego, ale uczestnictwo we wfadzy wymaga nabycia wirtualnych
terenow w miescie. Aby nabyc¢ ziemie, potrzebna jest zgoda na przestrze-
ganie konkretnych standardéw budowania i aktywnosci na terenie miasta.

Whasnosé catego sima nalezy (na podstawie licencji udzielonej przez Lin-
den Lab/ do awatara bedgcego »posiadaczem ziemskim«. Ten status po-
zwala skarbnikowi dzierzawi¢ ziemie réznym grupom i odbierac im jg. Dla
wygody Neualtenburg zdecydowafto o tym, by »alt« skarbnika byt posiada-
czem ziemskim w imieniu miasta.

W zamian za jednorazowa optate grupy spotdzielcow otrzymuja w dzier-
zawe konkretne parcele wraz z prawami wykorzystywania czesci wirtu-
alnych terenéw tak dfugo, jak beda przestrzegaty obowiazujacych w mie-
scie zasad uzytkowania ziemi i beda uiszczaly miesieczne opfaty za jej
uzytkowanie w formie podatku od wtasnosci. Prawa mieszkancow moga
zostac zawieszone, a ich wirtualne posiadfosci przejete przez miasto za
ztamanie réznych zasad i uzgodnien. Majetni mieszkancy moga sprzeda-
wac swoje prawa do wirtualnej ziemi osobom trzecim, zaaprobowanym
przez miasto”.

— z Neualtenburg Projekt autorstwa Franka Lardnera

»Dzis zatozytem komorke Partii Socjalistycznej w Second Life. Mam nadzie-
je stworzyé przez to mieszkarncom alternatywng droge do tego, by mogli
sie spotykac, wspoétpracowac i wytwarzac¢ dobra. Mam tez nadzieje wyko-
rzystywac przynaleznosc do partii do budzenia politycznej aktywnosci. Na-
szym celem nie jest obalenie wolnego rynku w Second Life ani nic w tym

rodzaju, jako ze wiekszosc ludzi zdaje sie cieszyé wirtualnym kapitalizmem, =
my tylko chcemy, by istniaty inne mozliwosci. Jesli ktokolwiek chce pomaoc S
SPSL, niech wysle wiadomosé do Lenina Camusa.

Ponadto dla cztonkow partii w potrzebie mamy domy z darmowym
czynszem”. —

— Lenin Camus

»Caledon to niewielka, smagana wiatrami, zalesiona kraina cieszgca sie —_—
umiarkowanym klimatem. Kraj ten odznacza sie obfitoscig dzikiej zwierzy-
ny, wiejskim trybem zZycia mieszkaricow oraz widokami i dzwiekami, jakie
byly czesto spotykane przed ponad stu laty.

e S
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c Technologia z grubsza odpowiada tej z XIX wieku, choc¢ kilka zadziwiajgcych
przetomow technologicznych pozwolito na zbudowanie prawdziwych cudow.
Paojazdy ladowe, powietrzne, a nawet urzgdzenie zwane teleweztem istnieja
dzieki wtasciwosciom egzotycznych materiatéw i wspaniatosci technologii pa-
rowej. (W Caledon silnie swojg obecnosc zaznacza spofecznos¢ steampun-
kowa, znajduje sie tez w niej Manor, kwatera gtéwna grupy Steampunks).

Whadze sprawuje ekspansjonistyczna monarchia wspierana przez silng
arystokracje [czyli mieszkancow). Caledon daje mieszkarncom moZzliwoscé
tymczasowego zarzadzania kraing, z czym wigze sie odpowiadanie na pyta-
nia, restartowanie simoéw, banowanie oséb zachowujgcych sie ewidentnie
ztosliwie i tym podobne”.

— z SL History Wiki: Niepodlegte Panstwo Caledon

ZIEMIA WE WEADANIU SPOLECZNOSCI

Grupa to zwigzek dwaéch lub wiecej mieszkaricéw majacych wspdlne cele i (lub) zainte-
resowania. Jednak grupy moga posiadac i czesto posiadajag ziemie kupowana od Lin-
den Lab przez wtasciciela albo ofiarowywana przez indywidualnych cztonkaw.

DODATKOWE INFORMACIE:

KORZYSCI ZE WSPOLNE) ZIEMI

NOTKA

Struktura wtasnosci ziemskiej w SL faworyzuje mieszkancow tworzacych
formalne spofecznosci: ziemia ofiarowywana grupie przez cztonkéw jest
zwiekszana o 70%. | tak ofiarowanie prawa do 572 metrow kwadratowych
ziemi skutkuje tym, ze grupa moze posiadac teren o obszarze 536 metrow
kwadratowych.

Posiadanie ziemi w Second Life nie wymaga kupienia konta typu Premium, jesli zie-
mia, o ktérej mowa, zostata odkupiona od wtasciciela ziemskiego. Zawitosci z tym zwig-
zane sa wyjasnione dokfadniej w bazie wiedzy o Second Life — na razie pamietaj tylko
o tym, ze stanie sie wtascicielem ziemskim (kupienie ziemi od Linden Lab) wymaga po-
siadania konta typu Premiurm i moze pociggac za soba znaczne koszty.



Posiadanie ziemi w Second Life pocigga za soba koszty zwiazane z jej uzytkowaniem.
Konto typu Premium zawiera koszty uzytkowania 512 metrow kwadratowych ziemi.
Jesli chcesz mie¢ wiecej, koszty sie zwiekszajg. VW tabeli 2.1 znajduja sie koszty uzytko-
wania ziemi obowigzujgce w momencie powstawania tej ksigzki.

Tabela 2.1. Koszty uzytkowania ziemi

MAKSYMALNY OBSZAR MiesieEcznE KoszTY
(w METRACH KWADRATOWYCH) | UZYTKOWANIA ZIEMI

DobATKOWA ZIEMIA

(ronAD 512 M)

1/128 regionu 512 m?2 5 USD
1/64 regionu 1024 m? 8 USD
1/32 regionu 2048 m? 15 USD
1/16 regionu 4096 m? 25 USD
1/8 regionu 8192 m? 40 USD
1/4 regionu 16 384 m? 75 USD
1/2 regionu 32 768 m? 125 USD
Caly region 65 536 m? 195 USD

Optaty za uzytkowanie ziemi sa pobierane raz w miesigcu i zaleza od maksymalne-
go stanu posiadania w okresie, w ktorym obowiazujg. Jesli spekulujesz nieruchomoscia-
mi i rozpoczynasz i kohczysz miesigc ze stanem posiadania 512 m?, ale w miedzyczasie
zdarzy Ci sie posiada¢ 10 000 m? ziemi, zaptacisz za uzytkowanie 1,/4 regionu (czyli za-
ptacisz 75 dolaréw amerykanskich). Pamietaj, ze ofiarowanie ziemi grupie nie zwalnia Cie
z wnoszenia optat za jej uzytkowanie. VWtasciciel konta typu Basic, ktéry kupuje ziemie od
wiasciciela ziemskiego, nie musi ptacic¢ za jej otrzymanie, chyba ze zostato to zaznaczo-
ne w umowie. Jednak osoby posiadajgce ziemie w ramach zorganizowanych spoteczno-
sci zwykle wnosza okresowe optaty, takie jak podatki od posiadania ziemi, ktore pokrywaja
koszty uzytkowania ziemi ponoszone przez wiasciciela ziemskiego czy administratora.

Jesli przyjrzysz sie tabeli uwaznie, powinienes zauwazy¢ zasade: im wiecej masz
ziemi, tym mniejszy jest koszt metra kwadratowego. To raczej sie nie zmieni, nawet je-
sli zmienia sie optaty. Ma to powazne implikacje dla zarabiajgcych na rynku nierucho-
mosci. Rozdziat 10. omawia wiecej sposobow zarabiania pieniedzy w Second Life.

Zgodnie z najnowszymi zarzadzeniami Linden Lab, wynikajacymi z uregulowan
prawnych Unii Europejskiej, do podanych cen nalezy doliczy¢ podatek VAT wiasciwy dla
kraju uzytkownika. W przypadku Polski wynosi on 22 procent.
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DODATKOWE INFORMACIE:

NOTKA

MAGNACI NIERUCHOMOSCI

W momencie powstawania tej ksigzki najbogatszym mieszkaricem SL jest
Anshe Chung — magnatka nieruchomosci, ktérej wtosci wedtug realnego

czasopisma ,Business Week” majg byé podobno warte okoto cwierc milio-
na prawdziwych amerykanskich dolarow.

Nie ma zadnego putapu ilosci posiadanej ziemi. Jesli chcesz, mozesz zamowic i ku-
pi¢ od Linden Lab swoja wtasna, robiong na zamowienie wyspe. Wyspy w Second Life
nie moga by¢ mniejsze niz jeden region (65 536 metréw kwadratowych). Pamietaj,
ze niezaleznie od poczatkowe] wielkosci wyspy, mozna do niej doda¢ dodatkowy teren
w pozniejszym terminie, jesli na mapie wokot wyspy jest jeszcze miejsce.

Posiadanie osobiste-
go imperium nie jest tanie.
W momencie powstawania
tej ksigzki cena za stworze-
nie wyspy to 1675 dolaréw
amerykanskich za wyspe
wielkosci 1 regionu. Dodat-
kowo wtasciciele wysp uisz-
czaja standardowe optaty za
uzytkowanie gruntu. Infor-
macje na temat posiadania
wysp znajdziesz pod adre-
sem http://
“>secondlife.com/
“>community/
“>land-islands.php,

a aktualne optaty za uzytko-
wanie ziemi pod adresem
http://secondlife.
“>com/whatis/
“>landpricing.php.

Rysunek 2.6. Swoimi wlosciami zarzadzasz za pomoca
panelu About Land

Zanim zdecydujesz sie przytaczy¢ do grupy lub kupi¢ nieruchomos¢, madrze jest
orientowac sie w geografii Swiata SL i wiedzie¢, co gdzie sie znajduje. Dlatego tez w na-
stepnym rozdziale zabiore Cie na wycieczke po gtéwnym kontynencie SL.



NOTKA

PANEL ABOUT LAND

Kliknij prawym przyciskiem myszy swajg ziemie i wybierz About Land (o zie-
mij, by otworzyé panel z wieloma opcjami zarzgdzania ziemia [rysunek
2.6J. Wsrad nich sa takie opcje jak ograniczenie dostepu, przyznawanie
uprawnien do wykonywania skryptow, odgrywanie muzyki, blokowanie kon-
kretnych mieszkancow i tak dalej. Pamietaj, ze gdy kupujesz ziemie od po-
siadacza ziemskiego, opcje zarzadzania moga by¢ zmodyfikowane zgodnie
z umowa, na podstawie ktorej ja kupujesz.
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