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Szkota mistrzow modelowania

Revit Architecture 2010 to najnowsza wersja innowacyjnego oprogramowania BIM
(modelowanie informacji o budynku), opracowanego z mysla o architektach, projektantach
wnetrz i urbanistach. Jest to bezkonkurencyjne narzedzie do modelowania trojwymiarowego.
Pozwala na tworzenie dokumentacji technicznej, a ponadto gwarantuje mozliwo$¢
wprowadzania zmian w dowolnym miejscu i na kazdym etapie powstawania projektu.

Opracowujac zawartosc tego podrecznika, autorzy opierali sie przede wszystkim na
wiasnych doswiadczeniach zdobytych w trakcie pracy, licznych szkolen i spotkan

z uzytkownikami programu Revit. Dlatego wtasnie ksigzka zostata opracowana

w formie ¢wiczen, doskonale dobranych i przemyslanych. Dzieki temu opanowanie jej
tresci jest fatwe i nie wymaga zbyt duzo czasu. W trakcie wykonywania poszczegdlnych
zadan zapoznasz sie z podstawowymi narzedziami do budowy modelu i generowania
dokumentacji technicznej. Dowiesz sig, jak tworzy¢ lepsze, doktadniejsze i zawierajace
mniej btedow projekty. Nauczysz sie pracowaé szybciej i wydajniej, zwiekszajac tym
samym swojg przewage nad konkurencja, generujac wieksze zyski i podnoszac poziom
zadowolenia klientow.

Projekt w Revit Architecture

 Korzystanie z intuicyjnego interfejsu uzytkownika

* Poznanie $rodowiska programu i dostepnych narzedzi
¢ Omowienie szczegdtowych regut budowania modelu
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Rozdziat 3.
Budowanie modelu

3.1. Zaktadanie projektu

Z przegladarki menu wybieramy pozycj¢ Nowy/Projekt (rysunek 3.1).

Rysunek 3.1. e - s
Okno przegladarki menu o

Tworzy nowy projekt, rodzing, szablon lub
symbol opisowy.

Do |
Projekt
Tworzy plik projekiu programu Revit.

B Otwsz ' Rodzina
T bidr komponentdw do uzycia w

ktach.

p
| -
Bryla koncepcyjna

Tworzy model bryly koncepoyine]

ﬁ' Zapisz jako > Tabelka rysunkowa

Otwiera szablon v celu stworzenia rodziny

tabelki rysunkowej.

=3 Eksportyj ]
Symbol opisu
'i@ Opublikuj »
@ Drukuj »

Licencjorow
anie
x| Zamkni]

ol w celu identyfikacji

Opcje Zamknij program Revit

Pojawi si¢ okno Nowy projekt (rysunek 3.2), w ktorym okreslamy $ciezke szablonu projektu.
Wybieramy przycisk Przeglqdaj...i w oknie wskazujemy 0! Projekt szablon.rte (folder
Pliki ¢wiczeniowe).
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Rysunek 3.2. Nowy projekt |
Okno Nowy projekt Pl szablonu
" Brak
v IC:'I,ProgramData\,Autodesk'l,RAC 20100 Metric Ti Przegladaj... |
~Ubwirz mowey
% Projekt " Szahlan prajektu
QK I Anuluj | Pomoc |

Zaznaczamy opcje¢ Utworz nowy/Projekt (rysunek 3.2) i klikamy OK.

3.2. Definiowanie poziomow

(plik pomocniczy: 01 Projekt szablon.rvt)

Z przegladarki projektu przechodzimy na widok elewacji Pofudnie (dwukrotnie klikajac
mysza Elewacje/Poludnie (rysunek 3.3)). Nazwa widoku elewacji zostanie ,,pogrubiona”
— oznacza to, ze widok jest aktywny.

Rysunek 3.3.

Przeglqdarka projektu anna I
w programie D @ @
Revit Architecture Sana  Drwi  Okna

[Projekt B
-0, Widoki (wszystko
- Rauty

[ Rzuty sufitu (Rzul
= Elewacje (Elewar
i Potudnie

i PANOC
- Wschad
i Zachdd
- Legendy
-[E Zestawienia/Tlogc
- Arkusze (wszystke
®-2] Rodziny
E-[@] Grupy
=2 Polaczenia Revit

Ze wstazki, z karty Glowna, z palety Odniesienia wybieramy narzedzie Poziom. Rysujemy
poszczegolne poziomy, okreslajac punkty poczatkowy i koncowy oraz odpowiednie wyso-
kosci. Po wprowadzeniu poziomu mozna zmieni¢ jego wysokos¢, klikajac wartos¢ koty in-
formacyjnej poziomu. Aby edytowa¢ nazwe poziomu, klikamy nazwe na kocie informacyjnej
i wprowadzamy nowa nazwe.

Okreslamy nastgpujace poziomy: Fundamenty (-110), Poziom 0 (0), Poziom 1 (300), Poziom 2
(580), Poziom 3 (860) — rysunek 3.4.
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Rysunek 3.4. @60
Siatka pozioméw T Poziem 3

projektu

580
Poziom 2

200
Poziom 1

0

Poziom O ™,

-1o
Fundamenty

Q\ Po narysowaniu pozioméw wybieramy w karcie Umies¢ Poziom narzedzie Zmien (lub klikamy
klawisz ESC) — oznacza to wyjScie z narzedzia i powr6t do karty Gtéwna na wstgzce.

Uwaga

Na zakonczenie zapisujemy projekt, wybierajac z przegladarki menu Zapisz jako/Projekt
(rysunek 3.5). W oknie Zapisz jako wprowadzamy nazwe 01 Projekt szablon.rvt i klikamy

przycisk Zapisz (rysunek 3.6).

Rysunek 3.5.

3

Okno przeglqdarki I
menu po wyborze
narzedzia Zapisz jako [ rem

B Otwérz

E Zapisz

Cabhc e | e

Zapisuje aktualne projekty, szablony, rodziny,
grupy lub widoki.

Projekt
Zapisuje otwarty plik projektu programu Revit.

g

= Eksportug

T% Opublikuj
Y o

7 Licencionaw
anie

Ea Zamknij

Rodzina
Zapisuje aktualng rodzine.

Szablon
Zapisuje ctwarty plik projekiu programu Revit
jako szablon.

Biblioteka
Zapisuje kopie dowolnej rodziny, orupy lub ¥
widoku w aktualnym projekcie.

Opcje | Zamknij program Rewit

Nalezy pamigtac, ze narzedzie Poziom uaktywnia si¢ tylko w widokach elewacyjnych.
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Ll 2apisz jako ed 3
Zapisz wi I ) Pliki dwiczeniowe j 4= 3 P4 widoki -
Mazwa - |v| Data modyFikacii |v| Typ |v| Rozmiar |v| Tagi |v|
Eﬁciany 2009-03-30 10:35  Projekk Revit 2264 KB
EStyl WAYIISE oY 2009-03-30 10:31  Projekk Revit 2 264 KB
[xtistrop 2009-03-3009:59  Projekt Revit 2 260 KB
R schody 2009-05-30 15:27  Projekt Revit 2 784 KB
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Eprojekt_szkolenie 2009-03-25 14:05  Projekk Revit 2033 KE
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Pulpit
=

Marzedzia v| Zapisz I Anuluj I

P _szablon 4:01
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Eokna_drzwi 2009-03-30 11:37  Projekk Revit 2700 KE
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Mazwa pliku: I Projekt_szablon j

Pliki bypu: IPIiki projekbu (¥, vk} j Cpcjg. .. |

&

Rysunek 3.6. Okno zapisu projektu

3.3.

Tworzenie osi konstrukcyjnych

(plik pomocniczy: 01 Poziomy.rvt)

Przechodzimy na rzut Poziom 0. Ze wstazki, z karty Glowna, z palety Odniesienie wy-
bieramy narzedzie Siatka.

Uwaga

Po wyborze jakiegokolwiek narzedzia (np. Siatka) na wstgzce automatycznie uaktywni sie
karta umieszczania obiektu (dla osi bedzie to Umies¢ 0s) oraz pasek opcji. Aby powrdcié
do domysinego paska wstazki, klikamy na klawiaturze ESC lub przycisk Zmien na wstazce.

Rysujemy poszczegodlne osie, wskazujac punkty poczatkowy i koncowy osi. Aby zmie-
ni¢ nazwe osi, klikamy jej nazwe w kocie informacyjnej. Tworzymy poszczegolne osie
(rysunek 3.7):

¢ pionowe (1, 2,3 — co 300 cm),
¢ poziome:

¢ A°—A=1355cm,

¢ A—-B=450cm,

¢ B-C=330cm,

¢ C—D=450cm,

¢ D-D’=135,5cm.
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Rysunek 3.7.
Siatka osi projektu @ @ @
e e e O
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| | |
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| | |
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| | |
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Y N -t
| | |
| | |
Q\ Po zaznaczeniu jakiegokolwiek obiektu (np. osi) ha wstgzce automatycznie zostanie uak-
Uwaga tywniona karta modyfikacji tego obiektu (dla osi bedzie to Zmodyfikuj Osie) (rysunek 3.8).
Aby powr6cié do domysinego paska wstazki, klikamy ESC na klawiaturze lub przycisk
Zmien na wstgzce (MD).
Rysunek 3.8. == e o [° © | AutodeskRevitarchie..
Wyglad wstazki Glowna  Wsiaw  Opsz  Zmiet  Modelowanie brylowe i teren
po zaznaczeniu C! 08 s O3 Qoo O'é [(\ij
Oblektu O.S: Wiasciwosd ;‘::ie]ﬁtype\amantu ] Pl;szelz Pm:sur’v Kopiuj BifLustro - 1 Pinczka Utwérz  Utwérz
elementu zakres B8szvk 3¢ usui | podobny  grupg
Element Odniesi Zmien Utworz 5

Zmodyfikuj Osie

|
=10, Widoki (Wszystkie

Rauty

Rzuty sufitu

Widoki 3D

Elewacje

Legendy @

-5 Zestawienia/Tloéc
-7 arkusze (Wszystki
On Rodziny
B[] Grupy
&2 Pofaczenia Revit
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Rysunek 3.9.
Okno Jednostki projektu

Ze wstazki, z karty Zarzqdzaj, z palety Ustawienia projektu wybieramy narzedzie Jednostki
projektu (skrot UN). Pojawi si¢ okno Jednostki projektu (rysunek 3.9), w ktorym wceiskamy
przycisk Diugosé¢ [1234.57(cm)]. Zaznaczamy opcje Pomin zera korczqce (rysunek 3.10),
aby usunac zera konczace wymiary, i zatwierdzamy OK.

Jednostki projektu x|
Dziedzina:
Jednostki Formatuj i’

Dhugost 1234.57 [cm]

Powierzchinia 123457 m?

Objstodé 1234.57.m%

Kak 12,35°

Nachylenie 12,352

Waluta 1234.5;

hd|

Grupawania symbalifcyfr dziesigtrych:

|123,455J739.Dn 'I
oK I Anuluj | Pomac |

Rysunek 3.10. Formatui =]
Okno Formatuj ™| Uy ustawien prajekiu
stuzqce do ustawien
. Jednosthi:
formatu jednostek

Zaokraglenie: Frzyrost zackraglenia:
ILiczba migjsc po przecinku: 2 j |D.Dl

Symbol jednostki:
IBrak j

¥ Pamifi zera koriczaee

™ Poriri 0 stap
™| Pokas + diawartasc dodatnich
™ Uzyi grupowarnia cyfr

™| Fomiri spacie

oK I Anuluj |

Ze wstazki, z karty Opisz, z palety Wymiar wybieramy narzedzie Wyréwnany — wymiar
zréwnany (skrét DI) — i wskazujemy poszczegdlne osie jako odniesienie dla tancucha
wymiarowego. Po wskazaniu wszystkich osi klikamy lewym przyciskiem myszy dowolne
miejsce w obszarze modelu w celu zakonczenia tancucha wymiarowego (rysunek 3.11).

W programie Revit Architecture wymiary zachowuja si¢ dynamicznie — oznacza to, ze zo-
staja zwigzane z obiektem. Gdy chcemy edytowac warto$¢ wymiaru, nalezy najpierw wskazac¢
obiekt, ktdrego on dotyczy, a pdzniej zmieni¢, klikajac wartos¢. Po ustaleniu odpowiednich
wartosci mozna zamkna¢ ktodke przy wartosciach — w ten sposob narzucamy na wymiar
wigzanie.
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Rysunek 3.11.
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3.4. Tworzenie Scian fundamentowych

(plik pomocniczy: 02 Poziomy i Osie.rvt)

1.

Tworzenie ocieplonej §ciany fundamentowej z fawg fundamentowa.

Ze wstazki, z karty Gléwna, z palety Zbuduj wybieramy narzedzie Sciana.
Na wstazce automatycznie uaktywni si¢ karta Umies¢ Sciana, w ktorej z palety
Element z listy typow wybieramy: Sciana podstawowa/Cegla 25 (rysunek 3.12).

Na podstawie tego typu utworzymy nowa sciang. Wchodzimy do Wiasciwosci
elementu (skrot PR) (rysunek 3.13).

Zobaczymy okno Wiasciwosci elementu (rysunek 3.14), w ktorym wybieramy
przycisk Edytuj typ. Pojawi si¢ kolejne okno Wiasciwosci typu (rysunek 3.15);
w nim klikamy przycisk Powiel..., wprowadzajac nowa nazwe¢ $ciany:

Fundament+tawa. Ustawiamy parametr Funkcja Sciany na wartos¢ Fundament.

Wybieramy parametr Konstrukcja i zaznaczamy przycisk Edytuyj..., pojawi si¢
okno Edytuj zespol (rysunek 3.16), w ktorym tworzymy warstwy $ciany. Klikamy
przycisk Podglad>>.

®
~-®

= @
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Rysunek 3.12.
Okno listy typow
dla narzedzia Sciana

Rysunek 3.13.
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Rysunek 3.14.
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p—c

B Wadr

Autodesk Revit Ar
Modalowanie brylows i teren

gHEO-

Sciana podstawowa

Cegla 25 el
| B rore .
il mieft typ elementu & -
e Wiasciwosci elementu (PR) o
- Wyéwietla wiadciwodci wybranego elementu,
Umieé¢ Sciana v =l |

Jusic vl To narzedzie shuzy do wyswietlania | edycji istniejacych wiasciwesd  ———————
maiacych wphvvi na viyalad | zachowanie pojedynczych elementdw w
.0, Widoki (| projekeie.
- Rzuty | Aby 2mienic wiasciwosci wszystkich elemantdw nalezacych do tego
Rauty si| Samego typu rodziny, uzyj opci Wisciwodc typu.
Widoki
- Elewac]

Nacisnij klawisz F1, aby uzyska¢ dodatkowq pomoc

M wtasciwosci elementu x|

Rodzina: IRodzina systemowa; Sciana podstavowa j e )
Typ: [cegtazs =l Edyhujbyp... I

Parametry elementu; Kontrola wybranych lub bworzomych elementav

[ Parametr Wartost |
Linia potozenia 105 2cian
isz podstawy Poziom 0
Odsuniecie podstawy 0.00
Dot jest dotaczony
wiclkoit preediuzenia podskawy 0,00
wiez gory 1a
Wysokodt niszwiszana 500,00
Cddsunisdie gory 0,00
Giirs jest dotaczons
ielkost preedhuzenia gary 0.00
Defiriuje pomisszczenie ¥
Skojarzony z brytg r

Furlicia kenstrukeying iHie-rosny

Powierzchnia

0K | Anuluj

A
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Whasciwosci typu X
Rysunek 3.15. =
I I .

Olkmno Wiasciwosci typu Rodna: wezyta)..

Typ: |cegtazs | Pawiel..

Zrier nazwe, ..
Parametry bypu
Parametr Warkodé ‘

Konstrukeja Edyvtuj

Zawijanie przy otworach Mie zawijaj

Zawijanie na koncach Brak

Szerokosc 25,00

Funkcia Zewnetrzna

wzr wypetnienia w niskiej seczegdtow Wy petnienie petne

K JNtc b Dl D E—

Opis indeksowy

Model

Froducent

Komentarze bypu

Cpis

Cpis zespoi

Kod zespotu

Zracanik bypu

Odpornost ogniowa

Koszt

<<Paddad | o | ey | et

Edytuj zespot ﬂ

d Rodzina: Sriana podstavwowa
Typ: 4ciana fundamentowa
Catkowita grubosd: 25,00 ‘iysokose prayldadu; IW
[ Warstuey STRONA ZEWNETR.ZMA
‘ Matetiat ‘ Grubost

Granica warst VWarstwy poniz 0.00

‘Pawfokl budynku |j

Y

Rysunek 3.16. Okno definicji warstw sciany

A |
STRONA WEWHMETRZNA
Wstaw s | W gdre. W it |
~ Domyslne zawijanie
Przy obworach: Ma koricach:
INia zawijaj j IBrak j
—Zmief konstrukeje pionowa (kylko podalad praekroju)
Zrieri | Sical regiony | GEymsy |
1
J J Przypisz wWarstiy. | Podzie| region | Baniawarmie |
‘ Podglad == I | Ok I Anuluj | Pamoc |

Za pomoca przyciskow Wstaw, Usun, W gore, W dof mozemy odpowiednio
dodawac, usuwac i przemieszczaé¢ warstwy w $cianie. Warstwom w $cianie

nalezy przypisac:

¢ odpowiednia funkcj¢ (Funkcja), jaka dana warstwa petni w $cianie; z funkcji
wynika priorytet warstwy, ktory ma wptyw na poprawne czyszczenie potaczen scian,
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¢ material warstwy (Material) — w ustawieniach zawarte sa informacje na temat
sposobu wyswietlania obiektu, ktéremu dany materiat zostal przypisany
(kolor 1 wzor kreskowania na przekroju, kolor i wzdr kreskowania powierzchni
oraz materiat do renderingu),

¢ grubosc,

¢ opcj¢ zawinigcia (Domysine zawijanie).

Tworzymy warstwy — przypisujac im odpowiednie funkcje, materialy i grubosci

(rysunek 3.17).

Edytuj zespit

;I Rodzina; riana podstawowa

Typ: 4riana Fundamentowa
Catloowita grubosc: 35,00

Wysokosc przykdadu: I 600,00

x|

oy

W ar sk
STROMNA ZEWMETRZMA

Funkeja Materiat Grubost [Powtoki b =

1 [Ieolacja termic Orcieplerie [ barisry bermicene - 10,00 ([P

2 |Membrana =g kategorii> 0.00 Il

3 |Granica warst Warstwy powyzej powhoki bu 0.00
4 |Mosna[1] Mur - cegta konstrukcyina sjzso0 [T
5 |Granica warst Warstwy poniZzej powioki bu 0.00
hd|
1 | L
STRONA WEWNETRZINA
Wiskaw Usury i gare, ! i |
~Domyélne zawijanie
Przy obworach: Ma koricach:
|N\e zawijaj j |Erak j
~ Zmien konstrukcje pionowg (bylko podglad preekroju) ———————————————————
= Zrmiefi | Scallregiony | GEy Sy, |
4 »
—I —I Preypisz warstivy. | Podziel region | Bonio anie: |
twidok: |Rzut: Zmien atrybuty ¥ Podglad >3 | oK I Anuluj | Pamac |

Rysunek 3.17. Okno Edytuj zespol z wypelnionymi parametrami Sciany

Aby zdefiniowaé te parametry, klikamy wartosci poszczegdlnych pol w obszarze tabeli
Warstwy. Po kliknigciu w polu Material wartosci Mur — cegla konstrukcyjna pojawi si¢
przycisk umozliwiajacy definicj¢ materiatu (rysunek 3.18). W oknie Materialy (rysu-
nek 3.19) z listy typéw wybieramy materiat Mur — cegla konstrukcyjna.

Rysunek 3.18.
Przycisk wywolujacy
okno Materialy

[ \Warshy
STROMA ZEWMNETREZMA
Funkeja Materiat Grubose | Powtoki hLii
1 [Tzolacja termic  :Orieplenie | bariery termiczne - 10,00 W
2 |Membrana =Wy kategoriiz> 0.00 =
3 |Granica warst Warstwy powyzej powloki bu 0.00
4 [Mosna[1] Mur - cegta konstrukcyvina [ Ldes.o0 [T
S |Granica warst ‘Warstwy ponizej powloki bu 0.00

el
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Materiaty

—Materiahy

|Wprowadé stowa do wyszukania

Q
Klasa materistu: |<Wszystko> j
[

Tzolacja wilgotnosciowafwodna - zabezp, przed wilgocig
Laminat - kosc stoniowa matowa

Metal - alurriniurm

Metal - arkusze/obrdblka blacharska

Metal - blacha wyttaczana

Grafika |Wyglad renderingul Identyfikacjal Parametry fizyczne

[~ Cieniowanie
[T Uzvj wygladu renderingu do cieniowania

N

RGE 170-100-105

Przezroczyshosc: I 0% [—

gid 3|

Metal - brazowy, leklko szczotkowany
Metal - chrom

Metal - malowany - ciemnoszary, makowy
Metal - maloweany - koSt stoniowa, matowy

—Wizdr powierzchni

EEER |

Metal - miedz

Metal - Paint Finish - Tvory, Mathe Czarmy

Metal - panel

Metal - pokrycie ~WWzdr ciecia

Metal - stal

Metal - stupki Scian Gk W | ... -
Mur - bloczki betonowe A

Mur - bloczki ceramiczne Cegta Czerwany

Mur - bloczki szklane
Mur - bloki kamienne
Mur - bloki karnienne wozdwkowe

Mur - ¢ a

Mur - cegta licowka

Mur - kamier

Mur - puskaki =|
&b % = 55 88

a4 I Anuluj Zastosuj

Whasciwosci<< | ‘W kategarii |

Rysunek 3.19. Okno Materialy

W oknie Edytuj zespol przetaczamy si¢ na widok Przekrdj: Zmien atrybuty typu
(rysunek 3.20).

Rysunek 3.20. L !
Okno definicji Podglad >> | o | as | pomac |

widoku sSciany

W takim widoku uaktywniaja si¢ kolejne narzgdzia stuzace do tworzenia $cian
w oknie Zmien konstrukcje pionowq (rysunek 3.21).

Rysunek 3.21.

Zmieri kanstrukcje pionows {kylko podglad przekraju)
]'Vc{rzgdzza deﬁnlcjl Zmier | Scal regiony | Gzymsy |
Sciany aktywne tylko
dla wzdoku przekroju Praypisz warskay | Podziel region | Boniowaris |
Podglad == | oK I Anuluj | Pomoc |

Do zdefiniowanej $ciany dodajemy fundament, wykorzystujac w tym celu
narzedzie Gzymsy.

Wybieramy narzedzie Gzymsy, w oknie Gzymsy (rysunek 3.22) klikamy
przycisk Dodaj.
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Rysunek 3.22. x|
Okno definicji gzymsu ~Gaymsy
Profil Materiat  [Odegtosé| ©d | Strona |Cdsuniede| Cdwrdd |Ddsuniecie elementu| Tnie Cletyj
1 [Domyslnie <wigkateg  i0.00 Fao Zewn 0,00 T ooo
A |
Wizykaj profil | Dodaj | Pawiel | Usury |
oK I Anuluj | Zastosuj |

Pojawia si¢ 1. wiersz, w ktorym okreslamy kolejne parametry (rysunek 3.23):

¢ Profil: Lawy fund 60 %30,
¢ Material: Zelbet — wylewany,
¢ Odleglosé: 0.00,
¢ Od: Podstawa,
¢ Strona: Wewnetrzna,
¢ Odsuniecie: —12,5,
¢ Odwroé: brak,
¢ Odsuniecie elementu: 0.00,
¢ Tnie Sciany: brak,
¢ Ciety: brak.
Zofmiowane T e ] o | Tl ianos s e

parametry gzymsu

Zatwierdzamy, klikajac dwukrotnie przycisk OK. Zamykamy okna wlasciwosci.

Zmiana parametru Funkcja sciany na warto$¢ Fundamentowa powoduje to,
ze rysujac tak zdefiniowana $ciang, rysujemy ja na glegbokosé (czyli rysujemy
Sciang z Poziom 0 do glgbokosci poziomu fundamentow). W zwiazku z tym,
nalezy zmieni¢ zakres widoku, aby rysowana $§ciana byta widoczna na rzucie
Poziom 0. W tym celu klikamy prawym przyciskiem myszy w obszarze modelu,
wybieramy Wiasciwosci widoku (rysunek 3.24) i okreslamy parametr Zakres widoku,
wciskajac przycisk Edytyj... (rysunek 3.25).



Rozdziat 3. ¢ Budowanie modelu

33

Rysunek 3.24.

Menu kontekstowe
pojawiajqce sie po
kliknieciu prawym
przyciskiem myszy
w obszarze modelu

Rysunek 3.25.
Przycisk Edytuj...
wywotujqcy okno
Zakres widoku

Okreslamy parametry zakresu widoku, tak jak pokazano na rysunku 3.26.

Rysunek 3.26.
Okno Zakres widoku

Anuluj

‘Wibierz poprzedni

Znajd? odpowiadajgce widaoki

Paowigksz zakres
Pomnigjsz {2:x)
Dopasuj do okna

Foprzedni mowy fragment/zoom
[Wastepmy nowsy fragment/zoonm

N vHasciwoici elementu

Rodzina: IRodzina systemowa: Rzut

X

j Wiezyta. . |

Typ: IFIoor Plan

j Edytuj tvp. .. I

Parametry elementu: Kontrola wybranych lub bworzonych elementdv

Parametr ‘Wartost
Skala widoku 1:50
Wartost skali 1t 50
whydwiet] model Mormalnie
Paziom szczegdtawosci Whysoki
Madpisania WidocznoscifGrafiki Edykuj
Styl grafiki modelu Ukryte linie
Opcje wyswietlania grafiki Edytuj
Podrys BErak
Orientacia podrysu Rzut
Orientacia Pdtnoc prajekiu
‘wivEnietlenie potaczen scian Wheizwsl wszysthie potaczenia scian
Dziedzina Architektoniczna
Potozenie schematy kolordw Tt
Schemat kolardw brak:
Dane identyfikacyjne 2
Mazvea widoku Poziom 0
Zaleznost Migzalezny
Tytut arkusza

Arkusz ndniesienia

Szczegdt odniesienia

Daryslny szablan widaky

Rzut architektaniczny

Zakres
‘widak preyciecia

widaczny zakres prayciecia

Przyriecie opisdw

Zakres widoku

Edyhuj

Poziom zwigzany

Poziom 0

Zakres modell

Erak.

Ciecie greboknsci

Bez.arzysiscia

‘Show Al

[s]4 | Anuluj

&

x|

Zakres widoku
~ Zakres gtowny
Garat Odsuniecie: I 230,00

Linia ciecia: IPnziom 2wigzany (Poziom 0) 'I Qdsunigcie: I 100.00
Podstawa: IPDZlom 2wigzany (Poziom O} 'I Odsunigeie: | 0.00

— Gtebokose widaku

Poziom: IPDzinm zwigzany (Poziom 0} vl Odsunigeie: I-ZD.DD

QK I Anuluj

| Zastasuj | Parnoc
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Pozostajemy w opcji rysowania narzedziem Sciana (rysunek 3.27), a na pasku
opcji wybieramy ponizsze mozliwosci (rysunek 3.28):

¢ Glebokos¢: Fundament,
¢ Linia polozenia: OS konstrukcyjna,

¢ Lancuch — opcja wlaczona.

Rysunek 3.27. M Autodesk Revit Archite... Wipisz siowo Kiuczor
Wstqzka pO WybOrZe Gidwna Wstaw Opisz  Zmiefi  Modelowanie brylowe iteren  Wspdlpracuj  Widok Zamadzai [N a i)
narzedzia Sciana I G R — oG & @ -
= Sciana fundamentewa COre R
Zmier Wiasciwosd . 4 L RS
clements ~ Zrmier typ elemantu =

il e S, |

Rysunek 3'28' Umies¢ Sciana ‘ Glebokodé: Fundar | IW | Linia pofozenia: 0f konstrukevi_z | ‘ ¥ karicuch UdEumecle:IW

Pasek opcji dla
narzedzia Sciana

Rysujemy Sciang za pomoca narzedzia Larncuch, wskazujac poszczegdlne
przecigcia siatki: 1A, 3A, 3D, 1D, 1A (rysunek 3.29).

Rysunek 3.29.

Sciany fundamentowe GP @ @
wyswietlane T } } -
na rzucie Poziom0 ' i i i | '
®_._.F.J_._|_____|_ _____ e — _L__|_
Il | | I
Ll ! ! 1.
T | N S I I _1_
[l | | ol
Il | | I
ol 11
|1 |
[ i

2. Tworzymy kolejng $ciang o nazwie Fundamentowa 25; Warstwy: Funkcja:
Nosna [1], Material: Zelbet — wylewany, Grubos¢: 25.00 (rysunek 3.30),
analogicznie jak na poczatku podrozdziatu 3.4, w punkcie 1., pt. ,,Tworzenie
ocieplonej Sciany fundamentowej z tawa fundamentows”.

Rysujemy Sciang Fundamentowa 25 na osiach B i C (rysunek 3.31).

Aby szybko narysowac $ciang na osi C, nalezy narysowac trzy $ciany, tak jak
pokazano na rysunku 3.31. Nastgpnie z karty Zmier na palecie Edycja wybieramy
narzgdzie Wyrownaj. Narzedzie dziala w ten sposob, ze wskazujemy lini¢
odniesienia (rysunek 3.32), a nastgpnie lini¢ lub krawedz, ktora ma si¢ do niej
zréwnacé (rysunek 3.33). Podczas operacji wyrdéwnywania mozna na pasku opcji
zmieni¢ preferencje wyboru.

Przechodzimy na rzut Fundamenty, dwukrotnie klikajac w przegladarce projektu.

Nastgpnie — wykorzystujac narzedzie wymiarowania — okreslamy poszczegolne
wymiary na karcie Opisz w palecie Wymiar (rysunek 3.34).
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Edytuj zespdt x|
;I Rodzina: Stiana podstawowa
Typ: Fundamentoms 25

Catkowita grubosé: 25,00 Wysokost prayktadu: 600,00

[ Warstun
& STROMA ZEVWMETRZMA

| Funkeja ‘ Materiat |Grubus’:’ ‘ Powtoki bLiI
1 [Granica warst Warstwy powyzej powloki bu 0.00

ranica warst Warstwy ponizej powloki bu

STROMNA WEWNETRZMA
skany Lsury | W gore | Wy et |

[ Domysine zawijanie

Przy otworach: Ma korcach:
INis zawiijaj j IBrak LI
—Zmiefi konstrukcie pionows (tylko podglad przekraju)
ZAmier | Scal regiony | (EZYISY |
Kl N
Praypisz Warstiny I Podziel region | Eonicwarie: |
Q+ ‘ Podglad == I ‘ o] I Anuluj | Pamoc |

Rysunek 3.30. Okno definicji warstw sciany Fundamentowa 25

Rysunek 3.31. ! | !

S e i - —

scianami ‘

fundamentowymi

©
Rysunek 3.32. ]
Wybor
linii odniesienia
| Il - — i C
Walls : Basic wall : Fundamentowa 25 : Reference

3. Dodajemy tawg fundamentowsa do $cian wewngtrznych.

Ze wstazki, z karty Glowna, z palety Konstrukcja wybieramy narzg¢dzie
Fundament/Eawa fundamentowa. Z listy typow wybieramy Nosna 900 %300

i wechodzimy do Wiasciwosci typu. W oknie Wiasciwosci typu powielamy fawe,
klikajac przycisk Powiel... 1 nadajac jej nowa nazwe, Nosna 600 %300, oraz
parametry pokazane na rysunku 3.35. Zatwierdzamy zmiany przyciskiem OK.
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Rysunek 3.33.

Linia Sciany, ktora
zostanie zrownana
z liniq odniesienia

[swals : Basic wal 25 : Shape handle]

Rysunek 3.34.
Zwymiarowane sciany

fundamentowe na al =
8 gy

rzucie Fundamenty _ — ey _

Rysunek 3.35. i £
Okno deﬁijl Rodzina: IRodzina systemowa: Lawa fundamentor ¥ | Wczytai), .
parametrow Typ: [runna eonzan0 =l Powiel. .,
dla obiektu Lawa .

Zrmisfi nazwe. ..

Sfundamentowa

Parametry kypu

| Parametr Wartosé |

Materiaty i wykoiiczenia

Materiat + < kategoriiz
Funkcjakonstrukeyind NS
Szerokodd 60, 00

Wysokost Fundamentu 30.00

Domyéing dhugasé przedinzenia kofica 10,00
Mie dziel pray wstawkach
Dane identyfikacyijne A
Opis indeksowy
Model

Producent
Komentarze typu

Opis
Opis zespotu
Kod zespotu
Znacznik bypu
Koszt

<< Podglad | QK | Anuluj | Zastosuj |

Aby tawa fundamentowa byta widoczna na rzucie Fundamenty, nalezy zmieni¢
zakres widoku. W tym celu klikamy prawym przyciskiem myszy obszar modelu
i z menu kontekstowego wybieramy Wiasciwosci widoku (rysunek 3.36).
Aby edytowac zakres widoku, klikamy przycisk Edytuj... w oknie Wiasciwosci
elementu (sekcja Zakres) — rysunek 3.37.
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Rysunek 3.36.
Menu kontekstowe
wywolujqce

Anuluj

‘Wiybierz poprzedni

Znajd: odpowiadajace widoki

Wiasciwosci widoku Faidie lies

Pomnigjsz (2x)
Dopasuj do okna

Poprzedni nowy Fragmentzoom
[astepnt nowy. Fragment)zaom

Rysunek 3.37. x|
P}"Z}/CIS]? Edytu] . Rodzina: IRodzwna systemowa: Rzut j Wizytai,, . |
wywolujqcy okno

Zakres widoku Typ: IFIDUr Flan j Edytuj typ. .. |

Parametry elementu: Kontrala wybranych lub bworzonych elementdw

Parametr ‘Wartose ‘;
Skala widoku 1:50
Wartosc skali 1: S0
Wydwiet] madel Mormalnie
Poziom szczegitowosci Wfysoki
MNadpisania Widocznosci/Grafiki Edytuj,
Skyl grafiki modelu Ukryte linie
Opcie wyswictlania grafiki Edytuj.
Podrys Brak
Orientacia podrysu Rzut
Orientacia Pétnoc prajekiu
Wiyswietlenie potaczen scian Wiyezyal wazystkie potarzenia scian
Dziedzing Architektoniczna
PotoZenie schematy kolordw Tio
Schemat: kolordw brak;
Dane identyfikacyjne -3
Mazwa widoku Fundamenty
Zalenost Migzalesny

Tyt arkusza

Atkusz odniesiznia
Szozegdt odniesienia
Diarivyslny szablon widaku

Rzut architektaniczry

Widak prayciecia
Widaczny zakres przyciecia
Przyciecie opisdm

Zakres widoku Edytuj
Prziam 2wigzany Fundameriy
Zakres modely Erak. -
Cigcie gebokosci Bez przyciecia
|Flt £apd :Shaww Al
LI sizeon Rl — Joo
K | Anuluj |

W oknie Zakres widoku dla parametréw Podstawa i Poziom ustawiamy wartosci
odsunigcia -10 (rysunek 3.38). Zmiany zatwierdzamy, klikajac OK.

Raz jeszcze wybieramy narzedzie Lawa fundamentowa (Glowna/Konstrukcja/Lawa
Jundamentowa) i wskazujemy (klikajac mysza) odpowiednie wewngtrzne $ciany
fundamentowe na osiach B i C.

4. Dodajemy fundament pod komin.

Ze wstazki, z karty Gléwna, z palety Konstrukcje wybieramy narzedzie Fundament/
Phyta fundamentowa. Na wstazce automatycznie uaktywni si¢ karta Utworz obwiednie
podlogi — program przejdzie w tryb szkicowania obwiedni. Z palety Rysuj
wybieramy narze¢dzie Linia i rysujemy obwiedni¢ podtogi (rysunek 3.39).
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Rysunek 3.38 x
Okno definicji ~Zakres gténny
Zakresu Wldoku Girat IPozmm Zwiazany (Fundamaj Odsuniecie: IZED‘DD

Linia cigcia: IPDZ‘W" awigzany (Fundamelj Odsunigie: I 100.00

Podstawa: IPozmmzwquany (Fundamaﬂ Odsuniecie: I—lD.DD

[ iatebokost widoku
Poziom; |Pnzmm 2wigzany (Fundame|j Qdsuniecie: |-10
oK I Anuluj | Zastosuj | Pomoc

Rysunek 3.39. 17.5 17.5
Linie obwiedni A7 A7
phty fundamentowej

~N
W A vl

N
N / TOT /

Narzgdziami z palety Opisz wymiarujemy obwiedni¢ podtogi (rysunek 3.39). Nastepnie
okreslamy wiasciwosci ptyty, klikajac w palecie Element przycisk Wiasciwosci stropu.
Utworzymy nowy typ — w oknie Wiasciwosci elementu wybieramy przycisk

Edytuj typ..., w oknie Wiasciwosci typu klikamy przycisk Powiel... 1 wprowadzamy
nowa nazwe¢ — Ptyta fundamentowa (rysunek 3.40).

Rysunek 3.40. |
Okno deﬁnlcjl naZWy Rodzina: IRodzlna systemama: Phyta Fundamentawa j Wezyhaie |

pfytyfundamentowe] Typ: IFUundation Slab 1 j Edytujbyp... |

Farametry ek ‘Wiasciwosd bypu ﬂ

Radzina: IRodzma systemowa: Phyta Fundamento\j WizyLa, . |
Foziom .
dsuriacie v TP [Foundation slab 1 =l Pouil. . |
Skojarzony z B
m Zmien nazwe, .. |

konstrukciz Parametry typu

| Parametr | Warkosc |
[sf Budowa 2
Powierzchnic Konstrukcja H Edyhui
Chistosd [Darmvéing grubose 130,00
e
Dfugost "Wzor weypetnienia w niskiei szczenobow:

Grubost Dane identyfikacyjne|
Dane ident} Opis indsksovy Mazvia: I Phyta fundamentowa

Kornentarze Mode!

[znak Producent oK I Anului |

Komentarze bypu
RL

Opis

Dpis zespotu
Kod zespotu
Znacznik. bypu
Koszt

Rzutowanie

<< Podglad 14 Anuluj Zastosi]

Z]
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Zmiany zatwierdzimy przyciskiem OK.

Aby program wygenerowat plyte 1 wrocit do standardowego trybu pracy, wybieramy
z palety Utworz obwiednie podlogi przycisk Zakoncz podioge.

3.5. Tworzenie konstrukcji

(plik pomocniczy: 03 Fundamenty.rvt)

1. Z przegladarki projektu dwukrotnym kliknigciem myszy wybieramy rzut Poziom 0.
Ze wstazki, z karty Glowna, z palety Zbuduj wybieramy narzedzie Stup/Stup
konstrukcyjny. Na liscie typow wskazujemy stup prostokatny 250250 mm, w oknie
Wiasciwosci elementu okreslamy materiat stupa, zaznaczajac przycisk, ktory pojawia
si¢ po prawej stronie wartosci materiatu (rysunek 3.41).

Rysunek 3.41. x|
OknO- umozlzwzcche Rodzina: IS}up prostakatny j Wezytaj., . I
definicje materiatu dla

obiektu Stup prostokatny Tope fzs0x 25omm ol ewuve. |

Parametry elementu: Kontrala wybranych lub bworzanych elementdw

I Parametr | ‘Wartosd ‘ =

: ig kategoriiz=

Konstrukcje

Otulina zbrojenia - powierzchnia gdrna  iRebar Cover 1 <25
Citulina zbrojenia - powierzchnia dolna  iRebar Cover 1 <255
Otuling zbrajenia - inne powierzchnie  iRebar Cover 1 <25

|Ob]etosc {0,156 m*

Dane identyfikacyjne
Komentarze
|zriak

Analiza konstrukcyjna

Rodzaj zwalnienia gdry Przypigty
Zwalriony przesuw L gdrg l
Zwalriony przesuw LY garg
Zwalriony przesuw UZ garg

Zwolniona rotacja R gorg [V
Zwolniona rotacja RY gdrg vV
Zwolniona rotacja RE gdrg v
Rodzaj zwolnienia podstawy Przypigky
Zwolniony przesum L podstawy r LI
(o4 Anuluj |
v

Tworzenie nowego rodzaju materiatu.

Pojawia si¢ okno Materiafy, w ktorym zaznaczamy przycisk Powiel = (rysunek 3.42);
nadajemy nowa nazw¢ — Beton prefabrykowany — 1 okreslamy odpowiedni wzor
cigcia oraz wyglad renderingu. Wychodzimy z okna, zatwierdzajac dane przyciskiem OK.
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ateriaty llll

Materiaty

Grafika IWyqud renderingu I Identyfikacja I Parametry fizyczne I

1 =N
Klasa materistu: |<wWszystkoz LI [~ Cieniowanie
™ Uz wygladu renderingu do cieniowania
Domyslne okno ;I
Domyslne erodto swiatta I:”
Doy £lnie
Damyslny RGE 189-189-159
Damyslny dach Przezroczystosc: IW ——
Domyslny strop
Domyslny shup —Wwzdr powierzchni
Creswno
Drewno - brzoza <hrak= - J -
Drewno - deskowanie ]
Drewno - klepki Czarny
Drrevno - Klon
Drewno - konstrukcja szkieletowa —W2ér ciecia
Drewno - pokrycie - phyka widrowa
Drewno - pokrycie - sklejka -
Drewno - phyta MDF
Drewino - sosna Beton 1 RGE 064-126-125

Drewno - sosna - deski

Drewvno - wisnia
Etap-Istrigjacy
Etap-Tymczasowy
Etap-Wwburzany

Faza-istn
Faza-nowe |
(C] x= = a2 33

v
Whasciwosc < < | W kategorii | (o] 4 I Anuluj Zastosuj

Rysunek 3.42. Przycisk definicji nowego typu materiatu

Na pasku opcji okreslamy wysokos¢ stupa do kondygnacji Poziom 1 (rysunek 3.43).

Rysunek 3.43. H Co e e Autodesk Revit architectur...
Pasek opcjipo Gidwna Wstaw Opisz  Zmieni  Modelowanie brylowe i teren  Wspdlpracuj  Widok  Zarzadza) [Nl aa e
wyborze obiektu Stup R ] Stup prostokatny —
N
250 x 250mm
Zmieh | Wiascwosd . Wiczyta Na Przy
elementy Zmier typ slementu 7| rodzine | siatkach stupach
Wybor Element Szczegob Wigle Zmien _
Urnies¢ Stup konstrukcyiny | [~ Etykieta | [~ Obrd¢ po umieszczeniu | Wvggk;l puziumj |25EI.D[ \ W Definiuje pomieszc
Fundamenty
Niezwigzana
Poziom 0

Poziom 1

Poziom 3

Wprowadzamy stupy za pomoca opcji Przecigcia siatki (na panelu Wiele, narzedzie
Na siatkach (rysunek 3.43)), wybierajac wszystkie osie bez osi A’ i D’.

Po zaznaczeniu osi z panelu Wybierz wiele wybieramy narzedzie Zakoricz wybieranie
(rysunek 3.44). Zmieniamy zakres widoku (w obszarze modelu klikamy prawym
przyciskiem myszy, wybieramy Wlasciwosci widoku) na odpowiednie wartosci
(rysunek 3.45): Gora, Podstawa, Glebokos¢ widoku, Poziom — zaznaczamy

w nich Poziom 0, aby byty widoczne stupy konstrukcyjne.
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Rysunek 3.44.
Wyglad paska wstqzki
podczas tworzenia
stupow konstrukcyjnych
na przecieciu siatki

Rysunek 3.45.
Okno definicji
Zakres widoku

Wspdipracuj

Wpisz siowo k

Widok

Stup prostokatny
[«\5 250 x 250mm . X
Zmienf e Zakohcz  Anuluj
v miefi byp elementu wiybieranie
Wybér Element Wybierz wisle .
IUmieét Stup konstrukcyjny > Na przecigciu siatki | I~ Etykieta
W wiasciwosci elementu x|

Rodzina: IRodzina systermowa: Rzuk j Wezyhai,.. |
Typ: IFIoor Flan j Edytuj byp... |

Parametry elementu: Kantrola wybranych lub bworzonych elementdm

Parametr 2Zakres widoku x|
Crientacia )
Wy swietlenie potgczen scian [~ Zakres ghdwny:
Dziedzina q L l—
Potozenie schematu kolordw G pliecy) 260.00
Schiernat kolordw
Linia ciecia: Poziom zwigzany (Poziom 0) | Odsuniecie: I 100,00
Dane identyfikacyjne I azany { )J
Mazwa widoku - . - o
Podstawa: ¥ | Odsuniecie: |0.00
e |P02|0m 2wigzany (Poziom D)J e
Tyt arkusza b L
Arkusz odniesienia ebokost widoky
Szczegdt odniesienia Poziom: IPoziom 2wigzany (Poziom D)j Odsuniecie: | 0,00
Dormyélny szablon widoku
widok przyciecia [o]'4 I Anuluj | Zastosuj | Pomoc |
widoczny zakres przyciecia
Przvyciecie opisow |
Zakres widoku Edytuj
Poziom zwigzany Poziam 0
Zakres modelu Brak.
Ciecie grebokosci Bez prevoiecia
Filtry ekapdve “Shaw Al
Etap ‘Mawe konstrukcje
-
(o] 4 Anuluj

Zmiany zatwierdzamy przyciskiem OK.

Usuwamy shup z przecigcia osi 21 C.

2. Przechodzimy na widok 3D (rysunek 3.46), zaznaczamy jeden stup, klikamy

prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybieramy opcj¢ Wybierz

wszystkie wystapienia elementu (rysunek 3.47).

Rysunek 3.46.
Przycisk otwierajqacy
domysiny widok
ortogonalny 3D

Autodesk Revit Architectur...

[T
Glawna

Wstaw Opisz  Zmiein  Modelowanie brylowe i teren
BRI EIEEEEE
= 1z} & s o |- i gl
Pokaz Pokaz & Widok | Prackrd  Odwolanie Zakres | Nowy Przelaz  Za
wiatciwodci  szablony™ 5= | 3D - -|| modelu | arkusz [y okna " u
Grafika Utwérz Komj a ark
2 @ Domyéiny 30 = 2
A Kemera | pomysiny widok 3D
Widoki (Wszystkie . Otwiera domyéiny widok ortogonalny 30,
Rauty ¥ animacia
Eun@mejty * Uzyj narzedzia ViewCube do zmiany orientacji widoku.
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Rysunek 3.47. Fly

Narzedzie Wybierz Ockacz od plaszczyeny

Wszystkie wystqpienia Resetuj model analityczny do potazenia poczatkawego
elementu znajdujqce sie
w menu kontekstowym

Lkt v widaky 3
Madpisz elementy graficzne w widaku 3

Ukwirz podobny
Edvtuj rodzine
‘Wybierz poprzedni

Lsury

Znajd: odpowiadajace widoki

Powigksz zakres
Pomniejsz (2x)
Dopasuj do okna

Poprzedni nowy Fragmentzoom
Iastepmy: oy fragment/zaom

‘Wtasciwosc widoku
‘Whasciwosc elementu, ..

Z karty Zmodyfikuj Stupy konstrukcyjne, z panelu Schowek wybieramy narzedzie
Kopiuj (Ctrl+C) (rysunek 3.48), a nastepnie narzedzie Wklej wyrownany/Wybierz
poziomy (rysunek 3.49). Wskazujemy poziom, na ktory skopiujemy zaznaczone
slupy — Poziom 2 — i klikamy OK (rysunek 3.50).

Rysunek 3.48. [ Zmodyfikuj Stupy kenstrukoyine “
Przycisk kopiowania [(\":‘; & 9 -
ew ; g @ R
obiektow na wstqzce G | wher ' P
grupe vyrdwnany ¥ [f——————

Utwdrz Schowek I(o|:.|i|.-|j
Kopiuje wybrane el
Rysunek 3.49. [ Zmodyfikuj Stupy konstrukoyjne ‘
Przycisk wyboru oo el o -
sposobu wklejania [ U] ﬁé P2
skopiowanych Utwérz Wkei | ]
obiektow orupe || wyrounany )

Utwidrz
L]

Wybierz widoki

Biezacy widok

To samo migjsce

@ ‘Wskaz poziom grafiki

Po skopiowaniu elementow we Wiasciwosciach elementu program dodat parametr
— Odsuniecie podstawy. Nalezy zaznaczy¢ wszystkie stupy konstrukcyjne
na Poziom I i zmienic€ ich parametr Odsunigcie podstawy na wartos¢ 0 — wchodzac
do okna Wiasciwosci elementu i sekcji Wiezy (rysunek 3.51). (Wymiar ten powstat,
poniewaz jest roznica pomi¢dzy wysokosciami kondygnacji).
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Rysunek 3.50.

Olkmo wyboru poziomow,
na ktore zostanq
wstawione skopiowane
wczesniej obiekty

Rysunek 3.51.
Okno definicji wiezow
dla obiektu typu Stup

5I
Fundamnety =]
Poziom 0
Poziom 1
Poziom 3

&
Kl E
oK I Anuluj |

|

M wiasciwosci elementu x|

Rodzina: IS#uppmstokatny

j Weaykaj...

Tvp: 250 250mm

j Edykujbwp...

Parametry elementu: Kontrola wybranych lub tworzonych elementdw

Parametr | WWarkosé ‘;
Znak. potozenia stupa
Rzedna hazowa Poziom 1)
Odsuniecie podskawy 0.00
Poziom gory jom 2
Odsuniecie gory {{0.00
Preenies 2 asiami v
Definiuje pomieszczenie ~
Materialy i wykoiczenia 2
Column Material t < kategorii>
Otuling zhrojenia - powisrzchria girma Rebar Cover 1 <2.5% -
Otulina zbrojenia - powierzchnia dolna  iRebar Cover 1 2,55

3. Z przegladarki projektu wybieramy rzut Poziom 2. Wstawiamy kolejne stupy
do poziomu Poziom 3, na przecigciach nastgpujacych osi 3A, 3B, 2B.

4. W przegladarce projektu wskazujemy rzut Poziom 1. Ze wstazki, z karty
Glowna, z panelu Konstrukcje wybieramy narzgdzie Belka (rysunek 3.52).
Pojawi si¢ komunikat, ze nie wczytano zadnej rodziny ramy konstrukcyjne;j.
Wybieramy przycisk Tak, aby z biblioteki metrycznej PL wczytaé belke:
Prostokqtna— belka—betonowa_M.rfa (rysunek 3.53). Na pasku opcji z listy
typow wybieramy belkg 50*50, przechodzimy do wiasciwosci elementu i tworzymy
nowy typ belki 25%20 cm: Edycja/Nowy.

¢ Powielamy i wprowadzamy nazwe 20x25 cm (rysunek 3.54).

¢ Zmieniamy parametry b i 4 na wartosci 25 1 20.
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Rysunek 3.52.
Narzedzie Belka
na wstqzce

Rysunek 3.53.
Okno wyboru
elementu typu Belka
z biblioteki programu
Revit Architecture

Rysunek 3.54.
Przycisk Powiel...,
umozliwiajqcy
utworzenie nowego
typu obiektu

Ll

G - s

Autodesk Revit Architectur...
Modelowanie brylowe i teren  Wspdipracuj
[Poach - [ system kurynowy | £ |
e i A sufit [ Podziatkuriyny  ||[V,| [
N T [strop - EH Szpros @] - | S

Zhuduj Model | O...

Opiz  Zmiefi

Odniesienia

e [

Belkz

Siatka

(D o aete
Dodaje pojedyncze belki, faricuch |

Wezytaj rodzine

Szukaj w

Ulubione

.

Pulpit:

Metric Library

Metric Libra. ..

MNarzedzia v|

: I | Betan

Mazwa = | '|

Tl e B X e

Podglad

EMfPrEfabrvkuwana belka prostokatna.rfa
EM_Prefabrykowana belka w ksztatcie likery L.rfa
BM_Prafahryknwany dwuteownil.rfa
BM_Prafabrykowany odwrdcony teownik.fa
EMfPrsfabrykuwany pojedynczy keownik.rfa

Typ: Rodzina Revit
Rozmiar: 135 KB
Data modyfikacji; 2005-03-23 11:37

Mazwa pliku: I Prostokatna-belka-betonowa_M.rfa

Pliki Eypu: stzysthe akceptowane pliki (*.rfa, * adsk)

Obwirz | Anuluj

[l Wiasciwosci elementu

|
Whasciwosci bypu

Rodzina:

x|

Typ:

Rodzina: IProstokqtna-belka-betonowa_l‘\"\

j ‘Wiezytaj.., |

Parametry el

Tup: |20x25 cm

Parametry bypu

3=

Zmief nazwe. .. |

Wartost ot I Parametr |

‘Wartost |

Wrdinanic

b 30,00

|k ‘60.00

Dane identyfikacyjne
fad zesr :
Cpis ind

Produce

Mazwa | 20x25 cm |

]

Anuluj |

Opis zespomT

Znacznik bypu

Koszt

Murner CmniClass

Tkt OmniClass

Zwalniany p

<< Podglad OF Anuluj

Zastasuj
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Aby w widoku Poziom 1 byty widoczne belki konstrukcyjne, ustawiamy opcje
Odsuniecie na—10. Opcje t¢ znajdziemy, klikajac kolejno Wiasciwosci widoku/Zakres
widoku, w opcji Zakres widoku trzeba odszuka¢ Glebokos¢ widoku (rysunek 3.55).

Rysunek 3.55. x
Okno deﬁ}’llC_]l - Zakres gtdwny
Zakresu WldOku Gora: Pozicm zwigzany (Poziom 1 il ISEENIEEH IZSD.DD

Linia cigeia: IPoziom awigzany (Poziom 1) 'l Odsunigcie: I 100,00
Podstawa: IPoziom 2wizzany (Poziom 1) 'l Odsunigeie: | 0.00

~iatebokose widoku

Poziom: IPoziom awigzany (Poziom 1) 'l Odsunigcie: I -10.00
QK I Anuluj | Zastosuj | Pomoc |

Belki rysujemy na osiach B i D (rysunek 3.56).

Rysunek 3.56.
Rysunek pokazujqcy
elementy konstrukcji,
czyli stupy oraz belki
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