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PUNKTACJA — ZABOJSTWA,
SMIERCI, ASYSTY

W League of Legends gléwnym celem jest zniszczenie budynku zwa-
nego nexusem. To, w jaki sposob druzyna tego dokona, jest sprawa
drugorzedng. Najczestsza droga jest wygrywanie walk druzynowych
i zabijanie przeciwnikéw przy jednoczesnym niszczeniu kolejnych
wrogich budynkéw. Stanowi to sedno rozgrywki i pozwala na uzy-
skanie znacznej przewagi. Nie gwarantuje jednak zwyciestwa. Mecz
mozna przegra¢ nawet wtedy, gdy dokona si¢ wielu zabdjstw, nie
dopuszczajac ani razu do $mierci wlasnej postaci. Jezeli gracz bedzie
dzialal samotnie, a nie wspoélpracowal z druzyna, jego szanse na
wygrang beda niewielkie. Nie ma takiej przewagi, ktéra gwaran-
tuje wygrana. Dlatego nalezy pozosta¢ czujnym nawet wtedy, gdy
w kazdym aspekcie gry dominuje sie nad przeciwnikami. Warto réw-
niez walczy¢ do konica, nawet gdy sytuacja wydaje si¢ beznadziejna.
Na przestrzeni kilku lat w League of Legends odbylo sie wiele star¢,
ktére ostatecznie wygral zespot przez caly mecz pozostajacy w cie-
niu swoich rywali. Nawet jezeli nie uda sie¢ wam wygrac¢, nabierzecie

cennego do$wiadczenia, jak gra¢ w trudnych sytuacjach.

WARTO WIEDZIEC

Jezeli mimo wszystko morale w druzynie podupadto
na tyle, ze chcielibyscie podda¢ mecz, to istnieje taka
mozliwosé. Od pewnego momentu mozna zarzadzié
decydujace o tym gtosowanie. Podczas rozgrywki

na Summoner’s Rift jest to dwudziesta minuta,

w pozostatych trybach pietnasta. Zeby mecz zostat
rozstrzygniety w ten sposdéb, przynajmniej 75% cztonkéw
druzyny musi gtosowac ,,za”. W przypadku trybdw, gdzie
walczy piatka graczy, odbywa sie to stosunkiem gtoséw
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4:1 lub 5:0, w przypadku meczu na Twisted Treeline decyzja
taka musi by¢ podjeta jednomysinie. W sezonie széstym
wprowadzona zostata rowniez opcja uniewaznienia

meczu, jesli jeden z graczy sie nie potaczy. Jesli w trzeciej
minucie gry jeden z bohateréw pozostaje potagczony

przez przynajmniej 90 sekund, jego druzyna otrzymuje
taka propozycje (zaktadajac, ze pierwsza krew nie zostata
przelana podczas obecnosci tego gracza). Wystarcza dwa
gtosy ,,na tak”, by tego dokonaé. Gtosowanie rozpoczyna
sie poprzez wpisanie /remake Na czacie.

Wrécmy jednak do samej punktacji. Najwazniejszym jej ele-
mentem sa zabdjstwa. Standardowo za pokonanie wrogiego czem-
piona bohater, ktéry wyprowadzi $miertelny cios, zyskuje 300 sztuk
zlota. Pierwsze zabodjstwo w grze nagradzane jest dodatkowymi
100 monetami i znane jest jako Pierwsza Krew (ang. first blood).

Jezeli konkretny bohater dokona kilku zabéjstw z rzedu
i w miedzyczasie nie zginie, to zdobywa tak zwang serie zabdjstw
(ang. killing spree). Z jednej strony pozwala mu to uzyskac przewage
w zlocie oraz jest z pewno$cia powodem do dumy. Z drugiej strony
jednak taki czempion jest od tego momentu takomym kaskiem
dla rywali. Za pokonanie postaci posiadajacej na koncie serie za-
béjstw uzyskiwana jest (poza standardowymi 300 sztukami ztota)
premia, dzielona réwno pomiedzy wszystkich cztonkéw druzyny.
Maksymalnie premia ta moze wynosi¢ 9o sztuk ztota dla kazdego,
jezeli pokonany mial na koncie pie¢ zabojstw lub wiecej. Pokonanie
czempiona z mniejsza seria zabdjstw przynosi mniejszy zysk. Bo-
hatera, ktérego zabicie przyniesie nam dodatkowe ztoto, mozemy

rozpoznac dzigki ikonie stosu monet pojawiajacej sie obok jego

paska zdrowia (rysunek 3.1).

Rysunek 3.1. Lux (po lewej) nie
dokonata serii zabojstw, podczas

gdy Ezrealowi (po prawej) udato

sie to zrobic¢

Rozdziat 3. Jak grac¢? o
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W sytuacji, gdy czempion notorycznie ginie, pokonanie go
bedzie dostarczalo przeciwnej druzynie coraz mniej ztota. Wartos¢
ta bedzie powoli powraca¢ do bazowej wartosci 300 sztuk zlota,
gdy bohater ten bedzie zdobywat kolejne asysty, badz zresetuje sie
catkowicie, gdy uda mu sie¢ pokonac wroga.

Jezeli bohater zginal w inny sposéb, np. zostat zastrzelony przez
wieze lub pobity na $mier¢ przez potwory z dzungli, to wéwczas
mamy do czynienia z egzekucja. Zaden z jego przeciwnikéw nie
otrzyma zlota, a jego ewentualne serie zab6jstw réwniez pozostana
bez zmian. Mimo wszystko bohater ten bedzie musial odczeka¢
odpowiednia ilo§¢ czasu, by wréci¢ do $§wiata zywych.

W przypadku $mierci bohatera nalezy poczeka¢, by odrodzit
sie on ponownie w bazie. Poczatkowo jest to kilka sekund, jednak
wartos¢ ta roénie z biegiem czasu oraz poziomem bohatera. Po
godzinie gry trzeba czeka¢ juz ponad minute. Daje to przeciwnej
druzynie stopniowo coraz wiecej czasu, by po wygranej walce przy-
pusci¢ atak na baze przeciwnika i skoriczy¢ gre.

Asyste zdobywa sie poprzez zadanie obrazen przeciwnikowi
w przeciagu 10 sekund przed jego $miercia lub poprzez wzmocnie-
nie (np. wyleczenie) sojusznika, ktéry takie obrazenia zadal. Posta-
ci, ktére uzyskuja asyste, otrzymuja do podziatu polowe bazowej
kwoty, ktéra zabdjca uzyskat za pokonanie celu. Jezeli wiec zdobyt
on 300 sztuk zlota, to kolejne 150 dzielone jest po réwno miedzy
tych, ktérzy mu asystowali.

CIEKAWOSTKA

Pokonanie kilku wrogich bohaterow w niewielkim odstepie
czasu nazywane jest wielobdjstwem (ang. multikill).
Pokonanie wrogiej dwojki to double kill, trojki to triple kill,
czworki to quadrakill, a catej pigtki to pentakill. Szczegdlnie
to ostatnie dokonanie jest powodem do dumy dla graczy

i stanowi nieoficjalne osiggniecie, do ktérego wielu z nich
dazy.
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ODPORNOSCI — CZYM SA
| JAK SOBIE Z NIMI RADZIC

Pora na odrobine statystyk i informacji o tym, jak wlasciwie dziata
League of Legends. Wiemy i rozumiemy, ze duzo ciekawsze od
czytania niemalze podrecznikowych definicji jest rzucenie sie w wir
walki, ale prosimy — nie uciekaj. Postaramy si¢ to przedstawi¢
w mozliwie najprostszej formie. Informacje te przydadza sig, by
duzo lepiej zrozumie¢ mechanizmy gry. Pomoga réwniez odpo-
wiednio budowac swojg postac i reagowac na to, co dzieje si¢ na
Summoner’s Rift.

Kazda z postaci na pierwszym poziomie posiada okreslone
statystyki. Rozwija je w czasie gry na dwa sposoby. Po pierwsze:
niektore z nich, takie jak np. zdrowie czy pancerz, zwiekszaja sie
automatycznie przy awansie na wyzszy poziom. Drugim, wazniej-
szym sposobem wzmacniania postaci jest kupowanie odpowiednich
przedmiotéw w sklepie. O tym, na jakiej postaci sprawdza sie do-
brze jakie przedmioty oraz do jakiej roli w druzynie dany czempion
sie nadaje, piszemy w rozdziale czwartym, dotyczacym bohateréw.
Tutaj skupimy si¢ na samej mechanice gry.

Podstawowa statystyka obronna postacii budynkéw jest zdro-
wie. Jezeli liczba punktéw zdrowia naszego bohatera spadnie do
zera, postac ginie. W grze istniejg trzy rodzaje obrazen i zwigzane
z nimi statystyki zapewniajace ochrone. Oprécz wspomnianego
zdrowia mamy réwniez pancerz (ang. armor), ktéry zmniejsza
otrzymywane obrazenia fizyczne, zwane réwniez obrazeniami od
ataku (AD — attack damage), i odporno$¢ na magie, redukujaca
obrazenia magiczne zwiazane z moca umiejetnosci (AP — ability
power). Im wiecej nasz bohater ma pancerza lub odpornosci na
magie, tym mniej obrazen od odpowiedniego rodzaju umiejetnosci
bedzie otrzymywal. Trzecim typem sa obrazenia nieuchronne
(ang. true damage). Jak wskazuje nazwa, obrazenia te nie sa w zaden
spos6b redukowane i jedynym sposobem na zabezpieczenie si¢

przed nimi jest zwigkszenie naszych punktéw zdrowia.

Rozdziat 3. Jak grac¢? e
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Istnieja réwniez umiejetnos$ci zadajace bohaterom obrazenia
réwne pewnemu procentowi ich biezacego albo maksymalnego
zdrowia (jako obrazenia fizyczne lub magiczne). Kupowanie przed-
miotéw dajacych wylacznie punkty zycia przeciwko bohaterom
z takimi zdolno$ciami nie jest najlepszym pomystem, podobnie
jak kupowanie wytacznie pancerza czy odporno$ci na magie prze-
ciwko postaciom ze sporg iloscia obrazen nieuchronnych. Teore-
tycznie wiec idealna umiejetno$¢ ofensywna powinna zadawaé
celowi obrazenia nieuchronne réwne pewnemu procentowi jego
maksymalnego zdrowia. Przed taka zdolnoscig nie sposéb uchronic¢
sie ani budujac odpornosci, ani powigkszajac pasek zdrowia. Tak
sie sktada, ze tylko jedna posta¢ posiada taka umiejetno$¢. Jest to

nocna fowczyni Vayne ze swymi Srebrnymi Beltami (rysunek 3.2).

Rysunek 3.2. Vayne naktadajgca Srebrne Betty na wrogiego bohatera

Nie oznacza to jednak, ze Vayne jest jedynym skutecznym
przeciwnikiem w walce z bardzo wytrzymalymi obronicami. Nawet
jesli wszystkie przedmioty bohatera beda zwiekszaly warto$¢ jego
defensywy, to on sam nigdy nie stanie sie nieSmiertelny. Kazdy ko-
lejny punkt pancerza czy odpornosci na magie daje bowiem mniej
odpornosci niz wczesniejsze. Na przyklad: jezeli posta¢ posiada
25 punktéw odpornoséci na magie, to otrzymywane obrazenia magicz-
ne sa zmniejszone o 20%, przy 100 punktach redukcja wynosi 50%,
a przy 300 punktach — 75%.

Odpornosci bohateréw mozna zmniejszy¢ na dwa sposoby.
Sa to odpowiednio: redukcja i przebicie pancerza oraz redukcja
i przebicie odpornosci. Redukcja polega na czasowym obnizeniu

Nieoficjalny podrecznik gracza League of Legends
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odpornosci przeciwnika za pomocg jakiejs umiejetnosci. Jezeli
jedna postac¢ obnizy odporno$¢ innej, réwniez jej sojusznicy moga
z tego skorzysta¢, zadajac danemu wrogowi zwiekszone obrazenia.
Przebicie z kolei sprawia, ze umiejetnosci i ataki konkretnego bo-
hatera zadaja wiecej obrazen, jednak jego towarzysze nie zyskuja
wskutek tego zadnej premii. Zaréwno redukcja, jak i przebicie
moga mie¢ wartosc¢ liczbowa (zmniejszenie pancerza wroga np. o 15
punktéw) badz procentowa (zmniejszenie pancerza wroga o 15%).

O ile w przypadku przebicia odpornosci sprawa jest prosta,
o tyle nieco bardziej skomplikowana jest sytuacja w przypadku
przebicia pancerza. Mamy tutaj réwniez do czynienia z przebiciem
procentowym, lecz zamiast przebicia o warto$¢ liczbowa pojawia
sie zupelnie nowy wspoélczynnik o nazwie destrukcja (lethality).
W zalozeniach jest to bardzo podobna statystyka. Destrukcja réw-
niez obniza warto$¢ pancerza celu o pewna liczbe punktéw, jest
ona jednak zalezna od poziomu przeciwnika. Nie bedziemy tutaj
przytacza¢ konkretnego wzoru, wazne, zeby zapamieta¢ — im
wyzszy poziom celu, tym bardziej skuteczna bedzie destrukcja.

Oto w jakiej kolejnosci obliczane sa powyzsze statystyki (za-
kladajac, ze wszystkie typy zostang réwnocze$nie nalozone na tego
samego wroga):

1. Redukcja pancerza lub odpornoéci (o konkretna liczbe punk-
tow).

2. Redukcja pancerza lub odpornosci (o warto$¢ procentowa).

3. Przebicie pancerza lub odpornosci (o warto$¢ procentowa).

4. Przebicie pancerza (destrukcja) lub odpornosci (o konkretna
liczbe punktéw).

Zalézmy, ze cel ma 220 punktéw pancerza. Rzucona jest na
niego umiejetnos¢ redukujaca jego pancerz o 20 punktéw oraz taka
redukujaca go o 50%. Zaraz pdzniej strzelec posiadajacy (efektyw-
nie) 15 punktéw destrukcji oraz 30% przebicia zaatakuje cel. Naj-
pierw pod uwage brane sa redukcje, wiec pancerz celu zmniejszy
si¢ najpierw o 20 punktéw, nastepnie o 50% z pozostatych 200.
Przeciwnik ma wiec w tym momencie 100 punktéw pancerza. Atak
strzelca zignoruje najpierw pozostate 30%, a nastepnie jeszcze zni-

weluje go o 15 punktéw, zmniejszajac efektywnos$¢ pancerza celu
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w tym konkretnym pojedynku do 55. Mozliwa jest sytuacja, w kto-
rej bohater o niskiej odpornosci po jej dodatkowym zmniejszeniu
przez ataki przeciwnika bedzie w rezultacie otrzymywat obrazenia
réwne nieuchronnym.

Brzmi skomplikowanie? Nie martw si¢. Nie musisz tego wszyst-
kiego pamietaé. Dla Ciebie, Drogi Graczu, najwazniejsze jest to,
ze jezeli grasz postacig opartg na obrazeniach fizycznych, a prze-
ciwnik ma duzo punktow pancerza, to powinienes jak najszybciej
zaopatrzyc sie w przedmioty zapewniajgce Ci jego procentowe prze-
bicie. Jesli przeciwnik nie posiada zbyt wiele danej odpornosci, to
efektywniejszy bedzie zakup przedmiotow zapewniajacych premie
do redukcji badz destrukcji. W innym wypadku swoimi atakami
bedziesz ledwo zarysowywal jego zbroje. Podobnie rzecz si¢ ma
z postaciami opartymi na mocy umiejetnosci, z odpornoécia na

magie i jej przebiciem.

UMIEJETNOSCI
CZEMPIONOW

Teraz wspomnimy co nieco o umiejetnosciach bohateréw. Kazdy
z nich posiada przynajmniej pie¢ umiejetnosci. Pierwsza z nich to
umiejetno$¢ wrodzona (potocznie: umiejetno$¢ pasywna, przez
graczy nazywana po prostu ,pasywka”), dostepna od poczatku gry.
Kolejne trzy, przypisane domyslnie do klawiszy Q, Wi E, to umie-
jetnosci podstawowe, dostepne do wyboru od pierwszego poziomu
postaci. Zdolno$¢ ukryta pod klawiszem R to umiejetnosc¢ specjalna
(ang. ultimate ability, zazwyczaj skracane do ult albo ulti), zwykle
wyraznie potezniejsza od pozostatych, dostepna do wyboru od po-
ziomu sz6stego. Oto kilka najwazniejszych typow umiejetnosci:
¢ Umiejetnosci dzialajace automatycznie po uzyciu — grupa
umiejetnosci, ktére nie potrzebuja wskazania celu zaklecia,

dzialaja bowiem bezpo$rednio po naci$nieciu umiejetnosci.

e Nieoficjalny podrecznik gracza League of Legends
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Umiejetnosci te moga bezposrednio dziala¢ na naszego boha-
tera badz na obszar dookota niego. Innym przykladem moga
by¢ umiejetnosci specjalne Soraki i Karthusa, ktére odpo-
wiednio lecza wszystkich sojuszniczych bohateréw badz za-
daja obrazenia wszystkim wrogom. Ponadto niektdre z takich
umiejetnosci moga nie by¢ aktywne w sytuacji, gdy ich uzycie
nie przyniosloby zadnego efektu. Przykladem jest umiejetno$¢
specjalna Katariny, ktérej nie mozna uzy¢, gdy w poblizu nie
ma przeciwnikéw.

Umiejetnosci dzialajace na konkretny cel (ang. point and
click) — polegaja na wybraniu umiejetnosci i kliknieciu wska-
zanej postaci w zasiegu naszego bohatera. Moga to by¢ zaréw-
no umiejetnosci wspomagajace sojusznikow, jak i te zadajace
obrazenia wrogom. Wiekszo$¢ tych drugich to pociski, ktére
raz wystrzelone beda podazac za celem, nawet jesli przeciw-
nik przeskoczy przez $ciane i zniknie nam z pola widzenia.
Podobnie rzecz ma si¢ z atakami podstawowymi. Jezeli tucz-
niczka Ashe wypusci strzate w strone wroga, dosiegnie ona go
po drugiej stronie, zakrzywiajac tor lotu. Na poczatku moze
by¢ to troche frustrujace, gdy raz czy drugi zginiemy w taki
sposéb. Na szczescie nie potrzeba wiele czasu, by sie do takiej
mechaniki przyzwyczaic.

Umiejetno$ci mierzone (ang. skillshots) — dziela sie na dwie
grupy. Pierwsza z nich to umiejetnosci dziatajace na obszar
(AoE — Area of Effect). Po wskazaniu kliknieciem fragmentu
terenu, na ktéry chcemy oddzialywaé, uruchamiaja sie w tym
miejscu okreslone efekty. Druga grupa to réznego rodzaju
pociski wystrzeliwane przez posta¢ w wybranym przez nas
kierunku. Niektére z nich zatrzymuja sie na pierwszym prze-
ciwniku, inne za$ przebijaja cel i zadaja obrazenia kolejnym.
Niektore z umiejetno$ci mierzonych, takie jak np. Rzut Oszcze-
pem (Q) Nidalee, potrafia przenikac przez $ciany (mozecie si¢
zdziwi¢, gdy wasz ranny bohater stojacy tuz obok péiki skalnej
zostanie powalony przez niemal niewidzialny oszczep). Inne
umiejetnosci, jak np. Celna Salwa (R) Ezreala, maja ogromny

zasieg i moga dosiega¢ wrogdw nawet na drugim koricu mapy.
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Umiejetnosci bierne — dzialaja one niezaleznie od naszej woli.
Przykladem moga by¢ juz wspomniane Srebrne Belty (W) Vay-
ne badz wiekszo$¢ umiejetnosci wrodzonych. Istnieja réwniez
umiejetnosci wlaczane/wylaczane oraz umiejetno$ci majace
dwa tryby dzialania, ktére mozemy swobodnie przefaczac¢ mie-
dzy sobg, takie jak np. Zmienianko! (Q) Jinx.
Umiejetnosci podtrzymywane — to umiejetnosci, ktére mo-
zemy aktywowac i beda one trwaly, dopdéki ich nie dezaktywu-
jemy, badZ do momentu, w ktérym naszej postaci wyczerpie
sie mana. Przykladami moga by¢ zdolnosci specjalne Anivii
oraz Swaina.
Inne rodzaje umiejetno$ci — maja bardzo indywidualne dzia-
tanie. Ich przykladem moga by¢ putapki — réznego rodzaju
przeszkody pozostawiane na mapie, ktére sa aktywowane, gdy
przeciwnik w nie wejdzie. Inne zdolno$ci potrafia np. tymcza-
sowo modyfikowac¢ teren lub zapewnia¢ chwilowg nienamie-
rzalnos¢.

Omawiane zdolno$ci moga stawac sie potezniejsze na dwa
sposoby. Awansujac na wyzszy poziom, gracz wybiera, ktéra z umie-
jetnosci chce rozwinaé. Zwieksza ona wtedy swoje bazowe wartosci.
Niezaleznie od tego wiekszos$¢ umiejetnosci skaluje sie wraz z kt6-
ra$ statystyka bohatera. Spéjrzmy na przyktadowy opis zdolnosci
postaci (rysunek 3.3).

- '

| Mistyczny Strzat (1) [

| 28 pkt. many 6.5 sek. odnowienia
cy 35 (+78) (+0) pk 1

Rysunek 3.3. Przyktadowy opis umiejetnosci

Warto$¢ obrazen zaznaczona tym samym kolorem co tekst to
wspomniana juz warto$¢ bazowa. Kolorowa warto$¢ znajdujaca
sie w nawiasie to tzw. wspoélczynnik (ang. ratio), czyli informacja
o tym, ktéra z naszych statystyk i o ile wzmacnia te umiejetnosc.

Najwazniejszymi sa te oznaczone kolorem pomaranczowym
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— obrazenia od ataku, i zielonym — moc umiejetnosci. Pozostate
kolory to: czerwony — punkty zycia, z6ity — pancerz, niebieski
— mana. To wlasnie przeliczniki w duzej mierze decyduja, ktéra
postacia mozna gra¢ np. jako magiem (skupiajac sie na rozwijaniu
mocy umiejetnos$ci), a ktéra zupelnie nie sprawdzi sie w tej roli,
poniewaz nie posiada odpowiednich przelicznikéw.

Niektére umiejetnosci moga mie¢ wspolczynniki skalujace sie
zaréwno z obrazeniami od ataku, jak i z mocg umiejetnoéci. Umie-
jetno$¢ zawsze zadaje obrazenia okres$lonego rodzaju, co jest zazna-
czone w jej opisie. Moze sie jednak zdarzy¢, ze umiejetno$¢ zadaje
obrazenia fizyczne, ale zwigksza je posiadana przez posta¢ moc
umiejetnosci (i na odwrdét). Niektdrymi postaciami mozna grac,
kupujac zaréwno przedmioty zwiekszajace obrazenia od ataku, jak
i te odpowiedzialne za wzrost mocy umiejetnosci. Jednak kupowanie
podczas jednego meczu obu rodzajéw przedmiotéw w wiekszosci
przypadkéw nie jest najlepszym pomystem. Wiecej o tym, kim warto
gra¢, w jaki sposob i na jakiej alei, znajdziecie w rozdziale czwartym,
opisujacym typy postaci i ich role w druzynie.

Poza umiejetnosciami bohaterowie dysponujg atakami pod-
stawowymi, czesto nazywanymi réwniez autoatakami. Wykonuje
sie je za pomocg uzycia prawego przycisku myszy na przeciwniku.
Cho¢ umiejetnos$ci moga zadawac obrazenia kazdego z powyzszych
typow, to jednak warto zaznaczy¢, ze ataki podstawowe zawsze
zadawac beda obrazenia fizyczne — tym wieksze, im wiecej obra-
zen od ataku posiada juz nasza postaé. Istnieja jednak umiejetnosci
i przedmioty, ktére moga modyfikowa¢ autoatak naszej postaci,
zwiekszajac dodatkowo wywolywane nim obrazenia, zasieg, a nawet
naktadajac przy trafieniu wroga zupetnie nowe efekty.

Zasieg ataku definiuje, z jakiej odleglosci nasza postac jest
w stanie wykonywac ataki podstawowe. Bohateréw dzielimy na
tych walczacych wrecz (o zasiegu ataku w granicach 125 — 200
jednostek odleglo$ci na mapie) oraz walczacych na dystans (400
— 700 jednostek). Niektore umiejetnosci pozwalaja tymczasowo
zwigkszy¢ zasieg postaci, a kilkoro bohateréw potrafi przybraé dwie
rézne formy, co pozwala im raz walczy¢ wrecz, a raz na dystans.

Nie trzeba pamieta¢ doktadnych zasiegdw ataku, ale podczas walki
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warto zwracaé¢ uwage na to, kiedy znajdujemy sie w polu razenia
wroga i kiedy on wchodzi w nasze.

Predkos¢ ataku okresla, ile bazowych atakéw posta¢ moze wy-
prowadzi¢ w ciggu sekundy. Na pierwszym poziomie jest to wartos¢
niewielka, praktycznie zawsze mniejsza niz 1. Gracze kontrolujacy
postacie skupiajace sie na zadawaniu obrazen autoatakami czesto
kupuja przedmioty zwiekszajace predkos¢ ataku. Nalezy jednak
zaznaczy¢, Ze istnieje granica 2,5 ataku na sekunde, ktérej nie mozna
przekroczy¢ — zatem kupowanie kolejnych przedmiotdéw, ktére
zwiekszaja predkos¢ ataku, gdy ta granica zostata juz u bohatera
osiagnieta, mija sie z celem.

Niektdére umiejetnosci powoduja reset autoataku. Na czym
to polega? Zal6zmy, ze nasz strzelec wykonuje 1 bazowy atak na
sekunde. W zwyklej sytuacji uzywamy go na celu i nastepnie musi-
my odczekaé sekunde, zanim bedziemy mogli zaatakowac znowu.
Jednak jesli postac posiada zdolnos¢ resetujaca, mozemy uzy¢ auto-
ataku i zaraz p6Zniej tej umiejetnosci, by wyprowadzi¢ wzmocniony
strzal, ignorujac ograniczenie wynikajace z predkosci ataku.

Niektére umiejetno$ci uznawane sa za modyfikacje autoataku,
mimo ze w rzeczywistosci autoatakami nie sg. Przykltadowo: Mi-
styczny Strzal (Q) Ezreala jest pociskiem mierzonym (ang. skillshot),
a Paktujemy? (Q) Gangplanka jest pociskiem wystrzeliwanym
w konkretny cel (ang. point and click), jednak obie te umiejetnosci
uznawane sa za modyfikacje autoataku. Jest to wazne, poniewaz
autoataki i ich modyfikacje moga naklada¢ pewne efekty przy tra-
fieniu (ang. on-hit effects). Takie efekty naklada np. miecz o nazwie
Blask (ang. Sheen), zwiekszajacy obrazenia kolejnego autoataku po
uzyciu umiejetnosci, czy Czerwone Wzmocnienie spowalniajace
i zadajace niewielkie obrazenia z kazdym autoatakiem.

Ataki bazowe bohateréw moga trafia¢ krytycznie, zadajac 200%
obrazen. Uzaleznione jest to od szansy na trafienie krytyczne
— procentowej statystyki rozwijanej przede wszystkim poprzez
kupowanie odpowiednich przedmiotéw. Cho¢ wizja zadawania
podwdjnych obrazen jest kuszaca niezaleznie od tego, jaka posta-
cig gramy, trafienia krytyczne to domena strzelcéw, niektérych

wojownikéw i zabojcow.
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WARTO WIEDZIEC

Mimo ze modyfikacje autoataku moga naktada¢ dodatkowe
efekty przy trafieniu, to nie wszystkie z nich dziatajg w ten
sam sposob. Przyktadowo: wiekszos¢ zmodyfikowanych

atakéw nie moze stac sie trafieniami krytycznymi. W catej
grze jedynymi umiejetnosciami, ktére moga trafia¢
krytycznie, sa: wspomniane juz Paktujemy? Gangplanka,
Cios Alfa Mastera Yi, Rozstrzygajace Uderzenie Garena

i Nawatnica Stali Yasuo.

Kradziez zycia (ang. life steal) i wampiryzm zakle¢ (ang.
spellvamp) to statystyki pozwalajace postaciom odzyskiwaé zdro-
wie poprzez zadawanie obrazen wrogim i neutralnym postaciom.
Pierwsza z nich odnawia zdrowie poprzez zadawanie obrazen auto-
atakami, jest wiec przydatna dla postaci opierajacych si¢ na obraze-
niach od ataku. Druga z nich znajduje zastosowanie gléwnie u ma-
gow, gdyz leczy poprzez zadawanie obrazen umiejetno$ciami. O ile
kradziez zycia jest kluczowym elementem dla wszystkich strzelcéw,
niektorych wojownikéw oraz asasynéw, to wampiryzm zaklec nie
byt szczegélnie popularny w ostatnich latach. Powszechnie rozwi-
jalo sie te statystyke tylko u kilku bohaterdw, takich jak Vladimir
czy Akali. Dlatego byt on stopniowo wycofywany z poszczegdlnych
przedmiotéw oraz umiejetnosci. Dalej jednak istnieje chociazby
w runach — kwintesencjach czy w unikalnej cesze Paszczy Mal-
mortiusa. Wypada wiec o tej statystyce wspomniec.

Bohaterowie posiadaja réwniez statystyki regeneracji zdro-
wia i regeneracji zasobu. Okreslaja one, jak wiele zdrowia/many/
energii odzyskuja oni biernie w przeciagu 5 sekund.

Dla umiejetno$ci bohateréw istnieje tak zwany czas odnowie-
nia (ang. cooldown). Po ich uzyciu nalezy odczekaé¢ odpowiedni,
zalezny od umiejetnosci czas, by mozna bylo ich uzy¢ ponownie.
W grze istnieje jednak statystyka odpowiadajaca za skrdocenie czasu
odnowienia (ang. cooldownreduction). Jezeli bohater posiada jej
np. 10%, to jego umiejetnosci beda zdatne do ponownego uzycia
10% szybciej niz normalnie. Aby unikna¢ sytuacji, w ktorej postac

zdobywa 100% czasu odnowienia i moze uzywac kazdej zdolnosci
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bez przerwy, wprowadzony zostal limit 40%. Warto zwréci¢ na
to uwage przy kupowaniu przedmiotéw, by nie przekraczac¢ tego
limitu i nie wydawa¢ zlota na co$, co nie bedzie przynosi¢ zbyt
wielu korzysci.

Predkos¢ poruszania sie okresla, jak szybko postac prze-
mieszcza sie po mapie. Moze by¢ zwiekszana na stale poprzez
pewne przedmioty lub tymczasowo za pomoca umiejetnosci. Spe-
cyficznym przedmiotem zwiekszajacym predko$¢ sa buty. Kazda
z postaci moze korzysta¢ tylko z jednej pary butéw i kupowanie
wiekszej iloéci mija sie z celem.

Kontrola nad naszym bohaterem moze by¢ ograniczona przez
niektére umiejetnosci. Efekty tych umiejetnosci nazywamy kon-
trola thlumu (ang. crowdcontrol) lub potocznie, od angielskiego
sformulowania, cc-kami. Istnieje kilka negatywnych efektéw, pod
ktérych wpltywem moze sie znalez¢ nasz bohater. Czes¢ z nich
ogranicza tylko niektére z dostepnych nam opgji (sa to tak zwa-
ne miekkie cc-ki), inne odbieraja nam calkowicie kontrole nad
postacia (twarde cc-ki). Do tych pierwszych zaliczamy przede
wszystkim: spowolnienie (ograniczajace predko$¢ poruszania sie),
oélepienie (sprawiajace, ze ataki podstawowe naszej postaci chy-
biaja), uciszenie (odbierajace zdolno$¢ uzywania umiejetnoéci oraz
przedmiotéw) oraz unieruchomienie. Catkowicie kontrole nad
postacia odbieraja nam:

e odrzucenie, podrzucenie, przyciagniecie (wyrzucajace naszego
bohatera w powietrze);

® zauroczenie, strach, prowokacja, przerazenie (powodujace wy-
konywanie przez bohatera akcji niezgodnych z nasza wola);

e ogluszenie (wylacznie odbierajace kontrole) i przygwozdzenie

(nietypowy rodzaj ogluszenia wplywajacy zaréwno na cel, jak

i na rzucajacego zaklecie).

Nieustepliwos$¢ (ang. Tenacity) to procentowa statystyka
redukujaca czas trwania kontroli tlumu. Tylko nieliczne postaci
posiadaja umiejetnosci zapewniajace te statystyke. Pozostate moga
zaopatrywac sie¢ w przedmioty zwiekszajace ja. Warto jednak pa-
mietaé, ze premia do nieustepliwo$ci z przedmiotéw sie nie ku-

muluje i nie ma sensu kupowac kilku identycznych przedmiotéw.
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SKOROWIDZ

A

Ability Power, Patrz: AP

AD, 55,93, 94, 99, 101, 137, 145,
147, 148, 151, 152, 153, 154,
178,182

AFK, 21

aleja, 44, 162, 163
dolna, 24, 25, 115, 163

strzelec, 165
wsparcie, 166

gorna, 24, 25, 115, 163, 164, 200
$rodkowa, 115, 163, 164, 200
zamiana, Patrz: Lane swap

All-Stars, 222

AP, 55,93, 139, 140, 141, 142,
143, 151, 157, 158, 159, 160,
161,178

apteczka, 59, 63

ARAM, 11, 22, 57, 132, 134, 227
reguly, 58

armor, Patrz: pancerz

assassin, Patrz: zabdjca

asysta, 79, 92

Attack Damage, Patrz: AD

B

backdoor, 211

Bandle City, 39

Baron Nashor, 23, 32, 33, 54, 55,
174,175
atak, 178, 179, 208
leze, 110

Barrier, Patrz: Czar
Przywolywacza Bariera

baza wroga, 44

Bilgewater, 39, 58, 78

blind pick, Patrz: gra w ciemno

Bloodrazor, Patrz: ekwipunek
Krwawe Szpony

blue buff, Patrz: wzmocnienie
niebieskie

bohater, Patrz: czempion

Brzytwodzioby, 52, 174

Brzytwopletwa, 78

buff, Patrz: wzmocnienie

Butcher’s Bridge, 58

Kup ksigzke

C

camp, Patrz: obdz potwordw
cc-ki, Patrz: kontrola thumu
Cinderhulk, Patrz: ekwipunek
Zar
Clarity, Patrz: Czar
Przywolywacza Czysto$c¢
Cleanse, Patrz: Czar
Przywolywacza Oczyszczenie
Control Ward, Patrz: totem
Kontroli
cooldown, Patrz: postaé
statystyki czas odnowienia
cooldownreduction, Patrz:
postac statystyki skrocenie
czasu odnowienia
cosplay, 221, 222, 223
crowdcontrol, Patrz: kontrola
tlumu
Czar Przywolywacza, 23, 28, 83,
129, 131
Bariera, 131
Blysk, 131, 132, 133
Czystos¢, 132
Duch, 132
Jasnowidzenie, 59
klawisz, 28
Mrozace Porazenie, 180
Naznaczenie, 132
Naznaczenie/Doskok, 59
Oczyszczenie, 132
Podpalenie, 133
Porazenie, 59, 129, 133, 173,
176, 177,178,179, 185
Teleportacja, 59, 133, 165,
200, Patrz tez: teleportacja
Uzdrowienie, 134
Wyczerpanie, 134
Wyzywajace Porazenie, 181
Czarna Mgla, 39, 42, 64, 65
czary, 32, 39, 42, 64, 65
czat, 24, 27, 33, 83, 225, 226
blokowanie, 27
wiadomos$é, 33
czempion, 24, 123, 190, 191,
192, Patrz tez: gracz, postac¢

autoatak, 46, 99, 101, 181
efekt przy trafieniu, 100,101
modyfikacja, 100, 101
reset, 100

darmowy, 24, 25

do przetestowania, 25, 57

odtamek, 219

odrodzenie, 92

polaczenie, 159

potyczka, 41

przelosowanie, 22, 58, 60

Sejuani, 57, 183

skérka, Patrz: skérka bohatera

umiejetnos¢, Patrz:
umiejetnosé

walczacy
na dystans, 99, 130
wrecz, 99

wsparcia, Patrz: wsparcie

zachowanie, 33

D
Defense of the Ancients, Patrz:
DotA
Demacianie, 38
dive’owanie, 199
Dominion, 73, 79
doswiadczenie, Patrz: punkty
do$wiadczenia
DotA, 9
druzyna
przeciwna, 23, 31
czary, 32
ekwipunek, 32
komunikacja, 226
wilasna, 23, 31, 225
czary, 32
ekwipunek, 32
ping, Patrz: ping
wynik, 31
Drzewiec, 65
dzungla, 44, 52
dzungler, 25, 69, 72, 116, 125,
126, 162,173
farmer, 187
ganker, 186, 200
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kontr-dzungler, 187
dzunglowanie, 183, 184

E

Ebonmaw, 69
ekran
klienta, 42
logowania, 43
opcji, 28, 29, 34
wyboru postaci, 20
ekwipunek, 23, 30, 103, 105, 113
Aniot Stréz, 149
Berto Otchtani, 142
BluZnierczy Graal Athene, 157
Bransoleta Targonu, 170, 171
buty
Buty Mobilnosci, 162
Buty Predkosci, 162
Buty Szybkosci, 114, 115, 160
Ionianskie Buty Jasnosci
Umystu, 161
Nagolenniki Berserkera, 161
Obuwie Maga, 161
Obuwie Merkurego, 161
Tabi Ninja, 162
Calun Banshee, 148, 155
Czarny Tasak, 106, 154
Dlugi Miecz, 105, 114, 115
Echo Luden, 140, 181, 182
Egida Legionu, 160
Gruboskérnos$é Steraka, 154
Hextech GLP-800, 143
Huragan Runaana, 146
Kamien Widzenia, 109, 170,
171
klawisz, 28
Klepsydra Zhonyi, 142
Kolczasta Kolczuga, 156
Kolosalna Hydra, 153
Kosa, 113
Kosa Statikka, 146, 149
Kostur Archaniota, 141
Kostur Pustki, 140
Krwawe Szpony, 181, 183
Krwiopijca, 147, 149
Krwiozercza Hydra, 153
Krysztalowy Kostur Rylai, 142
Lekka Szata, 105
Lodowa Rekawica, 156
Lodowy Kiet, 170, 171
Lodowy Mlot, 153
Maczeta Lowcy, 116, 179
Medalion Nomada, 170, 171
Miecz-Pistolet Hextech, 143
Mikstura Lowcy, 116
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Mikstura Skazenia, 114, 115, 116
Mikstura Zdrowia, 114, 115, 116
Moc Tréjcy, 106, 151
Morellonomicon, 141
Mroczne Ostrze
Draktharru, 152
Mrozne Serce, 155
Nagolenniki Berserkera, 149
Naszyjnik Zelaznych Solari,
160, 208
N6z Tropiciela, 180, 186
Oblicze Ducha, 155
Odkupienie, 158
Odnawialna Mikstura, 114,
115, 116
Ognista Armata, 146
Ognisty Trybularz, 158
Oko Ekwinokcjum, 171
Oko Oazy, 171
Oko Obserwatora, 171
Omen Randuina, 155
Omowy Niszczyciel, 159
Oponcza Antymagiczna, 105
Ostatni Szept, 147, 148, 149
Ostrze Dorana, 113, 115
Ostrze Gniewu Guinsoo, 151
Ostrze Lowcy, 180, 181
Ostrze Nieskonczonosci, 145,
149, 161
Ostrze Nocy, 152
Ostrze Ztodziejki Czaréw,
115,170, 172
Ostrze Zniszczonego
Kréla, 147
Pancerz Umrzyka, 156
Paszcza Malmortiusa, 153
Piers$cienn Dorana, 113, 115
Plemienna Zbroja, 155
Portal Zz'rot, 159
Pozdrowienia Lorda
Dominika, 148
Pozeracz, 105, 106
Protopas Hextech-01, 143
przeciwnika, 32
Reliktowa Tarcza, 115, 170,
172
Rewolwer Hextech, 143
Roszczenie Krélowej
Lodu, 171
Rézdzka Wiekow, 141, 143
Rteciowy Butat, 148
Rubinowy Krysztal, 105
Runiczne Echa, 181, 182, 183
Sloneczna Peleryna, 107, 156,
182

sojusznika, 32
Starozytna Moneta, 115, 170,
172
Szabla Zwadzcy, 181
Szat, 106, 151
Sztandar Dowddcy, 160
Smiertelne Przypomnienie, 148
Tajemnicza Piecze¢, 113
talizman, Patrz: talizman
Talizman Lowcy, 116, 180
Talizman Wstapienia, 171
Taniec Smierci, 147
Tarcza Dorana, 113, 115
totem, Patrz: totem
Tygiel Mikaela, 158, 208
Udreka Liandry’ego, 142
umiejetnos$¢, Patrz:
umiejetnosé
Uscisk Serafina, 141
Widmowe Ostrze Youmuu, 152
Widmowy Tancerz, 146
Wojownik, 182, 183
Wzmacniajgca Ksiega, 105,
114, 115
Zabdjczy Kapelusz
Rabadona, 139
Zab Nashora, 139, 140
Zbocze Gory, 171
ZYodziej Esencji, 145
Zmora Licza, 140
Zwiastun Zeke’a, 159
Zar, 182,183
Eliksir Wyroczni, 59
esencja, 117, 118, 219
Exhaust, Patrz: Czar
Przywolywacza Wyczerpanie

F

Facebook, 24, 216

farmienie, 194

Festyn Ksiezyca, 43

Field of Justice, Patrz: Pole
Sprawiedliwosci

filtr jezykowy, 27

first blood, Patrz: Pierwsza
Krew

Flash, Patrz: Czar
Przywolywacza Blysk

Fog of War, Patrz: Mgta Wojny

Fontanna, 50

Fountain, Patrz: fontanna

FPS, 31

Frames Per Second, Patrz: FPS

Freljord, 39, 49, 57
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G
gank, Patrz: zasadzka
gankowanie, 164, 173, 175, 184,
186, 200
Ghost, Patrz: Czar
Przywolywacza Duch
glif, 117,118
glosnos¢, 27
Golem, 65
Gora Targon, 39
gra, Patrz tez: mecz, League of
Legends tryb
atak podstawowy, Patrz:
posta¢ atak podstawowy
druzynowa, 11, 82, 83, 208,
209, 210
faza banéw, 85
rola, Patrz: gracz rola
indywidualna, 11, 81
ocena, 217, 218
porzucenie, Patrz: AFK
poziom trudnosci, 80, 81
punktacja, Patrz: punktacja
rankingowa, 83, 84, 86, 205
kolejka, 87
tryb, 87, 88
trening bojowy, 19
tryb, 80, Patrz tez: League of
Legends tryb
PvP, 83
Razem przeciw SI, 80
w ciemno, 83, 84
z botami, 11, 19, 21, 80, 82
gracz, Patrz tez: czempion,
postaé
ban, 21
dostepnos¢, 27
ikona, 18, 19, 21, 27
imie, 18, 27
liga, Patrz: League of Legends
liga
MMR, Patrz: MMR
opcja, Patrz: opcja
poziom, 11, 19, 23
czwarty, 26
dwudziesty, 117
dziesiaty, 26, 83, 117, 131
dziewiaty, 21, 112
osiemnasty, 123
6smy, 26
piaty, 83
siédmy, 83
szosty, 25, 26, 83
trzeci, 80, 83
trzydziesty, 21, 22, 30, 83, 86
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profil, 22

rola, 85

status, 27

umiejetnos¢, Patrz:
umiejetnosé

zadanie, 10

znajomy, 27

H

handlarz, 39

Harrowing, 41, 65

Heal, Patrz: Czar
Przywolywacza Uzdrowienie

Herb Miazdzacego Gniewu, 68

Herb Zrozumienia, 52

Herb Zaru,

Herold Riftu, 32, 52, 54, 174,
175

Hextech Crafting, 218

Hextechowe Rzemioslo, Patrz:
Hextech Crafting

|

Icathia, 40

1EM, 222

Ignite, Patrz: Czar
Przywolywacza Podpalenie

Imperium Noxus, 38, 39, 40

Imperium Shurimy, 40, 77

inhibitor, 23, 35, 44, 49
oslona, Patrz: wieza inhibitora

Instytut Wojny, 40, 42

Ionia, 38

J

jungle, Patrz: dzungla

K
kamera, 30
kamuflaz, 107, 109
kapliczka, 55
keystone mastery, Patrz:
specjalizacja kluczowa
killing spree, Patrz: zabdjstwo
seria
kite'owanie, 205, 207
klawisz
1-7, 28, 106
B, 30, 233
Ctrl+6, 217
D, 28
E, 28,96
Enter, 33
Escape, 28
F 28

G, 34
myszy
podpowiedz, 28
prawy, 226

Q, 28, 96, 196, 198

R, 28, 96, 234

S, 194

Shift Enter, 30

skréty, 211

Tab, 68, 226

W, 28, 96

Y, 30
klejnot, 181, 182, 219
Klub, 24
klucz, 218, 219
Kodeks Przywotywacza, 224
komputer wydajnos¢, 31
komunikator

glosowy, 226

TeamSpeak, 11

Xfire, 11
kontr-dzunglowanie, 173
kontrola ttumu, 102, 130, 132,

138, 154, 158, 166, 207, 210

nieustepliwos¢, 102, 161

usuniecie, 148
kontrowanie, 205
Krél Poro, 77,78
Krélestwo Demacii, 38, 40
Krysztalowy Odtamek, 79
krzak, 108, 110, 126
Krzewogrzbiet Czerwony, 33,

52, 53,174, 175, 184

L

lane, Patrz: aleja
Lane swap, 204
lasthitowanie, 197
League of Legends
ekran wyboru postaci, Patrz:
ekran wyboru postaci
gracz, Patrz: gracz
historia, 9
instalacja, 16, 17
interfejs, 28
konto, 15
ban, 21
indywidualizacja, 22
liga
awans, 86, 103
Braz, 84, 86
degradacja, 87
Diament, 84
Mistrz, 84, 85
Platyna, 84
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Pretendent, 84, 85
Srebro, 84, 86, 87
Zloto, 84, 87
mapa, Patrz: mapa
na zywo, 220, 221, 222
samouczek, 19
scena profesjonalna, 221
subskrybcja na portalu
spolecznosciowym, 216
trening bojowy, 19
tryb, 23, 78
ARAM, Patrz: ARAM
Awanturnicy Czarnego
Rynku, 78
Boty Zagtady, 76
Crystal Scar, 73
Draft Nemezis, 78
Hexakill, 75
Jeden za wszystkich, 74
kolejka rotacyjna, 73
Konfrontacja, 75
Krwawy Ksiezyc, 80
Legenda o Krélu Poro, 42, 77
Na Pewno Nie Dominion, 79
Oblezenie Nexusa, 79
rankingowy, 22, 23
sesyjny, 10
Twisted Treeline, 11
tymczasowy, 11, 73, 74
U.R.E, 75,76
Wyniesienie, 77
wersja, 8
wymagania sprzetowe, 14
licznik,
life steal, Patrz: postac statystyki
kradziez zycia
linia, Patrz: aleja

M

Maestria, 26, 217

mag, 69, 70, 101, 123, 125, 126,
132,133, 136, 137, 163, 167,
169, 188, 189, 190, 191, 192, 210
Akali, 101, 107, 139, 144
Anivia, 141
Annie, 132, 138, 172, 198, 210
Azir, 139
Brand, 24, 142
buty, 161
Cassiopeia, 141
Diana, 183, 188
Ekko, 183, 188
Elise, 70, 183
Evelynn, 70, 107, 183
Fiddlesticks, 183, 189
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Galio, 138
Gragas, 183, 189
Jax, 144, 151
Karma, 139, 172
Karthus, 70, 97
Kassadin, 139
Katarina, 97, 115, 144
Kayle, 139, 151, 183
LeBlanc, 107, 139
Lissandra, 132
Luly, 139, 172
Lux, 24, 25, 74, 76, 138, 202
Malzahar, 199
Mordekaiser, 70
Morgana, 43, 172
Nidalee, 183, 190, 210
Orianna, 139
Ryze, 24, 141
Sona, 172
Syndra, 207
Teemo, 107, 139, 164
Vladimir, 101, 115, 123, 139,
148
Xerath, 77, 138, 210
Ziggs, 138, 202, 210
Zyra, 138, 172, 210
mage, Patrz: mag
Magokracja, 49
mail, 24
mana, 30, 50, 53, 59, 62, 69, 75,
99,101, 113, 114, 115, 118,
126, 127, 132, 138, 140, 143,
150, 155, 156, 157, 158, 159,
160, 194
manat, Urf, 76
Maokai, 65, 183
mapa, 10, 11, 23
Crystal Scar, 77, Patrz tez:
League of Legends tryb
Crystal Scar
Howling Abyss, 57
Summoner’s Rift, 11, 21, 44,
45,78,79, 87
przykryta $niegiem, 42
Twisted Treeline, Patrz:
Twisted Treeline
Mark, Patrz: Czar
Przywolywacza Naznaczenie
marksman, Patrz: strzelec
Match Making Ratio, Patrz:
MMR
mecz, Patrz tez: gra
atak podstawowy, Patrz:
postac atak podstawowy
data rozpoczecia, 23

faza
poczatkowa, 194
podina, 208
$rodkowa, 205
opuszczenie, 29, 227
poddanie, 29, 90
punktacja, Patrz: punktacja
rozstawiajacy, 84, 86
statystyki, 23, 31
streaming, 221
Twisted Treeline, 70
uniewaznienie, 91
Mgta Wojny, 108
Mid-Season Invitational, 222
miecz, Blask, 100
minion, 44, 51, 202
oblezniczy, 51, 52
walczacy, 51, 52
zabity, 23
nagroda, 51, 52
Miodowy Owoc, 56
MMR, 86, 87
mnich Lyt, 60
MOBA, 9
moc umiejetnosci, Patrz: AP
multikill, Patrz: wielobdjstwo

N

nexus, 44, 45, 46, 47, 50, 90
niewidzialno$¢, 107
nomad, 40

Noxianie, 38, 39

(0

ob6z potwordw, 44
obrazenie fizyczne, Patrz: AD
obronca, 136, 154, 166, 169,
188, 189, 190, 191, 192, 207,
209
Alistar, 172, 216
Amumu, 183, 188, 210
Blitzcrank, 172
Braum, 172
buty, 161, 162
Cho’'Gath, 76, 183, 188
Dr Mundo, 148, 183
Leona, 172
Malphite, 183, 190, 210
Nautilus, 172, 183
Nunu, 183
Rammus, 183, 190
Tahm Kench, 172
Taric, 172
Thresh, 70, 166, 172
Volibear, 183, 192
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off-tank, Patrz: wojownik
ofensywny obronca

oltarz, 65, 66, 67,71, 72, 79

on-hit effects, Patrz: czempion
autoatak efekt przy trafieniu

opcja, 27

Ostatnia Iskra, 74

O$miorkon, 78

P
pancerz, 93, 94, 99, 105, 128,
129, 142, 149, 155, 156, 159,
160, 162
destrukcja, 95
przebicie, 94, 95, 124, 147, 148
redukcja, 94, 95, 154
pasywka, Patrz: umiejetnosc¢
pasywna
peel, 166, 207
piecze¢, 117, 118
Pierwsza Krew, 91
Piltover, 39
ping, 34, 35, 225
Pladrokrab, 78
Pole Sprawiedliwosci, 30, 44:
Pomiot Pustki, 159
Ponurnik, 52, 174
poro, 60, 77,78
Poro-Chrupki, 59, 60
postaé, 190, 191, 192, Patrz tez:
czempion, gracz
atak
podstawowy, 99, 102, 107,
109, 111, 113, 116, 123,
124, 125, 129, 130, 144,
194
predkosé, 100
szansa na trafienie
krytyczne, 100, 145, 146
zasieg, 99, 145, 146
cc-ki, Patrz: kontrola thumu
ekran wyboru, Patrz: ekran
wyboru postaci
hybrydowa, 144, 151
moc umiejetnosci, Patrz: AP
niewidzialna, 59
obrazenia
fizyczne, Patrz: AD
magiczne, 93, 94, 125
nieuchronne, 93, 132, 158,
174
od ataku, Patrz: AD
statystyki, 30, 93, 94, 98, 100
destrukcja, 95, 127, 152
kradziez zycia, 101, 123,

Kup ksigzke

124, 129, 144, 147, 148,
153, 153
modyfikacja przez runy,
118,119
odporno$¢ na magie, 93, 94,
95,124, 127, 128, 129, 142,
148, 149, 152, 153, 155
pancerz, Patrz: pancerz
predkos¢ poruszania sie,
102, 125, 128, 132, 146,
152, 158, 161, 162, 178
regeneracja zasobu, 101
specjalizacja, Patrz:
specjalizacja
wampiryzm zakle¢, 101, 123,
143, 153
zdrowie, Patrz: zdrowie
teleportacja, Patrz:
teleportacja
typ, 10
potwoér, 173, 174, 175
neutralny, 175, 184
powiadomienie, 27, 28
Pradawny Wyniesiony, 77
prima aprilis, 43
program wykrywajacy bledy
W oprogramowaniu, 27
Protektorat, 49
przerwa w murze, 49
przywolywacz, 41
ikona, 219
kodeks, 224
putapka, 63, 98, 152, 173
niewidzialna, 59, 109
punktacja, 79, 91, 94, 95
punkty
dos$wiadczenia, 22, 51, 52
otrzymane, 23
potrzebne do awansu, 22
maestrii, 26, 217
premium, Patrz: RP
zaslug, Patrz: PZ
zdrowia, Patrz: zdrowie
Pustka, 40
PZ, 20, 21, 22, 23, 26, 117

Q

queue, Patrz: gra rankingowa
kolejka

R

Rakkor, 39

ranked game, Patrz: gra
rankingowa

recall, Patrz: teleportacja

red buff, Patrz: wzmocnienie
czerwone
relikt, 79
zdrowia, 69, Patrz tez:
apteczka
Riot Points, Patrz: RP
rotacja, 25
Rozkwit Wrézbity, 56
RP, 20, 21, 22, 214, 216, 219
runa, 10, 116
brazowa, Patrz: esencja
czerwona, Patrz: znak
efektywno$¢, 118, 119
esencja, Patrz: esencja
fioletowa, Patrz: esencja
glif, Patrz: glif
krag, 117
niebieska, Patrz: glif
piecze¢, Patrz: pieczec
poziom zaawansowania,
Patrz: runa krag
strona, Patrz: strona na runy
zestaw, 26
cena, 120
uniwersalny, 119
znak, Patrz: znak
z6lta, Patrz: pieczeé
Runeterra, 38, 39, 64
$wieto, 41
Runic Echoes, Patrz: ekwipunek
Runiczne Echa

S
Shadow Isles, 39, 64, 70
Shurima, Patrz: Imperium
Shurimy
Skalniak, 52, 174
Sklep, 50, 93, 103, 104
sklepikarz
Greyor, 58, 60
Lyt, 60
skorka
bohatera, 42, 43, 76, 78, 214,
219
kategoria, 214
wyprzedaz, 215
$wiateczna, 216
totemu, 216, 219
Zwycieska, 216
skrzynka, 22, 218, 219, 220
smartcast, Patrz: umiejetnosc
szybkie rzucanie czaréw
Smite, Patrz: Czar
Przywolywacza Porazenie
Smok, 23, 32, 33, 52, 174
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atak, 177, 178, 179, 208
Gorski, 178
leze, 54, 110
Oceaniczny, 178
Ognisty, 178
Podniebny, 178
premia za zabicie, 178
Starszy, 54, 177, 178
Snowdown Showdown, 42, 75
Solari, 40
Spawn, Patrz: fontanna
specjalizacja, 10, 121
Determinacja, 121, 128, 129,
130
Blizny Weterana, 129
Dowdédca Twierdzy, 129
Kamienny Pakt, 130
Legendarny Straznik, 130
Nieugietos¢, 128
Nieustraszono$¢, 129
Odkrywca, 128
Odwaga Kolosa, 130
Predkosé, 130
Przenikliwos¢, 129
Regeneracja, 128
Runiczna Zbroja, 129
Twarda Skéra, 129
Uscisk Nieumartego, 130
Wytrwatos¢, 129
drzewko, 121
kluczowa, 121, 122, 124, 125
poziom, 121
Przebieglo$¢, 121, 125, 126, 127
Bandyta, 127
Bezlitosny, 126
Blogostawieristwo Piewcy
Wiatréow, 128
Dar Zielonego Ojca, 126
Dekret Wtadcy Piorunéw,
128
Dzikos¢, 125
Inteligencja, 127
Medytacja, 126
Niebezpieczna Gra, 127
Precyzja, 127
Przyplyw Jezdzca Fal, 127
Tajna Skrytka, 126
Wedrowiec, 125
Zabdjca, 126
Znajomo$¢ Run, 125
Zacieklo$¢, 121, 123, 124,
125, 127
Czarnoksiestwo, 123
Ferwor Walki, 125
Furia, 123
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Lowca Nagréd, 124
Miecz Obosieczny, 124
Naturalny Talent, 123
Ognisty Dotyk, 125
Szal Bojowy, 124
Swieza Krew, 123
Uczta, 123
Ujawnij Stabos¢, 123
‘Wampiryzm, 123
Wegniatajace Uderzenia, 124
Zadza Krwi Watazki, 124
zestaw, 26
spellvamp, Patrz: postaé
statystyki wampiryzm zakle¢
split push, 159, 210, 211
Srebrny Belt, 94
Stealth Ward, Patrz: totem
Ukrycia
Straznik Niebieski, 33, 52, 174,
175, 184
strona na runy, 117, 118, 119, 120
strzelec, 101, 115, 123, 126, 132,
134, 136, 144, 163, 165, 188,
189, 190, 191, 192, 197, 210
Ashe, 24, 57,97
buty, 161
Caitlyn, 43, 208
Corki, 161
ekwipunek typowy, 149
Ezreal
Celna Salwa, 97
Lodowa Rekawica, 156
Mistyczny Strzal, 100, 208
Jinx, 24
Kalista, 70
Kindred, 183, 190
Kog'Maw, 147
Miss Fortune, 210
Tristana, 208, 216
Twitch, 107, 146, 147
Varus, 24, 146
Vayne, 94, 107, 147
wsparcie, 25
stwor, Patrz: minion, potwor
superminion, 51, 52, 79
superstwor, Patrz: superminion
support, Patrz: wsparcie
Swain, 142
S
$niezka, 59, 132

T
talizman, 103, 106, 108, 116, 179
czerwony, 111, 112

Lowcy, 116, 180
niebieski, 111, 112
stapienia, 171
zmiana, 112, 170, 180
201y, 111, 112, 170
tank, Patrz: obrofca
teamfight, Patrz: gra
druzynowa
Teleport, Patrz: Czar
Przywolywacza Teleportacja
teleportacja, 30, 58, 79
totem, 22, 42, 43, 59, 108, 115,
128, 152, 200
Kontroli, 108, 109, 110
Ukrycia, 108, 109, 111, 170,
179, 180, 184
umieszczanie na mapie, 109,
110
transmiter, 41
trinket, Patrz: talizman
true damage, Patrz: postaé
obrazenia nieuchronne
Twisted Treeline, 64, 65, 87
poddanie meczu, 91
sktad druzyny, 69
Twitter, 24, 216

V)

ultimate ability, Patrz:
umiejetnos¢ specjalna
umiejetnos¢, 93, 94, 96, 97, 98,
124,127, 196
aktywacja, 106
bierna, Patrz: umiejetnos¢
pasywna
czar przywolywacza, Patrz:
Czar Przywolywacza
darmowa, 75
mierzona, 97, 100, 107, 132
moc, 99, 137
opis, 98
pasywna, 30, 96, 98, 106
podstawowa, 30, 96
podtrzymywana, 98
skrot klawiszowy, 96
specjalna, 96
szybkie rzucanie czaréw, 29,
211
unikalna, 106, 139, 142, 145
wrodzona, Patrz: umiejetnosé
pasywna
wspolczynnik, 98, 99, 103
Upidr, 65
uzytkownik nazwa, 15
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\"/
Valoran, 38, 39, 41
Vilemaw, 68, 69

w
walentynki, 43
wardowanie, Patrz: totem
umieszczanie na mapie
warrior, Patrz: wojownik
Warrior, Patrz: ekwipunek
Wojownik
Wedrujacy Krab, 55, 174, 185
wielobojstwo, 92
wieza, 23, 32, 44, 45, 46, 47, 48
atak, 28, 47, 159
inhibitora, 44, 45, 46, 49
nagroda za zniszczenie, 48
regeneracja zycia, 48
wewnetrzna, 44
zasieg, 28
zewnetrzna, 45, 46
Wilk Mroku, 52, 65, 174
wizja, 32, 55, 59, 67, 107, 111, 208
wojownik, 70, 101, 123, 126,
136, 149, 188, 189, 190, 191,
192, 209, 211
Aatrox, 49, 183
bruiser, 150, 151
buty, 161
Darius, 150
Gangplank, 78
Paktujemy?, 100, 101
Garen, 24, 150, 216
Rozstrzygajace Uderzenie,
101
Gragas, 183, 189
Greyor, 58, 60
Hecarim, 70, 132, 183
Illaoi, 150
Irelia, 150
Jarvan 1V, 183
Jayce, 210
Lee Sin, 150, 180, 183, 186, 187
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Mordekaiser, 70
Nasus, 183, 190
Nocturne, 183, 190
ofensywny obronca, 150, 151,
153
ofensywny wojownik, 150
buty, 161
Olaf, 132, 183
Rek’Sai, 183, 190
Riven, 24
Shyvana, 183
Skarner, 183, 191
Trundle, 183, 191
Tryndamere, 150
Udyr, 183, 191
Vi, 183
Warwick, 183
‘Wukong, 24, 25, 43, 107, 173,
183
Xin Zhao, 183, 192
Yasuo, 101, 151, 205
Yorick, 70
wsparcie, 136, 157, 163, 166,
167, 207, 209
Bard, 172
buty, 161, 162
Janna, 172
Lulu, 172
Nami, 172
Sona, 172
Soraka, 97,172
styl gry
burst, 169, 172
poke, 167, 169, 172, 210
sustain, 168, 169, 172
Wybuchowa Szyszka, 56
Wykrywacz Ezoteryczny, 70
Wyniesiony, 77
wzmocnienie, 52, 92, 184
czerwone, 53, 100, 126, 175,
176
niebieskie, 52, 53, 126, 175,
176

Y
Yordl, 39
YouTube, 216

4
zabdjca, 126, 127, 133, 136, 137,
150, 163, 164, 188, 189, 190,
191, 192, 209, 210, 211
buty, 161
Ekko, 183, 188
Evelynn, 70, 107, 183
Kha'Zix, 107, 183, 190
Master Yi, 24, 183, 187
Cios Alfa, 101
Nidalee, 183, 190
Rzut Oszczepem, 97
Rengar, 107, 164, 183
Shaco, 107, 173, 183
Talon, 107, 202
Zed, 202, 205
zabdjstwo, 79, 91
seria, 91
wielobojstwo, Patrz:
wielobgjstwo
zaklecie, 28
zakupy, 22, 59, 93, 103, 104
pierwsze, 113
zwrot, 104
zasadzka, 162, 200
Zaun, 39
zdrowie, 93, 99, 101, 105, 123,
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League of Legends

to jed na z naj le pszych, najbardziej inspirujgcych darmowych gier online. Jesli
siegasz po ten podrecznik, na pewno juz wiesz, co jest istota tej gry: internetowa walka dwoéch
druzyn w czasie rzeczywistym. Kazdy gracz kontroluje jednego bohatera, a gra¢ mozna zaréwno
z przyjaciétmi, jak i zdobranymi przez system wolnymi graczami na zblizonym poziomie. Ta $wiet-
na rozrywka wymaga jednak nieco wiedzy i nieztej orientacji w ciggle zmieniajgcym sie swiecie
gry. Ksigzka pozwoli Ci zrozumiet, jak skonstruowany jest ten swiat i jak efektywnie sie po nim
poruszad, a takze jak doskonali¢ swoje umiejetnosci.

Podrecznik gracza League of Legends nie jest szczegétowym opisem jed-
nej wersji gry, nie chodzi tu o zapoznanie Cie ze wszystkimi jej aspektami. Swiat LoL zmienia sie
zbyt czesto, zeby takie opisy miaty sens. Autorzy skupili sie na niezmiennych elementach gry, jej
logice, fazach, typach bohateréw, taktykach i innych istotnych kwestiach, ktére poczatkujacym
graczom pomoga postawic pierwsze kroki, a tym zaawansowanym pozwola na wiekszg swobode.
Kazdy gracz znajdzie tu dla siebie interesujace informacje, ktére moze wykorzystac¢ w praktyce,
by przej$¢ na wyzszy poziom. Sprawdz, czego jeszcze nie wiesz o League of Legends!

Jak zatozy¢ konto i pobrac gre?

Budowa swiata i Liga Legend

Mapy i tryby gry

Bohaterowie — typy postaci i pozycje w druzynie
Zasady rozgrywki

Umiejetnosci czempionéw i ekwipunek

Runy i specjalizacje

Czary przywolywacza

Fazy rozgrywki i taktyki

Personalizacja postaci i punkty maestrii

Skrzynki i klucze oraz wydarzenia zwigzane z gra

League of Legends
— gra dla dobrych strategow!

\ s
~ =~~~ KOD KORZYSCI

ISBN 978-83-283-3916-3

L

63

9‘?88328 339




