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Wstep

Niniejsza ksiazka jest fagodnym wprowadzeniem w $wiat programowania. Oka-
zuje sie, ze nie musimy by¢ geniuszami komputerowymi, aby nauczy¢ sie programo-
wacé. Wiekszos¢ ludzi ma ograniczone pojecie o budowie i dziataniu samochodu czy
motocykla, ale nie powstrzymuje ich to przed tym, aby zasias¢ za kétkiem i jecha¢.
Nie musimy zna¢ od podstaw budowy i zasad dziatania komputeréw, aby méc ich
uzywac. Podobnie jest z programowaniem.

W dzisiejszych czasach mamy do dyspozycji wiele ré6znych jezykéw programo-
wania. Nauke mozemy zaczaé¢ od kazdego z nich, ale w przypadku jednych jezykow
bedzie to proces prostszy, a w przypadku innych — trudniejszy. Jak méwi chiriskie przy-
stowie: ,Jeden obraz wart wiecej niz tysiac stéw” — dlatego do nauki programowania
wykorzystamy jezyk, ktéry nastawiony jest na tworzenie obrazéw. Tym jezykiem jest
Processing. Jest on dialektem jezyka Java, najpopularniejszego jezyka programowania
(pazdziernik 2016) wedtug rankingu TIOBE!. Zostat zaprojektowany z myéla o arty-
stach, dzieki czemu jest bardzo prosty do nauki.

Najlepszym sposobem nauki programowania jest pisanie, pisanie i jeszcze raz pi-
sanie programoéw. Samo przeczytanie ksiqzki nie sprawi, drogi Czytelniku, ze posia-
dziesz umiejetno$¢ programowania. Dlatego w trakcie lektury powiniene$ przepisy-
wac przykladowe programy, modyfikowac je oraz uzywac ich jako zachety do pisania
wlasnych programow. Jeéli postapisz wedlug tych rad, to po przeczytaniu tej ksiazki
z pewnoscia bedziesz wiedzie¢ wiele o procesie programowania.

Co prawda po ukoniczeniu lektury nie bedziesz guru programowania, ale nauczysz
sie podstaw programowania komputeréw i posiadziesz wiedze, ktéra umozliwi Ci
pojscie réznymi Sciezkami. Moze nawet w przyszlosci zostaniesz zawodowym pro-
gramista, czego Ci zyczymy.

Ksiazka zostala przewidziana dla oséb, ktére nigdy wczesniej nie miaty stycznosci
z programowaniem. Z tego powodu wiele poje¢ jest omawianych w bardzo szczeg6-
fowy sposob. Osobom, ktére juz maja doswiadczenie w programowaniu, moze sie to
wydaé nudne, ale i dla nich znajdzie sie co$ w tej ksiazce: beda mialy okazje zazna-
jomic sie z podstawami jezyka Processing. Od Czytelnika nie wymagamy znajomosci
zadnych zaawansowanych narzedzi. Jedynymi wymaganiami sa znajomos¢ elemen-
tow szkolnej matematyki i che¢ nauczenia sie programowania. Pomimo ze nauka pro-
gramowania w ksiazce odbywa sie w jezyku Processing, to nabyta wiedza pozwoli na

lhtt—p: //www.tiobe.com/tiobe-index/ (dostep: 26.10.2016)
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Tatwe przejsécie do nauki programowania w innych jezykach, takich jak C, C++, C# czy

Java.

Organizacja ksiazki

Ksiazka zostala podzielona na osiem rozdzialow i cztery dodatki. Poszczeg6lne
rozdzialy zawieraja podstawowe wiadomosci na temat programowania w jezyku Pro-
cessing. S one zorganizowane w taki sposéb, aby nauka programowania przebiegata
szybko i sprawnie. Poczawszy od rozdziatu 3, kazdy rozdzial rozpoczyna sie motywa-
qja, jaka stoi za wprowadzeniem rozwazanych w nim pojec.

u]

Rozdziat 1 poswiecony jest wprowadzeniu do srodowiska Processing. Dowiemy
sie, co to jest Processing, skad wzia¢ srodowisko programistyczne, jak je urucho-
mic i jak sie nim postugiwac.

Rozdziat 2 zawiera informacje, w jaki sposéb w Processingu rysowac rézne pry-
mitywy graficzne 2D, ktére przydadza sie nam w kolejnych rozdziatach.

Rozdzial 3 przedstawia pierwsze z podstawowych poje¢ uzywanych w progra-
mowaniu, a mianowicie pojecie zmiennej. Poznamy dostepne typy danych oraz

dowiemy sie, w jaki sposéb uzywac¢ zmiennych.

Rozdziat 4 przyblizy nam spos6b, w jaki programy podejmuja decyzje, czyli po-
znamy instrukcje warunkowa.

Rozdzial 5 poswiecony jest wykonywaniu réznych operacji lub obliczen wiele
razy ,w kotko” za pomoca petli.

Rozdziat 6 przedstawia sposéb, w jaki mozemy w programie zorganizowac duze
ilosci danych tego samego typu w tablice.

Rozdzial 7 poswiecony jest organizacji powtarzajacego sie kodu w funkgcje.
Rozdziat 8 stanowi podsumowanie ksiazki.

Dodatek A opisuje obstuge debuggera dostarczanego wraz ze srodowiskiem pro-
gramistycznym Processingu.

Dodatek B zawiera spis stéw kluczowych jezyka Processing.
Dodatek C zawiera zestawienie operatoréw oraz ich priorytety.

Dodatek D zawiera przykladowe rozwiazania zadan pojawiajacych sie na zakon-
czenie kazdego z rozdziatow.
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Konwencje uzyte w ksiazce
W ksiazce uzyto nastepujacych konwengji:

a czcionka pochylona — ta odmiana kroju pisma skladane sq wszelkiego typu nazwy
plikéw, opgji, menu lub tez komunikaty;

0 czcionka o statej szerokosci—tym krojem pisma skladane saq kody Zro-
dtowe przyktadowych programéw oraz fragmenty kodu wystepujace w tresci
tekstu;

0O pogrubiona czcionka o stalej szerokosci - ta odmiana kroju pisma
sktadane sa polecenia jezyka Processing;

0 na wszystkich listingach stosowane jest numerowanie kolejnych linii kodu Zré-
dlowego. W przypadku przepisywania kodu z ksiazki nie nalezy przepisywac
tych numeréw;

a /Z, & —symbole te uzywane sa w kodach Zrédiowych (listingach, fragmentach
kodu w tekscie) do oznaczenia przeniesienia biezacej linii kodu do nastepnej li-
nii. W przypadku przepisywania kodu z ksiazki nie nalezy przepisywac tych
znakow, tylko potaczy¢ linie zakoniczone/rozpoczete tymi symbolami w jedna
linie kodu;

e = tym symbolem oznaczane sa listingi, ktére zawieraja celowy btad w kodzie
uniemozliwiajacy uruchomienie programu;

o A- tym symbolem oznaczane sa listingi, ktére nie zawieraja bledow, ale ich dzia-
fanie jest inne, niZ poczatkowo mogliby$smy sie spodziewa¢. W przypadku takich
listingéw nalezy zwrdéci¢ szczegdlng uwage na niuanse zwiazane z dziataniem

kodu.

Ksiazke ilustruja liczne zrzuty ekranu, obrazujace efekt uruchomienia kodéw zré-
dltowych omawianych programéw. Prezentuja one zawarto$¢ okna, jaka powinnismy
zobaczy¢ po uruchomieniu dobrze przepisanego kodu Zrédtowego z poszczegdlnych
listingéw. Tabele, wykresy oraz wszystkie pozostale rysunki, w tym wszystkie sche-
maty, zostaly wykonane przez autoréw na podstawie ich opracowan wilasnych.

Podzigkowania

Chcieliby$my ztozy¢ serdeczne podziekowania prof. dr. hab. inz. Wiestawowi Ko-
tarskiemu za nieustanne wspieranie naszej dziatalnosci dydaktycznej, ktéra doprowa-
dzita do powstania niniejszej ksiazki, oraz za cenne rady, ktére pojawily sie na etapie
pisania pierwotnej wersji tekstu. Sktadamy réwniez podziekowania recenzentom za
wiele cennych i wnikliwych uwag, ktére pomogtly ulepszy¢ prezentacje materiatu za-
wartego w ksiazce.
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