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Rozdziat 5.
Warstwy

Warstwy sa spotykane we wszystkich liczacych si¢ programach graficznych.
Umozliwiaja pewnego rodzaju grupowanie obiektow (nie nalezy tego myli¢
z grupowaniem opisanym w rozdziale 6.) i pozwalajg na operowanie nimi
w taki sposob, jakby znajdowaly si¢ na nalozonych na siebie, przezroczys-
tych warstwach folii.

W edytorach graficznych rysunek powstaje przez nalozenie widocznych
warstw jedna na drugg (rysunek 5.1). Wigzg si¢ z tym dwie gléwne cechy
warstw: widocznos¢ oraz polozenie warstwy wzdtuz osi z (tj. polozenie na
stosie). Dzigki tym wlasciwosciom mozna prosto koordynowa¢ nakltadanie
sie warstw na siebie, a tym samym wplywac na konicowy obraz.

Zalety warstw docenimy w bardziej rozbudowanych projektach z wieloma
obiektami, poniewaz pozwalajg na grupowanie elementéw z racji funkgji, jakie
spelniaja w rysowanej grafice. Uzycie warstw daje nam mozliwos¢ czgscio-
wego ustalenia takiej grupie obiektéw pewnych wspdlnych cech, tymczaso-
wego ukrywania ich i tym samym zapewnia swobodna edycj¢ pozostatych
fragmentow grafiki.

Podstawowe wlasciwosci warstwy, na ktdrej znajduje sie zaznaczony obiekt
(jak nazwa aktywnej warstwy, jej widocznos¢ czy blokada warstwy), sa wy-
swietlane na listwie statusu (rysunek 5.2). Sg to zarazem jedyne informacje
o warstwach, jesli nieaktywne jest okno Warstwy opisane w dalszej czesci
rozdzialu. Mimo ze zgromadzenie tych funkeji na listwie statusu jest przy-
datne, bardzo szybko zdamy sobie sprawe, ze praca przy bardziej zaawan-
sowanych projektach bez okna Warstwy jest praktycznie niemozliwa.
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Warstwa nr 3

Warstwa nr 2

Warstwa nr 1

Rysunek 5.1. Schemat powstawania wynikowego obrazu przez naktadanie na siebie trzech
warstw z umieszczonymi na nich obiektami. Numer warstwy jest jednoczesnie potozeniem
na stosie

Rysunek 5.2.

Fragment gtéwnego
okna programu.
Znaczenie sekdji:
podstawowe ustawienia
warstwy (1) oraz lista
wyboru warstwy (2)

HEEE © SE] -

D ———————————

1

Podstawowe wtasciwosci

Nowe warstwy mozemy edytowac i tworzy¢ na kilka sposobéw. Jednym z nich
jest skorzystanie z podmenu Warstwy, innym jest uzycie opisanego w roz-
dziale 6. okna Obiekty, lecz gtéwnym jest korzystanie z okna Warstwy,
ktore jest przeznaczone specjalnie do obstugi warstw. W podmenu Warstwa
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umieszczono wigkszos¢ polecen dostepnych we wspomnianym oknie, a takze
kilka dodatkowych polecen przenoszacych zaznaczenie pomiedzy réznymi
warstwami. W samym oknie tych polecen nie ma, za to jest kilka dodatko-
wych, ktére mozna uruchomi¢ z menu kontekstowego tylko z poziomu
tego okna. Tym bardziej zasadne jest korzystanie z okna Warstwy i odpo-
wiednich skrotéw klawiszowych, dzigki czemu bedziemy mieli szybki do-
step do wszystkich mozliwych polecen. I ten wlasnie sposdb obstugi warstw
zostanie tu opisany.

Okno mozemy otworzy¢ skrotem Shift+Ctrl+L lub z menu Warstwa/War-
stwy.... Okno Warstwy zostalo pokazane na rysunku 5.3. W goérnej czesci
okna (sekcja 1.) znajduje sie spis wszystkich warstw w biezagcym dokumen-
cie. W sekgji ponizej (sekcja 2.) znajduja si¢ przyciski kontrolujace potoze-
nie na stosie aktywnej warstwy, a takze ikony do tworzenia nowej i usuwania
aktywnej warstwy. Z poziomu sekcji widocznej na samym dole okna (sekcja
4.) okreslimy rozmycie i krycie calej warstwy, a wiec jednoczesnie wszystkich
obiektéw, ktodre si¢ na niej znajduja. Ostatnia nieopisana sekcja okresla typ
przestaniania (przenikania), czyli sposdb mieszania koloréw podczas na-
kfadania si¢ aktywnej warstwy i pozostatych warstw w dokumencie (sekcja 3.).

RYSUﬂek 5 3 Warstwy - Nowy dokument 1

Okno Warstwy
zwidoczng listg warstw
(1), sekcjqg tworzenia,
usuwania oraz zmiany
pofoZenia na stosie (2),
okresleniem typu
przestaniania (3),
ustawianiem krycia

i rozmycia aktywnej
warstwy (4)

Warstwa 1

Kup ksigzke

Jak wcze$niej wspomniatem, do czedci funkcji uruchamianych z poziomu
okna Warstwy dostaniemy dostep, dopiero gdy otworzymy menu kontek-
stowe na pasku z nazwa warstwy (sekcja 1. na rysunku 5.3). Takie menu
ilustruje rysunek 5.4. Zostala tam wyrdzniona sekcja gromadzaca wlasnie
te polecenia i dotycza one widocznosci/blokowania wszystkich warstw jedno-
czednie, a takze przelaczania widocznosci/blokowania pomiedzy aktywna
a pozostalymi warstwami w dokumencie.
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Rysunek 5.4. Warstwy - Nowy dokument 1
Menu podreczne
uruchomione z poziomu
okna Warstwy
zwidocznq sekcjq (1) G o
ukrywania/wyswietlania, S of
a takze zablokowania/ &
odblokowania warstw
w dokumencie

Warstwa 1

Program pozwala na tworzenie praktycznie nieograniczonej liczby warstw.
Kazda warstwa charakteryzuje si¢ unikatowa w danym dokumencie nazwa
i okreslonym potozeniem w strukturze dokumentu SVG. Wszystkie usta-
wienia dzialaja w zakresie warstwy, co oznacza, ze dotycza wszystkich zgro-
madzonych na niej obiektoéw. Warstwa moze by¢ poniekad traktowana jako
obiekt, ktéry mozna zmodyfikowac czy tez usuna¢ z dokumentu.

Tworzenie i usuwdanie warstw

Podczas tworzenia nowego dokumentu automatycznie jest do niego do-
dawana warstwa o domyslnej nazwie Warstwa I; jest ona zarazem jedyna
w dokumencie.

Po otwarciu okna warstw, np. skrotem Shift+Ctrl+L, mozemy utworzy¢
nowg warstwe, naciskajac ikone [E@l i okreslajac w nowo otwartym oknie jej
nazwe (pole Nazwa warstwy) oraz potozenie wzgledem aktywnej warstwy
(opcja Lokalizacja). Do wyboru mamy polozenie nad aktywna warstwa (po-
zycja Ponad aktywng) lub pod nig (pozycja Ponizej aktywnej) oraz utworzenie
subwarstwy, czyli warstwy zagniezdzonej (pozycja Jako warstwa podrzedna
do aktywnej).
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Nowa warstwa zaraz po utworzeniu staja si¢ aktywna, o czym jestesmy infor-
mowani pod$wietleniem paska z jej nazwa w oknie Warstwy (rysunek 5.3).

Przycisk [ bezpowrotnie usuwa aktywng warstwe z dokumentu wraz z jej
subwarstwami oraz obiektami, ktdre sie na niej znajdowaly. Warstwa za-
gniezdzona jest zalezna od warstwy nadrzednej, co w praktyce oznacza, ze
zmiana parametréw warstwy nadrzednej (krycie, widocznos¢ itd.) okresla
parametry warstwy podrzedne;j. Ta zalezno$¢ nie dziala w odwrotnym kie-
runku, czyli te parametry mozemy okresli¢ dla subwarstwy indywidualnie.

Nowg warstwe mozemy takze utworzy¢ jako kopie juz istniejacej. Stuzy do
tego polecenie Powiel aktywng warstwe... w podrecznym menu otwartym
przez wcisniecie prawego klawisza myszy na pasku z nazwa aktywnej war-
stwy (rysunek 5.4). Warstwa jest kopiowana wraz ze wszystkimi znajdujacymi
sie na niej obiektami, a jej nazwa jest nazwa warstwy kopiowanej z dopi-
skiem kopia.

Aktywowanie warstwy

Jesli w dokumencie znajduje si¢ tylko jedna warstwa, to ona bedzie aktywna,
a wszystkie rysowane obiekty bedg polozone wtasnie na niej. Z poziomu okna
Warstwy mozemy przelaczac sie pomigdzy nimi, uzywajac klawiszy gérnej
i dolnej strzalki, lub klikajac pasek z nazwa warstwy. Gdy kliknie si¢ obiekt
na plédtnie, aktywna stanie si¢ warstwa, na ktorej ten obiekt sie znajduje.
Co istotne, stosowanie innych metod zaznaczania obiektow — skroty kla-
wiszowe, ramka zaznaczania — nie zmienia aktywnej warstwy.

Rozmieszczanie obiektéw na réznych warstwach potrafi znaczaco zwiekszy¢
komfort pracy podczas zaznaczania obiektow na pidtnie. Pewien wptyw na
zaznaczanie obiektéw polozonych na réznych warstwach przy uzyciu skrétow
klawiszowych majg opcje narzedzia Wskaznik w ustawieniach programu
(rysunek 5.5). Przedstawione opcje s3 domyslne i w wigkszosci przypadkow
daja najwieksze korzysci, w pelni pozwalajac na wykorzystanie wszystkich
zalet stosowania warstw. W szczegdlnosci dotyczy to opcji Zaznaczaj jedy-
nie w obrebie aktywnej warstwy, a takze opcji Pomijaj ukryte obiekty i war-
stwy oraz Pomijaj zablokowane obiekty i warstwy. Gdy zaznaczymy wspo-
mniane opcje, bedziemy mie¢ pewno$¢, ze zaznaczone zostang wylacznie
obiekty na aktywnej warstwie, i to te, ktore potencjalnie chcemy edytowac,
a wiec takie, ktore nie s3 zablokowane i nie s ukryte. Caly czas mozemy
jednak dodawa¢ do zaznaczenia obiekty z réznych warstw, stosujac ramke
zaznaczania i/lub dodatkowo klawisz Shift.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/inksc2
https://helion.pl/rt/inksc2

182 Inkscape. Podstawowa obstuga programu

Rysunek 5.5. Zaznaczanie
Opcje narzedzia
Wskaznik zwigzane
Zzaznaczaniem
obiektéw na réznych
warstwach

Potozenie warstw

Jak napisano na poczatku rozdziatu, gtéwng cecha warstw jest ich kolejnos¢.
By zmieni¢ wzajemne polozenie warstw, mozemy skorzystac z przyciskow po-
tozonych po prawej stronie okna Warstwy (sekcja 2. na rysunku 5.3). Do wy-
boru mamy przemieszczenie aktywnej warstwy o jedna pozycje w dot |54 lub
w gore Y oraz przeniesienie na spod 4 lub na wierzch gy stosu warstw.

Mozemy takze skorzystaé z przeciggania. Lapiac i przeciggajac pasek z na-
zwg aktywnej warstwy w sekgji 1. na rysunku 5.3, mozemy zmienic jej po-
tozenie na stosie. Mozemy upusci¢ pasek w dowolnym miejscu listy, po-
miedzy innymi wy$wietlanymi warstwami lub na podswietlonej aktualnie
nazwie innej warstwy. Ta ostatnia operacja przeksztalci przesuwang war-
stwe w warstwe zagniezdzong (subwarstwe) tej, na ktéra ja upuscilismy.

Wygodnymi poleceniami dostepnymi jedynie z poziomu menu s3 funkcje
przenoszenia zaznaczonego obiektu lub obiektow z aktywnej warstwy na te
znajdujacy si¢ powyzej (Warstwa/Przenies zaznaczenie na wyzszg warstwe)
lub ponizej (Warstwa/Przenies zaznaczenie na nizszqg warstwe) oraz na war-
stwe okreslong przez nas w nowo otwartym oknie (polecenie Warstwa/Prze-
nies zaznaczenie na warstwe...).

Nawet gdy w dokumencie znajduje si¢ tylko jedna warstwa, mozemy ja usuna¢.
Uwaga Tym samym grafika bedzie rysowana bezposrednio na ptétnie, co moze

utrudnic jej dalsza edycje. Pamietajmy o tym i w miare mozliwosci starajmy sie
nie usuwaé wszystkich warstw z dokumentu. Jesli jednak to nastapi, mozemy
zaznaczy¢ wszystkie obiekty na pl6tnie skrotem Ctrl+A, utworzy¢ nows
warstwe i korzystajac z menu Warstwa/Przenies zaznaczenie na warstwe...,
wskazaé nowa warstwe jako te, na ktorg chcemy przenies¢ aktywne obiekty.
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Modyfikacja i dodatkowe funkcje

W kazdej chwili mozemy zmieni¢ nazwe warstwy, klikajac pasek z jej na-
zwa w oknie Warstwy lub wybierajac w podrecznym menu (rysunek 5.4)
polecenie Zmieri nazwe warstwy....

Widoczno$¢ mozna kontrolowa¢ kliknieciem ikony E w oknie warstw
lub na listwie statusu (rysunek 5.2). Otwarte oko sygnalizuje widoczno$¢
warstwy, zamkniete — niewidocznos¢. Ukrycie warstwy uniemozliwia zazna-
czanie i modyfikacje znajdujacych si¢ na warstwie obiektéw. Widocznos¢ war-
stwy aktywnej i pozostalych zmienimy takze z opisanego wczesniej menu
podrecznego. Najciekawszym poleceniem jest tu Wyswietl/Ukryj inne warstwy
pozwalajace ukry¢ wszystkie warstwy poza aktywnag badz je wyswietlic.

Tak jak ikona E w oknie warstw i na listwie statusu kontroluje widocz-
nos$¢, tak polozona obok ikona ﬂ kontroluje blokade warstwy. Otwarta
ktédka sygnalizuje, ze mamy dostep do obiektéw na warstwie, natomiast
kiédka zamknieta oznacza brak mozliwosci edytowania tych obiektéw.
Obiekty na zablokowanej warstwie s3 w dalszym ciagu widoczne. Jest to bar-
dzo przydatna funkgja, dzigki ktérej w dalszym ciggu widzimy grafike w cato-
$ci, ale zablokowane elementy nie moga zosta¢ przypadkowo zaznaczone
i w ten sposdb nie przeszkadzajg podczas edycji pozostatych.

Ignorowanie warstw zablokowanych i niewidocznych podczas zaznaczania

s Uwaga  obiektow za pomocy skrotéw klawiszowych jest domys$lnym zachowaniem
programu. Opcje, ktdre to kontrolujg, widoczne s na rysunku 5.5. Gdy
uzywamy skrotow klawiszowych, a naszym celem jest zaznaczenie obiektow
ukrytych/zablokowanych na ukrytych/zablokowanych warstwach, musimy
usung¢ zaznaczenie opcji Pomijaj ukryte obiekty i warstwy oraz Pomijaj
zablokowane obiekty i warstwy.

Gdy w dokumencie utworzono duzo warstw, mozemy mie¢ problem ze zna-
lezieniem szukanej. Program pozwala na wyszukanie warstwy po jej nazwie.
Gdy aktywne jest okno warstw, wystarczy zacza¢ wpisywac z klawiatury
szukang nazwe. Gdy program napotka warstwe o podanej lub zblizonej na-
zwie, automatycznie ustawi jg jako aktywna.

Ostatnig funkcja warstw, o jakiej nalezy wspomnie¢, jest Tryb przestaniania
widoczny w sekgji 3. na rysunku 5.3. Ustawiona warto$¢ wptywa na sposéb
wyswietlania grafiki w tych obszarach, gdzie obiekty poszczegdlnych warstw
sie na siebie nakladajg. Gdy na warstwie polozonej wyzej na stosie beda
znajdowac sie obiekty i zmienimy warto$¢ parametru z Normalny na jaki-
kolwiek inny, obiekty nie zastonig tych polozonych na nizszych warstwach,
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za to zmienig wyglad wspolnego obszaru. Funkgja ta to nic innego jak filtr
Mieszanie dzialajacy w obrebie wszystkich warstw. Opis filtrow i inne
wstepne informacje na temat zaawansowanych funkcji programu zawiera
rozdzial 12. Przyklad zastosowania trybu przestaniania zostat zilustrowany
na rysunku 5.6. Gorna cze$¢ rysunku to grafika wyjsciowa polozona na pierw-
szej warstwie, dolna pokazuje efekt nalozenia na t¢ warstwe dwdch kolej-
nych z trybem przestaniania ustawionym kolejno na Barwa i Kolor, co osta-
tecznie dato efekt sepii. Co bardzo wazne, barwa poszczegdlnych obiektow,
ktére znajduja si¢ na warstwach z trybem przestaniania innym od domysl-
nego, determinuje uzyskany efekt.

Rysunek 5.6. Przyktad wptywu opgji Tryb przestaniania na sposéb wyswietlania grafiki
po natozeniu na siebie warstw
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Chcesz sie nauczy¢ grafiki komputerowej?

Jesli z jakiegos powodu — marzenia, potrzeby zyciowej, wymagan zawodowych —
czujesz, ze Twojg nastepng umiejetnosciqg powinno byc¢ projektowanie grafiki oraz
dostosowywanie jej do wiasnych celow, to dobrze. Jestes w domu. W domu Inkscape,
czyli darmowego programu do tworzenia grafiki wektorowej. Powstat on w ramach
projektu kreowania wolnego oprogramowania GNU, oferuje naprawde spore

mozliwosci i jest dostepny zarowno dla systemu Linux, jak i Mac OS oraz Windows.,

O tym, jak duze mozliwosci ma ten program, moze swiadczy¢ to, ze jego uzytkownicy
porownujg go do CorelDRAW. Inkscape posiada wiec wszelkie funkcjonalnosci, jakich
oczekujemy od oprogramowania do obrobki grafiki. Mozna w nim projektowad réznego
rodzaju symbole, znaki towarowe czy logotypy. Umozliwia takze tworzenie ikon, a nawet
postaci komiksowych. Za pomocg Inkscape mozesz przeksztatcac istniejgce juz

obiekty — nadac¢ im pozgdany gradient, przezroczystose, kaligrafie itd.

Co istotne — program ma polskie menu.

Co jeszcze istotniejsze — z tym podrecznikiem szybko i bezproblemowo

opanujesz obstuge Inkscape w najnowszej wersji:

> Poznasz mozliwosci programu

> Bedziesz pracowac na plikach

> Dowiesz sie, jak tworzy¢ i usuwac obiekty

> Opanujesz podstawy pracy z kolorem i ksztattem

> Nauczysz sie operowac na warstwach, obiektach i sciezkach
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