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IntelliCAD

Pierwsze kroki

Komputerowe wspomaganie projektowania to dzi§ standard. Na rynku dostepnych

jest wiele aplikacji CAD, jednak w wiekszosci przypadkdow ich cena zdecydowanie
przekracza budzet samodzielnego projektanta lub firmy rozpoczynajacej dziatalno$¢.
Jednym z wyjatkow od tej reguty jest IntelliCAD firmy INTERsoft — doskonata aplikacja,
niemal w petni zgodna z AutoCAD-em zaréwno pod wzgledem sposobu obstugi,

jak i formatu zapisu plikw. Ta ostatnia cecha — mozliwos¢ korzystania z plikow

DWG — jest szczegolnie istotna w branzy projektowej, gdzie AutoCAD jest standardem.

,INTERsoft IntelliCAD 5.0 PL. Pierwsze kroki” to ksiazka przeznaczona

dla poczatkujacych uzytkownikéw tej aplikacji. Przedstawia wszystkie informacje
niezbedne do rozpoczecia pracy z IntelliCAD-em i stworzenia pierwszych rysunkow.
Czytajac ja, nauczysz sie korzystac z narzedzi i pomocy rysunkowych, modyfikowac
format linii i wypetnien, wymiarowac rysunek i drukowaé go.

* Podstawowe obiekty

* Sposoby wys$wietlania rysunku
* Modyfikowanie obiektow

e Siatka i skok

* Kreskowanie obiektow

* Dodawanie napisow

e Wymiarowanie

* Korzystanie z warstw

e Drukowanie

Przekonaj sie, jak proste moze by¢ projektowanie
z zastosowaniem programu IntelliCAD
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Punkty
zaczepienia

IntelliCAD bardzo czesto oczekuje od uzytkownika wskazania punktu. Podczas rysowa-
nia odcinka wskazujesz jego punkt poczatkowy i koncowy. Rysowanie okregu wymaga
wskazania jego $rodka. Podczas przesuwania i kopiowania wskazujesz punkt bazowy
i docelowy itd. Podczas tworzenia rysunkow umieszczasz obiekty w okreslonym potozeniu
wzgledem innych. Mozesz zatem chcie¢, aby koniec nowego odcinka znalazt si¢ w srodku
okregu albo zeby koniec tuku znalazt si¢ w koncu odcinka itp. Podczas edycji mozesz
przyktadowo przesunag istniejacy okrag, tak by jego srodek znalazt si¢ doktadnie w $rodku
istniejacego odcinka itp. IntelliCAD moze automatycznie zlokalizowa¢ punkty zacze-
pienia istniejacych obiektow, takie jak: koniec odcinka lub tuku, srodek okregu lub tuku,
punkt przecigcia. Mozna rowniez znalez¢ punkt spetniajacy pewne warunki, np. punkt
styczny oraz punkt, w ktérym prosta prostopadta przecina obiekt.

Punkty zaczepienia, zwane rowniez trybami lokalizacji lub punktami charakterystycznymi,
daja mozliwo$¢ bardzo precyzyjnego umieszczania jednych obiektow wzglgdem innych.

Dzigki wykorzystaniu punktow zaczepienia rysunek jest bardzo doktadny nawet przy
duzych powigkszeniach. Precyzja rysunku jest wazna nie tylko z powoddw estetycznych.
Istnieja polecenia, ktorych poprawne dzialanie wymaga, by obszary zamknigte byty rze-
czywiscie zamknigte, np. podczas kreskowania lub obliczania pola powierzchni. Jezeli
Twoj rysunek nie bedzie doktadny, wowczas nie bedziesz mogt wykorzystaé tych polecen.
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KHorzystanic z punktéw zaczepicnia

Znalezienie punktu zaczepienia mozesz nakaza¢ zawsze wtedy, gdy IntelliCAD prosi
o wskazanie punktu. W celu wilaczenia automatycznej lokalizacji punktow zaczepienia
wiacz przetacznik ESNAP, znajdujacy sie na pasku stanu na samym dole ekranu.

punkty charakterystyczne

[14,9493,3,3059,0,0000

Pwiarstwa |BYLAYER |BYLAYER [SWAF |GRID |[ORTHO [ESMAF [TILE

Istnieje pasek narzedzi zawierajacy ikony punktow zaczepienia, ale nie jest on standardowo
widoczny na ekranie. Aby go wyswietli¢, kliknij prawym przyciskiem myszy dowolny
pasek narzedzi i wlacz przetacznik Punkty zaczepienia.

Punkty zaczepienia (x]

ONZTO2 300 x>

Pasek narzedzi. Punkty zaczepienia

Rodzaje punktéw zaczepienia

Ponizej znajdziesz omowienie najwazniejszych punktow zaczepienia:
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ENDpoint
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MIDpoint

NEArest

NODe

©
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Srodek tuku, okregu lub elipsy.

Najblizszy punkt koncowy obiektu, np. koniec odcinka,
huku, regionu, bryly ACIS itp.

Punkt wstawienia bloku, napisu, symbolu albo atrybutu.
Punkt przecigcia si¢ obiektow (punkt wspdlny).
Srodek obiektu, np. odcinka, fuku, splajnu

lub multilinii.

Punkt obiektu polozony najblizej kursora.

Lokalizuje najblizszy obiekt typu punkt.
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PERpendicular E Punkt, w ktorym prosta prostopadta przecina obiekt.
Bierze pod uwage rowniez przedhuzenia obiektow.
QUAdrant O Najblizszy punkt rozpoczynajacy ¢wiartke okregu,
elipsy lub tuku (0°, 90°, 180", 270").
TANgent é Punkt styczny tuku, okregu lub elipsy.
% Wylaczenie lokalizacji punktow zaczepienia.

T
Przylieg \ Narysuj odcinek ze $rodka okregu do konca odcinka.
-

Wywotaj pasek narzedzi Punkty zaczepienia (kliknij prawym przyciskiem myszy
w obrebie dowolnego paska narzedzi i wybierz opcje Punkty zaczepienia).

Wiacz automatyczna lokalizacje srodka okregu i konca odcinka (Koncowy punkt zacze-
pienia i Centralny punkt zaczepienia).

Punkty zaczepienia [

ONZOR2 80O x>

Zauwaz, ze automatycznie wlaczony zostat przetacznik ESNAP na pasku stanu na dole
ekranu.

Kliknij ikone o
ENTER aby uzyé¢ ostatniego punktu/Kontynuuj/<Poczqtek linii>: P1
kaT/Diugosé/< Punkt koricowy>: P2
kqT/Dtugosé/Kontynuuj/Cofaj/< Punkt koricowy>: ENTER
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1 \
Przyklad | Narysuj odcinek ze srodka okregu do punktu przeciecia dwoch odcinkow.
-

Wiacz automatyczna lokalizacje $rodka okregu i konica odcinka (Przecigcie jako punkt
zaczepienia i Centralny punkt zaczepienia).

Punkty zaczepienia

ONZTOR2300@ x> %

Kliknij ikone o
ENTER aby uzyé¢ ostatniego punktu/Kontynuuj/<Poczqtek linii>: P1
kqT/Dlugosé/<Punkt koricowy>: P2
kaT/Dlugosé/Kontynuuj/Cofaj/< Punkt koricowy>: ENTER

pﬂw:& Przesun okrag tak, aby jego $rodek znalazt si¢ doktadnie w punkcie przecigcia dwoch
- istniejacych odcinkow.

Wiacz automatyczng lokalizacje srodka okregu i konca odcinka (Przeciecie jako punkt
zaczepienia i Centralny punkt zaczepienia).

Punkty zaczepienia

ONZREOGI2sCOd x>

P1 P2
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.=
Kliknij ikone %
Wybierz elementy do przesuniecia: wskaz okrag
Wybierz elementy do przesuniecia: ENTER
wEktor/<Punkt bazowy>: P1

Punkt przemieszczenia: P2

T
Przylieg \ Narysuj odcinek ze $rodka okregu do srodka odcinka.
-

Wilacz automatyczng lokalizacje srodka okregu i konca odcinka (Symetryczny punkt
zaczepienia i Centralny punkt zaczepienia).

Punkty zaczepienia ]

ONZOL2sC O =%

Kliknij ikone o
ENTER aby uzy¢ ostatniego punktu/Kontynuuj/<Poczqtek linii>: P1
kaT/Dlugosé/< Punkt koricowy>: P2
kqT/Dtugosé/Kontynuuj/Cofaj/< Punkt koricowy>: ENTER




