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Streszczente

Hobbici mieszkaja w luksusowych norach, w kto-
rych jest duzo pokoi znajdujacych si¢ zawsze na
jednym poziomie i potaczonych ze soba czgsto za-
witymi tunelami. Zawsze jest w tych norach mno-
stwo spizarni i kilka pomieszczen przeznaczonych
na garderoby.

Matka Bilba byla slynna Belladonna Tuk, cérka
Starego Tuka, czyli glowy wszystkich hobbitow.
Jego ojciec nazywal si¢ Bungo Baggins. Bagginso-
wie cieszyli si¢ duzo wigkszym szacunkiem niz Tu-
kowie, cho¢ Tukowie byli od nich znacznie bogatsi.
Bilbo byt bardzo podobny do swojego solidnego
i spokojnego ojca, ale odziedziczyt po rodzie mat-
ki odrobing dziwactwa. Tukowie mieli w sobie co$
zupelnie niehobbickiego: czasem ktorys z cztonkow
rodu wyruszat w $wiat szukac przygod.

Pewnego spokojnego ranka po $niadaniu Bilbo stoi
przed domem i ¢mi fajkg. Dziwnym trafem akurat
przechodzi tamtedy wedrowny GANDALF
czarodziej, staruszek Gandalf.

Wszedzie, gdzie zjawia si¢ Gandalf, pojawiaja si¢
przygody 1 niesamowite opowiesci. Tym razem
rowniez. Gandalf szuka bowiem kogo$, kto ze-
chcialby wzia¢ udziat w wyprawie, ktora wiasnie
przygotowuje. Bilbo informuje go, ze trudno be-
dzie znalez¢ kogo$ takiego tutaj, bo tu Zyja istoty
spokojne, niezainteresowane przygodami i wtocze-
niem si¢ po §wiecie. Zaczyna czytac listy i ignoruje
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staruszka, chcac si¢ go jak najszybciej pozby¢. Jest (==

wreez nieuprzejmy. Zmienia nastawienie dopie-
ro wtedy, kiedy Gandalf wyjawia mu swoje imig.
Czarodziej przyjaznit si¢ ze Starym Tukiem, znat
doskonale matke Bilba. Bilbo wspomina, ilez to za-
mieszania narobit w okolicy Gandalf, ilu mtodych
za jego namowa wyruszylo w §wiat w poszukiwa-
niu przygod. Gandalf oznajmia hobbitowi, ze te-
raz wysle jego na wyprawe:

Bedzie to bardzo zabawne dla mnie, a dla cie-
bie bardzo zdrowe, a w dodatku prawdopodob-
nie korzystne, oczywiscie jesli w ogole wyjdziesz
z tego calo (s. 10).

Bilbo stanowczo odmawia. Nie jest zainteresowa-
ny wyprawa. Jest mu dobrze tu, w jego przytulnej
norze. Zegna Gandalfa, zapraszajac go na jutro na
herbatg i wraca do domu. Czarodziej jeszcze chwilg
stoi pod drzwiami, $miejac si¢ cichutko. Kresli la-
ska na drzwiach jaki$ tajemniczy znak i odchodzi.
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Nastgpnego dnia Bilbo zapomina o zaproszeniu
Gandalfa. Tymczasem w porze podwieczorku
u drzwi rozlega si¢ dzwonek. Bilbo przypomina
sobie o herbatce z czarodziejem i jest pewien, ze to
Gandalf. Dziwi si¢ bardzo, kiedy gosciem okazuje
si¢ by¢ krasnolud o imieniu Dwalin. Bilbo zaprasza
nieoczekiwanego goscia na herbatg. Po chwili zno-
wu dzwoni dzwonek. Przybywa kolejny krasnolud.
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Streszczente

Traby wzywaja ludzi i elfy do broni. Wkrétce do
obozu przybywa kilku krasnoludéw. Na znak, iz
przybywaja w pokojowych zamiarach, sktadaja
bron i podnosza rece. Mdowia, iz spiesza do swych
rodakow zgromadzonych na goérze i chea tedy
przejs¢. Oczywiscie Bard nie ma zamiaru przepu-
$ci¢ krasnoludéw, dopoki nie otrzyma od Thorina
obiecanej czesci skarbu. Postancy po wymianie
gniewnych stow odchodza.

Bard wysyta postow pod bramg Gory, lecz ci nie
zastaja tam umowionego okupu w ztocie i srebrze.
Sypie si¢ na nich natomiast grad strzal i musza
szybko sig¢ wycofac.

Tymczasem wojownicy Daina zaczynaja posuwaé
si¢ wzdhuz wschodniego brzegu. Bard wysmiewa
ich glupotg i nieumiejgtnos¢ walki w otwartym
polu. Czgs¢ jego ludzi siedzi ukryta wsrod skat nad
prawym skrzydtem armii Daina. W razie potrzeby
moga zaatakowac krasnoludy z dwoch stron. Kroél
elfow nie chce bi¢ si¢ o ztoto. Wciaz ma nadzieje
na ugodg. Nie zna on uporu krasnoludow. Wies¢,
ze Arcyklejnot znajduje si¢ w posiadaniu sprzy-
mierzonych sit ludzi i elfow, rozjatrzyta krasnolu-
dy. Ponadto zauwazyly one wahania Barda i jego
sprzymierzencow. Postanawiaja wigc zaatakowac
przed ukonczeniem przez nich narad. Krasnolu-
dy bez uprzedzenia ruszaja do ataku. Swiszcza
strzaty i bitwa juz ma sig rozpoczag.
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Rozdzial 17 I..I

W tej samej chwili nieoczekiwanie zapadaja ciem-
nosci. Nadciaga chmura z zimowa burza. Ale pod ta
chmura jest jeszcze jedna: to chmura ptactwa. Gan-
dalf staje miedzy szykujacymi si¢ do ataku krasno-
ludami a armig ludzi i elfow. Wskazuje im chmure
ptactwa, mowiac, ze to nietoperze zwiastujace przy-
bycie goblinow. Oto armia goblinéw zbliza sig, ja-
dac na wilkach. Czarodziej nawoluje wszystkich
do polaczenia sil przeciwko goblinom.

Gobliny rozws$cieczone zabiciem przez krasnoludy
swego krola juz od dawna szykowaly si¢ do ata-
ku, kujac bron, uzbrajajac wojska oraz zdobywa-
jac informacje. Gobliny sa wspélnym wrogiem
krasnoludow, ludzi i elfow i w obliczu ich ataku
wszystkie spory odchodza w zapomnienie.

Rozpoczyna si¢ bitwa zwana bi-
BITWA twa pigciu armii. Po jednej stronie
PIECIV walcza gobliny i wilki, po drugiej
ARMIT zjednoczone sily krasnoludow, lu-

dzi i elfow. Najpierw wroga atakuja
elfy, sypiac gradem strzat. Pdzniej do boju ruszaja
krasnoludy i ludzie. Walka jest krwawa i zacigta.

Szala zwycigstwa powoli przechyla si¢ na strong

goblinéw. Nagle do ataku rusza Thorin ze swo-

ja druzyna. Sa wsciekli i zajadli. Thorin pot¢znie
tnie toporem na wszystkie strony. Pada wiele go-
blinow, ale takze duzo elféw, krasnoludow 1 ludzi.

Szybko okazuje sig, ze Thorin ma zbyt mato ludzi
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Kempozycja

Gory w celu odzyskania skarbu krasnoludow, skra-
dzionego i strzezonego teraz przez groznego smoka
o imieniu Smaug. Elementem spajajacym i porzad-
kujacym cato$¢ sa takze gtowni bohaterowie:
hobbit Bilbo Baggins, czarodziej Gandalf i trzyna-
stu krasnoludéw z Thorinem na czele. W kolejnych
rozdzialach pojawiaja si¢ postaci drugoplano-
we, z ktorymi zwiazane sa poszczegdlne przygo-
dy glownych bohaterow. Wydarzenia uktadaja si¢
w ciag przyczynowo-skutkowy. Prezentowane
sq chronologicznie, choé¢ czasem pojawiaja
sie retrospekcje i wybieganie w przysztosc.

Wazna dla kompozycji powiesci jest fantastyczna
motywacja zdarzeh, ktore wymykaja si¢ pra-
wom zdrowego rozsadku. Swiat przedstawiony
roi si¢ tu od fantastycznych stworzen. Jest hobbit
i czarodziej, sa waleczne krasnoludy, elfy i gobli-
ny, grozny smok oraz gigantyczne pajaki. Wyda-
rzenia sa, co prawda, powiazane ze soba logicznie
i tworza ciag przyczynowo-skutkowy, ale niektore
z nich wynikajg wylacznie z obecno$ci niezwy-
ktych bohaterow i przedmiotow. Mozna tu podaé
przyktad zdarzen zwiazanych z magicznym pier-
Scieniem, dzigki ktoremu Bilbo ratuje siebie i przy-
jacidt z sytuacji bez wyjscia.
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Akcja powieSci rozgrywa si¢ w wielu miejscach,
co wynika z faktu, iz motywem przewodnim jest
tu wedrowka bohateréw. Na mapie tej wedrowki
kolejno znajduja sig:

» Bag End, czyli miejsce, w ktorym mieszka Bil-
bo Baggins, potozone w okolicy Pagorka. Hobbit
ma tu przytulna, wygodna norg.

» Jaskinia trzech trolli w lesie, w ktorej kom-
pania znalazta miecze: Orkistra — pogromce go-
blinow 1 Glamdringa — mfot na wroga. Jaskinia ta
jest bardzo zaniedbana. Wszedzie porozrzucane sa
resztki jedzenia i tupy. Trolle spedzaja w niej dni,
zazwyczaj $piac.

> Ostatni Przyjazny Dom, czyli dom El-
ronda, polozony w dolinie Rivendell. Elrond stu-
zyt kompanii goscina.

> Podziemia w Gorach Mglistych zamieszka-
ne przez gobliny, ktére pojmaty kompani¢ w nie-
wolg. Podziemia znajduja si¢ bardzo gl¢boko pod
ziemia, panuja w nich ciemnosci. W wielkiej sali,
na $rodku ktorej ptonie ognisko, rezyduje krol go-
blinéw — Wielki Goblin.

> Jezioro i wyspa, zamieszkiwane przez
Golluma, ktore potozone sa w najglebszej warstwie
podziemi goblinéw. Do tego miejsca dociera Bilbo.
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ryby, ktore sg jego pozywieniem. Lubi takze migso
goblinéw, ale rzadko udaje mu si¢ jakiego$ ztapaé.
Gollum uwielbia zagadki. Jest posiadaczem ma-
gicznego pierscienia, ktory przypadkowo znajduje
Bilbo.

Wargowie, czyli wilki - to plemie zyjace
na Skraju Pustkowia. Sa sprzymierzencami gobli-
néw. Razem z nimi organizuja napady na ludzkie
siedziby. Boja si¢ ognia. Tg¢ ich stabo$¢ wykorzy-
stuja krasnoludy.

Or"ry pomagaja kompanii wydosta¢ si¢ z lasu,
w ktorym zostata zaatakowana przez wilki i gobli-
ny. Mieszkaja w gorach. Wigkszo$¢ z nich nie ma
dobrego charakteru, ale orty z gor potnocnych, te,
ktore ratuja krasnoludy, naleza do najszlachetnie;j-
szych z tego gatunku. Sa dumne, silne 1 wspaniato-
mys$lne. Nie lubia goblinéw ani nie boja si¢ ich.
Gobliny za$ boja si¢ ortow i pataja do nich wielka
nienawiscia.

Beorn to tajemnicza posta¢, ktéra potrafi zmie-
nia¢ skore: moze by¢ czlowiekiem lub niedz-
wiedziem. Jedni twierdza, Ze jest niedzwiedziem,
potomkiem dawnych wielkich niedzwiedzi, kto-
re zyly w gorach, zanim zjawily si¢ tam olbrzy-
my. Inni méwia, ze jest cztowiekiem, potomkiem
pierwszych ludzi, ktérzy mieszkali tu przed przy-
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Ma ponura twarz i ponury glos. Przyjaciele wy-
rzucaja mu, ze prorokuje powodzie i pomory ryb.
Szanuja go jednak za uczciwos$¢ 1 mestwo. To on
w czasie ataku Smauga zagrzewa wszystkich do
walki i kaze wladcy wydac¢ rozkaz walki do ostat-
niej strzaly. Stoi tez na czele oddziatu tucznikéw,
jedynego ktory do konca pozostaje na polu walki
wsrod ptonacego miasta. To Bard swoja ostatnia
strzala zabija Smauga. Po uwolnieniu miasta od
smoka Bard kieruje wszystkimi pracami, by miesz-
kancy mieli jaki$ dach nad gtowa. Ludzie z Miasta
na Jeziorze chca go wybrac na kroéla, ale on odma-
wia. Zawsze zaznacza, ze wszystkie polecenia, kto-
re wydaje, wydawane sa w imieniu krola. Prosi elfy
o pomoc w odbudowie miasta.

pméiemtyka

Utwor podejmuje  problem  wspétistnienia
w Swiecie dobra i zta oraz walki dobra ze
ztem, a takze problem przyjazni. Pokazuje, ze
prawdziwa przyjazn jest w stanie pokonaé wszel-
kie zto, przeciwnosci losu i pomaga wyj$¢ nawet
7 najgorszej opresji. Bohaterom przyswieca hasto:
jeden za wszystkich, wszyscy za jednego. Powie$¢
uczy, ze mozliwa jest przyjazn ponad podziatami
kulturowymi czy rasowymi. Tu hobbit zaprzyjaz-
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EleW basniowe

lezionym we wnetrzu Samotnej Gory z ludzmi. Jest
gotdw spedzi¢ na Gorze nawet cala zime, ale nie za-
mierza nikomu oddawac bogactwa, ktore — wedlug
niego — nalezy tylko i wytacznie do krasnoludéw.

Elementy basniowe
= ukryty skarb

Jest w powiesci celem wedréwki krasnoludow
i hobbita. Ukryty jest w niej wielki skarb. Tutaj
mieécita si¢ dawniej siedziba krasnoludéw. Teraz
gora jest siedliskiem zta, mieszka w niej bowiem
smok pilnujacy bogactw.

= pierscien

Pierscien to przedmiot magiczny. Najpierw nalezy
do Golluma. Przypadkiem znajduje go hobbit i od-
krywa jego magiczna moc. Okazuje sig, ze ten, kto
go zaktada, staje si¢ niewidzialny. Bilbo wielokrotnie
wykorzystuje cudowne wlasciwosci pierScienia, mig-
dzy innymi po to, by ratowa¢ swoich przyjaciotl przed
pozarciem przez olbrzymie pajaki i z niewoli u elfow.

= rézdzka Gandalfa

To réwniez magiczny przedmiot. R6zdzka $wieci
w ciemnosciach i czarodziej moze nia takze wznie-
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w dziataniu, che¢tnie wraca po bitwie do swej przytul-
nej nory, by znow wies¢ spokojne zycie. Przynajmniej
na razie.

Przyjazn jako jedna z najwigkszych wartoSci w zy-
ciu — na podstawie Hobbita J. R. R. Tolkiena

Przyjazn jest jedna z najwigkszych wartosci w Zy-
ciu cztowieka. To silna wigz migdzy ludzmi oparta na
wzajemnej sympatii, zaufaniu, zyczliwosci, dobro-
ci. To ona pozwala przetrwaé najtrudniejsze chwile.
Dzigki przyjaciotom znajdujemy wyjscie z trudnej
sytuacji, nie poddajemy si¢ smutkowi, tatwiej nam
znie$¢ porazki. Z przyjaciétmi takze najlepiej smaku-
je radosc¢ sukcesu.

Te prawdy potwierdzaja si¢ w powiesci J. R. R. Tol-
kiena zatytutlowanej Hobbit. Tutaj wlasciwie jesteSmy
swiadkami rodzenia si¢ przyjazni migdzy tytutowym
hobbitem Bilbem Bagginsem a krasnoludami.

Trzynastu krasnoludow wyrusza na wyprawe do Sa-
motnej Gory, by odzyska¢ skradziony im przed latami
skarb, ktorego pilnuje grozny smok. Szukaja czterna-
stego towarzysza, bo trzynastka jest liczba pechowa.
Czarodziej Gandalf poleca im Bilba Bagginsa jako
sprytnego wlamywacza i zapewnia, ze hobbit nicjed-
nokrotnie przyda im si¢ w czasie wedrowki.

Krasnoludy i hobbit poczatkowo sa dos¢ wrogo na-
stawieni do siebie. Bilbo nie chce bra¢ udzialu w tej
wyprawie. Wlasciwie w ogole nie wie, jak to sig stato,
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