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Wstep

Ksigzka jest przeznaczona dla 0sob, ktore zamierzajg przystgpi¢ do egza-
minu ECDL/ICDL Edycja obrazéw, Modut S4.

Modut S4 sprawdza wiedze¢ i umiejetnosci zwigzane z obrazami cyfrowymi
oraz uzywaniem aplikacji przeznaczonej do edycji zdjg¢, stosowania efektow,
a takze przygotowania obrazéw do druku i publikacji.

Kandydat powinien posiada¢ wiedzg i umiejetnosci z zakresu:

podstawowych poje¢ zwigzanych z uzywaniem obrazéw cyfrowych,
rozumienia opcji formatow graficznych oraz teorii kolorow;

otwierania i zapisywania obrazu w réznych formatach oraz ustawiania
wlasciwych opcji;

uzywania wbudowanych opcji, takich jak wys$wietlanie paskow narze-
dziowych, palet oraz zwigkszanie produktywnosci;

przechwytywania i zapisywania obrazu, uzywania réznych narzedzi stuza-
cych do zaznaczania oraz operacji na obrazach;

tworzenia i uzywania warstw, pracy z tekstem, uzywania efektow i filtréw
oraz narzedzi do rysowania i malowania;

przygotowywania obrazu do druku i publikacji.

Gama programéw shuzacych do edycji zdjec jest bardzo szeroka. Od wielu
lat prym wsrdd tego typu aplikacji wiedzie Photoshop. W celu przedstawienia
zagadnien Syllabusa wybrali§my najnowszg wersj¢ programu, Adobe Photo-
shop CC. Podstawowe funkcje i narzedzia sg dostgpne takze w innych aplika-
cjach, np. Gimp, Corel Photo-Paint czy Corel Paint Shop Pro. R6zne mogg by¢
nazwy narzedzi, jednak ikony do nich przypisane sa w wigkszosci programéw
podobne. Rowniez sposdb uzywania warstw jest taki sam i stanowi jedna
z bazowych umiejetnosci, ktore nalezy posiadaé, chcac zajmowac si¢ grafika
rastrowg. Dziatanie wszystkich narzedzi zostalo przedstawione na konkret-
nych przyktadach, co powinno utatwi¢ ich zrozumienie.
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1. Koncepcja tworzenia obrazéw

1.1. Obrazy cyfrowe

Jeszcze kilkana$cie lat temu wigkszos$¢ zdje¢ zapisywana byta na kliszy,
ktoéra nalezato odda¢ do wywotania i dopiero wowczas mogliSmy si¢ prze-
konaé, czy zdj¢cia nadaja si¢ do druku. Na szcze$cie szybki rozwoj techno-
logiczny wplynat rowniez na fotografi¢ i obecnie korzystamy glownie z foto-
grafii cyfrowe;.

Dzigki zapisowi cyfrowemu zaraz po zrobieniu zdjecia mozemy spraw-
dzié, jak wyszto, a po otwarciu za pomoca odpowiedniego programu kompu-
terowego jesteSmy w stanie samodzielnie wykadrowaé zdjecia, poprawic
kontrast lub dokona¢ retuszu.

Aby przenie$¢ zdjecia, ktore byty tylko w formie papierowej, na dysk
komputera, musieli$my je skanowac. Jakos$¢ takiego zeskanowanego zdjgcia
pozostawiala wiele do zyczenia 1 bardzo rzadko nadawato si¢ ono do umiesz-
czenia w materiatach drukowanych, np. na ulotkach Iub plakatach, jak i do
publikacji w internecie.

W zwigzku z wysoka jako$cia fotografii cyfrowych oraz tym, ze obrazy sa
zapisywane w plikach, bez problemu mozemy umieszcza¢ je w magazynach,
katalogach, broszurach. Bardzo czgsto zdj¢cia publikujemy takze na stronach
internetowych, w portalach spoteczno$ciowych oraz serwisach przeznaczo-
nych specjalnie do publikacji zdje¢ oraz catych albumow.

W obecnych czasach wigkszo$¢ z nas dysponuje smartfonami i kompute-
rami. Zdjecia zapisane w plikach mozemy dowolnie przesyta¢ znajomym lub
rodzinie za pomocg poczty elektronicznej, w postaci wiadomosci multimedial-
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nych (MMS). Jeéli natomiast mamy drukarke, wystarczy, ze kupimy papier
fotograficzny i mozemy samodzielnie wydrukowac zdjecia w domu. Ich koszt
jest nieco wyzszy niz zdje¢ wydrukowanych w zaktadzie fotograficznym, jeze-
li jednak pilnie potrzebujemy kilku zdjec, to jest to bardzo dobre rozwigzanie.
Zdjgcia mozna oczywiscie drukowaé na zwyklym papierze, lecz ich jakosé¢
bedzie zdecydowanie gorsza niz na papierze fotograficznym.

Jezeli lubimy otacza¢ si¢ zdjeciami swoich bliskich lub fotografiami,
ktore przypominaja nam wyjatkowy urlop lub inny wazny moment w Zyciu,
mozemy kupi¢ ramke cyfrowa. Pozwala ona zar6wno na przegladanie zdjec
tak, jak robiliby$Smy to, korzystajac z albumu fotograficznego, jak i tworzy¢
pokazy zdje¢. Ustawiamy czas, przez jaki ma by¢ wyswietlane jedno zdjecie,
po czym automatycznie tadowane jest kolejne. Najpopularniejsze ramki to
urzadzenia o siedmiocalowym ekranie, ale ich gama jest bardzo szeroka, wigc
znajdziemy zar6wno mniejsze, jak i wigksze ramki, ktore mozemy postawic
na biurku czy powiesi¢ na $cianie.

Aby zrozumie¢ istote fotografii cyfrowej, musimy poznac¢ podstawowe po-
jecia z nig zwigzane. Méwigc o monitorach, zdjgciach lub innych obrazach, na
pewno kazdy z nas styszat o pikselach. Piksel stanowi najmniejsza, reprezentu-
jaca jednolity kolor, cze$¢ obrazu cyfrowego wyswietlanego na ekranie moni-
tora, ramki cyfrowej, aparatu fotograficznego, telewizora itp. Kazdy piksel zto-
zony jest z trzech subpikseli: czerwonego, zielonego oraz niebieskiego. Piksele
moga $wiecic¢, by¢ wygaszone lub czgsciowo wygaszone. | wlasnie takie stero-
wanie intensywnoscig $wiecenia stuzy do uzyskania odpowiedniego koloru.
W zaleznosci od typu monitora uktad subpikseli moze by¢ rézny, np. w monito-
rach LCD stosuje si¢ poziomy podziat piksela na subpiksele (rys. 1).

czerwony czerwony czerwony

niebieski niebieski niebieski

czerwony czerwony czerwony

niebieski W niebieski

czerwony czerwony czerwony

niebieski niebieski niebieski

Rysunek 1. Sposéb ulozenia pikseli w monitorach LCD
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W grafice rastrowej piksel oznacza takze najmniejszy pojedynczy punkt
obrazu. Przy duzym powigkszeniu obrazu wyraznie wida¢, ze sktada si¢ on
z malenkich kwadracikéw o réznych kolorach. Kazdy z takich kwadracikow
jest pikselem (rys. 2).

Rysunek 2. Przyktad obrazu oraz powigkszonego fragmentu, w ktorym widoczne sg
pojedyncze piksele

Kiedy méwimy o obrazach cyfrowych, czgsto tez uzywamy terminu roz-
dzielczo$¢. Rozdzielczos$¢ jest podstawowym parametrem obrazu, ktory in-
formuje nas o jakosci zdjecia. Wyrazana jest najczesciej w jednostce dpi (dots
per inch), czyli liczbie plamek na cal. Publikujgc obrazy w internecie, zapisu-
jemy je zazwyczaj w rozdzielczosci 72 dpi, ktora wystarcza do prawidto-
wego wyswietlania obrazu, a jednocze$nie nie pogarsza jego jakosci. Roz-
dzielczo$¢ ta nie jest jednak odpowiednia, jesli przygotowujemy pliki do
druku. Standardowa rozdzielczo$¢ dla niewielkich plakatow, ulotek, wizytd-
wek, katalogéw czy teczek ofertowych to 300 dpi. Na zmniejszenie rozdziel-
czo$ci przy druku mozemy pozwoli¢ sobie, projektujac np. billboardy czy
banery, ktore sa ogladane z daleka. Jezeli zalezy nam, aby widoczne byto jak
najwiecej szczegotow i aby byly one wyrazne, pamigtajmy o wysokiej roz-
dzielczoscei (rys. 3).
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1. Kocepcja tworzenia obrazéw

Rysunek 3. Przyktad tego samego obrazu zapisanego w rozdzielczosci 300 dpi oraz
72 dpi

Obraz cyfrowy sklada si¢ zatem z pojedynczych pikseli. Kazdy z nich ma
przypisang warto$¢ tonalng (czern, biel, odcien szarosci lub kolor) i jest repre-
zentowany cyfrowo w postaci kodu binarnego (zera i jedynki). Obraz cyfro-
wy to matematyczny zapis obrazu, ktéry mozemy zobaczy¢ tylko, uzywajgc
odpowiedniego oprogramowania.

Wybierajac format, w jakim ma zostac zapisany obraz, korzystamy z dwoch
rodzajow kompresji: stratnej oraz bezstratne;.

Kompresja stratna powoduje, ze obraz jest zapisywany w postaci zblizo-
nej do oryginatu, lecz nie gwarantuje stuprocentowej zgodnosci z oryginatem.
Zazwyczaj pomijane s3 bardzo drobne szczegodty, ktorych nie dostrzegamy, pa-
trzac na obraz. Najpopularniejszym algorytmem kompresji stratnej jest JPEG.

Kompresja bezstratna sprawia, ze obraz jest zapisywany identycznie
jak oryginat. Pliki, w ktorych stosuje si¢ kompresj¢ bezstratng, sag o wiele
lepszej jakosci i zdecydowanie bardziej nadaja si¢ do korekty niz te, w ktorych
uzyto kompresji stratnej. Do najpowszechniej uzywanych algorytméw kom-
presji bezstratnej zaliczy¢ mozna LZW.
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