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Wprowadzenie
do Django

PRZEGLAD ROZDZIAtU

W tym rozdziale zapoznasz sie z Django oraz dowiesz sie, jakg role petni
w tworzeniu aplikacji internetowych. Najpierw dowiesz sie, na czym polega
paradygmat MVT (Model View Template, czyli Model Widok Szablon) oraz
jak Django przetwarza zgdania i odpowiedzi HTTP. Po zapoznaniu sie z pod-
stawowymi koncepcjami utworzysz pierwszy projekt Django o nazwie Bookr.
Bedzie to aplikacja stuzaca do dodawania i przegladania recenzji ksigzek oraz
do zarzadzania nimi, ktérg bedziesz rozwijat w trakcie czytania tej ksigzki.
Nastepnie poznasz polecenie manage.py (stuzace do zarzadzania dziataniami
Django). Za jego pomocg uruchomisz serwer roboczy Django i sprawdzisz,
czy napisany kod dziata poprawnie. Nauczysz sie tez korzystac¢ z programu
PyCharm, popularnego srodowiska IDE wykorzystywanego do programowa-
nia w Pythonie. W trakcie pracy z ksigzkg bedziesz w nim pisa¢ kod zwracajacy
odpowiedZ do przegladarki internetowej. Na koniec nauczysz sie korzystac z de-
bugera programu PyCharm, utatwiajacego rozwigzywanie probleméw wystepu-
jacych w kodzie. Na koncu tego rozdziatu bedziesz wiedziat, jak zacza¢ two-
rzy¢ projekty w Django.
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Wstep

»Platforma internetowa dla perfekcjonistéw, ktérych gonig terminy”. To haslo trafnie opisuje
Django, platforme dostepna juz od ponad 10 lat. Zostata przetestowana w praktyce, jest szeroko roz-
powszechniona i wykorzystywana przez coraz wickszg liczbe os6b. By¢ moze uwazasz, ze
Django jest juz stare i bez znaczenia. Wrecz przeciwnie, dtuga obecnosé w branzy dowiodla,
ze jego interfejs API (Application Programming Interface) jest niezawodny i spjny, a nawet
programisci, ktorzy korzystali z Django w wersji 1.0 w 2007 roku, moga pisaé bardzo podobny
kod w nowoczesnym Django 3. Django jest stale rozwijane, a co miesiagc wydawane sa po-
prawki bledéw i zabezpieczen.

Podobnie jak jezyk Python, w ktérym napisano Django, platforma jest tatwa do nauki, a zara-
zem ma ogromne mozliwosci 1 jest wystarczajaco elastyczna, aby sprosta¢ rosngcym wymaga-
niom programisty. Jest to platforma, do ktérej ,,dotgczono baterie”, co oznacza, ze nie trzeba
szuka¢ i instalowa¢ dodatkowych bibliotek lub komponent6éw, aby napisaé i uruchomic¢ apli-
kacje. Inne platformy, takie jak Flask lub Pylons, wymagaja samodzielnej instalacji zewnetrz-
nych platform shuzacych do tworzenia polaczen z bazg danych lub renderowania szablongw.
Natomiast Django zawiera wbudowang, obstuge zapytan baz danych, mapowania adreséw URL
i renderowania szablonéw (niebawem opiszemy szczegoty tych mechanizméw). Fatwosé uzy-
cia Django nie oznacza jednak, ze jego mozliwosci sa ograniczone. Django jest uzywane w wielu
wielkich witrynach, np. Disqus (https://disqus.com/), Instagram (https://www.instagram.com/),
Morzilla (hitps:/fwww.mozilla.org/), Pinterest (hitps:/iwww.pinterest.com/), Open Stack (https:/fwww.
openstack.org/) i National Geographic (http:/www.nationalgeographic.com/).

Jaka role Django petni w ekosystemie internetowym? Wsréd platform WWW mozna wyréznié
platformy frontendowe napisane w jezyku JavaScript, np. React]S, Angular lub Vue. Te plat-
formy ulepszajg i zwickszajg mozliwosci interakeji z wygenerowanymi stronami WWW.
Django dziala w warstwie znajdujacej sie za tymi narzedziami i jest odpowiedzialne za traso-
wanie adreséw URL, pobieranie danych z baz danych, renderowanie szablonéw i obstuge
danych wejsciowych od uzytkownikéw. Nie oznacza to jednak koniecznosci dokonania wyboru
miedzy nimi; platformy JavaScript moga wzbogaci¢ wynik dzialania Django lub korzysta¢ z API
REST-owego generowanego przez Django.

W tej ksiazce utworzysz projekt Django, korzystajac z metod wykorzystywanych na co dzien
przez programistéw Django. Aplikacja ta nosi nazwe Bookr i umozliwia przegladanie i dodawanie
ksigzek oraz recenzji. Ta ksigzka jest podzielona na cztery cze$ci. W pierwszej z nich poznasz
podstawy tworzenia szkieletu aplikacji Django, szybko utworzysz kilka stron i zwrécisz je za pomoca
serwera roboczego Django. Bedziesz mégl dodaé¢ dane do bazy danych za pomocy witryny
administracyjnej Django.

W nastepnej czesci ulepszysz aplikacje Bookr. Zwrdcisz statyczne pliki i dodasz style oraz
grafike do witryny. Korzystajac z biblioteki form Django, zadbasz o interakcje, a dzieki funkcji
przesylania plikéw dodasz mozliwosé przesylania obrazéw okladek ksigzek i innych plikéw.
Nastepnie zaimplementujesz logowanie uzytkownika i dowiesz sie, jak przechowywaé w sesji
informacje o biezacym uzytkowniku.
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W czesci trzeciej skorzystasz z dotychezasowych umiejetnosci i przejdziesz do nastepnego poziomu
programowania. Dostosujesz witryne administracyjna Django, a nastepnie poznasz tajniki zaawan-
sowanych szablonéw. Pézniej dowiesz sie, jak tworzy¢ API REST-owe i generowa¢ dane w formacie
innym niz HTML (np. CSVi PDF). Te cze$¢ zakoniczysz, uczac sie technik testowania Django.

Istnieje wiele zewnetrznych bibliotek zwiekszajacych mozliwosci Django, utatwiajacych tworze-
nie aplikacji, a tym samym pozwalajacych zaoszczedzi¢ czas programistom. W ostatniej czesci
poznasz kilka przydatnych bibliotek i dowiesz sie, jak je zintegrowa¢ z aplikacja. Korzystajac
z tych umiejetnosci, dodasz biblioteke JavaScriptu stuzaca do komunikacji z platformg REST-owg,
utworzong w poprzedniej cze$ci. Na koniec dowiesz sie, jak wdrozy¢ aplikacje Django na serwerze
wirtualnym.

Gdy skoniczysz czytacé te ksiazke, bedziesz mie¢ wystarczajaco duze do§wiadczenie, aby zaprojek-
towac i utworzy¢ wlasny projekt Django od poczatku do kofica.

Tworzenie szkieletu projektu
i aplikacji Django
Zanim zaglebimy si¢ w teorie stojaca u podstaw paradygmatu Django i zadan HTTE pokazemy, jak

fatwo mozna utworzy¢ i uruchomié projekt Django. Po zakoriczeniu tej czesci i éwiczenia bedziesz
dysponowa¢ projektem Django, wySlesz do niego zadanie w przegladarce i zobaczysz odpowiedz.

Projekt Django jest katalogiem zawierajacym wszystkie dane potrzebne w projekcie: kod, usta-
wienia, szablony i zasoby. Tworzy sie go za pomocg programu wiersza poleceii django-admin.py
zargumentem startproject i nazwa projektu. Aby utworzy¢ projekt Django o nazwie mojprojekt,
nalezy wykonaé nastepujace polecenie:

django-admin.py startproject mojprojekt

To polecenie utworzy katalog mojprojekt, w ktérym Django utworzy pliki potrzebne do urucho-
mienia projektu. W katalogu mojprojekt znajdujg sie dwa pliki (zobacz rysunek 1.1).

000 < mojprojekt =2 » Q
Nazwa ~  Data zmian Wielkosé
% manage.py Dzisiaj 0 06:44 666 B
> T mojprojekt Dzisiaj 0 06:44 --

Rysunek 1.1. Katalog projektu mojprojekt

manage.py jest skryptem napisanym w Pythonie, ktéry jest wykonywany w wierszu poleceri i stuzy
do zarzadzania projektem. Za jego pomocg mozna uruchomié serwer roboczy Django, czyli serwer
WWW stuzacy do obstugi projektu na komputerze lokalnym. Podobnie jak w przypadku
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skryptu django-admin.py, polecenia przekazuje sie w wierszu polecen. W przeciwieristwie
do skryptu django-admin.py ten skrypt nie jest zmapowany na Sciezki systemowe, a zatem trzeba
go uruchamiaé za pomocg Pythona. Oto przykladowe polecenie, ktore trzeba wykonaé w katalogu
projektu:

python3 manage.py runserver

W tym przykladzie przekazujemy polecenie runserver do skryptu manage.py, aby uruchomié
serwer roboczy Django. W punkcie ,,Projekt Django” opisujemy wiecej poleceni obstugiwanych
przez skrypt manage.py. Za pomocy tego skryptu mozna wykonywaé polecenia administracyjne,
a zatem mozna uznaé, ze w tym przykladzie ,,wykonujemy polecenie administracyjne runserver”.

Polecenie startproject utworzylo réwniez katalog o nazwie projektu, czyli mojprojekt (rysu-
nek 1.1). Jest to pakiet Pythona zawierajacy ustawienia i pewne pliki konfiguracyjne, ktére projekt
musi uruchomié. Zawarto$¢ tego pakietu omawiamy w punkcie ,, Projekt Django”.

Po uruchomieniu projektu Django trzeba uruchomi¢ aplikacje Django. Projekt Django warto
podzieli¢ na kilka aplikacji grupujacych powiazane ze sobg funkcje. Np. w projekcie Bookr utwo-
rzysz aplikacje reviews. Bedzie ona zawiera¢ caty kod, HTML, zasoby i klasy bazy danych
potrzebne do obstugi recenzji ksigzek. Jesli zdecydujesz sie rozszerzyé projekt Bookr i wykorzystaé
go do sprzedazy ksigzek, mozesz utworzy¢ aplikacje store zawierajaca pliki potrzebne do obstugi
ksiegarni. Aplikacje tworzy sie poleceniem administracyjnym startapp, do ktérego trzeba przekazaé
nazwe aplikacji, jak w nastepujacym przykladzie:

python3 manage.py startapp mojaplikacja
W ten sposéb w katalogu projektu zostanie utworzony katalog aplikacji (nojaplikacja). Django
automatycznie umie$ci w nim pliki aplikacji, w ktérych nalezy napisa¢ potrzebny kod. Te pliki oma-

wiamy w punkcie ,,Aplikacje Django”, w ktérym takze opisujemy cechy, jakie powinna posiadaé
dobra aplikacja.

Po zapoznaniu sie z podstawowymi poleceniami potrzebnymi do utworzenia szkieletu projektu
i aplikacji Django mozesz z nich skorzystaé, aby rozpoczaé prace nad projektem Bookr.

Cwiczenie 1.1. Tworzenie projektu, aplikacji

oraz serwera rOboczego

Podczas pracy z ta ksigzka utworzysz witryne Bookr, po§wiecona recenzjom ksiazek. Bedzie w niej
mozna doda¢ pola dotyczace wydawcow, wspottworeow, ksigzek i recenzji. Wydawca bedzie
mégt wydaé co najmniej jedng ksiazke, a kazda ksiazka bedzie miata co najmniej jednego
wspoltworee (autora, redaktora, wspétautora, itd.). Tylko administratorzy beda mogli modyfikowaé
te pola. Uzytkownicy, ktérzy zarejestrujg sie w witrynie, beda mogli dodawadé recenzje ksigzek.

W tym éwiczeniu utworzysz szkielet projektu Django bookr, uruchomisz serwer roboczy, aby
sprawdzié, czy Django dziala, a nastepnie utworzysz aplikacje Django reviews.
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Powinienes juz dysponowaé srodowiskiem wirtualnym z zainstalowang platformg Django.
We ,Wstepie” mozesz sprawdzié, jak to zrobié. Gdy bedziesz gotowy, zacznij od utworzenia
projektu Bookr.
1. Otwoérz terminal i wykonaj nastepujace polecenie, aby utworzy¢ katalog projektu
bookr wraz z domyslnymi podkatalogami:

django-admin startproject bookr

To polecenie nie zwréci zadnych wynikéw, ale utworzy folder o nazwie bookr
w katalogu, w ktérym je wykonasz. Mozesz zajrzeé do tego katalogu i sprawdzié,
czy zawiera elementy opisane w przyktadzie dotyczacym projektu mojprojekt:
katalog pakietu bookr i plik manage.py.

2. Mozesz juz sprawdzi¢, czy projekt i Django sg poprawnie skonfigurowane.
W tym celu uruchom serwer roboczy za pomocy skryptu manage.py.
W terminalu (lub w wierszu polecen) przejdz do katalogu projektu bookr
(poleceniem cd), a nastepnie wykonaj polecenie manage.py runserver.

python3 manage.py runserver

W systemie Windows we wszystkich poleceniach zastap stowo python3 (pogrubione)
stowem python.

To polecenie uruchomi serwer roboczy Django. Powiniene$§ uzyska¢ wynik
podobny do nastepujacego:

Watching for file changes with StatReloader
Performing system checks...

System check identified no issues (0 silenced).

You have 17 unapplied migration(s). Your project may not work properly until
you apply the migrations for app(s): admin, auth, contenttypes, sessions.
Run 'python manage.py migrate' to apply them.

September 14, 2019 - 09:40:45

Django version 3.0al, using settings 'bookr.settings'
Starting development server at http://127.0.0.1:8000/
Quit the server with CONTROL-C.

Prawdopodobnie zobaczysz ostrzezenia o pominietych migracjach, ale nie musisz
si¢ tym na razie przejmowac.

3. Otworz przegladarke i strone hitp://127.0.0.1:8000/. Powinienes$ zobaczy¢ ekran
powitalny Django (zobacz rysunek 1.2). Jesli ekran zostanie wy$wietlony, bedzie
wiadomo, ze projekt Django zostat poprawnie utworzony i uruchomiony.

4. Powr6¢ do terminala i zatrzymaj serwer roboczy, naciskajac klawisze Ctrl+C.

5. Teraz mozna utworzy¢ aplikacje reviews dla projektu bookr. W terminalu upewnij
sie, ze znajdujesz sie w katalogu projektu bookr, a nastepnie wykonaj nastepujace
polecenie, aby utworzy¢ aplikacje reviews:

python3 manage.py startapp reviews
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& c @ © @ 127.0.0.1:8000 - @ o noe® =

|

django

View release notes for Django dev

A

The install worked successfully! Congratulations!

You are seeing this page because DEBUG=True is in your
settings file and you have not configured any URLs

O Django Documentation

Topics, references, & how-to's

¢ Tutorial: A Polling App

Get started with Django

Rysunek 1.2. Ekran powitalny Django

Po utworzeniu aplikacji reviews katalog projektu bookr powinien zawierac pliki znajdu-
jace sie w katalogu Chapter01/Exercise1.01 w pakiecie dotaczonym do ksigzki.

Jesli polecenie zakonczy sie powodzeniem, na ekranie nie zostang wy$wietlone
zadne dane, natomiast zostanie utworzony katalog aplikacji reviews. Mozesz
zajrze¢ do tego katalogu, aby sprawdzi¢ wygenerowang zawarto$é. Powiniene§
zobaczy¢ katalog migrations, pliki admin.py, models.py i inne. Oméwimy je
szczegotowo w punkcie ,,Aplikacje Django”.

W tym éwiczeniu utworzyles projekt bookr, sprawdzites, czy dziata, uruchamiajac serwer roboczy
Django, a nastepnie utworzyles w projekcie aplikacje reviews. Po wstepnym zapoznaniu sie z pro-
jektem Django warto pozna¢ teorie stojaca u podstaw dziatania Django oraz zadan i odpowie-
dzi HTTP.
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Paradygmat Model View Template

Aplikacje czesto tworzy sie na podstawie wzorca projektowego Model View Controller (MVC),
zgodnie z ktérym model aplikacji (jej dane) jest wyswietlany w jednym lub kilku widokach, a kontro-
ler zarzadza interakcjami miedzy modelem a widokiem. W Django wykorzystuje sie podobny para-
dygmat zwany Model View Template (MVT).

Zgodnie z paradygmatem MVT, podobnie jak w MVC, dane przechowuje sie za pomoca modeli.
Jednak w przypadku MVT widok sprawdza model i wyswietla go w szablonie. Zwykle w przypadku
platform opartych na wzorcu MVC wszystkie trzy komponenty musza by¢ napisane w tym samym
jezyku. W przypadku wzorca MVT szablon moze by¢ napisany w innym jezyku. W platformie Django
modele i widoki sg napisane w Pythonie, a szablon w jezyku HTML. Oznacza to, ze programista
Pythona moze pracowa¢ nad modelami i widokami, a programista HTML-a moze pracowaé nad
kodem w tym jezyku. Najpierw oméwimy szczegoly dotyczace modeli, widokéw i szablon6w, a na-
stepnie przeanalizujemy przykladowe scenariusze, w ktérych wykorzystywane sa te komponenty.

Modele

Modele Django definiuja dane dla aplikacji i tworzg warstwe abstrakcji dla obstugi dostepu
do bazy danych SQL za pomoca mapowania obiektowo-relacyjnego (Object Relational Mapper
— ORM). ORM umozliwia definiowanie schematéw danych (klas, pdl i relacji miedzy nimi)
w kodzie Pythona bez konieczno$ci znajomosci dziatania wykorzystywanej bazy danych. Oznacza
to, ze w kodzie Pythona mozna zdefiniowa¢ swojg warstwe obstugi baz danych, a Django wy-
generuje automatycznie zapytania SQL. Mechanizmy ORM sg oméwione szczegétowo w roz-
dziale 2., ,Modele i migracje”.

Skrét SQL oznacza Structured Query Language. Jest to sposéb opisu typu bazy danych,
ktora zapisuje dane w tabelach ztozonych z wielu wierszy. Kazdg tabele mozna poréw-
nac¢ do arkusza kalkulacyjnego. Jednak w przeciwienstwie do arkuszy kalkulacyjnych
miedzy danymi z kazdej tabeli mozna tworzy¢ relacje. Danymi zarzadza sie za pomocg
zapytan SQL (zwykle podczas rozwazan dotyczacych baz danych uzywa sie po prostu
okreslenia , zapytanie”). Za pomocg zapytarn mozna pobiera¢ dane (SELECT), dodawac i zmie-
nia¢ dane (odpowiednio INSERT i UPDATE), a takze usuwac dane (DELETE). Istnieje wiele
serweréw baz danych SQL, np. SQLite, PostgreSQL, MySQL lub Microsoft SQL Server.
Sktadnia SQL w réznych bazach danych jest podobna, chociaz zdarzajg sie réznice w poszcze-
golnych dialektach. ORM platformy Django obstuguje te réznice. Najpierw bedziemy
zapisywac dane na dysku w bazie danych SQLite, ale pdZniej, podczas wdrozenia na serwe-
rze zmienimy baze danych na PostgreSQL. Nie bedzie to jednak wymagac zadnych
zmian w kodzie.

Zwykle podczas tworzenia zapytan do bazy danych wynik ma posta¢ prymitywnych obiektéw

Pythona (np. list ciggéw tekstowych, liczb catkowitych, zmiennoprzecinkowych lub bajtow).
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W przypadku ORM wyniki sg automatycznie przeksztalcane w instancje zdefiniowanych klas
modeli. Dzigki uzyciu ORM otrzymujemy automatycznie ochrone przed lukg w zabezpieczeniach
zwang wstrzykiwaniem SQL.

Jesli masz doswiadczenie z bazami danych i SQL, mozesz tez pisa¢ wlasne zapytania.

Widoki

W widoku Django definiuje sie wiekszosé logiki aplikacji. Gdy uzytkownik odwiedza witryne,
jego przegladarka internetowa wysyla zadanie, aby pobra¢ dane z witryny (w nastepnym punkcie
omawiamy szczegotowo zadania HTTP oraz zawarte w nich informacje). Widok jest funkcja,
ktéra pobiera zadanie w postaci obiektu Pythona (konkretnie obiektu HttpRequest platformy
Django). Widok decyduje, jak odpowiedzie¢ na zadanie i jakie dane odestaé uzytkownikowi.
Widok musi zwracaé obiekt HttpResponse, ktory zawiera wszystkie informacje dla klienta:
tre$¢, status HTTP i inne nagléwki.

Widok moze tez opcjonalnie pobiera¢ informacje z adresu URL zadania, np. identyfikator.
Zgodnie z typowym wzorcem projektowym widok wykonuje zapytanie do bazy danych za posred-
nictwem mechanizmu ORM Django, korzystajac z identyfikatora przekazanego do widoku.
Nastepnie widok moze wyrenderowaé szablon (wiecej na ten temat znajduje sie nieco dalej),
uzupehiajgc go danymi z modelu pobranego z bazy danych. Wyrenderowany szablon zostanie
umieszczony jako tre$é w obiekcie HttpResponse i zwrécony przez funkeje widoku. Django automa-
tycznie przesle dane do przegladarki.

Szablony

Szablon jest plikiem w formacie HyperText Markup Language (HTML) (szablonem moze by¢ whasci-
wie dowolny plik tekstowy), zawierajacym specjalne elementy tymczasowe, ktore sg zastepowane
przez zmienne dostarczane przez aplikacje. Np. aplikacja moze renderowac liste elementéw
w postaci galerii lub tabeli. Widok pobierze te same modele dla obydwu przypadkéw, ale bedzie
mogt wyrenderowad inne pliki HTML, aby w r6zny sposéb przedstawi¢ dane. Django kladzie
nacisk na bezpieczenstwo, dlatego automatycznie stosuje sekwencje ucieczki w zmiennych.
Np. w HTML symbole < i > (miedzy innymi) s znakami specjalnymi. Jesli uzyjesz ich w zmiennej,
Django automatycznie je zakoduje, aby zostaly poprawnie wyswietlone w przegladarce.

MVT w praktyce

Oméwimy teraz kilka przyktadéw prezentujacych dzialanie wzorca MVT. W tych przyktadach
korzystamy z modelu Book, ktéry zawiera informacje o r6znych ksigzkach, oraz z modelu Review,
ktéry zawiera informacje o r6znych recenzjach ksiazek.

W pierwszym przykladzie chcemy uzyskaé¢ mozliwosé edycji danych o ksigzce lub recenzji.
Przeanalizujmy scenariusz edycji danych o ksigzce. Potrzebny jest widok stuzacy do pobierania
danych z tabeli Book z bazy danych i zwrécenia modelu Book. Nastepnie trzeba przekaza¢ kontekst
zawierajacy obiekt Book (i inne dane) do szablonu zawierajacego formularz stuzacy do podania

34

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/twapdj
https://helion.pl/rt/twapdj

Kup ksigzke

Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Django

nowych informacji. Drugi scenariusz (edycja recenzji) jest podobny: najpierw trzeba pobra¢ model
Review z bazy danych, a nastepnie przekazaé obiekt Review i inne dane do szablonu wyswietlaja-
cego formularz edycji. Te scenariusze moga by¢ tak podobne, Ze w obydwu mozna ponownie
wykorzysta¢ ten sam szablon. Zobacz rysunek 1.3.

Jeden 3 Widok edycji
Model Book obiekt Book ksigzki \
Dane Szablon
edycji
kontekstowe elementu
) Jeden Widok edycji /
Model Review obiekt Review recenzji

Python HTML

Rysunek 1.3. Edycja ksiazki lub recenzji

Jak widaé, korzystamy z dwéch modeli, dwéch widokéw i jednego szablonu. Kazdy widok pobiera
jedng instancje powigzanego z nim modelu, ale obydwa mogg korzystaé¢ z tego samego szablonu.
Jest to generyczna strona HTML wyswietlajaca formularz. Widoki mogg zwracaé¢ dodatkowe
dane kontekstowe. Diagram pokazuje réwniez, ktére czesci kodu sa napisane w Pythonie, a ktére
w jezyku HTML.

W drugim przykladzie chcemy pokazaé uzytkownikowi liste ksigzek lub recenzji zapisanych
w aplikacji. Ponadto chcemy umozliwi¢ uzytkownikowi wyszukiwanie ksigzek w celu uzyskania listy
tytuléw spehiajacych kryteria wyszukiwania. Skorzystamy z tych samych modeli jak w poprzednim
przykladzie (Book i Review), ale utworzymy nowe widoki i szablony. Poniewaz w tym przykladzie
mozna wyrézni¢ trzy scenariusze, tym razem skorzystamy z trzech widokéw: pierwszy stuzy do po-
bierania wszystkich widokéw;, drugi do pobierania wszystkich recenzji, a ostatni do wyszukiwania
ksigzek na podstawie pewnych kryteriéw. Réwniez w tym przykladzie mozna skorzysta¢ z jednego
szablonu HTML, o ile zostanie on poprawnie zdefiniowany. Zobacz rysunek 1.4.

Jeden Widok edycji
Model Book obiekt Book > ksigzki \
Szablon
Dane kontekstowe edycji
elementu
] Jeden Widok edycji /
Model Review obiekt Review recenzji

Python HTML

Rysunek 1.4. Wyswietlanie wielu ksigzek lub recenz;ji
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Modele Book i Review sg takie same jak w poprzednim przyktadzie. Trzy widoki pobiorg wiele
(zero lub wiecej) ksigzek lub recenzji. Nastepnie kazdy widok skorzysta z tego samego szablonu, czyli
generycznego plikua HTML, ktory iteruje podana liste obiektow i je wyswietla. Réwniez w tym przy-
padku widoki moga przesta¢ w kontekscie dodatkowe dane, aby zmieni¢ zachowanie szablon6w,
ale wieksza cze$¢ szablonu bedzie dosé ogélna.

W platformie Django nie zawsze trzeba uzy¢ modelu do renderowania szablonu HTML. Widok
moze samodzielnie generowa¢ dane kontekstowe i renderowaé je w szablonie bez uzycia modelu
danych. Na rysunku 1.5 przedstawiono schemat widoku przesylajacego dane bezposrednio
do szablonu.

Szablon
Ekran Dane
' — ekranu
powitalny kontekstowe powitalnego

Rysunek 1.5. Przestanie danych z widoku do szablonu z pominieciem modelu

W tym przyktadzie widoczny jest widok powitalny dla uzytkownikéw witryny. Nie zawiera zadnych
informacji z bazy danych, dlatego moze samodzielnie wygenerowa¢ dane kontekstowe. Dane te za-
lezg od typu informacji, jakie nalezy wyswietli¢; mozna np. przekaza¢ dane o uzytkowniku,
aby w powitaniu wy$wietli¢ imie¢ zalogowanego uzytkownika. Mozna tez wyrenderowaé¢ szablon
bez zadnych danych kontekstowych. Przykladem jest wyswietlany w witrynie plik HTML z da-
nymi statycznymi.

Wstep do HTTP

Po zapoznaniu sie ze wzorcem MVT w Django mozna przeanalizowaé, jak Django przetwarza
zadanie HTTP i generuje odpowiedZz HTTP Najpierw oméwimy szczegolowo, czym sg zadania
i odpowiedzi HTTP, a takze jakie informacje zawieraja.

Zat6zmy, ze ktos chce odwiedzié Twoja strone internetowa. Wpisuje URL lub klika link do witryny
znajdujacy sie na biezacej stronie. Przegladarka internetowa tworzy wtedy zgdanie HTTP,
ktére wysyla na serwer hostujacy Twoja witryne. Gdy serwer otrzyma zadanie HTTP z przegla-
darki, moze je zinterpretowaé i odesta¢ odpowiedz (zobacz rysunek 1.6). Odpowiedz odestana
przez serwer moze byé prosta i zawieraé tylko plik HTML lub obraz graficzny pobrany z dysku.
Moze by¢ tez bardziej zlozona i powstaé w wyniku dzialania oprogramowania na serwerze
(np. Django), ktére dynamicznie wygeneruje jej zawarto$é przed odestaniem.

Zadanie
HTTP

Odpowiedz
HTTP

-
Przegladarka
<

Rysunek 1.6. Zadanie i odpowiedz HTTP
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Zadanie sktada sie z czterech gléwnych czesci, czyli z metody, Sciezki, nagléwkow i ciala. Niektore
typy zadan nie zawieraja ciala. Jesli tylko odwiedzasz strone, przegladarka nie wysle ciala.
Natomiast jesli wysylasz formularz (np. logujac sie w witrynie lub korzystajac z wyszukiwarki),
zadanie bedzie zawieraé cialo z wystanymi danymi. Przeanalizujmy dwa przyktadowe zadania.

Pierwsze zadanie dotyczy przykltadowej strony dostepnej pod adresem URL hitps://www.
example.com/page. Aby otworzy( te strone, przegladarka najpierw wysyla nastepujace informacje:
GET /page HTTP/1.1
Host: www.example.com

User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; Ubuntu; Linux x86_64; rv:15.0) Firefox/15.0.1
Cookie: sessid=abcl23def456

Pierwszy wiersz zawiera metode (GET) oraz Sciezke (/page). Widoczna jest tez wersja HTTE w tym
przypadku 1.1, chociaz nie musisz si¢ nig przejmowacé. Korzysta¢ mozna z wielu réznych metod
HTTE w zaleznosci od sposobu interakcji ze strong zdalng. Popularnymi metodami sg GET (pobiera-
nie zdalnej strony), POST (wysylanie danych do strony zdalnej), PUT (tworzenie strony zdalne;j)
i DELETE (usuwanie strony zdalnej). Zauwaz, ze opisy tych akcji sa do$¢ uproszczone — serwer
moze zdecydowad, jak zareaguje na rézne metody, a nawet do§wiadczeni programi$ci moga
sie spieraé, ktéra metode zaimplementowaé w przypadku okreslonej akeji. Warto réwniez za-
uwazy¢, ze nawet jesli serwer obstuguje okreslong metode, do jej wykonania czesto potrzebne
s odpowiednie uprawnienia — nie mozna po prostu uzy¢ metody DELETE w przypadku strony
internetowej, ktéra sie nam nie podoba.

Piszac aplikacje internetowa, najczesciej bedziesz korzystac z zadan GET. Gdy zaczniesz pisaé
kod obstugujacy formularze, musisz skorzystaé réwniez z zadan POST. Tylko w przypadku zaawan-
sowanych funkcji, takich jak tworzenie API typu REST, bedziesz musiat obstuzy¢ réwniez metody
PUT, DELETE i inne.

Poczawszy od drugiego wiersza, w przyktadowym zadaniu znajduja sie nagtéwki. Zawieraja
one dodatkowe metadane dotyczace zadania. Kazdy nagtéwek znajduje sie w osobnym wierszu,
a jego nazwa i warto$¢ sg rozdzielone przecinkiem. Wiekszosé nagléwkéw jest opcjonalna (z wyjat-
kiem nagléwka Host, ktéry oméwimy nieco dalej). Wielkosé liter w nazwach nagléwkéw ma znacze-
nie. W tym przykladzie pokazujemy tylko trzy najpopularniejsze nagléwki. Oto ich opis w kolejnosci
wystepowania:

Host. Jak juz wspomniano, jest to jedyny wymagany nagléwek (w przypadku

protokotu HTTP w wersji 1.1 lub pézniejszych). Na jego podstawie serwer

WWW wie, ktéra witryna lub aplikacja powinna odpowiedzieé na zadanie,

jesli jeden serwer hostuje kilka witryn.

User-Agent. Przegladarka zwykle wysyla na serwer cigg tekstowy identyfikujgcy

jej wersje oraz system operacyjny. Aplikacja serwera moze na tej podstawie

wysylaé rézne strony na rézne urzadzenia (np. wersje mobilng strony na smartfony).

Cookie. Prawdopodobnie podczas przegladania stron internetowych zauwazyles

komunikaty informujace o zapisywaniu cookie w przegladarce. Cookie to male

elementy danych, ktére witryna moze zapisa¢ w przegladarce i na ich podstawie

identyfikowa¢ uzytkownika lub zapisywaé ustawienia odczytywane podczas kolejnych

odwiedzin. Za pomocy tego nagléwka przegladarka odsyta cookie na serwer.
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Istnieje wiele innych standardowych nagléwkéw, ale ich lista zajetaby zbyt wiele miejsca. Za ich
pomocg mozna sie uwierzytelnié na serwerze (Authorization), poinformowac serwer o rodzaju
akceptowanych danych (Accept), a nawet ustawi¢ preferowany jezyk, w jakim powinna byé wy-
$wietlona strona (Accept-Language, chociaz ten mechanizm zadziata, tylko jesli twérca strony
udostepnia jej tresci w zadanym jezyku). Mozna nawet zdefiniowa¢ wlasne nagléwki, ktére beda
rozpoznawane tylko przez wlasng aplikacje.

Przeanalizujmy teraz nieco bardziej zaawansowane zadanie, ktére wysyla pewne informacje
na serwer, a zatem (w przeciwiefistwie do poprzedniego) zawiera ciato. W tym przyktadzie uzyt-
kownik loguje sie na stronie WWW, wysylajac nazwe uzytkownika i hasto. Np. otwiera strone
hitps:/fwww.example.com/login z formularzem, w ktérym trzeba wpisa¢ nazwe uzytkownika i hasto.
Po kliknieciu przycisku Login na serwer zostanie wyslane nastepujace zadanie:

POST /login HTTP/1.1

Host: www.example.com

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
Content-Length: 32

username=userl&password=passwordl

Jak widag, jest ono podobne do zadania z poprzedniego przyktadu, ale sg pewne réznice. Uzywa
metody POST i zawiera dwa nowe nagléwki (mozna zalozy¢, ze przegladarka wysle réwniez
inne nagltéwki z poprzedniego przyktadu):
Content-Type. Ten nagléwek informuje serwer o typie danych zawartych w ciele.
W przypadku wartosci application/x-www-form-urlencoded ciato sklada sie¢ z par
klucz — warto$¢. Klient HTTP moze w tym nagléwku poinformowa¢ o wyslaniu
danych innego typu, np. w formacie JSON lub XML.

Content-Length. Aby poinformowad¢ serwer, ile danych trzeba odczyta¢, klient musi
poda¢ rozmiar wysytanych danych. Nagléwek Content-Length informuje, ile danych
zawiera cialo. W tym przykladzie cialo zawiera 32 znaki.

Nagléwki sg zawsze oddzielone od ciala pustym wierszem. W tym przyktadzie wida¢ sposob zapi-
sania danych w ciele: parametr username ma warto$¢ userl, a parametr password ma warto$é
passwordl.

Te zadania sg do$¢ proste, podobnie jak wickszo$¢ innych. Moga one zawieraé rézne metody
i nagléwki, ale zwykle maja ten sam format. Po zapoznaniu sie z zadaniami przyjrzymy sie odpowie-
dziom HTTP, ktore sg zwracane przez serwery.

Odpowiedz HTTP jest podobna do zadania i zawiera trzy gléwne czesci: status, nagléwki i cialo.
Podobnie jak w przypadku zgdania, w zaleznosci od typu odpowiedzi ciato moze byé nieobecne.
W pierwszym przykltadzie widoczna jest prosta odpowiedz zakonczona powodzeniem:

HTTP/1.1 200 OK

Server: nginx

Content-Length: 18132
Content-Type: text/html
Set-Cookie: sessid=abcl23def46

<IDOCTYPE html><html><head>...
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W pierwszym wierszu znajduje sie wersja HTTE liczbowy kod stanu (200) oraz opis tekstowy
kodu (0K — Zadanie zakoniczylo sie powodzeniem). Po oméwieniu nastepnego przykladu po-
kazemy wiecej kodéw stanu. Wiersze od 2. do 5. zawieraja nagtéwki, podobnie jak zadanie.
Niektére nagléwki juz znasz; ponizej opisujemy je w nowym kontekscie:
Server. Jest to przeciwienstwo nagléwka User-Agent. W tym przypadku serwer
informuje klienta o oprogramowaniu serwera.

Content-Length. Na podstawie tej wartosci klient wie, ile danych odczytaé

z serwera, aby pobra¢ ciato.

Content-Type. Za pomocg tego nagléwka serwer informuje klienta o typie
wysylanych danych. Klient moze nastepnie ustali¢ sposéb wy$wietlenia danych
— np. obraz musi by¢ wy$wietlony inaczej niz kod HTML.

Set-Cookie. W pierwszym przyktadowym zgdaniu pokazalismy, jak klient wysyla
cookie na serwer. Ten nagléwek jest odpowiednikiem nagléwka wysylanego przez
klienta. Serwer wysyla go, aby zainstalowa¢ ten obiekt cookie w przegladarce.

Po nagléwkach znajduje sie pusty wiersz, a nastepnie cialo odpowiedzi. Nie pokazujemy jego
calej tresci, tylko kilka pierwszych znakéw z 18 132 znakéw kodu HTML wystanego przez serwer.

Pokazemy teraz przyklad odpowiedzi, ktéra zostanie zwrécona w przypadku, gdy zadana strona
nie istnieje:

HTTP/1.1 404 Not Found

Server: nginx

Content-Length: 55
Content-Type: text/html

<IDOCTYPE html><html><body>Page Not Found</body></htm1>

Jest on podobny do poprzedniego przykladu, ale status ma teraz posta¢ 404 Not Found. Jesli podczas
przegladania internetu zetknates sie z btedem 404, wiesz juz, ze przegladarka otrzymata odpowiedz
tego typu. R6zne kody stanu sg pogrupowane wedlug typu powodzenia lub niepowodzenia.
100 — 199. Serwer wysyla kody z tego zakresu, aby poinformowaé o zmianach
w protokole lub o konieczno$ci przestania wiekszej ilosci danych. Nie musisz sie
nimi przejmowac.
200 — 299. Kod stanu z tego zakresu oznacza pomy$lng obstuge zadania.
Najczesciej wystepuje kod stanu 200 OK.
300 — 399. Kod stanu z tego zakresu oznacza, ze zgdana strona zostala przeniesiona
pod inny adres. Takie kody zwracaja np. ustugi skracania adreséw URL, ktére
przekierowujg z krétkich adres6w URL na pelne. Typowe odpowiedzi to 301
Moved Permanently lub 302 Found. Podczas wysylania przekierowania serwer
dodaje takze nagléwek Location zawierajacy adres URL, na ktéry nalezy
przekierowa¢ zadanie.
400 — 499. Kod stanu z tego zakresu oznacza, ze nie mozna obstuzy¢ zadania, poniewaz
wystapit problem z danymi przestanymi przez klienta. Ten zakres r6zni sie od btedéw
wynikajacych z probleméw po stronie serwera (ktére omawiamy w nastepnym
punkcie). Pokazalismy juz odpowiedZ 404 Not Found; jest ona zwracana ze wzgledu

39

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/twapdj
https://helion.pl/rt/twapdj

Django. Tworzenie nowoczesnych aplikacji internetowych w Pythonie

na bledne zadanie, poniewaz klient zada nieistniejagcego dokumentu. Niektore
inne popularne odpowiedzi to 401 Unauthorized (klient powinien sie zalogowac)
i 403 Forbidden (klient nie ma uprawnien dostepu do okreslonego zasobu).
Obydwu problem6éw mozna uniknaé po zalogowaniu sie¢ klienta, a zatem sa one
uznawane za problemy zaistniale po stronie klienta (zadanie).

500 — 599. Kod stanu z tego zakresu oznacza btad po stronie serwera. Klient nie
rozwigze tego problemu, poprawiajac zadanie. W przypadku Django najczesciej
zwracany jest blad 500 Internal Server Error. Zostanie on wygenerowany, jesli
w kodzie wystapi wyjatek. Innym typowym bledem jest 504 Gateway Timeout,
ktéry moze wystapié, gdy wykonywanie kodu trwa zbyt dtugo. Inne typowe bledy
to 502 Bad Gateway i 503 Service Unavailable, ktére zwykle oznaczaja problem
z hostingiem aplikacji.

Sa to jedynie najpopularniejsze kody stanu HTTP Pelna lista jest dostepna pod adresem https://
developermozilla.orglen-US/docs/Web/HTTP/Status. Jednak podobnie jak w przypadku nagtow-
kéw HTTP kody stanu moga by¢ przypisywane do$é¢ dowolnie, a zatem aplikacja moze zwra-
ca¢ niestandardowe wartosci. To serwer i klienci decyduja, co oznaczaja te niestandardowe
kody stanu.

Jesli masz do czynienia z protokotem HTTP po raz pierwszy, zapewne przyznasz, ze to do§é
sporo nowych informacji. Na szcze$cie Django znacznie utatwia prace programistom i umieszcza
wszystkie dane przychodzace w obiekcie HttpRequest. Najczesciej nie musisz znaé wiekszosci
przychodzgcych danych, ale zawsze mozesz je sprawdzi¢. To samo dotyczy odpowiedzi, ktére
Django umieszcza w obiekcie HttpResponse. Zwykle wystarczy podaé¢ dane, ktére nalezy zwrécié,
ale mozna tez samodzielnie ustawié¢ kody stanu HTTP i nagléwki. W dalszej czesci rozdzialu
pokazujemy, jak zarzadza¢ danymi w obiektach HttpRequest i HttpResponse.

Przetwarzanie zadania

Omoéwimy teraz podstawowy przeplyw zadan i odpowiedzi, aby pokazaé poszczegdlne kroki
wykonywane w kodzie na kazdym etapie. Podczas tworzenia kodu najpierw nalezy napisa¢ widok.
Widok bedzie wykonywal pewne dziatania, np. wysylal zapytania do bazy danych. Nastepnie
bedzie przesylal uzyskane dane do innej funkcji renderujacej szablon, a na koniec zwréci obiekt
HttpResponse zawierajacy dane, ktére trzeba odestaé klientowi.

Nastepnie Django musi wiedzie¢, jak odwzorowaé okreslone adresy URL na widoki, aby wezytac
poprawny widok dla adresu URL otrzymanego zadania. Mapowanie to tworzy sie w pliku Pythona
zawierajacym konfiguracje adreséw URL.

Gdy Django otrzyma zadanie, przetworzy plik konfiguracyjny dotyczacy adreséw URL, aby znalez¢
odpowiedni widok. Wywoluje ten widok, przekazujac obiekt HttpRequest reprezentujacy
otrzymane zadanie. Widok zwréci obiekt HttpResponse. Django go przetworzy i odesle zawarte
w nim dane na serwer WWW hosta, a nastepnie do klienta, ktéry wyslal zadanie.
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Dopasowanie zadania
do trasy URL

Y

Wywotanie metody widoku
z obiektem HttpRequest

Y

Wykonanie logiki
metody widoku

Y

Zwrocenie obiektu
HttpResponse

Y

Wystanie odpowiedzi

klientowi

Rysunek 1.7. Przeptyw zgdania i odpowiedzi

Przeplyw danych miedzy zadaniem a odpowiedzia jest przedstawiony na rysunku 1.7; elementy
oznaczone etykiety Tiwdj kod reprezentuja kod pisany przez programiste — pierwszy i ostatni krok
obshuguje Django. Django dopasowuje URL, wywoluje kod widoku i przekazuje odpowiedz
do klienta.

Projekt Django
W poprzednim punkcie wspomnieliémy juz o projektach Django. Przypomnij sobie, co sie dzieje
po uruchomieniu polecenia startproject (w projekcie mojprojekt): polecenie utworzy katalog
mojprojekt zawierajacy plik manage.py oraz katalog mojprojekt (zgodnie z nazwa projektu; w éwicze-
niu 1.1, ;Rwvorzenie projektu, aplikacji oraz serwera roboczego”, byt to folder bookr, o nazwie odpo-
wiadajacej nazwie projektu). Hierarchia katalogéw jest widoczna na rysunku 1.8. Oméwimy

teraz szczeg6towo plik manage.py oraz zawartosé pakietu mojprojekt.

Rysunek 1.8. Hierarchia katalogéw w projekcie mojprojekt

Kup ksigzke

Nazwa

% manage.py
> = mojprojekt

mojprojekt

~  Data zmian

Dzisiaj 0 06:44
Dzisiaj 0 06:44

<>

» Q

Wielkos¢

666 B
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manage.py
Jak sugeruje nazwa skryptu, stuzy on do zarzagdzania projektem Django. Wickszos$é polecent
stuzacych do interakeji z projektem przekazuje sie w postaci argumentéw tego skryptu w wierszu
poleceni. Aby np. wykona¢ polecenie manage.py runserver, nalezy uruchomié¢ skrypt manage.py
w nastepujacy sposdb:

python3 manage.py runserver

Skrypt manage.py umozliwia wykonanie wielu przydatych polecen. Sg one oméwione szezegétowo
w tej ksigzee. Oto najpopularniejsze z nich:
runserver. Uruchamia serwer roboczy HTTP platformy Django, obstugujacy
aplikacje Django na komputerze lokalnym.
startapp. Tworzy nowa aplikacje Django w projekcie. Aplikacje sa oméwione
szczegb6lowo nieco dalej.

shell. Uruchamia interpreter Pythona z wezytanymi ustawieniami Django.
Polecenie to przydaje sie podczas interakcji z aplikacja bez koniecznosci recznego
wezytywania ustawienn Django.

dbshel1. Uruchamia interaktywng powloke potaczona z bazg danych z uzyciem
domyslnych parametréw z ustawienn Django. W ten sposéb mozna samodzielnie
wykonywaé zapytania SQL.

makemigrations. Generuje instrukcje zmiany w bazie danych na podstawie
definicji modelu. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale 2.,
~Modele i migracje”.

migrate. Stosuje migracje wygenerowane poleceniem makemigrations. Réwniez
z tego polecenia skorzystasz w rozdziale 2., ,Modele i migracje”.

test. Uruchamia napisane testy automatyczne. Z tego polecenia skorzystasz
w rozdziale 14., ,, Testowanie”.

Pelna lista polecen jest dostepna pod adresem https://docs.djangoproject.com/en/3.0/ref/
django-admin/.

Katalog mojprojekt
Oproéez pliku manage.py polecenie startproject utworzylo réwniez katalog mojprojekt (zobacz
rysunek 1.9). Jest to pakiet Pythona dla tego projektu. Zawiera ustawienia projektu, pliki kon-
figuracyjne dla serwera WWW i globalne mapowanie adreséw URL. W katalogu mojprojekt
znajduje sie pieé plikow:

__init_.py

asgi.py

settings.py

urls.py

wsgi.py
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0@ (< mojprojekt . » Q
Nazwa ~ | Data zmian Wielkos$é
o __init__.py Dzisiaj o 06:44 0 bajtow
6 asgi.py Dzisiaj o 06:44 397 B
6 settings.py Dzisiaj o 06:44 3 KB
@ urls.py Dzisiaj 0 06:44 752 B
o wsgi.py Dzisiaj o 06:44 397 B

Rysunek 1.9. Pakiet mojprojekt (znajdujacy sie w katalogu projektu mojprojekt)

__init__.py

Pusty plik, dzieki ktéremu wiadomo, ze katalog mojprojekt jest modutem Pythona. Jesli wezesniej
programowales w Pythonie, znasz juz tego typu pliki.

settings.py

Ten plik zawiera ustawienia aplikacji Django. Nieco dalej opisujemy jego zawartosé.

urls.py

Ten plik zawiera globalne mapowanie adreséw URL, na podstawie ktérego Django bedzie poczat-
kowo znajdowa¢ widoki lub inne potomne mapowania adreséw URL. Niebawem umie$cisz
w tym pliku mapowanie adreséw URL.

asgi.py i wsgi.py

Za pomoca tych plikéw serwery WWW typu ASGI lub WSGI komunikuja sie z aplikacja
Django po wdrozeniu na serwer produkeyjny. Zwykle nie ma potrzeby ich edytowania, po-
nadto nie uzywa sie ich w trakcie codziennej pracy programistycznej. Ich uzycie opisujemy
w dodatkowym rozdziale 17., ,Deployment of a Django Application”.

Serwer roboczy Django

W éwiczeniu 1.1, ,Tworzenie projektu, aplikacji oraz serwera roboczego”, uruchomites juz serwer
roboczy Django. Jak wezesniej wspomniano, jest to serwer WWW przeznaczony do urucha-
miania na komputerze programisty podczas pracy. Nie jest przeznaczony do uzycia w $rodowisku
produkeyjnym.

Domyslnie serwer ten nastuchuje na porcie 8000 hosta Tocalhost (127.0.0.1), ale mozna to zmienid,
dodajgc numer portu lub adres i numer portu po argumencie runserver:

python3 manage.py runserver 8001

Po wykonaniu tego polecenia serwer bedzie nastuchiwat na porcie 8001 hosta Tocalhost (127.0.0. 1).
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Jesli komputer hostuje rézne adresy, mozna tez skonfigurowa¢ nastuchiwanie na jednym z nich
lub na wszystkich za pomocg adresu 0.0.0.0:

python3 manage.py runserver 0.0.0.0:8000

W tym przykladzie serwer bedzie nastuchiwal wszystkich adreséw komputera na porcie 8000.
Ta technika sprawdui sie, jesli cheesz przetestowac aplikacje na imnym komputerze lub smartfonie.

Serwer roboczy obserwuje katalog projektu Django i restartuje sie automatycznie po kazdym
zapisaniu dowolnego pliku. Dzieki temu wszystkie zmiany w kodzie zostang automatycznie
wezytane na serwerze. Nadal jednak trzeba samodzielnie odswiezy¢ przegladarke, aby zobaczy¢
zmiany.

Aby zakonczy¢ dziatanie polecenia runserver, trzeba skorzystaé ze standardowej metody kon-
czenia proceséw w terminalu, czyli nacisna¢ kombinacje klawiszy Ctrl+C.

Aplikacje Django

Po oméwieniu podstaw teoretycznych aplikacji mozna przejsé do szezegétéw dotyczacych ich
przeznaczenia. Katalog aplikacji zawiera wszystkie modele, widoki i szablony (oraz inne elementy),
ktore sg potrzebne do dziatania aplikacji. Projekt Django zawiera co najmniej jedng aplikacje
(0 ile nie zostanie powaznie zmodyfikowany i nie bedzie wymagat wielu funkcji Django). Jesli apli-
kacja jest dobrze zaprojektowana, mozna ja usunaé z projektu i przenies¢ do innego bez modyfikacji.
Zwykle aplikacja zawiera modele dotyczace jednej domeny projektowej. Na tej podstawie
mozna ustalié, czy aplikacje nalezy podzieli¢ na wiele aplikacji.

Aplikacja moze mie¢ dowolng nazwe, ktéra musi jednak spetnia¢ warunki nazewnictwa modutéw
Pythona (czyli sklada¢ sie tylko z liter, cyfr i podkreslnikéw) i musi byé ré6zna od nazw innych
plikéw znajdujacych sie w katalogu projektu. W dotychczasowym przyktadzie w katalogu projektu
znajduje sie juz katalog mojprojekt (zawierajacy plik settings.py), a zatem aplikacja nie moze
mie¢ nazwy mojprojekt. Jak pokazalismy w éwiczeniu 1.1, ,JTworzenie projektu, aplikacji oraz ser-
wera roboczego”, do tworzenia aplikacji stuzy polecenie manage.py startapp nazwaaplikacji.
Oto przyklad:

python3 manage.py startapp mojaaplikacja

Polecenie startapp tworzy katalog w projekcie o podanej nazwie aplikacji. Tworzy tez poczatkowe
pliki aplikacji. W katalogu aplikacji znajduje sie kilka plikéw i folder, co wida¢ na rysunku 1.10.
__init.py__. Pusty plik oznaczajacy, ze ten katalog jest modulem Pythona.
admin.py. Django udostepnia wbudowang witryne administracyjng, stuzgca
do przegladania i edycji danych w graficznym interfejsie uzytkownika (Graphical
User Interface — GUI). W tym pliku definiuje sie udostepnianie modeli aplikacji
w witrynie administracyjnej Django. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie
w rozdziale 4., ,,Wstep do witryny administracyjnej Django”.
apps.py. Ten plik zawiera konfiguracje metadanych aplikacji. Nie ma potrzeby
jego edycji.
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Rysunek 1.10. Zawartos¢ katalogu aplikacji myapp

00O (< mojaaplikacja = » Q
Nazwa Data zmian Wielkos¢
% __init__.py Dzisiaj 0 19:37 0 bajtow
% admin.py Dzisiaj 0 19:37 63 B
B apps.py Dzisiaj 0 19:37 158 B
T migrations Dzisiaj 0 19:37 --
% models.py Dzisiaj 0 19:37 57 B
6 tests.py Dzisiaj 0 19:37 60 B
B views.py Dzisiaj 0 19:37 63 B

models.py. W tym pliku definiuje sie modele dla aplikacji. Wiecej informacji

na ten temat znajduje sie w rozdziale 2., ,Modele i migracje”.

migrations. Django uzywa plikéw migracji do automatycznej rejestracji zmian

w bazie danych podczas zmian w modelach. Sg one generowane przez Django
po uruchomieniu polecenia manage.py makemigrations i zapisywane w tym katalogu.
Nie zostang wykonane w bazie danych, dopéki nie wykonasz polecenia manage. py
migrate. Réwniez te pliki s4 om6éwione w rozdziale 2., ,Modele i migracje”.

tests.py. Aby umozliwi¢ testowanie poprawnosci dziatania kodu, Django
umozliwia pisanie testow (jednostkowych, funkcjonalnych lub integracyjnych),
ktérych szuka w tym pliku. W tej ksigzce napiszemy nieco testéw, a metody
testowania s3 oméwione w rozdziale 14., ,, Testowanie”.

views.py. W tym pliku umieszcza si¢ widoki Django (kod odpowiadajacy zgdaniom
HTTP). Niebawem utworzysz podstawowy widok, natomiast szczegétowe informacje

o widokach znajduja sie w rozdziale 3., ,Mapowanie URL, widoki i szablony”.

Zawarto$é tych plikéw przeanalizujemy nieco p6zniej, a teraz uruchomimy Django, wykonu-
jac drugie éwiczenie.

Konfiguracja programu PyCharm

W éwiczeniu 1.1, Rvorzenie projektu, aplikacji oraz serwera roboczego”, przekonales sie, ze projekt
Bookr zostal poprawnie skonfigurowany (poniewaz serwer roboczy zostat z powodzeniem urucho-
miony). Mozesz zatem zacza¢ korzystaé z programu PyCharm do uruchamiania i edycji projektu.
PyCharm jest srodowiskiem stuzacym do pisania programéw w Pythonie i zawiera takie funkcje
jak uzupemianie kodu, automatyczne formatowanie styléw i wbudowany debuger. Skorzystasz
zatem z tego programu do napisania odwzorowan adreséw URL, widokéw i szablonéw. Za jego
pomoca bedziesz takze uruchamiaé i zatrzymywaé serwer roboczy, dzieki czemu bedziesz mégt
debugowac kod, korzystajac z punktéw przerwania.

Kup ksigzke
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Cwiczenie 1.2. Konfiguracja projektu w programie
PyCharm

W tym éwiczeniu otworzysz projekt Bookr w programie PyCharm i skonfigurujesz interpreter
projektu, aby PyCharm mégt uruchamiac¢ i debugowac projekt.
1. Otworz PyCharm. Gdy otworzysz program PyCharm po raz pierwszy, zobaczysz

ekran Welcome to PyCharm (zobacz rysunek 1.11), na ktérym bedziesz mégl wybrad,
co chcesz zrobicé.

L N ] Welcome to PyCharm

=

PyCharm

+ Create New Project
& Open

I+ Check out from Version Control »
£ Configure ~  Get Help ~

Rysunek 1.11. Ekran powitalny programu PyCharm

2. Kliknij Open, a nastepnie przejdz do utworzonego projektu bookr i go otworz.
Upewnij sie, ze znajdujesz sie w katalogu projektu bookr, a nie w znajdujacym sie
w nim katalogu pakietu bookr.
Jesli nie uzywales jeszcze programu PyCharm, zobaczysz pytania o ustawienia
i motywy, z ktérych chcesz skorzystaé, a gdy na nie odpowiesz, w panelu Project
z lewej strony okna zobaczysz strukture projektu bookr.

Panel Project powinien wygladaé jak na rysunku 1.12 i zawieraé katalogi bookr

i reviews oraz plik manage.py. Jesli zamiast nich widoczne sa pliki asgi.py,
settings.py, urls.py 1 wsgi.py, oznacza to, ze otworzyles katalog pakietu bookr.

W tym przypadku wybierz opcje File/Open, a nastepnie otwérz katalog projektu bookr.

Aby program PyCharm wiedzial, jak uruchomi¢ serwer programistyczny Django
dla projektu, trzeba skonfigurowadé interpreter i przypisa¢ do niego plik binarny
Pythona w srodowisku wirtualnym. W tym celu trzeba najpierw doda¢ interpreter
do globalnych ustawien interpretera.
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bookr

Project + o = o —
bookr
reviews
~ manage.py
Il External Libraries
© Scratches and Consoles

W' 1: Project

Rysunek 1.12. Panel Project w programie PyCharm
3. Otwérz Preferences (macOS) lub Settings (Windows i Linux) w programie PyCharm.
macOS:
Menu PyCharm/Preferences
Windows i Linux:
File/Settings

4. W panelu z lista ustawien z lewej strony wybierz element Project: bookr,
a nastepnie kliknij Project Interpreter (zobacz rysunek 1.13).

[ BN Preferences
Project: bookr > Project Interpreter For current project
Appearance & Behavior Project Interpreter: <No interpreter> (v | e
Keymap
Editor Package Version Latest version
Plugins

Version Control
Project: bookr

Project Interpreter

Project Structure
Build, Execution, Deployment
Languages & Frameworks
Tools

2 Cancel APRYY [

Rysunek 1.13. Ustawienia interpretera projektu

5. Czasem PyCharm moze automatycznie znalez¢ $srodowiska wirtualne. W tym
przypadku pole Project Interpreter moze zawiera¢ poprawny interpreter. Jesli tak
i jesli na liscie pakietéw znajduje sie Django, mozesz klikngé OK, aby zamkna¢
okno i zakonczy¢ to éwiczenie.
Jednak w wiekszosci przypadkéw trzeba recznie ustawic interpreter Pythona. W tym
celu kliknij ikone zebatki obok listy Project Interpreter, a nastepnie kliknij Add. ...
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6. Na ekranie zostanie wy$wietlone okno Add Python Interpreter. Zaznacz opcje
Existing environment, a nastepnie kliknij wielokropek (...) obok listy Interpreter.
Znajdz i wybierz interpreter Pythona ze swojego srodowiska wirtualnego
(zobacz rysunek 1.14).

® @ Add Python Interpreter
¢ Virtualenv Environment New environment
) Conda Environment Location: {Users/ben/.virtualenvs/bookr

a
System Interpreter Base interpreter: = # Python 3.6

@ Pipenv Environment )
Inherit global site-packages
Make available to all projects

Existing environment

Interpreter: [Users/ben/.virtualenvs/bookr/bin/python3

Make available to all projects

Cancel 0K

Rysunek 1.14. Okno Add Python Interpreter

7. W systemie macOS (zaktadajac, ze nazwate$ srodowisko wirtualne bookr)
interpreter zwykle znajduje sie w katalogu /Users/<nazwauzytkownika>/.
Svirtualenvs/bookr/bin/python3. Natomiast w systemie Linux interpreter
powinien sie znajdowaé w katalogu
/home/ <nazwauzytkownika> /.virtualenvs/bookr/bin/python3.

Jesli nie wiesz, gdzie znajduje sie interpreter, wykonaj w terminalu polecenie
which python3 w tym samym katalogu, w ktérym weze$niej wykonate$ polecenie
python manage.py. W ten sposéb powinienes uzyskaé Sciezke do interpretera
Pythona:

which python3
/Users/ben/.virtualenvs/bookr/bin/python3

W systemie Windows interpreter znajduje sie w katalogu, w ktérym utworzyles
srodowisko wirtualne poleceniem virtualenv.

Po wybraniu interpretera okno Add Python Interpreter powinno wygladaé
jak na rysunku 1.14.

8. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno Add Python interpreter.
9. Na ekranie powinno by¢ widoczne gléwne okno z ustawieniami (zobacz rysunek 1.15),

zawierajgce liste z elementem Django (i innymi pakietami ze srodowiska wirtualnego).

10. Kliknij OK w oknie Preferences, aby je zamkna¢. PyCharm potrzebuje teraz kilku
sekund, aby zindeksowa¢ zawartosé srodowiska i zainstalowane w nim biblioteki.
Postep tego procesu mozna obserwowaé na pasku stanu w prawym dolnym rogu.
Poczekaj na zakonczenie procesu i znikniecie paska postepu.
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@ o Preferences
Project: bookr * Projectinterpreter For current project Reset
Appearance & Behavior Project Interpreter: @ Python 3.6 (bookr) -/« K g «
Keymap
Editor Package Version Latest version
Plugins Django 3.0b1 2.2.7
Version Control asgiref 3.2.2 - 323
Project: bookr pip 19.2.3 4 19.31
e b s
AT setuptools 41.2.0 - 41.6.0
Yol ueine sglparse 0.3.0 0.3.0
Build, Execution, Deployment  heq 0.33.6 0.33.6
Languages & Frameworks
Tools
+ @
? Cancel Apply | OK |

Rysunek 1.15. Widoczne sg pakiety ze srodowiska wirtualnego
11. Aby uruchomié¢ serwer roboczy Django, trzeba odpowiednio skonfigurowaé Pythona.

Kliknij Add Configuration... w prawym gérnym rogu okna projektu w programie
PyCharm, aby otworzy¢ okno Run/Debug Configuration (zobacz rysunek 1.16).

Add Configuration... Q

Rysunek 1.16. Przycisk Add Configuration... w prawym gérnym rogu okna PyCharm

12. Kliknij przycisk + w lewym gérnym rogu tego okna i wybierz z listy opcje Python
(zobacz rysunek 1.17).

+ #
Add New Configuration
» Compound
¢ Python
kst Python docs >
#, Python tests >
Shell Script
7, tox

Rysunek 1.17. Dodawanie nowej konfiguracji Pythona w oknie Run/Debug Configuration

13. Z prawej strony okna zostanie wyswietlony nowy panel zawierajacy pola stuzace
do konfiguracji sposobu uruchamiania projektu. Wypetnij te pola zgodnie
z nastgpujacym opisem.
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W polu Name mozna wpisaé dowolng nazwe, ktéra jednak powinna byé zrozumiata.
Whpisz Django Dev Server.

Script Path jest $ciezka do pliku manage.py. Kliknij ikone foldera w tym polu, po
czym znajdz i zaznacz plik manage.py znajdujacy sie w katalogu projektu bookr.
Parameters to argumenty, ktére nalezy podaé¢ za nazwa skryptu manage.py. Sa to te
same argumenty, ktére podaje sie w wierszu poleceii. Uzyj argumentu stuzacego
do uruchomienia serwera, czyli runserver.

Jak wczesniej wspomniano, polecenie runserver moze przyjmowac argument okreslajacy
port lub adres, ktérego powinien nastuchiwac serwer. Jesli chcesz, mozesz dodac ten argu-
ment za argumentem runserver w polu Parameters.

Pole Python interpreter powinno by¢ ustawione automatycznie, zgodnie z opisem
w krokach od 5. do 8. Jesli nie jest ustawione, kliknij strzatke z prawej strony pola
i wybierz interpreter.

W polu Working directory powinien si¢ znajdowaé katalog projektu bookr.
Prawdopodobnie zostalo ono juz poprawnie skonfigurowane.

Pola Add content roots to PYTHONPATH i Add source roots to PYTHONPATH
powinny byé zaznaczone. Dzieki temu PyCharm doda katalog projektu bookr
do zmiennej PYTHONPATH (listy $ciezek, ktére interpreter Pythona przeszukuje
podczas wezytywania modutu). Jesli pola te nie zostang zaznaczone, importowanie
komponentéw z projektu nie bedzie dziataé.

Upewnij sie, ze okno Run/Debug configurations wyglada podobnie jak na rysunku 1.18,
a nastepnie kliknij OK, aby zapisa¢ konfiguracje.

14. Teraz zamiast uruchamiaé serwer roboczy Django w terminalu, mozesz go uruchomic,
klikajac ikone strzatki w gérnym prawym rogu okna Project (zobacz rysunek 1.19).

15. Kliknij ikone strzatki, aby uruchomié¢ serwer roboczy Django.

Upewnij sig, ze nie sg uruchomione zadne inne instancje serwera roboczego Django (np.
w terminalu). W przeciwnym razie uruchamiany serwer nie zdota sie przypisa¢ do portu
8000 i jego uruchomienie sie nie powiedzie.

16. W dolnej czesci okna PyCharm pojawi sie konsola wy$wietlajaca wynik
informujacy o uruchomieniu serwera roboczego (zobacz rysunek 1.20).

17. Otworz przegladarke i przejdz pod adres http://127.0.0.1:8000. Powinienes
zobaczy¢ ten sam ekran przyktadowy Django, ktéry znasz z ¢éwiczenia 1.1,
. Tworzenie projektu, aplikacji oraz serwera roboczego” (rysunek 1.2). Oznacza to,
ze wszystko jest poprawnie skonfigurowane.
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® © Run/Debug Configurations
+ =3 F [ 3 Name: Django Dev Server Share through VCS 7 Allow parallel run
# python )
# Django Dev Server Configuration Logs
T lat z
# Tempiates Script path: ¥  [Users/ben/bookr/manage.py
Parameters: runserver

* Environment

Environment variables: ~ PYTHONUNBUFFERED=1

Python interpreter: & Python 3.6 (bookr) ~/.virtualenvs/bookr/bin/python3 @
Interpreter options:

Working directory: [Users/ben/bookr

Add content roots to PYTHONPATH
Add source roots to PYTHONPATH

~ Execution
Emulate terminal in output console
Run with Python Console

Redirect input from:

~ Before launch: Activate tool window

? Cancel Apply [l

Rysunek 1.18. Ustawienia konfiguracyjne

@ DjangoDev Server v p %

Rysunek 1.19. Konfiguracja serwera roboczego Django z przyciskami uruchamiania,
debugowania i zatrzymywania serwera

B : =
& Rum; l", Django Dev Server o]
~ ¢ 1 System check identified no issues (@ silenced).
= =
g B vou have 17 unapplied migration(s). Your project may not work properly until you apply the migrations
E owm Run 'python manage.py migrate' to apply them.
] A November 17, 2019 - 89:03:27
w =
& A = Django version 3.8bl, using settings 'bookr.settings'
* Starting development server at http://127.0.0.1:8000/
2 Nt tha earvar with CONTRAL O

P, 4:Run i= 6: TODO B Terminal @@ Python Console () Event Log

] 8:26 LF UTF-8 4spaces Python3.6(bookr) T &

Rysunek 1.20. Konsola z uruchomionym serwerem roboczym Django
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Django. Tworzenie nowoczesnych aplikacji internetowych w Pythonie

W tym ¢wiczeniu otworzyles projekt Bookr w programie PyCharm i skonfigurowales interpreter
Pythona dla projektu. Nastepnie dodales konfiguracje uruchamiania w programie PyCharm,
ktéra umozliwia uruchamianie i zatrzymywanie serwera roboczego Django z poziomu tego pro-
gramu. P6Zniej bedziemy tez debugowaé projekt w debugerze programu PyCharm.

Szczegotowe informacje o widokach

Mozesz juz zaczaé pisanie swoich widokéw Django oraz skonfigurowa¢ prowadzace do nich
adresy URL. Wiesz juz, ze widok jest funkcjg, ktéra przyjmuje instancje klasy HttpRequest
(tworzong przez Django) i (opcjonalnie) pewne parametry z adresu URL. Nastepnie wykonuje
pewne operacje, takie jak pobieranie danych z bazy danych. Na koniec zwraca instancje klasy
HttpResponse.

W aplikacji Bookr mozna np. utworzy¢ widok przyjmujacy zadanie dotyczace okreslonej ksigzki.
W tym celu widok powinien wystaé do bazy danych zapytanie o te ksigzke, a nastepnie zwrécié
odpowiedz zawierajaca strone HTML przedstawiajaca informacje o tej ksigzce. Inny widok moze
przyjmowaé zadanie wySwietlenia listy wszystkich ksigzek i zwraca¢ odpowiedz z inng strong
HTMUL zawierajaca zadang liste. Widoki mogg réwniez tworzy¢ lub modyfikowaé dane: inny
widok moze przyjmowac zadanie utworzenia nowej ksigzki; nastepnie moze dodawaé ksigzke
do bazy danych i zwraca¢ odpowiedz HTML wys$wietlajaca dane nowej ksigzki.

W tym rozdziale utworzysz tylko widoki w postaci funkcji, ale Django umozliwia réwniez tworzenie
widokéw opartych na klasach, dzieki czemu mozna skorzysta¢ z paradygmatéw programowania zo-
rientowanego obiektowo (np. dziedziczenia). Dzieki temu mozna uproscié¢ kod wykorzysty-
wany w wielu widokach, ktére majg te samg logike biznesowa. Mozna np. pokaza¢ wszystkie
ksigzki lub tylko ksigzki z jednego wydawnictwa. Obydwa widoki musza pobra¢ liste ksigzek
z bazy, a nastepnie wyrenderowaé jg w szablonie wyswietlajacym liste ksigzek. Jedna klasa
widoku moze dziedziczyé po innej klasie i zaimplementowaé tylko réznice w pobieraniu danych.
Natomiast pozostale dzialanie (np. renderowanie) sie nie zmieni. Widoki oparte na klasach moga,
mieé wiecej mozliwosci, ale réwniez byé trudniejsze w nauce. Zapoznasz sie z nimi w rozdziale 11.,
~Zaawansowane aspekty szablonéw i widoki oparte na klasach”, gdy bedziesz juz mie¢ wicksze
doswiadczenie z Django.

Instancja HttpRequest przekazywana do widoku zawiera wszystkie dane zwigzane z zgdaniem
i ma nastepujace atrybuty:
method. Ciag reprezentujacy metode HTTP, ktorej uzyla przegladarka w zadaniu
o przestanie strony; zwykle jest to metoda GET, ale jesli uzytkownik przesle
formularz, bedzie to metoda POST. Na podstawie metody mozna zmieni¢ logike
widoku. Np. w przypadku metody GET mozna pokaza¢ pusty formularz, a w przypadku
metody POST dokona¢ walidacji danych formularza i je przetworzy¢.
GET. Instancja QueryDict zawierajgca parametry znajdujace sie ciggu zapytania
URL. Jest to fragment adresu URL znajdujacy sie za znakiem ?. Klase QueryDict
omawiamy szczeg6lowo nieco dalej. Zauwaz, Ze ten atrybut jest zawsze dostepny,
nawet jesli zadanie zostalo wystane inng metoda niz GET.
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Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Django

POST. Inna instancja QueryDict zawierajgca parametry przestane do widoku

w zadaniu POST, np. podczas przesylania formularza. Zwykle uzywa sie jej

z formularzami Django, ktére s3 oméwione w rozdziale 6., ,, Formularze”.
headers. Jest to stownik z kluczami, w ktérych nie uwzglednia sie wielkosci liter,
zawierajacy nagléwki HTTP z zadania. Przykladowo: w zaleznosci od nagléwka
User-Agent ustawionego przez rozne przegladarki mozna zwracaé odpowiedzi

z 167ng zawarto$cig. We wezesniejszej czesci tego rozdziatu oméwilismy niektore
naglowki HTTP, wysyltane przez klienta.

path. To jest $ciezka uzywana w zadaniu. Zwykle nie musisz jej sprawdzad, poniewaz
Django automatycznie jg przetworzy i przekaze do funkcji widoku w postaci
parametru, ale w niektérych przypadkach pole to jest przydatne.

Nie bedziemy jeszcze uzywac tych wszystkich atrybutéw, a w dalszej czesci ksigzki oméwimy inne,
ale warto juz teraz wiedzieé, jaka role odgrywa argument HttpRequest w widoku.

Mapowanie adreséw URL

W punkcie ,,Przetwarzanie zadania” wspomnieliSmy juz o mapowaniu adreséw URL. Django nie
wie automatycznie, ktorg funkcje widoku nalezy wykonaé po otrzymaniu zgdania dla okreslo-
nego adresu URL. Za pomoca mapowania URL mozna powigza¢ ze sobg URL i widok. Np. w pro-
jekcie Bookr mozna odwzorowaé URL /books/ na utworzony przez nas widok books_Tist.

Mapowanie Sciezek URL na widoki definiuje sie w pliku urls.py, ktory zostal utworzony automa-
tycznie przez Django w katalogu pakietu bookr (chociaz mozna uzy¢ innego pliku, ktéry nalezy
ustawi¢ w pliku settings.py; wiecej na ten temat juz niebawem).

W tym pliku zdefiniowana jest zmienna urlpatterns zawierajgca liste Sciezek, ktére Django
sprawdza po kolei, az znajdzie dopasowanie do zadanego ciagu URL. Na tej podstawie zwraca
funkcje widoku lub inny plik urls.py réwniez zawierajacy zmienng urlpatterns, ktéra bedzie prze-
twarzana tak samo. Pliki zawierajace mapowania URL mozna taczyé ze sobg w dowolnie dtu-
gie fancuchy. Mozna w ten sposdb podzieli¢ mapowania URL na wiele plikéw (np. jeden lub kilka
na aplikacje), dzieki czemu mozna uniknaé tworzenia zbyt duzych plikéw. Po znalezieniu wi-
doku Django wywoluje instancje HttpRequest z wszystkimi parametrami pobranymi z adresu URL.

Reguly ustawia sie, wywolujac funkcje path, ktéra przyjmuje w pierwszym argumencie $ciezke
ciggu URL. Sciezka moze zawiera¢ nazwane parametry, ktére zostang przekazane do widoku
jako parametry funkcji. Drugim argumentem jest widok lub inny plik zawierajacy zmienng
urlpatterns.

Istnieje réwniez funkcja re_path, ktéra jest podobna do funkcji path, ale w pierwszym argu-
mencie przyjmuje wyrazenie regularne, ktére umozliwia wykonanie bardziej zaawansowanej
konfiguracji. Mechanizm mapowania URL jest bardziej skomplikowany i jest opisany szczegé-
fowo w rozdziale 3., ,Mapowanie URL, widoki i szablony”.
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Django. Tworzenie nowoczesnych aplikacji internetowych w Pythonie

Rysunek 1.21 pokazuje domy$lny plik urls.py generowany przez Django. Wida¢ zmienng
urlpatterns, ktéra zawiera liste wszystkich skonfigurowanych ciggéow URL. W tym przykla-
dzie skonfigurowana jest tylko jedna reguta, ktéra odwzorowuje kazda sciezke zaczynajaca sie
od ciggu admin/ na mapowanie URL w module administracyjnym (o nazwie admin.site.urls).
Nie jest to mapowanie na widok; jest to przyklad polaczenia plikéw z mapowaniem ciggéw
URL — modut admin.site.urls definiuje pozostale czesci $ciezki (znajdujace sie za elementem
admin/), ktore sa odwzorowane na widoki administracyjne. Witryne administracyjng Django
omawiamy w rozdziale 4., Wstep do witryny administracyjnej Django”.

from django.contrib import admin
from django.urls import path

urlpatterns = [
path('admin/', admin.site.urls),
1

Rysunek 1.21. Domyslny plik urls.py

Teraz napiszesz widok i skonfigurujesz mapowanie URL, aby prze¢wiczy¢ opisane koncepcje.

Cwiczenie 1.3. Pisanie widoku i odwzorowania URL

Pierwszy widok bedzie bardzo prosty i bedzie zawieral tylko tekst statyczny. W tym éwiczeniu
dowiesz sie, jak napisa¢ widok i skonfigurowaé mape URL, aby odwzorowa¢ URL na widok.

Podczas wprowadzania zmian w plikach projektu i zapisywania ich zauwazysz, ze serwer ro-
boczy Django bedzie sie automatycznie restartowat w terminalu lub w konsoli, w ktérej
jest uruchomiony. Jest to normalne zachowanie; serwer automatycznie sie restartuje,
aby wczyta¢ wszystkie zmiany w kodzie. Zauwaz réwniez, ze zmiany w modelach lub
migracjach nie spowodujg automatycznego uaktualnienia bazy danych — wiecej infor-
macji na ten temat znajduje sie w rozdziale 2., ,Modele i migracje”.

1. W programie PyCharm rozwin folder reviews w podgladzie projektu z lewej
strony, a nastepnie kliknij dwukrotnie znajdujacy sie w nim plik views.py,
aby go otworzy¢. W panelu z prawej strony (edytor) programu PyCharm powinienes
zauwazy¢ tymczasowy tekst wygenerowany automatycznie przez Django:

from django.shortcuts import render
# Create your views here.

Edytor powinien wyglada¢ jak na rysunku 1.22.
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%a 7: Structure

¥ 2: Favorites

bookr

reviews = [a views.py

Project + €3 = B —
bookr
bookr
reviews
migrations
a _init__.py
= admin.py
» apps.py
~ models.py
» tests.py
» views.py
~ manage.py
Il External Libraries
© Scratches and Consoles

= 6:TODO [ Terminal

= views.py

from django.shor

Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Django

bockr [~/bookr] - .../reviews/views.py

8,

tcuts import render

# Create your views here.

I

@ Python Console

#. Django Dev Server

2 - Q

() Event Log

41 LF UTF-8 4spaces Python3.6(bockr) T T

Rysunek 1.22. Domyslna zawartos¢ pliku views.py

from django.http import HttpResponse

def index(request):
return HttpResponse("Witaj, Swieciel!")

2. Usun ten tekst tymczasowy z pliku views.py i wpisz nastepujacy kod:

Najpierw trzeba zaimportowa¢ klase HttpResponse z pakietu django.http. Ta klasa shuzy do utwo-
rzenia odpowiedzi, ktérg trzeba zwrécié do przegladarki. Mozna za jej pomoca kontrolowaé
takze nagléwki HTTP i kody stanu. W tym przyktadzie uzywamy domyslnych nagléwkéw i kodu
stanu 200 Success. Pierwszym argumentem jest tres$¢ tekstowa, ktéra zostanie wystana w ciele

odpowiedzi.

Nastepnie funkcja widoku zwraca instancje HttpResponse ze zdefiniowang przez nas trescig

(Witaj, Swiecie!, zobacz rysunek 1.23).

1. Teraz mozna skonfigurowaé odwzorowanie URL na widok index. Jest to bardzo
proste i nie wymaga podawania zadnych parametréw. Rozwin katalog bookr
w panelu Project, a nastepnie otworz plik urls.py, ktéry zostal wygenerowany
automatycznie przez Django.
W tym przyktadzie dodamy tylko prosty URL, aby zastapi¢ domy$lne
odwzorowanie utworzone przez Django.
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Django. Tworzenie nowoczesnych aplikacji internetowych w Pythonie

@ ® bookr — views.py
bookr = reviews [ views.py o~ @ DjangoDevServer ¥ B 3% Q %
I Project €3 = = £ — & views.py
E’ bookr f 3t 1 from django.http import HttpResponse 22 A v
L bookr
reviews
migrations
@ __init__.py
= admin.py
< apps.py
« models.py
= tests.py
~ views.py
db.sqglite3
» manage.py
Il External Libraries
© Scratches and Consoles

def index(request):
return HttpResponse("Witaj, swiecie!™)

Structure

¥ Favorites

P Run = TODO O Problems B8 Terminal 2= Python Packages @ Python Consale €} Event Log
] Python 3.9 has been configured as a project interpreter | Confi... (yesterday 19:45) 511 LF UTF-8 4spaces Python 3.9 (bockr) ‘i

Rysunek 1.23. Zawartos¢ pliku views.py po edycji
2. Zaimportuj swoje widoki do pliku urls.py, dodajac nastepujacy wiersz
za istniejgcymi instrukcjami importu.
import reviews.views

3. Dodaj mape do widoku index do listy urlpatterns. W tym celu wywotaj funkcje
path z pustym ciagiem i odwotaniem do funkcji index:

urlpatterns = [path('admin/', admin.site.urls),\
path('', reviews.views.index)]

W ostatnim fragmencie kodu uzywamy lewego ukosnika ( \ ), aby podzieli¢ logike na kilka
wierszy. Podczas wykonywania kodu Python zignoruje ten ukosnik i potraktuje kod w na-
stepnym wierszu jako kontynuacje biezacego wiersza.

Uwazaj, aby nie dodawa¢ nawiaséw po funkcji index (powinna by¢ zapisana

w postaci reviews.views.index, a nie reviews.views.index()), poniewaz trzeba
przekazaé odwotanie do funkcji, a nie ja wywotaé. Gdy skonczysz, plik urls.py
powinien wyglada¢ jak na rysunku 1.24.

4. Wr6¢ do przegladarki internetowej i od$wiez ja. Domyslny ekran powitalny Django
powinien zosta¢ zastapiony tekstem Witaj, Swiecie!, zdefiniowanym w widoku
(zobacz rysunek 1.25).

Dowiedziates sie, jak napisa¢ funkcje widoku i zmapowaé na niag URL. Nastepnie przetesto-
wales widok, wezytujac go w przegladarce.
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@ @ bookr - urls.py
bookr = bookr = (5 urls.py -~ @ Django Dev Server w - 3 Q %
i Projecty @ = = & — ik viewspy = urls.py
E bookr elopment/Djangl 1 """hookr URL Configuration 1¥2 ~n v
= bookr
o __init__.py
= asgi.py
=~ settings.py
~ urls.py
- Wsgi.py
. 1. Add an import: fr
reviews -
migrations 2. Add o URL to urlpatterns: , views.home, nome='hoR
& __init__py Class-bosed views
= admin.py : 1. n 4 s import |
= apps.py urlpotte , Home.as_
» models.py 1 In ng anc URLconf
» tests.py 1. Import include() function: from djongo.urls import ip
® VIews.py 2, Add @ URL to urlpatterns: path('bleg/', include(’'blog.up
db.sqlite3 i
= manage.py P di trib i t admi
.con m
[l External Libraries P ;!angu i P:_I' Tt
 Scratches and Consoles from django.urls import path
2 2 3
= import reviews.views
2
w“
o urlpatterns = [
o path('admin/', admin.site.urls),
% path('', reviews.views.index)
& ]
*
» Run STODO @ Problems [N Terminal = Python Packages & Python Console ) Event Log
Python 3.9 has been configured as a project interpreter f| Configure a P.., (yesterday 19:45) 371 LF UTF-8 4spaces Python 3.9 (bookr)
Rysunek 1.24. Plik urls.py po edycji
oD@ 127.0.0.1:8000/ * | +
& G QO O 1270.02:8000 s =

Witaj, Swiecie!

Rysunek 1.25. Przegladarka internetowa powinna wyswietla¢ tekst Witaj, Swiecie!

GET, POST i obiekty QueryDict

Dane mozna przesylta¢ w zadaniu HTTP w postaci parametréw ciggu URL lub w ciele zgdania POST.
By¢ moze przegladajac internet, zauwazyles juz parametry w adresach URL — majg one postac tek-
stu znajdujacego sie za znakiem ? — na przyklad hitp:/www.example.com/Pparametr1 =wartoscl
SUparametr2=wartosé2. Wezesniej w tym rozdziale widziales przyktad danych z formularza
znajdujacych sie w zadaniu POST, przesylanych w celu zalogowania uzytkownika (ciato zgdania
zawieralo tekst username =user1&password=password]).
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Django automatycznie przeksztalca te parametry w obiekty QueryDict, ktére beda dostepne
w obiekcie HttpRequest przekazywanym do widoku — w atrybutach HttpRequest.GET
i HttpRequest.POST, odpowiednio dla parametréw z adresu URL i z ciata. Obiekty QueryDict
zachowuja sie podobnie jak stowniki, ale do jednego klucza mozna przypisaé kilka wartosci.

Aby zaprezentowaé rézne sposoby dostepu do elementéw, uzyjemy przyktadowej prostej in-
stancji obiektu QueryDict o nazwie qd i zawierajacej tylko jeden klucz (k). Element k zawiera
liste z trzema warto$ciami. Sa to litery a, b i c. Przedstawione dalej fragmenty kodu pokazujg
wyniki uzyskane w interpreterze Pythona.

Najpierw utworz obiekt QueryDict o nazwie qd, przekazujac do konstruktora parametr w po-
staci ciggu:

>>> qd = QueryDict("k=a&k=b&k=c")

Jesli pobierzesz elementy, korzystajac z nawiaséw lub metody get, uzyskasz ostatnig warto§é
z listy przypisanej do klucza:

S>> qd[llkll]

1 C 1

>>> qd.get("k")

C

Aby pobra¢ wszystkie wartosci klucza, uzyj metody getlist:

>>> qd.getlist("k")
[Ial’ Ibl’ Icl]

getlist zawsze zwraca liste; jesli klucz nie istnieje, lista jest pusta:

>>> qd.getlist("bYedny klucz")
(]

Chociaz metoda get1ist nie wygeneruje wyjatku, jesli klucz nie istnieje, to proba pobrania
warto$ci nieistniejacego klucza za pomoca nawiaséw kwadratowych wywota blad KeyError,
jak w przypadku zwyklego stownika. Unikniesz tego bledu, jesli uzyjesz metody get.

Obiekty QueryDict dla metod GET i POST sa niemutowalne (nie mozna ich zmieni¢), a zatem skorzystaj
z metody copy, aby uzyska¢ mutowalng kopie umozliwiajacg zmiane ich wartosci:

>>> qd["k"] = "d"

AttributeError: This QueryDict instance is immutable
>>> qd2 = qd.copy()

>>> qd2
<QueryDict: {
>>> qd2[llkl|]
S>> qd2["k"]
Ildll

lk|: [Ial, Ibl, |C|]}>
- ||d||

Aby zrozumie¢, jak powstaje obiekt QueryDict na podstawie adresu URL, przeanalizuj przykla-
dowy URL: hitp://127.0.0.1:8000Pvall =adrval2=bbval2=cdval 3.
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Django za kulisami przekazuje zapytanie z ciggu URL (czes$¢ znajdujacy sie za znakiem ?) do kon-
struktora obiektu QueryDict i dolgcza go do instancji request, ktérg przekazuje do funkeji wi-
doku. Oto przyklad:

request.GET = QueryDict("vall=a&val2=b&val2=c&val3")
Pamietaj, ze to przypisanie odbywa sie, zanim instancja request zostanie przekazana do funkcji
widoku; nie musisz tego robi¢ samodzielnie.
Parametry przykladowego adresu URL mozna odczyta¢ w funkeji widoku w nastepujacy sposob:
request.GET["val1"]

Korzystajac ze standardowego dostepu do stownika, mogles pobra¢ wartos¢ a.

request.GET["val2"]

Klucz val2 zawiera dwie warto$ci, a zatem w ten spos6b pobrales ostatnia warto$é, czyli c.

request.GET.getlist("val2")

W ten sposéb pobrates wszystkie warto$ci zmiennej val2: ["b", "c"]:

request.GET["val3"]
Ten klucz znajduje sie w ciagu zapytania, ale nie ma ustawionej wartosci, a zatem poprzednia
instrukcja zwrdci pusty ciag,

request.GET["val4"]
Ten klucz nie jest ustawiony, a zatem zostanie wygenerowany btad KeyError. Dlatego uzyj instruk-
cji request.GET.get ("val4"), ktéra zwrdci warto$¢ None.

request.GET.getlist("val4")
Poniewaz ten klucz nie jest ustawiony, zostanie zwrécona pusta lista ([]).

Przyjrzyjmy sie teraz uzyciu obiektu QueryDict z parametrami GET. Parametry POST przeanali-
zujesz szczegétowo w rozdziale 6., ,, Formularze”.

Cwiczenie 1.4. Sprawdzanie wartosci GET
i korzystanie z obiektu QueryDict

Wprowadzisz teraz pewne zmiany w widoku index z poprzedniego éwiczenia, aby odczytaé
wartosci z atrybutu GET ciggu URL. Nastepnie przekazesz inne parametry i sprawdzisz wyniki.
1. Otwoérz plik views.py w programie PyCharm. Dodaj nowa zmienng o nazwie name,
do ktérej wezytasz nazwe uzytkownika z parametréw GET. Dodaj ten wiersz za definicja
funkcji index.

name = request.GET.get("name") or "Swiecie"
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Django. Tworzenie nowoczesnych aplikacji internetowych w Pythonie

2. Uzyj zmiennej name w zwracanej tresci:

return HttpResponse("Witaj, {}!".format(name))

Zmieniony kod bedzie wygladal w programie PyCharm tak jak na rysunku 1.26.

| N ] bookr — views.py
bookr = reviews i views.py Xz~ @, Django Dev Server v (& & " Q&
g Project €3 = = £ — & viewspy ~ urls.py
a bookr ~/Development/Djangi 1 from django.http import HttpResponse 2 W2 A v
L] bookr

reviews

def index(request):
name = request.GET.get("name") or "swiecie"
return HttpResponse("Witaj, {}!".format(name))

migrations
= __init__.py
= admin.py
# apps.py
= models.py
» tests.py
- views.py
db.sqlite3
= manage.py
Il External Libraries
© Scratches and Consoles

Run:  **, Django Dev Server 8=
gl ; ; : ’ i
§ 5 You have 18 unapplied migration(s). Your project may not work properly until you appl
5
5 ¥ Run 'python manage.py migrate' to apply them.
2 @ T July 23, 2021 - 18:27:01
= st Django version 3.2.5, using settings 'bookr.settings’
5 = = Starting development server at http://127.0.0.1:8008/
& » 5 Quit the server with CONTROL-C.
*
B Run = TODO @ Problems [ Terminal 3 Python Packages & Python Console ) Event Log
Ll PEP 8: W391 blank line at end of file 1311 LF UTF-8 4spaces Python 3.9 (bookr) i

Rysunek 1.26. Uaktualniony plik views.py

3. Otworz strone hitp://127.0.0.1:8000 w przegladarce. Zauwazysz, ze nadal zawiera
napis Witaj, swiecie!, poniewaz nie podale$ jeszcze warto$ci parametru name
(zobacz rysunek 1.27). Wpisz swoje imie w adresie URL, np.
http://127.0.0.1:8000?name=Ben.

@ @ 127.0.0.1:8000/?name=Ben X +
&« G O D 127.0.0.1:8000/?name=BE: ¥3 » =
Witaj, Ben!

Rysunek 1.27. Ustawianie parametru name w ciggu URL
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4. Sprébuj doda¢ dwa parametry name, np. http://127.0.0.1:8000?name=Ben&name=John.
Jak juz wspomniano, funkcja get pobiera warto$é ostatniego parametru, a zatem
na ekranie powinien sie pojawic¢ napis Witaj, John! (zobacz rysunek 1.28).

[ NN ) 127.0.0.1:8000/?name=Ben&name=. X +
&« C Q [?name=Ben&name=John » =
Witaj, John!

Rysunek 1.28. Ustawianie wielu parametréw name w ciggu URL

5. Sprébuj pomingé warto$é parametru name: http://127.0.0.1:8000?name=.
Na stronie powinien sie ponownie pojawié¢ napis Witaj, swiecie! (zobacz rysunek 1.29).

| XON ) 127.0.0.1:8000/?name= X |+

<« ¢ O D 12700.1:8000/2name= ¢% »

Witaj, $wiecie!
Rysunek 1.29. Brak wartosci parametru name w ciggu URL

By¢ moze zastanawiasz sie, dlaczego ustawiamy domysing wartos¢ zmiennej name na stowo
swiecie, korzystajac ze sktadni or, a nie przekazujemy wartosci 'swiecie' jako domysinej
wartosci do funkgji get. Przypomnij sobie, co sie stato w kroku 5., w ktérym przekazates
pustg wartos¢ do parametru name. Gdybys przekazat do metody get domysing wartosé
"‘swiecie', funkcja ta zwrdécitaby pusty cigg, poniewaz parametr name ma ustawiong pu-
stg wartos¢. Pamietaj o tym, tworzac widoki, poniewaz istnieje réznica miedzy brakiem
wartosci a ustawiong pustg wartoscig. W niektérych przypadkach mozna sie zdecydo-
wac na przekazywanie domysinej wartosci do metody get.

W tym ¢éwiczeniu pobrales wartosci z ciggu URL w widoku, korzystajac z atrybutu GET przychodza-
cego zadania. Dowiedziales sie, jak ustawi¢ wartosci domyslne i ktéra warto$é zostanie pobrana, jesli
do tego samego parametru przypisano wiele wartosci.

Analiza ustawien Django

Nie opisali$my jeszcze, jak Django przechowuje ustawienia. Poniewaz poznale$ juz rézne ele-
menty Django, mozesz przeanalizowa¢ plik settings.py. Zawiera on wiele ustawien, za pomocg
ktérych mozna dostosowaé Django do swoich potrzeb. Domy$lny plik settings.py zostal utwo-
rzony wraz z nowym projektem Bookr.
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Opiszemy teraz kilka najwazniejszych ustawieni dostepnych w tym pliku oraz kilka innych, ktére
mogg sie przydaé po zdobyciu pewnego do§wiadczenia z platforma Django. Otworz plik settings.py
w programie PyCharm i przeanalizuj go, czytajac dalsza cze$¢ podrozdziatu, aby sie dowie-
dzied, jakie wartosci ustawié dla swojego projektu oraz gdzie sie one znajduja.

Wszystkie ustawienia zdefiniowane w tym pliku sg zmiennymi globalnymi dostepnymi w ca-
tym pliku. Kolejnosé, w jakiej je omawiamy, jest zgodna z kolejnoscia, w jakiej sg zdefiniowane
w pliku, chociaz pomijamy niektére z nich — np. miedzy ustawieniami DEBUG i INSTALLED_APPS
znajduje sie opcja ALLOWED_HOSTS, ktérej nie omawiamy w tej czesci ksigzki (jej opis znajduje
sie w dodatkowym rozdziale 17., ,Deployment of a Django Application (Part 1 — Server Setup)”).

SECRET_KEY = "...'

To jest automatycznie wygenerowana wartosé, ktérej nie nalezy nikomu udostepniaé. Stuzy
do obliczania wartosci skr6téw, generowania token6w i jest wykorzystywana w innych funkcjach
kryptograficznych. Jesli w cookie zapisana jest istniejaca sesja, a warto$é tej opcji ulegnie
zmianie, sesja zostanie uniewazniona.

DEBUG = True

Gdy ta opcja ma warto$é True, Django automatycznie wyswietli wyjatki w przegladarce, aby
umozliwi¢ debugowanie wszystkich napotkanych probleméw. Przed wdrozeniem aplikacji w §rodo-
wisku produkeyjnym trzeba ustawi¢ warto$é opcji na False.

INSTALLED_APPS = [...]

Jesli piszesz swoja aplikacje Django (np. aplikacje reviews) lub instalujesz zewnetrzne aplika-
cje (co opisujemy w rozdziale 15., ,,Zewnetrzne biblioteki Django”), musisz je umiescié¢ na tej
liscie. Jak mogles sie juz przekonaé, nie trzeba ich koniecznie dodawa¢ w tym miejscu (widok index
dziatat, mimo ze nie dodates$ aplikacji reviews do tej listy). Jesli jednak Django ma automatycznie
znajdowaé szablony aplikacji, pliki statyczne, pliki migracji i inne pliki konfiguracyjne, aplikacje
trzeba dodadé do tej listy.

ROOT_URLCONF = 'bookr.urls'
To jest modul Pythona, ktéry platforma Django wezyta, aby znalez¢ obstugiwane ciagi URL.
Zauwaz, ze jest to plik, w ktérym wezesniej umiescites mape adreséw URL widoku index.
TEMPLATES = [...]
Obecnie nie musisz rozumie¢ tego ustawienia, poniewaz nie bedziesz go zmienial. Istotny jest
natomiast nastepujacy wiersz:

"APP_DIRS': True,

Ta opcja informuje Django, Ze podczas wezytywania szablonéw nalezy ich szuka¢ w katalogu
templates kazdej aplikacji uwzglednionej na liscie INSTALLED  APP. Aplikacja reviews nie ma jeszcze
katalogu templates, ale dodasz go w nastepnym ¢wiczeniu.

Django udostepnia wieksza liczbe ustawien, ktére nie znajdujg sie w pliku settings.py, a zatem

w tych przypadkach skorzysta z wbudowanych ustawiefi domy$lnych. W tym pliku mozna tez
definiowaé¢ wlasne ustawienia potrzebne w aplikacji. Mozna tu réwniez umieszczaé ustawienia
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zewnetrznych aplikacji. W nastepnych rozdzialach dodasz w tym pliku ustawienia innych
aplikacji. Lista wszystkich ustawien z warto$ciami domyslnymi jest dostepna pod adresem
hitps://docs.djangoproject.com/en/3.0/ref/settings/.

Korzystanie z ustawient w kodzie

Czasem trzeba sie odwotaé w kodzie do ustawien z pliku settings.py. Dotyczy to zaréwno ustawien
wbudowanych w Django, jak i zdefiniowanych przez programiste. Niektérzy w tym celu beda
chcieli uzyé nastepujacego kodu:

from bookr import settings

if settings.DEBUG: # sprawdzenie, czy aplikacja dziala w trybie DEBUG
do_some_logging()

Symbol # w poprzednim przyktadzie oznacza komentarz. Komentarze umieszcza sie
w kodzie, aby opisac dziatanie pewnych fragmentéw logiki.

Z kilku powodéw jest to bledne podejscie:
Istnieje mozliwos¢ uruchomienia Django z innym plikiem ustawieni. W tym przypadku
przyktadowy kod spowoduje btad, poniewaz podany plik nie zostanie znaleziony.
Natomiast jesli plik istnieje, zostanie zaimportowany, ale moze zawiera¢ bledne
ustawienia.
Django ma ustawienia, ktére nie zawsze sa uwzglednione w pliku settings.py.
W tej sytuacji Django uzyje wbudowanych wartosci domyslnych. Jesli ktos usunie
wiersz DEBUG = True z pliku settings.py, Django skorzysta z domyslnej wartosci
opcji DEBUG (czyli False). Natomiast jesli sprobujesz uzyskaé do niej bezposredni
dostep za pomocy sktadni settings.DEBUG, zostanie wygenerowany blad.
Inne wykorzystywane biblioteki mogg zmieni¢ definicje ustawien, w wyniku
czego plik settings.py moze zawiera¢ zupelnie inng zawarto$¢. Zachowanie wszystkich
aplikacji wykracza poza zakres tej ksigzki, ale warto pamietaé, ze majg one wplyw
na ten plik.

Zalecany spos6b polega na uzyciu modutu django. conf.

from django.conf import settings # zaimportuj ustawienia z tego modutu

if settings.DEBUG:
do_some_logging()

Podczas importowania komponentu settings z modutu django. conf Django rozwiazuje trzy wspo-
mniane wczeéniej problemy:

Wezytuje ustawienia z tego pliku ustawien, ktory zostal skonfigurowany

w platformie Django.

Interpoluje wszystkie domyslne wartosci ustawien.

Przetwarza wszystkie ustawienia zdefiniowane przez zewnetrzne biblioteki.
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Nawet jesli plik settings.py w ostatnim przykladzie nie zawiera ustawienia DEBUG, dostepna bedzie
warto$¢ domySlna, ustawiona wewnetrznie w platformie Django (czyli False). To samo dotyczy
wszystkich pozostatych ustawieni zdefiniowanych w Django; jesli jednak zdefiniujesz w tym
pliku swoje ustawienia, Django nie ustawi dla nich domyslnych wartosci, a zatem w kodzie trzeba
uwzgledni¢ sytuacje, gdy ustawienia te nie bedg dostepne — zachowanie aplikacji w tej sytuacji
zalezy od programisty i wykracza poza tematyke tej ksigzki.

Znajdowanie szablonéw HTML w katalogach aplikacji

Sposéb znajdowania szablonéw przez Django zalezy od wielu opcji. Mozna np. ustawi¢ wartos¢
zmiennej TEMPLATES w pliku settings.py, ale najlatwiej (na razie) bedzie utworzy¢ katalog templates
w katalogu reviews. Django bedzie szukac¢ szablonéw w tym katalogu (i w katalogach templates
innych aplikacji), poniewaz opcja APP_DIRS ma warto$¢ True w pliku settings.py, o czym przekona-
tes sie w poprzednim punkcie.

Cwiczenie 1.5. Tworzenie katalogu templates
oraz szablonu bazowego

W tym ¢éwiczeniu utworzysz katalog templates dla aplikacji reviews. Nastepnie dodasz plik
szablonu HTML, ktéry platforma Django bedzie mogla wyrenderowaé¢ w odpowiedzi HTTP.

1. Plik settings.py oraz opcje INSTALLED APPS oméwilismy w poprzednim punkcie
(»Analiza ustawienn Django”). Musisz doda¢ aplikacje reviews do listy
INSTALLED_APPS, aby platforma Django mogla znalez¢é potrzebne szablony.
Otworz plik settings.py w programie PyCharm. Edytuj opcje INSTALLED_APPS
i dodaj na konicu listy aplikacje reviews. Opcja ta powinna mie¢ nastepujaca
warto$¢:

INSTALLED_APPS = ['django.contrib.admin',\
'django.contrib.auth',\
'django.contrib.contenttypes',\
'django.contrib.sessions',\
'django.contrib.messages',\
'django.contrib.staticfiles',\
"reviews']

W programie PyCharm plik ten powinien wygladaé jak na rysunku 1.30.
1. Zapisz i zamknij plik settings.py.

2. W przegladarce projektu w programie PyCharm kliknij prawym przyciskiem
myszy katalog reviews i wybierz opcje New/Directory (zobacz rysunek 1.31).

3. Wpisz nazwe templates i kliknij OK, aby utworzy¢ katalog (zobacz rysunek 1.32).

4, Kliknij prawym przyciskiem myszy nowy katalog templates i wybierz polecenie
New/HTML File (zobacz rysunek 1.33).

64

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/twapdj
https://helion.pl/rt/twapdj

Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Django

@ ® bookr - settings.py
bookr  bookr (4 settings.py L~ @ DangoDevServer v (5 ¥ (. B Q %
Projecty € = = £ — A settingspy
: ¥ I bookr ~/Development/Djang 00000 piliie i A W
| ¥ [0 bookr ==
& . as 33 INSTALLED_APPS = [
e __init__.py aF 5 _—
i asgi.py 34 django.contrib.admin’,
- settings.py 35 'django.contrib.auth’,
i& urls.py 36 ‘django.contrib.contenttypes’,
5 wsai.py 37 ‘django.contrib.sessions’,
¥ 0 reviews 38 ‘django.contrib.messages’,
> @migﬁitioﬂs 39 'django.contrib.staticfiles’,
e _init__py 48 'reviews’
j admin.py 7 1
e apps.py 25
i models.
» i a3 MIDDLEWARE = [
i~ tests.py 3 = = : :
am P A 'diannn middl awars carnrnity SarunituMidd] awaras '’
= views.py
g Run: #_ Django Dev Server g -
=
a1 o ;
= > You have 18 unapplied migration(s). Your project may not work properly until you appl
o ¥ Run 'python manage.py migrate' to apply them.
., B 7 July 23, 2021 - 18:27:01
‘§ & i+  Django version 3.2.5, using settings 'bookr.settings'
i # Starting development server at http://127.0.08.1:8000/
o (|2 Quit the server with CONTROL-C.
B.Run  =TODO @ Problems M Terminal £ Python Packages & Python Console €) Event Log
] Python 3.9 has been configured as a project interpreter |f Configure a Python interp... (22/07/2021, 19:45) 40:14 Python 3.9 (bookr) 'ﬁ_

Rysunek 1.30. Aplikacja reviews dodana do pliku settings.py

U reviews
> ex mig DY = Fie
] "
o = New Scratch File 136N
o a—c:: X cut ®X
[ =] CODV #C
, " Python Package
#8PP  copy Path f©%C ! g

Rysunek 1.31. Tworzenie nowego katalogu w katalogu reviews

Enter new directory name:

New Directo[y

templates|

Cancel

Rysunek 1.32. Nadaj katalogowi nazwe templates
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templates
2 _init_py DT - Fie
i = New Scratch File (38N

: :S:‘:npzy ?5 Cut #X Directory
2 odels & Copy #*C ! Python Package

Py Copy Path 4 %C
- t?sls.py Copy Relative Path {%C i Python File
@ Views.py [l Paste 8V

Rysunek 1.33. Tworzenie nowego pliku HTML w katalogu templates

5. W oknie, ktére sie pojawi, wpisz nazwe base.html, nie usuwaj zaznaczenia opcji
HTML 5 file i naci$nij Enter, aby utworzy¢ plik (zobacz rysunek 1.34).

New HTML File
4w base.html
HTML 5 file
i HTML 4 file
s XHTML file

Rysunek 1.34. Okno New HTML File

6. PyCharm automatycznie otworzy nowy plik, ktéry bedzie mial nastepujacy
zawarto$é:
<IDOCTYPE html> <html Tang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Title</title>
</head>
<body>

</body>
</htm1>

7. Umie$¢ krétkg informacje miedzy znacznikami <body>. . .</body>, aby sprawdzi¢,
czy szablon zostanie wyrenderowany:

<body>
Witaj w szablonie!
</body>
Wyglad szablonu w programie PyCharm pokazuje rysunek 1.35.

W tym ¢éwiczeniu utworzyles katalog templates dla aplikacji reviews i dodales do niego szablon
HTML. Szablon ten zostanie wyrenderowany po zaimplementowaniu funkeji render w widoku.
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@ bookr - base.html
bookr = reviews = templates = ;. base.html A~ @ DjangoDevServer v (5 % Q%
g Projecty €3 = < %X — (A settingspy i+ base.htm|
b3 % asgi.py <IDOCTYPE html> ¥2 A v
- = settings.py y <html lang="en">

= urls.py 3 <head>

= wsgi.py <meta charset="UTF-8">

reviews <title>Title</title>

migrations </head>
templates “hadvs
w base.html y‘ . .

™ Witaj w szablonie!

@ __init__.py

= admin.py </body>

% apps.py </html>

= models.py
g ~ tests.py
2
3 Run:  © Django Dev Server a —
0 TOOTT— P ¥ CITOTE MOPRIG G Py Mgy Uoee o Upp sy Srems

2 Gt July 24, 2821 - 08:48:11
g F Django version 3.2.5, using settings 'bookr.settings'
'-'§ = = Starting development server at http://127.08.0.1:8000/
& Quit the server with CONTROL-C.
w
P,Run = TODO @ Problems & Terminal #: Python Packages & Python Console €} Event Log
(] Python 3.9 has been configured as a project interpreter /f Configu... (22/07/2021, 19:45) 1111 Python 3.9 (bookr) ‘la

Rysunek 1.35. Szablon base.html z przyktadowym tekstem

Renderowanie szablonu za pomocq funkcji render

Utworzyles juz szablon, ale musisz jeszcze uaktualni¢ widok index, aby wyrenderowat szablon,
anie tekst Witaj (name) !, ktéry jest obecnie wy$wietlany na ekranie (jak na rysunku 1.29). W tym
celu trzeba skorzysta¢ z funkeji render i przekaza¢ do niej nazwe szablonu. Funkcja render
zwraca instancje obiektu HttpResponse. Szablon mozna renderowac¢ innymi metodami, dzieki kt6-
rym mozna mieé wieksza kontrole nad tym procesem, ale wspomniana funkcja spelnia nasze
potrzeby. Funkcja render przyjmuje co najmniej dwa argumenty: pierwszym jest zawsze zadanie
przekazane do widoku, a drugim nazwa lub $ciezka wzgledna renderowanego szablonu. W trzecim
argumencie przekazemy tez kontekst renderowania, zawierajacy wszystkie zmienne, ktére beda do-
stepne w szablonie — wiecej informacji na ten temat znajduje sie w ¢wiczeniu 1.7, ,,Uzycie
zmiennych w szablonach”.

Cwiczenie 1.6. Renderowanie szablonu w widoku

W tym ¢wiczeniu uaktualnisz funkcje index, aby renderowata szablon HTML utworzony w ¢éwi-
czeniu 1.5, ., Tworzenie katalogu templates oraz szablonu bazowego”. Skorzystasz z funkcji render,
ktéra wezytuje szablon z dysku i wysyta go do przegladarki. W ten sposob zastapisz statyczny
tekst zwracany obecnie przez funkcje widoku index.
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1. W programie PyCharm otworz plik views.py znajdujacy sie w katalogu reviews.

2. Nie musisz juz samodzielnie tworzy¢ instancji HttpResponse, dlatego usun wiersz
importu tej klasy:
from django.http import HttpResponse
3. Zastap go instrukcjg importujacy funkeje render z modutu django. shortcuts:

from django.shortcuts import render

4. Uaktualnij funkcje index, aby zamiast zwraca¢ HttpResponse, wywolywala funkcje
render, przekazujac do niej instancje request i nazwe szablonu:

def index(request):
return render(request, "base.html")

Zawartos¢ pliku widoczna w programie PyCharm wyglada tak jak na rysunku 1.36.

<] @ bookr - views.py
bookr reviews = [a views.py 2~ @, Django Dev Server v (3 % m Q%
“g Projecty 63 = = @ — & viewspy
& reviews 1 from django.shortcuts import render 1 A
L migrations
templates ] def index(reguest):
& —init__py A return render(request, "base.html")
= admin.py
» apps.py
= models.py
= tests.py
re Views.py
db.sqlite3
= manage.py
Il External Libraries

g © Scratches and Consoles
E Run: ¢, Django Dev Server o —
: Gz 1 Run 'python manage.py migrate' to apply them.
& | July 24, 2021 - B88:57:27
% - = Django version 3.2.5, using settings 'bookr.settings'
E Starting development server at http://127.08.0.1:8008/
* Quit the server with CONTROL-C.
B RUn = TODO @ Problems B Terminal # Python Packages & Python Console €} Event Log
I[C] Python 3.9 has been configured as a project interpreter |/ Configure a Python interpret... (22/07/2021, 19:45) Python 3.9 (bookr) ‘s

Rysunek 1.36. Gotowy plik views.py

5. Jesli to konieczne, uruchom serwer roboczy. Nastepnie otwérz przegladarke
i od$wiez strone http://127.0.0.1:8000. Na ekranie powinien zosta¢ wy$wietlony
napis Witaj w szablonie!, jak na rysunku 1.37.
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(| NON ) Title X 4
< C O D 127.0.0.1:8000 L » =

Witaj w szablonie!

Rysunek 1.37. Pierwszy wyrenderowany szablon HTML

Renderowanie zmiennych w szablonach

Szablony nie sa jedynie statycznymi plikami HTML. Zwykle zawieraja zmienne, ktére sg interpo-
lowane podczas renderowania. Wiekszo$é zmiennych przekazuje do szablonu widok za po-
srednictwem kontekstu, czyli stownika (lub obiektu o charakterze stownika) zawierajacego
nazwy wszystkich zmiennych, z ktérych moze skorzysta¢ szablon. Ponownie postuzymy sie przykta-
dem projektu Bookr. Bez uzycia zmiennych w szablonie dla kazdej ksigzki, ktéra trzeba wy-
$wietlié, potrzebny bytby osobny plik HTML. Aby tego uniknaé, mozna zdefiniowaé w sza-
blonie zmienng book_name, ktéra widok przekaze do szablonu po przypisaniu do niej tytutu
wezytanego modelu ksigzki. Aby wy$wietlié¢ informacje o innej ksiazce, nie trzeba zmienia¢
kodu HTML; widok przekaze do szablonu dane innej ksigzki. Teraz powiniene$ juz rozumied,
na czym polega wspétpraca modelu, widoku i szablonu.

Inaczej niz w niektérych innych jezykach, takich jak PHP, zmienne trzeba przekazaé do sza-
blonu jawnie, a zmienne zdefiniowane w widoku nie sa automatycznie dostepne w szablonie.
Jest to podyktowane kwestiami bezpieczefistwa, a takze konieczno$cia unikniecia przypadko-
wego za$miecania przestrzeni nazw szablonu (chcemy unikngé¢ obecnosci nieoczekiwanych
zmiennych w szablonie).

Wewnatrz szablonu zmienne sa oznaczane podwdéjnymi nawiasami klamrowymi {{ }}. Chociaz nie
jest to standardowa konwencja, ten styl jest do$é popularny i wykorzystywany w innych systemach
szablonéw, np. Vue.js i Mustache. Symfony (platforma PHP) réwniez wykorzystuje podwdjne
nawiasy klamrowe w jezyku szablonéw Twig, a zatem mozliwe, ze znasz juz te sktadnie.

Aby wyrenderowa¢ zmienna w szablonie, umie$¢ ja w nawiasach klamrowych: {{ book _name }}.
Django automatycznie zastosuje sekwencje ucieczki dla wyrenderowanego kodu HTML,
a zatem w zmiennej mozna uwzgledni¢ znaki specjalne (np. < lub >) bez obaw o poprawny
wynik. Jesli zmienna nie zostanie przekazana do szablonu, Django nie wyrenderuje w tym miejscu
niczego i nie wygeneruje bledu.

Zmienng mozna renderowa¢ na wiele innych sposobéw, korzystajac z filtréw, ktére sa oméwione
w rozdziale 3., ,Mapowanie URL, widoki i szablony”.
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Cwiczenie 1.7. Uzycie zmiennych w szablonach

UmieScisz teraz prosta zmienna w pliku base.html, aby sprawdzié, jak dziata interpolacja zmiennych
w Django.
1. Otworz plik base.html w programie PyCharm.

2. Zmodyfikuj element <body>, dodajac do niego miejsce na wyrenderowanie
zmiennej name:
<body>
Witaj, {{ name }}!
</body>
3. Powr6é do przegladarki i od$wiez jej zawarto$é (upewniwszy sie, ze wySwietlasz
strone http://127.0.0.1:8000). Zauwazysz, ze na stronie widnieje teraz napis Witaj, !.
Brakuje w nim imienia, poniewaz nie ustawite§ zmiennej name w kontekscie
renderowania (zobacz rysunek 1.38).

@ @ Title X +
< Cc O O 1270018000 L O» =
Witaj, !

Rysunek 1.38. Szablon nie wyrenderowat zadnej wartosci, poniewaz nie skonfigurowates
kontekstu

4, Otworz plik views.py i w funkeji index dodaj zmienng o nazwie name, a nastepnie

przypisz do niej wartos¢ "Swiecie™:

def index(request):
name = "Swiecie"
return render(request, "base.html")

5. Ponownie od$wiez strone w przegladarce. Nic sie nie powinno zmienié, poniewaz
wszystko, co chcemy wyrenderowaé, trzeba jawnie przekaza¢ do funkcji render
w postaci kontekstu. Jest to stownik zmiennych, ktére s dostepne podczas
renderowania.

6. Dodaj stownik kontekstu w trzecim argumencie funkcji render. Zmien wiersz
z wywolaniem funkcji render na nastepujacy:

return render(request, "base.html", {"name": name})
Podglad kodu w programie PyCharm wyglad tak jak na rysunku 1.39.
7. Ponownie od$wiez strone w przegladarce. Tym razem powinna wys$wietla¢ tekst

Witaj, Swiecie! (zobacz rysunek 1.40).

W tym éwiczeniu polaczyles szablon utworzony w poprzednim éwiczeniu z funkcjg render, aby wy-
renderowac strone HTML ze zmienna name przekazana do szablonu w stowniku kontekstu.
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@ @ bookr - views.py
bookr reviews & views.py L~ & DiangoDevServer v (5 & E QD
bl Projecty €3 = = @ — A viewspy
E reviews from django.shortcuts import render 191 A v
- migrations z
templates def index(request):
e __init__py name = "$wiecie"
= admin.py return render(request, "base.html", {"name": name})
~ apps.py
= models.py
& tests.py
- views.py
db.sqlite3
» manage.py

Illi External Libraries
© Scratches and Consoles

B
3
E Run:  #, Django Dev Server B—
w
& G T Run 'python manage.py migrate' to apply them.
& | July 24, 2021 - 08:57:27
2 = Django version 3.2.5, using settings 'bookr.settings'
=] .
E - Starting development server at
* Quit the server with CONTROL-C.
B, RUn = TODO @ Problems Terminal 2= Python Packages & Python Consola ) Event Log
|[C] Python 3.9 has been configured as a project interpreter /f Configure a Python interpreter... (22/07/2021, 19:45) 6:1 Python 3.9 (bookr) ‘i

Rysunek 1.39. views.py ze zmienng name przekazang w postaci kontekstu renderowania

L NON ) Title X |+

< C O D 1270.0.1:8000 wo»
Witaj, §wiecie!

Rysunek 1.40. Szablon z wyrenderowang zmienng

Debugowanie i obstuga btedéw

O ile nie jeste$ doskonatym programista, ktéry nigdy nie popelnia bltedéw, prawdopodobnie
kiedys bedziesz musiat obstuzyé bledy lub debugowaé kod. Jesli w programie pojawi sie blad,
zwykle mozna go wychwycié na dwa sposoby: kod wygeneruje wyjatek albo uzyskasz nieoczekiwane
dane wyj$ciowe lub zaobserwujesz nieoczekiwany efekt podczas przegladania strony. Prawdopodob-
nie czesciej bedy sie pojawia¢ wyjatki w kodzie, poniewaz moga by¢ generowane w wielu
sytuacjach. Jesli kod generuje nieoczekiwane wyniki, ale nie generuje zadnych wyjatkéw,
prawdopodobnie warto skorzysta¢ z debugera programu PyCharm, aby sprawdzi¢ przyczyne
problemu.
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Wyjatki

Jesli pisales programy w Pythonie lub w innych jezykach, prawdopodobnie znasz juz pojecie
wyjatku. Jesli nie, poznasz je juz za chwile. Wyjatki sa generowane (lub rzucane — w termi-
nologii innych jezykéw) w przypadku wystgpienia btedéw. Wykonywanie programu zostaje
w tym miejscu kodu wstrzymane, a wyjatek jest przesytany przez tancuch wywolywania funk-
¢ji, az zostanie przechwycony. Jesli nie zostanie przechwycony, program ulegnie awarii, czasem
zwracajac komunikat btedu opisujacy wyjatek oraz miejsce, w ktérym zostal wygenerowany.
Niektére wyjatki sa generowane przez Pythona. Réwniez kod napisany przez programiste
moze generowa¢ wyjatki, aby szybko zatrzyma¢ wykonywanie programu w okreslonym miejscu.
Oto niektore typowe wyjatki, z ktérymi mozesz sie zetknaé, programujac w Pythonie:

IndentationError

Python zglasza ten wyjatek, jesli kod zawiera btedne weiecia lub zawiera weiecia

utworzone zaréwno za pomoca spacji, jak i znakéw tabulacji.

SyntaxError

Python zglasza ten wyjatek, jesli kod ma btedna skladnie. Oto przyktad:

>>> g ===

File "<stdin>", line 1
a ===

SyntaxError: invalid syntax
ImportError
Ten wyjatek zostanie zgloszony, gdy nie powiedzie sie instrukcja importu, np. jesli
chcesz zaimportowaé komponent z nieistniejacego pliku lub taki, ktéry nie jest
zdefiniowany w pliku:

>>> import missing_file

Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
ImportError: No module named missing file

NameError

Ten wyjatek zostanie zgloszony podczas préby dostepu do zmiennej, ktéra nie zostata
jeszcze zdefiniowana:
>>>a=b+5
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
NameError: name 'b' is not defined

KeyError
Ten wyjatek zostanie zgloszony podczas préby dostepu do klucza, ktéry nie zostat
ustawiony w stowniku (lub w obiekcie o charakterze stownika):

>>> d = {'a': 1)

>>> d['b']

Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", Tine 1, in <module>
KeyError: 'b'
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IndexError

Ten wyjatek zostanie zgloszony podczas préby dostepu do indeksu
wykraczajacego poza dlugosé listy:
>>>1=["'a", 'b']
>>> 1[3]
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", Tine 1, in <module>
IndexError: Tist index out of range

TypeError

Ten wyjatek zostanie zgloszony podczas préby wykonania operacji na obiekcie,
ktéry jej nie obstuguje, lub podczas uzycia dwéch obiektéw innego typu — np.
podczas préby dodania ciggu tekstowego do liczby catkowitej:
>>> 1 + '1'
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and

str
Django zglasza réwniez wlasne wyjatki, z ktérymi zapoznasz sie, czytajac te ksiazke.

Jesli uruchomisz serwer roboczy Django z ustawieniem DEBUG = True zdefiniowanym w pliku
settings.py, Django automatycznie przechwyci wyjatki wystepujace w kodzie (zapobiegajac awa-
rii programu). Nastepnie wygeneruje odpowiedz HTTP, prezentujaca zrzut stosu i inne infor-
macje ulatwiajace debugowanie problemu. Gdy serwer jest uruchomiony w trybie produk-
cyjnym, opcja DEBUG powinna mieé warto$é False. W tej sytuacji Django zwrdci standardows
strone informujacg 0 wewnetrznym bledzie serwera, pozbawiong wszystkich wrazliwych danych.
Istnieje réwniez mozliwosé wySwietlenia niestandardowej strony bledu.

Cwiczenie 1.8. Generowanie i wy$wietlanie wyjatkow

Utworzysz teraz prosty wyjatek w widoku, aby sprawdzi¢, jak Django wySwietla wyjatki. W tym
przypadku sprébujesz uzy¢ nieistniejacej zmiennej, co doprowadzi do wygenerowania wyjatku
NameError.
1. Otwoérz plik views.py w programie PyCharm. W funkcji widoku index zmieni
kontekst przekazywany do funkcji render, aby korzystal z nieistniejacej zmienne;j.
Sprébuj dodaé do stownika kontekstu zmienng invalid_name, a nie zmienng name.
Nie zmieniaj klucza stownika kontekstu, tylko jego warto$¢:
return render(request, "base.html", {"name": invalid_name})
2. Powr6¢ do przegladarki i od$wiez strone. Powiniene$ uzyskaé¢ wynik podobny
do przedstawionego na rysunku 1.41.

3. Dwa poczatkowe nagtéwki na stronie informuja o tym, jaki btad zostal wygenerowany:

NameError at /
name 'invalid_name' is not defined
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Rysunek 1.41. Ekran wyjatku platformy Django

Django. Tworzenie nowoczesnych aplikacji internetowych w Pythonie

[ ] [ ] MNameError at | * +
- C QO D 12700280
NameError at /
name ‘invalid_name' is not defined
Request Method: GET
Request URL: hitp/127.0.0.1:8000/
Django Version: 3.2.5
Exception Type: NameErmor
Exception Value: name 'invalid_name' is not defined
Excey Location: yrskj/Develop /Django/proj
Python E ) s Ki/Develoy Dijango/bookr/bin/pyth
Python Version: 3.9.2
Python Path: ['/Users/zatorskj/Development/Django/projects/bookr’,
'fUsers/zatorskj/Development/Django/projects/bookr’,
'fusr/local/Cellar/python@3.9/3.9.2_1/Frameworks/Python. framework/Versions/3.9/1ib
/python39.zip',
‘fusr/lecal/Cellar/python@3.9/3.9.2_1/Frameworks/Python. framework/Versions/3.9/1ib
/python3.9',

Server time:

'fusr/local/Cellar/python@3.9/3.9.2_1/Frameworks/Python. framework/Versions/3.9/1ib

/python3.9/1lib-dynload',

'/Users/zatorskj/Development/Django/bookr/lib/python3.9/site-packages']
Sal, 24 Jul 2021 13:42:09 +0000

Traceback switch to copy-and-paste view

fUsers/zatorskj/Development/Django/bookr/lib/python3.9/site-packages/django/core/handlers/exception. py, line 47, in

nner
47.

P Local vars

SfUsers/zatorskj/Development/Django/bookr/1ib/python3.9/site-packages/django/core/handlers/base. py, ine 181, in

_gel_response
181.

P Local vars

response = get_response(request)

response = wrapped_callback(request, *callback_args, *+callback_kwargs)

4. Ponizej nagléwka wyswietlony jest zrzut stosu prowadzacy do miejsca zgloszenia
wyjatku. Mozesz kliknaé¢ poszczegélne wiersze kodu, aby je rozwinad i przejrze¢
otaczajacy je kod, lub klikna¢ napis Local vars w kazdej ramce, aby jg rozwinaé

/Users/zatorskj/Development/Django/projects/bookr/reviews/views. py, line 5, in index

Rysunek 1.42. Wiersz odpowiedzialny za wyjatek

i przejrzeé warto$ci zmiennych (zobacz rysunek 1.42).

5. return render(request, "base.html”, {"name": invalid_name})

¥ Local vars

Variable Value

name 'dwiecie’
request <WSGIRequest: GET '/'>

5. W tym przykladzie widaé, ze wyjatek zostal zgloszony w wierszu 6. pliku views.py,

a po rozwinieciu zawartosci Local vars widad, ze zmienna name ma warto$é

Swiecie, ponadto jedyng inng zmienng jest przychodzace zadanie, czyli request.

6. Powr6¢ do pliku views.py i napraw btad NameError, zmieniajac nazwe zmiennej
invalid_name na name.
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Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Django

7. Zapisz plik i od$wiez strone w przegladarce. Na ekranie powinien sie ponownie
pojawié napis Witaj, Swiecie (jak na rysunku 1.40).

W tym ¢éwiczeniu napisales kod Django generujacy wyjatek (NameError), prébujac uzy¢ nie-
istniejacej zmiennej. Mogles sie przekonaé, ze Django automatycznie wysyta bledy wyjatku
i zrzut stosu do przegladarki, aby ulatwi¢ znalezienie przyczyny btedu. Nastepnie przywrdci-
tes poprzednia wersje kodu, aby sie upewnié, ze widok dziata poprawnie.

Debugowanie

Podczas prob znalezienia problematycznych miejsc w kodzie warto sie wspoméc debugerem.
Jest to narzedzie, ktére umozliwia wykonywanie wierszy kodu po kolei, a nie wszystkich naraz.
Gdy zatrzymasz debuger w okreslonym wierszu kodu, mozesz sprawdzi¢ warto$ci wszystkich bieza-
cych zmiennych. Utatwia to bardzo znajdowanie w kodzie bted6w, ktére nie generuja wyjatkéw.

Na przyklad w projekcie Bookr rozwazalismy widok pobierajacy liste ksigzek z bazy danych
i renderujacy ja w szablonie HTML. Po wy$wietleniu tej strony w przegladarce moze sie oka-
zaé, ze lista zawiera tylko jedng ksigzke, chociaz powinna zawiera¢ kilka elementéw. Mozna
wtedy wstrzymac wykonywanie programu w funkcji widoku i sprawdzié, jakie wartosci zostaly po-
brane z bazy danych. Jesli widok pobiera tylko jedng ksigzke z bazy danych, wiadomo, ze biad
dotyczy pobierania danych z bazy. Jesli widok z powodzeniem pobiera wiele ksigzek, a na ekranie
wySwietlone sg dane tylko jednej z nich, prawdopodobnie problem dotyczy szablonu. Dzieki
debugowaniu mozna zawezi¢ zakres poszukiwan przyczyny bledu.

W programie PyCharm dostepny jest wbudowany debuger, ktéry utatwia wykonywanie programu
krok po kroku i sprawdzanie, co sie dzieje podczas wykonywania kazdego wiersza. Aby debu-
ger wstrzymal wykonywanie kodu w okreslonym miejscu, trzeba ustawi¢ punkt przerwania
w co najmniej jednym wierszu kodu. Nazwa punktu przerwania wynika z tego, ze w tym punkcie
wykonywanie kodu zostanie przerwane (wstrzymane).

Gdy chce sie aktywowa¢ punkty przerwania, trzeba tak skonfigurowaé¢ PyCharm, aby urucha-
mial projekt w swoim debugerze. W tym trybie obniza sie nieco wydajno$é dziatania pro-
gramu, co jest zwykle niezauwazalne, a zatem warto zawsze uruchamiaé¢ kod w debugerze,
aby méc szybko ustawi¢ punkt przerwania bez konieczno$ci zatrzymywania i restartowania
serwera roboczego Django.

Uruchomienie serwera roboczego Django w debugerze jest proste i wymaga klikniecia ikony
debugowania, a nie ikony odtwarzania (jak na rysunku 1.19).

Cwiczenie 1.9. Debugowanie kodu

W tym éwiczeniu poznasz postawy dziatania debugera programu PyCharm. Uruchomisz ser-
wer roboczy Django w debugerze, a nastepnie wstawisz punkt przerwania w funkcji widoku,
aby wstrzyma¢ wykonywanie programu i przeanalizowaé zmienne.
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1. Jesli serwer roboczy Django jest uruchomiony, zatrzymaj go, klikajac przycisk
stop w prawym gérnym rogu okna programu PyCharm.

2. Ponownie uruchom serwer roboczy Django w debugerze, klikajac ikone
debugowania, znajdujacg sie z lewej strony przycisku stop (zobacz rysunek 1.43).

@ DjangoDevServer v (& # M

Rysunek 1.43. Przycisk stop w prawym gérnym rogu okna programu PyCharm

3. Serwer bedzie sie uruchamial przez kilka sekund. Nastepnie bedzie mozna
odswiezy¢ strone w przegladarce, aby sie upewnié, ze sie poprawnie wezytuje —
nie powiniene$ zauwazy¢ zadnych zmian; kod powinien dziala¢ tak samo jak
wcezesniej.

4, Teraz mozna wstawié punkt przerwania, ktéry spowoduje wstrzymanie
wykonywania programu i umozliwi sprawdzenie jego stanu. W programie
PyCharm kliknij z prawej strony numeru wiersza 5., na pasku z lewej strony
panelu edytora (zobacz rysunek 1.44). W tym miejscu pojawi sie czerwone kétko
oznaczajace aktywny punkt przerwania.

def index(reguest):
(] name = "Swiecie"
return render(req

Rysunek 1.44. Punkt przerwania w wierszu nr 5

5. Powr6¢ do przegladarki i od$wiez strone. Przegladarka niczego nie wyswietli;
bedzie nadal wezytywaé strone. W zaleznosci od systemu operacyjnego program
PyCharm powinien sie ponownie uaktywnic; jesli nie, powré¢ do niego. Wiersz 5.
powinien by¢ podswietlony, a w dolnej czesci okna powinien by¢ widoczny debuger
(zobacz rysunek 1.45). Ramki stosu (faficuch funkcji, ktére zostaly wywotane, aby
dotrze¢ do biezacego wiersza) znajduja sie z lewej strony, a biezace zmienne funkcji
sa widoczne z prawej strony.

6. W biezacym zakresie zdefiniowana jest obecnie tylko jedna zmienna request.
Jesli Klikniesz trojkatny przetacznik z lewej strony jej nazwy, to wyswietlisz lub
ukryjesz przypisane do niej atrybuty (zobacz rysunek 1.46).

Jesli przyktadowo przewiniesz w ddt liste atrybutéw, zauwazysz, ze metoda
ma warto$¢ GET, a $ciezka ma postac /.

7. Nad ramkami stosu i zmiennymi znajduje sie pasek akeji, widoczny na rysunku 1.47.
Znajduja sie na nim nastepujace przyciski (od lewej do prawej):

Step Over

Wykonuje biezacy wiersz kodu i przechodzi do nastepnego wiersza.
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& [ ] bookr - views.py

bookr = reviews [ views.py L~ #. Django DevServer v b 2% E Q%
B 2rcect- @ = 4 views.py

? ¥ I bookr ~/De from django.shortcuts import render o1 A v

B > mbookr
¥ o reviews
> migrations
= m templates

4

def index(reguest): request: <WSGIRequest: GET '/'> =

oo 5 @ name = "$wiecie"
w __init__.py t der( t, "b html", {" 5
& admin.py return render(request, ase.html", name": name
i apps.py '
= models.py
= tests.py index()

Debug: ".Django Dev Server -
o & Debugger  EX Console = &~ 3 3 X % H =
= e
'é #  Frames Variables
‘: b @ Thre... [ T E s request = {WSGIRequest} <WSGIRequest: GET ''>
g G
A
2 u]

* =]

P Run =S TODO © Problems = # Debug [ Terminal = Python Packages & Pythen Console ) Event Log

o P_mhona.ahasheenca!figured as_aprb]ectinlerpfmrﬂConligu... (22&?;202'!,19_:45' 51 LF UTF-8 4 spaces ngthon 3.9 (bookr)

Rysunek 1.45. Debuger wstrzymujacy dziatanie programu i podswietlajacy biezacy wiersz (5.)

v request = {WSGIRequest) <WSGIRequest: GET '/'>
> COOKIES = {dict} <class 'dict'>: {'csrftoken': 'a3GEX
> FILES = {MultiValueDict} <MultiValueDict: {}>
> GET = {QueryDict} <QueryDict: {}>
> META = {dict} <class 'dict'>: {'PATH" '({Users/ben/.vi
> POST = {QueryDict} <QueryDict: {}>
o1 _current_scheme_host = {str} 'http://127.0.0.1:8000
o1 _encoding = {NoneType} None

> _messages = {FallbackStorage} <django.contrib.me
o1 _read_started = {bool} False

> _stream = {LimitedStream} <_io.ByteslO object at Ox

» i= _upload_handlers = {list} <class 'list'>: [<django.cor

> body = {bytes} b"
> content_params = {dict} <class 'dict'>: {}
o1 content_type = {str} 'text/plain’
o1 csrf_cookie_needs_reset = {boocl} True
o1 csrf_processing_done = {bool} True
o1 encoding = {NoneType} None
> environ = {dict} <class 'dict'>: {'PATH": '/Users/ben/.

Rysunek 1.46. Atrybuty zmiennej request
T 1 ¥

Rysunek 1.47. Pasek akcji
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Step Into
Wechodzi do biezacego wiersza. Jesli np. w wierszu jest wywolywana funkcja,
debugowanie bedzie kontynuowane wewnatrz tej funkcji.

Step Into My Code

Wejscie do biezacego wiersza, ale kontynuowane az do znalezienia kodu
napisanego przez programiste. Jesli np. wchodzisz do kodu z zewnetrznej
biblioteki, ktéry nastepnie wywotuje Twéj kod, nie zostanie pokazany kod tej
biblioteki, ale debuger bedzie kontynuowat wykonywanie programu, az dotrze
do kodu, ktéry napisales.

Force Step Into

Wejscie do kodu, ktéry zwykle bywa pomijany podczas debugowania. Dotyczy
to np. kodu biblioteki standardowej Pythona. Ta funkcja jest dostepna tylko

w niektorych rzadkich sytuacjach i zwykle nie jest wykorzystywana.

Step Out

Powraca z biezacego kodu do funkeji lub metody, ktéra go wywolata.
Przeciwienstwo akcji Step In.

Run To Cursor

Jesli cheesz wykonaé wiersz kodu oddalony od biezacej pozycji debugera i nie
chcesz klikaé¢ przycisku Step Over we wszystkich wierszach znajdujacych sie
po drodze, kliknij w docelowym wierszu, aby umie$ci¢ w nim kursor. Nastepnie
kliknij przycisk Run To Cursor, a debuger bedzie kontynuowa¢ wykonywanie
programu az do tego wiersza.

Zauwaz, ze nie wszystkie przyciski sa potrzebne w kazdej sytuacji. Latwo mozna
np. wyjsé poza swij widok i znalez¢ sie przypadkiem w kodzie biblioteki Django.
8. Kliknij raz przycisk Step Over, aby wykonaé kod z wiersza 5.

9. Mozesz zauwazy¢, ze do listy zmiennych w widoku debugera zostala dodana
zmienna name o warto$ci Swiecie (zobacz rysunek 1.48).

name = {str} 'Swiecie'

request = {WSGIRequest} <WSGIRequest: GET '/'>

Rysunek 1.48. W zakresie znajduje sie obecnie zmienna name z przypisang wartoscig swiecie

10. Znajdujesz sie teraz na konicu funkeji widoku index i gdybys teraz przekroczyl ten
wiersz kodu, debuger znalaztby sie w kodzie biblioteki Django, co jest niepozadane.
Aby kontynuowaé wykonywanie i odesta¢ odpowiedz do przegladarki, kliknij
przycisk Resume Program z lewej strony okna (zobacz rysunek 1.49).

Powiniene§ zauwazy¢, ze tym razem przegladarka ponownie wezyta strone.

Na rysunku 1.49 znajduje sie wiecej przyciskéw; od gory sa to przyciski Rerun
(zatrzymuje wykonywanie programu i go restartuje), Resume Program (kontynuuje
wykonywanie do nastepnego punktu przerwania), Stop (zatrzymuje dzialanie
debugera), View Breakpoints (otwiera okno wySwietlajace wszystkie ustawione
punkty przerwania) oraz Mute Breakpoints (whacza lub wylacza wszystkie punkty
przerwania, ale ich nie usuwa).
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Rysunek 1.49. Akcje kontrolujace wykonywanie — zielona ikona odtwarzania to przycisk
Resume Program
11. Na razie kliknij w programie PyCharm punkt przerwania, aby go wylaczy¢
(czerwone kotko obok wiersza 5.). Powiniene$ zobaczy¢ to, co na rysunku 1.50.

def index(request):
name = "swiecie"
return render(req

Rysunek 1.50. Klikniecie punktu przerwania w wierszu 5. spowoduje jego wytgczenie

Jest to tylko krétkie wprowadzenie do ustawiania punktéw przerwania w programie PyCharm.
Jesli korzystate$ z funkcji debugowania w innych $rodowiskach IDE, opisane tu koncepcje
powinny by¢ znajome — mozesz wykonywa¢ kod krok po kroku, przechodzi¢ do funkeji i z nich
wychodzié lub sprawdzaé¢ wynik wyrazef. Po ustawieniu punktu przerwania mozesz klikngé
go prawym przyciskiem myszy, aby zmieni¢ jego opcje. Np. mozesz ustawié¢ warunkowy punkt
przerwania, ktéry wstrzyma wykonywanie tylko w pewnych okolicznosciach. Wszystkie te funkcje
wykraczaja poza zakres tej ksigzki, ale warto wiedzie¢, ze mozna z nich skorzysta¢ podczas
rozwigzywania probleméw ze swoim kodem.

Zadanie 1.1. Tworzenie ekranu powitalnego witryny
Tworzona w tej ksigzce witryna Bookr wymaga ekranu poczatkowego, ktéry powita uzytkow-
nikéw i poinformuje ich, w jakiej witrynie sie znajduja. Strona ta bedzie réwniez zawiera¢
facza do innych czesci witryny. Dodamy je jednak w nastepnych rozdziatach. Teraz utworzysz
strone zawierajaca komunikat powitalny.

Wykonaj nastepujace kroki, aby wykonaé to zadanie:
1. Wyrenderuj szablon base.html w widoku index.

2. Uaktualnij szablon base.html, umieszczajac w nim komunikat powitalny. Powinien
sie on znalezé zar6wno w znaczniku <title> w elemencie <head>, jak i w nowym
znaczniku <h1> w elemencie <body>.

79

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/twapdj
https://helion.pl/rt/twapdj

Django. Tworzenie nowoczesnych aplikacji internetowych w Pythonie

Po wykonaniu tego zadania przeglagdarka powinna wyswietli¢ strone podobng
do tej przedstawionej na rysunku 1.51.

] & Witaj w witrynie Bookr b B

« C O DO 127.0.0.1:8000

Witaj w witrynie Bookr
Rysunek 1.51. Strona powitalna witryny Bookr

Rozwigzanie tego zadania znajduje sie w dodatku A.

Zadanie 1.2. Szkielet wyszukiwarki w witrynie Book

W witrynach podobnych do witryny Bookr przydaje sie mozliwo$é przeszukiwania danych w celu
szybkiego znalezienia potrzebnych danych. W witrynie Bookr zaimplementujesz wyszuki-
warke ksiazek, aby uzytkownicy mogli znalez¢ okreslong ksiagzke na podstawie fragmentu jej
tytulu. Chociaz jeszcze nie ma zadnych ksigzek do wyszukania, mozna juz utworzy¢ strone
pokazujaca tekst szukany przez uzytkownika. Uzytkownik wpisze szukany tekst w parametrze URL.
Wyszukiwanie i formularz do fatwego wpisywania szukanego tekstu zaimplementujesz w roz-
dziale 6., , Formularze”.

Oto kroki potrzebne do wykonania tego zadania.

1. Utw6rz szablon HTML dla wynikéw wyszukiwania. Powinien on zawiera¢
tymczasows zmienng, reprezentujacg wyszukiwane stowo(-a), przekazane
w kontekscie renderowania. Pokaz przekazang zmienng w znacznikach <title>
i <h1>. Szukany termin umie$¢ w znaczniku <em> wewnatrz elementu <body>,
aby wyswietli¢ go kursywa,.

2. Dodaj funkcje widoku wyszukiwania do pliku views.py. Widok powinien
wezytywaé tekst wyszukiwania z parametru URL (dostepnego poprzez atrybut
GET Zzadania). Nastepnie powinien wyrenderowaé szablon utworzony w poprzednim
kroku, przekazujac do niego szukany tekst w stowniku kontekstu.

3. Dodaj do pliku urls.py mapowanie URL dotyczace nowego widoku. Sciezka URL
moze mie¢ posta¢ /book-search.

Po wykonaniu tego zadania powiniene$ moc przekazaé szukany tekst poprzez parametry URL
i zobaczyé go na wyrenderowanej stronie. Przykladowy podglad uzyskanej strony wyglada tak
jak na rysunku 1.52.
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& i Wyniki wyszukiwania: Tworzenie ap X =1

“— C O O 127.0.0.1:8000/book-search{?search=Twor {\j ® =

Wyniki wyszukiwania ksiazki Tworzenie
aplikacji internetowych w Django

Rysunek 1.52. Szukanie terminu Tworzenie aplikacji internetowych w Django

Powinienes tez méc przekazac specjalne znaki HTML, takie jak < i >, aby sprawdzié, ze Django
automatycznie stosuje sekwencje ucieczki w zmiennych szablonu (zobacz rysunek 1.53).

& & Wyniki wyszukiwania: </html> X -+

& C O [ 127.0.0.1:8000/book-search/?search=</html> ¥y ® =

Wyniki wyszukiwania ksiazki </html>

Rysunek 1.53. Zauwaz, ze dla znakéw HTML zastosowano sekwencje ucieczki, aby zapobiec
wstrzykiwaniu znacznikéw

Rozwigzanie tego zadania znajduje sie w dodatku A.

Utworzytes juz szkielet widoku wyszukiwarki ksigzek i mozesz pokazaé, jak odezytuje sie
zmienne z parametréow GET. Mozesz tez skorzystaé z tego widoku, aby przetestowa¢ automatyczne
stosowanie sekwencji ucieczki w Django wzgledem znakéw specjalnych HTML w szablonie.
Widok wyszukiwania jeszcze niczego nie wyszukuje ani nie pokazuje wynikéw, poniewaz w bazie
danych nie ma jeszcze ksiazek. Ten problem rozwigzemy w rozdziale 6., ,,Formularze™.

Podsumowanie

Ten rozdziat zawiera krétkie wprowadzenie do platformy Django. Najpierw zapoznales sie z proto-
kotem HTTP i struktura Zadan i odpowiedzi HTTP. Nastepnie dowiedziales sie, jak Django
wykorzystuje paradygmat MVT, jak przetwarza ciagi URL, generuje zadania HTTP i przesyla
je do widoku, aby uzyska¢ odpowiedz HTTP. Utworzyles szkielet projektu Bookr i dodales do niego
nowg aplikacje reviews. Nastepnie utworzyles dwa przyktadowe widoki, aby pokazaé, jak po-
bra¢ dane z zadania i wykorzystaé je podczas renderowania szablonéw. Prze¢wiczyles stoso-
wanie sekwencji ucieczki dla znakéw HTML przez Django podczas renderowania szablonu.
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Wszystkie zadania wykonale$ w srodowisku IDE PyCharm IDE i dowiedziales sie, jak je skonfigu-
rowaé¢ w celu debugowania aplikacji. Debuger ulatwia znajdowanie przyczyn btednego dzia-
fania programu. W nastepnym rozdziale zaczniesz poznawaé tematyke integracji z bazg danych
w Django, a takze poznasz system modeli umozliwiajacy zapisywanie i pobieranie rzeczywi-
stych danych w aplikacji.
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CBYV, Class-Based View, 458
charset, 345
ClickCounter, 612
content_type, 345
cookie, 408
CRUD
w aplikacji administracyjnej, 153
w Django, 110
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CSRF, Cross-Site Request Forgery, 245, 255
CSS, Cascading Style Sheets, 199
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CSV, Comma-Separated Value, 496
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DatabaseURLValue, 562
DB Browser, 20
instalowanie w systemie Linux, 22
instalowanie w systemie macOS, 21
instalowanie w systemie Windows, 20
debugowanie, 71, 75, 550
dekorator login_required, 399
dekoratory
przekierowania, 399
uwierzytelniania, 399, 401
diagram sekwencji uwierzytelniania, 594
DictReader, 503
DictWriter, 503
dj_database_url, 561
Django
instalowanie, 19
Django Crispy Forms, 589
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Cache, 578
Headers, 571
Logging, 580
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aplikacji administracyjnych, 646
obiektu SiteAdmin, 643
dziedziczenie szablon6w, 141, 145

E

edycja

ksigzki, 169

modeli, 165

modelu Publisher, 318
ekran logowania, 393

eksportowanie do pliku XLSX, 523, 695

element <form>, 246
Excel, 505

712

Kup ksigzke

F

FBV, Function-Based View, 458
FieldFile, 366
FileField, 350-352, 362
magazynowanie plikéw, 367
w modelu, 371
z plikami, 374
filtr, 139
crispy, 585
date_hierarchy, 190
filtrowanie, 119
wedlug dat, 188
wyszukiwanie p6l, 119
wzorce, 120
filtry
niestandardowe, 443446
szablonow, 442
tekstowe, 448
format
HTML, 34
JSON, 409, 603
PDF, 511
URL, 560
XLSX, 505
FormHelper, 598
aktualizacja formularza, 598
formularze, 244
aktualizacja, 598, 701
atrybuty HTML, 246
bezpieczenstwo, 255
czyszczenie pol, 296
Django, 266, 278
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pol, 289, 299
w widoku, 286
warto$ci
poczatkowe, 310, 312
zastepcze, 310, 312
wbudowana walidacja pol, 288
wyslanie, 261, 284
wyszukiwania, 291, 417
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frontend, 471, 601
funkcja
execute_from_command_line, 555
fetch, 623, 626, 627
main, 555
MD5, 230
onClick, 612
React.createElement, 617
render, 67
skrétu, 230
funkcje strzatkowe, 608
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adreséw URL, 210
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pliku CSV, 501
wykreséw, 514, 515

GET, 57
sprawdzanie warto$ci, 59
grupy, 159
H
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HTML, HyperText Markup Language, 34
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HttpRequest
GET, 52
headers, 53
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z plikami, 374
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przestrzeni nazw, 209
przypadkéw testowych, 527
uwierzytelniania, 489
widoku, 146
widoku szczegotow, 641
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index_title, 429
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instalowanie
DB Browser, 20, 21, 22
django-allauth, 595
django-crispy-forms, 589
Django, 19
Pillow, 359
PyCharm Community Edition, 18
Pythona, 17
interfejs
administracyjny, 173
administracyjny z wyszukiwarka, 684
API, 28
tworzenia instancji modelu, 666
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JavaScript, 601
funkcje, 606
funkcje strzatkowe, 608
Klasy, 607
metoda map, 625
metody, 607
obiekty, 606
obiekty Promise, 622
platformy, 602
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tablice, 606
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Django, 138
JavaScript, 601
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kaskadowe arkusze styléw, CSS, 199

katalog
final, 24
media, 384
static, 218
templatetags, 444

klasa
AdminConfig, 427
AdminSite, 174, 423, 428
AppDirectoriesFinder, 203, 217
BookSerializer, 491
ClickCounter, 612
Configuration, 555
DatabaseURLValue, 562
DictReader, 503
DictWriter, 503
FieldFile, 366
FileField, 362
FileSystemFinder, 217
FormHelper, 598, 701
ImageField, 358, 365, 369
JSONSerializer, 410
Library, 445
ListValue, 556
LiveServerTestCase, 546
ModelAdmin, 180
ModelForm, 315, 376, 377
ModelViewSet, 484
PasswordInput, 317
ReadOnlyModelViewSet, 484
RequestFactory, 542
SearchForm, 589
SimpleTestCase, 546
TestCase, 528
TransactionTestCase, 546
Value, 556

Klasy przypadkéw testowych, 545

klucz
gléwny, 100
obcey, 112, 172
sesji, 410

kody stanu, 39

komentarze, 139

komponenty w Reakcie, 610
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label, 300
Library, 445
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Action, 190
Books, 183-186, 189, 192
Bools, 187
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obiektow, 183
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Select publisher to change, 166
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mapowanie adreséw URL, 53, 225, 265, 434
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add(), 115
add_worksheet(), 508
AdminSite.each_context(), 438
all(), 118
autodiscover(), 153
clean, 298
close(), 508
create(), 111, 115
delete(), 126
each_context(), 434
form_valid(), 462
get(), 116, 117
getlist, 58
map, 625
order_by(), 121
plot, 518
render, 612
save, 317, 368
set(), 115, 125
setUp(), 531
tearDown(), 532
test_method_a(), 529, 532
test_method_b(), 532
update(), 125
write_pdf(), 513
metody modeli, 106
middleware, 388
moduly, 389
migracja aplikacji reviews, 108
migracje Django, 94
model, 33
Books, 169
Django
testowanie, 532
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integracja formularza, 324
stylowanie formularza, 324
tworzenie, 318
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csv, 496
django.contrib.auth.forms, 391
django.contrib.auth.views, 391
middleware, 389
models, 97
pickle, 409
uwierzytelniania
dekoratory, 399
xlsxwriter, 510
MVC, Model View Controller, 33
MVT, Model View Template, 33

naglowek
Content-Length, 38, 39
Content-Type, 38, 39
Cookie, 37
Host, 37
Server, 39
Set-Cookie, 39
User-Agent, 37
name, 345
narzedzie
Django Debug Toolbar, 550, 565
dj-database-url, 560
nawias klamrowy, 630
Node.js, 603

0

obiekt
AdminSite, 174
Figure, 515
HttpRequest, 52
HttpResponse, 40
Promise, 622
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obiekt
QueryDict, 57
request.user, 397, 403
SiteAdmin, 178, 643
ViewSet, 484
obrazy
przesylanie, 355, 358, 377, 380, 674
zapisywanie, 365
zapisywanie w ImageField, 369
zmiana rozmiaru, 357
obstuga
btedow, 71
plikéw CSV, 496
przestanych plikow, 344
okno
administracyjne, 153
New HTML File, 66
Run/Debug Configurations, 208
wyboru pliku, 344
opcja
ALLOWED_HOSTS, 554, 556
MEDIA_ROOT, 334
MEDIA_URL, 334, 338-340
STATIC_ROOT, 334
STATIC_URL, 334
SECRET_KEY, 554, 557
STATICFILES_DIRS, 223
opcje pol modelu, 98
operacje
bazodanowe, 85
CRUD, 89, 110, 464
odezytu, 116
ORM, Object Relational Mapping, 92, 602

P

pakiet
django.http, 55
weasyprint, 513
XlsxWriter, 506
pamie¢ podreczna, 229
paradygmat MVT, 33
pasek
akeji, 77
nawigacyjny Bootstrapa, 145
wyszukiwania, 191
PDF, Portable Document Format, 511
PIL, Python Imaging Library, 355
platforma
Node.js, 603
React, 604

716

Kup ksigzke

plik
__initpy_ , 44
__init__.py, 43
admin.py, 44, 422, 427
apps.py, 44
asgi.py, 43
db.sqlite3, 95, 109
manage.py, 42, 555
migrations, 45
models.py, 45
settings.py, 43, 335, 553, 554
tests.py, 45
urls.py, 43, 57
views.py, 45, 56, 68
wsgi.py, 43
pliki
administracyjne, 422
binarne, 506
CSV, 496
DictReader, 504
DictWriter, 503
generowanie, 501
odczyt, 503
odezyt danych, 497
uzycie indeksow list, 503
zapis, 503
zapis danych, 499
graficzne, Patrz obrazy
magazynowanie, 362, 367
multimedialne
konfiguracja magazynu, 335
odwolania w szablonach, 371
przesylanie, 334
zwracanie, 334, 335
PDF, 380, 511
przesylanie, 674
strona WWW, 513
pobieranie, 347

przesylanie, 343, 347-352, 376, 380

statyczne, 201
kopiowanie, 222
przestrzenie nazw, 204
wyszukiwanie, 202, 203, 220
znajdowanie, 226
zwracanie, 201, 206, 218
XLSX, 505, 506

importowanie danych, 523, 695

tworzenie, 508
z wartoscig skrotu, 232
zlosliwe, 345
zwracanie, 361
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pobieranie
obiektow, 116
filtrowanie, 118
metoda order_by(), 121
wykluczanie, 120
plikéw, 347
podglad recenzji, 633
polecenie
collectstatic, 202, 220, 231
delete, 91
findstatic, 225, 226
insert, 90
makemigrations, 98
pip, 581
pip3, 359
runserver, 336
select, 90
startapp, 44
startproject, 389
touch, 444
update, 91
POST, 57
procesory kontekstu, 338
program pip, 553
projekt
Bookr, 24
Django, 41
Promise, 622
przechowywanie
danych w sesji, 413
hasel, 397
przedrostek, 223
przegladarki, 345
przekierowanie, 399
przeksztalcanie stron WWW, 511
przefaczanie taczy logowania i wylogowania,
404
przeplyw zadania i odpowiedzi, 41
przestrzenie nazw plikow statycznych, 204
przesylanie
obrazéw, 355, 358, 380, 674
plikéw, 343, 347-352, 376, 380, 674
przeszukiwanie relacji, 124
przetwarzanie zadania, 40
punkt koficowy, 483, 692
PyCharm, 206
akcje, 79
ekran powitalny, 46
interpreter projektu, 47
konfiguracja
programu, 45
projektu, 46
serwera roboczego, 51
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konsola, 51
odwzorowania URL, 54
okno Add Python Interpreter, 48
panel Project, 47
pasek akeji, 77
pisanie widoku, 54
ustawienia konfiguracyjne, 51
PyCharm Community Edition
instalowanie, 18
Python
instalowanie, 17

React, 604, 609

komponenty, 610

konfiguracja strony, 614

wlasciwosci komponentu, 620
recenzje

wyswietlanie, 630, 634, 703
relacja

jeden do jednego, 105

wiele do jednego, 102, 112

wiele do wielu, 103, 114, 115, 124
relacyjne bazy danych, 85
renderowanie

formularzy, 587

szablonu, 67

szczeg6léw na stronie, 469

wykresu, 515

zmiennych, 69
RequestFactory, 542
REST, Representational State Transfer, 472
routery, 484

S

SearchForm, 589
sekwencje ucieczki, 621
serializery, 475
modeli, 479, 480
serwer roboczy Django, 43
sesje, 388, 407
analiza klucza, 410
przechowywanie danych, 413
wykorzystanie magazynu, 682
zapis danych, 413
zapis formularzy wyszukiwania, 417
silnik
sesji, 408
magazynowania
ManifestFilesStorage, 231
niestandardowy, 234, 366
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SimpleTestCase, 546
site_header, 429
site_title, 429
site_url, 429
size, 345
skoroszyt
tworzenie, 507
zapisywanie danych, 508
stowo kluczowe this, 608
SocialAccount, 595
SocialApplication, 595
SocialApplicationToken, 595
SQL, Structured Query Language, 33
operacje
aktualizacji, 91
odczytu, 90
tworzenia, 90
usuwania, 91
strona
Change book, 171
edycji ksigzek, 170
logowania, 396
profilu, 397
profilu uzytkownika, 470
szczegotow ksigzki, 238
uwierzytelniania, 393
uzytkownika
modyfikowanie danych, 518
renderowanie szczeg6tow, 689
WWWwW
konwertowanie do formatu PDF, 512
wyszukiwania, 417
struktura
katalogow, 204
plikéw, 422
style CSS, 199, 237
superuzytkownik, 150, 151
szablony
bloki warunkowe, 405, 681
dane uwierzytelniania, 403
dostosowanie wylogowania, 430
dziedziczenie, 141, 145
filtry, 139, 442
niestandardowe, 443-446
komentarze, 139
logowanie, 394
odwotania do plikéw, 371
opcja MEDIA_URL, 338, 340
przekazywanie kluczy, 438
przelaczanie taczy, 404
renderowanie
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formularza, 274
w widoku, 67
zmiennych, 69
stylowanie, 143
ustawienia, 340
uwierzytelnianie, 390
uzycie zmiennych, 70
witryna administracyjna, 429
wyswietlenie komunikatu, 136
zmienne, 138
znacznik static, 214
znaczniki, 139, 449
niestandardowe, 453
proste, 450
wlaczajace, 455
szablon crispy, 585
szablony, 34, 135
bazowe, 64
HTML, 64
szkielet wyszukiwarki, 638

4

S

$ciezki do szablonéw, 392
srodowisko
produkcyjne
kopiowanie plik6w, 222
robocze
pliki multimedialne, 335

T

tablice, 606
TestCase, 528
testowanie, 525, 527
klasa RequestFactory, 543
modeli, 547, 698
Django, 532
modularyzacja kodu, 547
widokéw, 547, 698
Django, 536
opartych na klasach, 545
wymagajacych uwierzytelniania, 539
testy
automatyczne, 526
dymne, 527
funkcjonalne, 527
integracyjne, 527
jednostkowe, 527
tworzenie, 529
w Django, 528
regresyjne, 527
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token, 489
uwierzytelniania, 493
wygenerowany, 492
TransactionTestCase, 546
trasowanie dla zbioru widokéw, 485
tryb
debugowania, 550
STATICFILES_DIRS, 223
tworzenie
API REST-owego, 474
aplikacji Django, 93
arkusza, 508
ekranu powitalnego, 637
filtra szablonow, 446
formularza Django, 266, 278
formularza HTML, 247
funkeji widoku, 433
instancji modelu Review, 327
katalogu templates, 64
komponentu, 626
konta superuzytkownika, 150, 151
migracji Django, 96
modeli, 96, 127, 639
modelu Publisher, 318
niestandardowego prostego znacznika, 451
plikéw HTML, 66
plikow XLSX, 508
podklas AdminSite, 174
projektu, 30
prostych znacznikéw szablonéw, 450
punktu koricowego API, 481, 692
serializeréw modeli, 480
skoroszytu, 507
szablonu bazowego, 64
widokéw API, 476, 480
witryny administracyjnej, 424
wykreséw, 514
typy
asercji, 530
pol, 97

UploadForm
z polami, 374
URL
konfiguracja, 131
mapowanie adreséw, 53
ustawienia szablonu, 340
uwierzytelnianie, 388, 390, 487
dane, 403
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dekoratory, 399, 401

implementacja
szablonéw, 390
widokow, 390

oparte na tokenach, 489

udostepnianie tresci, 405, 681

za pomoca,
django-allauth, 597
GitHuba, 597
Google’a, 597

uzytkownicy, 159

ViewSet, 484

virtualenv, 18

w

walidacja formularza, 282, 286
niestandardowa, 297, 303
pol, 168, 299
dodatkowa, 289
wbudowana, 288
uwierzytelnionych uzytkownikéw, 539
walidatory niestandardowe, 297
wartos¢ _all__, 315
widok
API
oparty na funkcjach, 473
oparty na klasach, 480, 479
wyS$wietlenie listy, 476
DetailView, 460
Django, 458
przypadki testowe, 536
testowanie, 536
operacji CRUD, 465-467
RedirectView, 459
TemplateView, 459
widoki, 34, 52
dekoratory uwierzytelniania, 401
dostep
do danych, 258
do zmiennych szablonu, 433
generyczne, 479
mapowanie adreséw URL, 434
ograniczanie, 435
oparte na funkcjach, 130, 133, 458
oparte na klasach, 130, 458, 460
operacje CRUD, 464
testowanie, 545
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pobieranie danych POST, 258
przestanie plikow, 344
testowanie, 698
klasa RequestFactory, 543
uwierzytelnianie, 390
walidacja formularza, 286
witryna administracyjna, 432
zapis instancji modelu, 376
wymagajace uwierzytelniania
testowanie, 539
witryna administracyjna, 150, 421
dodawanie widokow, 432
dostosowanie
tekstu, 428
szablonéw, 429
nadpisywanie wlasciwosci, 427
niestandardowa, 424
niestandardowy
interfejs, 439
widok, 435
szablon wylogowania, 430
tworzenie, 424
wlasciwos$é admin.site, 426
z wyszukiwarka, 439
wizualizacja, 518
historycznych danych, 518
whasciwosci
JSX, 619
komponentu Reacta, 620
wlasciwosé admin.site, 426
wydajnosé¢, 229
wyijatki, 72
generowanie, 73
wyS$wietlanie, 73
wykres, 514
generowanie, 515
renderowanie, 515
wykrywanie plikéw administracyjnych, 422
wyszukiwanie, 123, 417
ksiazek, 656
pola, 124
za pomoca formularza, 591
wyszukiwarka FileSystemFinder, 217
wyszukiwarki plik6w statycznych, 202, 203,
220
wyswietlanie
listy, 140, 478
okladki i tacza, 384, 679
recenzji, 630, 703
komunikatu, 136
punktu koficowego, 482
wzorzec projektowy MVC, 33
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zapisywanie
filtrow szablonéw, 444
obrazéw, 365, 369
w sesji, 413
zarzadzanie
projektami, 127
sesja, 388
zbiory widokéw i routeréw, 485
zmienna
request, 77
srodowiskowa DATABASE_URL, 562
zmienne
szablonu, 138, 438
srodowiskowe, 550
znacznik
<script>, 604
load, 616
szablon6w, 139, 449
crispy, 587
static, 210, 214
verbatim, 630
znaczniki
proste, 449
niestandardowe, 451
szablon6w, 139, 449
wlaczajace, 449, 454, 689
niestandardowe, 455
renderowanie szczeg6tow, 469
zZwracanie
obiektéw, 117
plikéw
multimedialnych, 334, 335
przestanych, 361
statycznych, 201, 206
z katalogu static, 218

Z
zadanie

GET, 37, 57, 263
POST, 37, 57, 258, 263
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Django zaskarbit sobie uznanie wielu programistéw. Jest to platforma, ktéra udostepnia
wszystkie narzedzia potrzebne do tworzenia aplikacji internetowych w Pythonie. To réwniez
narzedzie pozwalajgce na sprawne rozpoczecie pracy i rozwijanie solidnego i bezpiecznego
kodu. Aby jednak zapewnic sobie satysfakcje, a tworzonym projektom profesjonalng jakos¢,
trzeba przyswoic¢ koncepcje i zasady pracy z Django.

Dzieki temu praktycznemu przewodnikowi po Django zdobedziesz wiedze i pewnosc
siebie potrzebne do budowania rzeczywistych aplikacji w Pythonie. W przystepny sposéb
opisano tu podstawowe koncepcje i funkcje Django, a nastepnie pokazano poszczegélne
etapy cyklu rozwoju rzeczywistej aplikacji internetowej. Dla celéw dydaktycznych ten dosc
ztozony projekt zostat podzielony na zbiér mniejszych zadan, dzieki czemu Twoja nauka
bedzie przebiegata w sposob efektywny i przemyslany. W trakcie wykonywania cwiczen
zdobedziesz praktyczne umiejetnosci, niezbedne do budowy przyjemnych w uzytkowaniu
aplikacji WWW. Przekonasz sie, ze Django pozwala na efektywne i satysfakcjonujgce
budowanie nawet bardzo ambitnych projektéw!

+ konfiguracja projektu Django, szablony HTML i modele danych w Django

» podstawowe elementy aplikacji internetowej, w tym sesje i uwierzytelnianie
» dodawanie interfejséw API typu REST do aplikacji Django

«» korzystanie z zewnetrznych bibliotek Django

« testowanie kodu za pomoca platform testowych Django i Pythona

Ben Shaw programuje w Django od 2007 roku. Interesuje sie tez uczeniem maszynowym,
analiza danych i metodyka DevOps. Saurabh Badhwar tworzy rozwigzania zwiekszajace
produktywnosé programistéw. Obecnie zajmuje sie wydajnoscia infrastruktury w Linkedinie.
Andrew Bird kieruje zespotami programistéw i analitykéw danych w Vesparum. Jest
australijskim aktuariuszem. Bharath Chandra KS od lat korzysta z frameworkéw Flask

i Django. Zdobyt doswiadczenie w pracy z mikroustugami. Chris Guest programuje

w Pythonie od 20 lat, tworzyt oprogramowanie dla réznych branz i za pomoca wielu
platform Pythona.
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