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Macromedia Director 8 jest najlepiej sprzedajacym sie programem do projektowania
multimediow, a takze wiodacym narzedziem do tworzenia interaktywnych filméw
przeznaczonych dla WWW, CD, kioskow informacyjnych, prezentaciji oraz telewizji
interaktywnej. tatwy w obstudze interfejs Directora umozliwia taczenie w dowolny sposéb
grafiki, dzwigku, animacji wideo i innych elementéw oraz pdzniejsze dodawanie do nich
interaktywnosci za pomoca Lingo — niezwyktego jezyka skryptowego. Podrecznik ten jest
autoryzowany przez firme Macromedia; przybliza on podstawowe sktadniki Directora

i prowadzi krok po kroku przez kilka faktycznie zrealizowanych projektow.

Dla tych, ktérzy chca tylko poznaé Directora, przeznaczonych jest pigtnascie poczatkowych
rozdziatow, ktore mozna traktowac jako swoisty kurs dotyczacy tego programu. Dotyczy on
podstaw tworzenia interaktywnych multimediow z wykorzystaniem grafiki, tekstow,
animacji, dzwiekow i filmoéw wideo. Rozpoczyna sie od omowienia interfejsu uzytkownika,
a konczy informacjami niezbednymi do zdobycia umiejetnosci tworzenia filmow Shockwave
przeznaczonych do prezentowania na stronach WWW. Pietnascie poczatkowych rozdziatow
nie wymaga programowania w Lingo.

Kolejnych pigtnascie rozdziatdw zapoznaje czytelnika z technikami umozliwiajacymi
sprawowanie wiekszej kontroli nad elementami multimedialnymi pojawiajacymi sie

w projektach Directora. Podczas gdy pierwsza ¢zes¢ przedstawia sposoby
wykorzystywania i wzbogacania multimediow, druga koncentruje sie przede wszystkim na
Lingo, wewnetrznym jezyku programowania Directora. Poczatkowo omawiane sg podstawy
Lingo, tak wiec wczesniejsza znajomos¢ programowania nie jest wymagana. Podczas jego
poznawania nauczysz sie wprowadzania interaktywnosci, tworzenia nawigacji w projekcie
oraz obrdbki grafiki, tekstu, dzwieku i wideo.

Po przeczytaniu wszystkich rozdziatow bedziesz mdogt wykorzysta¢ zdobyta wiedze
podczas tworzenia wtasnych projektow w Directorze.

Poszczegodine rozdziaty tej ksiazki zostaty przygotowane przez najlepszych szkoleniowcow
firmy Macromedia i s3 wynikiem ich wieloletnich doswiadczen w ksztatceniu. Nalezy dodac,
ze autoryzowane kursy firmy Macromedia stanowia najlepsze dostepne materiaty
dotyczace oprogramowania tej firmy.

Podrecznik ten zostat przygotowany dla projektantow multimediow, grafikbw, artystow,
instruktoréw, rysownikéw, webmasteréw oraz dla kazdego, kto chciatby staé sie
projektantem multimediéw lub projektantem aplikacji internetowych. W tej ksiazce
zakfadamy, ze jeste$ poczatkujacym uzytkownikiem Directora, znajacym jednak podstawy
pracy w systemie Windows lub MacQS, takie jak wybieranie polecenia z menu, otwieranie

i zapisywanie plikdw itd. Wiecej informacji na podobne tematy znajdziesz w dokumentacii
dostarczonej wraz z systemem badZz komputerem, ktéry posiadasz.
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Wprowadzenie

Director 8 na platformie Windows
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Rozdziat 27.
Lingo w sieci

Filmy, ktore tworzytes do tej pory (poza tym z rozdziatu pigtnastego) byly catkowicie
samodzielne. Znajdowaly si¢ w komputerze uzytkownika i cala interakcja odbywata sig¢
wewnatrz filmu. W tym rozdziale nauczysz sig, jak tworzy¢ film komunikujacy si¢
z Internetem. Przekonasz si¢, ze mozesz tworzy¢ projektory uruchamiajace przegladarki
internetowe lub pobierajace informacje ze stron internetowych. Mozesz takze wykorzy-
sta¢ technologi¢ Shockwave do tworzenia filmow, ktore beda ogladane w przegladar-
kach internetowych. Moga wspolpracowaé z innymi filmami i wykorzystywa¢ dowolne
elementy dostgpne w Internecie.

Rysunek 27.1. ¥
Ekran Order z prototypowej
aplikacji Fine Dining zawiera
przycisk Order Now.

Jego wybranie powoduje
uruchomienie przegladarki

i otwarcie strony
umozliwiajgcej ztozenie
zamoéwienia za
posrednictwem Internetu.
Wybor przycisku Get Book
List powoduje pobranie

i wySwietlenie uaktualnianej
co miesiac listy polecanych
ksiazek

Grafika: Ming Lau z BlueWaters. Programowanie: Frank Elley
Z Behind the Curtain

W tym rozdziale powrécisz do filmu Order.dir, ktory utworzytes w ¢wiczeniach z rozdziatu
osiemnastego i dziewigtnastego. Utworzysz film, ktory uruchomi przegladarke interne-
towg i przejdzie do odpowiedniej strony. Pobierzesz ponadto plik tekstowy z Internetu
i wyswietlisz jego zawarto$¢ w swoim filmie.

Jesli chciatby$ zobaczy¢ ostateczny efekt tego, czym bedziemy zajmowaé si¢ w tym roz-
dziale i masz aktywne poftaczenie z Internetem, otworz folder \Lesson27\Complete
i uruchom film Order.dir. Jesli nie masz potaczenia z Internetem, uruchom film Order2.dir,
ktory pobiera przyktadowe pliki z CD.
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Nowe umiejetnosci

Przygotowanie Directora do wspolpracy z przegladarka internetowa.

*
¢ Uruchamianie przegladarki internetowej za posrednictwem filmu Directora.
¢ Tworzenie prostych pdl statusu.

L 2

Pobieranie pliku tekstowego ze strony internetowej i wyswietlanie jego
zawartosci w filmie.

Tworzenie filmu Shockwave.

*

*

Osadzanie filmu Shockwave na stronie internetowe;.

Pliki wykorzystywane
Przyblizony czas w tym rozdziale

Lektura rozdziatu i wykonanie Materiaty:
proponowanych w nim ¢wiczen

. N Brak
zajma Ci mniej wigcej cztery
godziny. Pliki startowe:

Lessons\Lesson27\Start\Start.dir
Lessons\Lesson27\Start\FineDine.htm

| | |

| | |

Lessons\Lesson27\Start\FineLogo.gif

Lessons\Lesson27\Start\FineLogo.dir
| | |

Lessons\Lesson27\Start\BookList.txt

Pliki ukonczone:

Lessons\Lesson27\Complete\Order.dir
Lessons\Lesson27\Complete\Order2.dir

Przygotowania

Aby w petni skorzysta¢ z tego rozdzialu, musisz mie¢ przegladarke i potaczenie z Interne-
tem. Dla uproszczenia odwolujemy si¢ w tym rozdziale przede wszystkim do Internetu,
jednak wszystko, czego sie dowiesz, dotyczy rowniez intranetu.

Nawet jesli dysponujesz tylko przegladarka internetowa bez potaczenia z Internetem lub
intranetem, bedziesz mogl wykonac wigkszo$¢ zadan w tym rozdziale. Zadania wymagajace
aktywnego polaczenia z siecig sq opisane oddzielnie. Jesli nie dysponujesz przegladarka
internetowa, mozesz przeczytaé ten rozdziat choéby po to, aby ogdlnie poznac ten temat.

Aby rozpoczaé, musisz skopiowacé kilka plikow z CD na swoj dysk. Gtownym plikiem
potrzebnym na poczatku jest Order.dir — film, nad ktéorym pracowales w rozdziatach
osiemnastym i dziewigtnastym. Przypomnij sobie, ze Order.dir jest jednym z komponentow
prototypowej aplikacji Fine Dining. Jest to oddzielny film wywolywany z menu gtéwnego
aplikacji Fine Dining.
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1. Otworz film Start.dir znajdujacy si¢ w folderze \Lesson27\Start i zapisz go
w swoim folderze projektow jako Order.dir.

2. Skopiuj nastepujace pliki z folderu Start do swojego folderu projektow:
FineDine.htm
FineLogo.gif
FineLogo.dir
BookList.txt (jesli nie masz potaczenia z Internetem)

Pliki FineDine.htm i FineLogo.gif beda potrzebne w pierwszym ¢wiczeniu w tym
rozdziale. Bedziesz tu tworzyt film wspolpracujacy z Internetem. Jesli nie masz
z nim potaczenia, bedzie Ci takze potrzebny plik BookList.txt. Plik FineLogo.dir
przyda si¢ w drugim éwiczeniu, w ktorym utworzysz film Shockwave.

Wybor przegladarki

Aby wykona¢ wszystkie ¢wiczenia w tym rozdziale, potrzebna Ci bedzie przegladarka
wspierajaca najnowsze wersje Shockwave; Netscape, Internet Explorer lub AOL w wer-
sji 4.0 lub nowszej powinny by¢ wystarczajace. Mozesz takze uzywaé innej przegladarki
obstugujacej Netscape plug-ins. W przeglqdarce powinna by¢ zainstalowana najnowsza
wersja Shockwave Player; aby ja pobraé, zajrzyj na strone http://www.macromedia.com/
shockwave/download.

W pierwszej fazie projektu utworzysz przycisk Order Now uruchamiajacy przeglqdarke
internetowq na komputerze uzytkownika. Gdy uzytkownik wybierze ten przycisk, Director
przeszuka jego komputer w celu znalezienia i uruchomienia przegladarki. Jesli nie zostanie
ona odnaleziona, otworzy si¢ okno dialogowe z prosba o wskazanie przegladarki.

Gdy bedziesz tworzyt i testowat film, po kliknigciu przycisku Order Now Director prze-
szuka Twdj komputer w celu znalezienia i uruchomienia przeglqdarki. Zanim zaczniesz,
skonfiguruj Directora tak, aby uruchamiat wlasciwa przegladarke — te, ktora Ty wy-
bierzesz. Podczas projektowania czgsto bedziesz testowat film w réznych przeglqgdar-
kach, a wtedy bedziesz musiat powtarzac¢ te same kroki.

1. Wybierz polecenie File/Preferences/Network, aby wySwietli¢ okno Network
Preferences. (Rysunek 27.2)

2. Jesli w polu Preferred Browser nie wida¢ zadnych pozycji, kliknij przycisk
Browse i wybierz przegladarke, a nastepnie kliknij Open.

3. Zaznacz pole Launch When Needed. Nastepnie kliknij OK, aby zamkna¢
okno dialogowe. (Rysunek 27.3)

Opcja Launch When Needed dotyczy tylko trybu projektowania i nie wpltywa na
projektor. Gdy opcja ta jest zaznaczona i uzyjesz polecenia Lingo, ktore wymaga
przegladarki, Director uruchomi jg, o ile nie jest juz otwarta. Wylacz t¢ opcje,
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Rysunek 27.2. W tym polu widzisz, ktorg przegladarke bedzie uruchamiat Director
Prefened Browses: Browse... | 0K |

Rysunek 27.3.

IE‘ YPROGRA™TUNTERN~1Niexplore. exe Cancel I

Options: [ Launch 'when Needed

Disk Cache Size: |2000 Kb Clear
Check Documents: & Once Per Session
€ Every Time
Proses: & Mo Proxies
" Marual Configuration

Location Part
| [

B | | Hep |

E
FErefered Browser: Browse.., | oK I
CAPROGRA™TVNTERN ~1\iexploe. exe Cancel |
Opions: '7%1

Disk Cache Size: |2000 Kb Clear |

Check Documents: & Dnce Per Session
T Every Time
Frodies: % Mo Proxies
" Marwal Configuration
Location Faort
hitec | |

fipe [ I Help I

jesli nie cheesz, aby Director uruchamiat przeglqdarke za kazdym razem, gdy
bedzie tego wymagalo jakies polecenie Lingo. Jest to przydatne wtedy, gdy
testujesz swoj film i nie chcesz czeka¢ na uruchomienie si¢ przegladarki.

Teraz jestes gotow do pracy nad swoim filmem.

Uzycie polecenia gotoNetPage
do uvruchamiania przeglgdarki

Mozesz w prosty sposéb umozliwi¢ innym uzytkownikom obejrzenie strony WWW z naj-
nowszymi produktami, uaktualnieniami i wsparciem technicznym. Nie musza oni pamigtaé
adresu URL — Twdj film zaprowadzi ich gdzie trzeba.

Aby polaczy¢ sie ze strong WIWW bezposrednio z filmu Directora, uzywa si¢ polecenia
gotoNetPage, ktore uruchamia przeglqdarke internetowq (jesli nie jest juz uruchomiona)
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i otwiera wybrang strone lub adres sieciowy. Skladnia tego polecenia jest nastgpujaca
gotoNetPage "URL". Wykorzystasz to polecenie w przycisku Order Now w menu glownym
aplikacji Fine Dining.

W tym ¢wiczeniu zaczniesz od ustawienia przycisku tak, aby otwierat si¢ plik FineDi-
ne.htm, ktdry wczesniej skopiowates do folderu swoich projektéw. Gdy juz przetestu-
jesz ten przycisk na pliku lokalnym, potaczysz si¢ ze strong internetowa. Poniewaz bedziesz
kilkakrotnie sprawdzal dziatanie przycisku, tak zorganizujesz swoj skrypt, by byt bardziej
przystepny. Zamiast wykonywac wszystko w jednym skrypcie elementu obsady, przy-
gotujesz przycisk wywotujacy inny uchwyt. Nastepnie napiszesz ten uchwyt i umiescisz
go w skrypcie filmu. Dzigki temu tatwo go bedzie odnalez¢ i przejrzeé — wystarczy, ze
klikniesz go dwa razy w obsadzie.

1. Wybierz Window/Score, aby otworzy¢ okno Score (w Windows Ctri+4, w MacOS
Command+4).

Poswieé chwilg na zapoznanie si¢ z filmem, ktory dla Ciebie przygotowalismy.

Rysunek 27.4. Y — = —

¥ 3 & 8

5 i 20 - 0

T —) R L 17 31]

S2BnBack—————1  cooo

I [ 11 TakeOuTet———

512 BookListT et ———————

gliﬁtrﬂlduNw—ﬂ
14:BtnGetBookList————0

2155t stusling=—————{

[ Sy

Zwrd¢ uwagg, ze tlo znajduje si¢ w kanale 1, przycisk Back w kanale 2, a jego
animacja zajmuje klatki od 20 do 23. Wszystkie te elementy utworzyltes

w rozdziale osiemnastym i dziewigtnastym, wigc w tym rozdziale nie bedziemy
si¢ juz nimi zajmowac.

Odnajdziesz w filmie ponadto dwa pola tekstowe (w kanatach 3 i 4), ktore opisuja
sposob uzycia panelu Order, przycisku Order Now (kanat 3), przycisku Get Book
List (kanat 6) oraz pola tekstowego, ktore jest statusem (kanal 7). Dwukrotnie kliknij
klatke 17 w kanale skryptow, ten skrypt klatki zawiera proste polecenie go to the
frame, zapetlajace glowice odtwarzajqcq w klatce 17.

Dtlugos¢ sprite’dow od klatki 1 do 17 jest raczej sprawa wyboru. W tych siedemnastu
klatkach nie ma zadnej animacji lub innego zdarzenia. Wybralismy taka dtugosc,
poniewaz jest ona wystarczajaca, by rozpoznaé poszczegdlne elementy

W scenariuszu.
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Teraz juz wiesz, jak skonstruowany jest film, mozesz zatem przygotowacé przycisk
Order Now.

. W obsadzie zaznacz element 13 (przycisk Order Now) i kliknij przycisk

Script, aby otworzy¢ okno Script.

Tworzysz skrypt dotaczony bezposrednio do elementu obsady. Przycisk Order
Now bedzie dziatal tak samo, niezaleznie od tego, gdzie pojawia si¢ w filmie.
Director otworzyt okno Script z uchwytem mouseUp — najczesciej wykorzystywanym
w skryptach elementow obsadly.

. Uzupehij uchwyt jak wida¢ ponizej:

on mouseUp
ConnectToWebSite()
end

ConnectToWebSite to uchwyt, ktdry napiszesz sam w nastepnym poleceniu.
Umiesciwszy to wywotanie w skrypcie przycisku Order Now, skonczytes
wszystko, co powinienes zrobi¢ z tym przyciskiem. Przez reszte ¢wiczen zajmiesz
si¢ uchwytem ConnectTolWebSite.

. Naci$nij Ctri+Shift+U (w Windows) lub Command+Shift+U (w MacOS), aby

otworzy¢ okno Script.

W ten sposdb utworzytes nowy element obsady — pusty skrypt filmu. Jak
pamigtasz z rozdziatu szesnastego, wszystko, co znajduje sie¢ w skrypcie filmu,
jest dostepne dla kazdego uchwytu w filmie.

. Przepisz uchwyt ConnectToWebSite i zamknij okno Script:

on ConnectToWebSite --Ten uchwyt jest wywotany przez przycisk Order Now.
gotoNetPage ""
end

Polecenie gotoNetPage wymaga podania w cudzyslowie parametru okreslajacego,
co powinno by¢ wyswietlone w uruchomionej przeglqdarce. Mozesz poda¢ ten
parametr, jednak na razie pozostaw cudzystow pusty. Poznasz prostszy sposob
na jego okreslenie.

6. W oknie Cast nadaj nowemu skryptowi filmu nazwe ConnectToWebSite.

Rysunek 27.5. Tu wpisz nazwe nowego skryptu filmu

EIE Intemal Cast M=l E3

4 «|» | lﬁ|ConmctToWebSite| B|0| 16

n exit Frame| | in exit Frame| &

go to the go to
5 ( rame e ( friowie :}
2:BtnBack 3:Pause 4:Bmnbackz | §:BinbBack3 | 6:BtnBack4 | T:BnBackd = 8:Gohkenu

n exit Frame o place a Click here iting ... n
repeat whilel ake-out or this Conmect Toll
he 0 ( rder o\reA orith’s E 3 l( ( aI bsite —:

STHIAAL r=m 10 BlankBack: 11 TaKeDUTe 13 Book ListTe 13 BtnOrderN |13-Btn et Boo 15 StatusLine -
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Director utworzyt nowy skrypt filmu na pierwszej wolnej pozycji w obsadzie. Jesli
Twdj skrypt nie znajduje si¢ na pozycji /16, przenies go tam — dzigki temu tatwiej
bedzie Ci wykonywac kolejne éwiczenia.

7. Zapisz swoj film, ale jeszcze go nie uruchamiaj.

Uzywanie pliku testowego
na dysku lokalnym

Tworzenie filmow sieciowych zabieraloby mnostwo czasu, gdybys chcial w miare postepow
raz za razem uruchamiaé przegladarke internetowq i taczy¢ si¢ z Internetem. Na szcze-
$cie polecenia Lingo do tworzenia filmow sieciowych akceptuja zardwno adresy URL,
jak 1 nazwy plikow lokalnych. Uzywajac Sciezki dostepu zamiast adresu URL, mozesz
znacznie przyspieszy¢ projektowanie. Na poczatku obejrzysz w przegladarce interne-
towej testowy plik ze swojego komputera. Gdy dokonczysz skrypt, zastapisz Sciezke ad-
resem URL przygotowanym dla Ciebie przez firme¢ Macromedia.

Plik testowy, ktérego uzyjesz, to FineDine.htm — wcze$niej skopiowale$ go na swoj
dysk. Aby uzy¢ testowej strony FineDine.htm, musisz okresli¢ do niego sciezke dostepu
w poleceniu gotoNetPage. Oto prosty trik, ktory zagwarantuje Ci, ze podczas przepisy-
wania $ciezki dostgpu nie popetnisz zadnego btedu.

1. Uruchom przegladarke.

2. Z folderu projektow na Twoim komputerze przeciagnij plik FineDine.htm
i upusé go w oknie przegladarki.

W oknie otworzyt si¢ plik testowy. Jesli z jakichs powoddw nie mozesz przeciqgnqé
pliku do okna przeglqdarki, uzyj polecenia File/Open, by otworzy¢ strong
FineDine.htm.

3. Zaznacz $ciezke dostepu w oknie przegladarki i skopiuj ja do Schowka
(w Windows Ctrl+C, w MacOS Command+C).

W przegladarce Internet Explorer $ciezka dostepu pojawi sie w polu Address,
w Netscape Navigatorze — w polu Go To lub Location. W innych przegladarkach
Sciezka dostepu moze pojawic si¢ w innym miejscu. (Rysunek 27.6)

4. Przejdz z powrotem do Directora i dwukrotnie kliknij element 16, aby
otworzy¢ uchwyt ConnectToWebSite w oknie Script.

5. Wstaw Sciezke dostepu w cudzyslow, ktory pozostawiles pusty, w poleceniu
gotoNetPage (w Windows Ctrl+V, w MacOS Command+V).
Prawdopodobnie u Ciebie sciezka dostepu bedzie inna niz ta, ktora widzisz ponizej:

on ConnectToWebSite --Ten uchwyt jest wywotany przez przycisk Order Now.
gotoNetPage "C:\WINDOWS\DESKTOP\PROJEKTY\FINEDINE.HTM"
end
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Rysunek 27.6.

6.
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Fine Dining's Internet Take-Out

Thank you for vistmg Fme Dining's Internet Take-Cut site. How that you've finished this task in Lesson
27 of Director 7 Authorized, you're probably ready for a snack|

|

£] Dane =) My Computer

Metoda kopiuj/wklej jest szybka i niezawodna, gdy chodzi o podawanie argumentu
dla funkcji gotoNetPage. Pomimo Ze tu uzyles tej metody do skopiowania Sciezki
do pliku, tak samo mozesz ja wykorzysta¢ do skopiowania adresu URL.

Jesli wyswietlasz plik znajdujacy si¢ w tym samym folderze, co film Directora,
nie musisz podawac calej sciezki dostepu. Mozesz po prostu wpisaé nazwe pliku
— FineDine.htm.

Twoja Sciezka dostepu moze zaczynaé sie od ,file:// ", gdyz Netscape Navigator
czasem tak wyswietla pliki. Internet Explorer wySwietla po prostu Sciezke do pliku,
bez zadnego prefiksu.

Zamknij okno przegladarki.

Chcesz mieé¢ pewnos$é, ze polecenie gotoNetPage uruchomi przegladarke w razie
potrzeby.

. Zapisz swoj film i uruchom go. Kliknij przycisk Order Now.

Director powinien uruchomié przegladarke internetowq i otworzy¢ strong testowa
FineDine.htm.

Jesli przycisk Order Now nie dziata, wrd¢ do poprzednich krokdw, a zwlaszcza
upewnij si¢, ze okreslite$ przegladarke (wybierajac File/Preferences/Network),
i ze Sciezka dostepu do pliku FineDine.htm jest odpowiednia.

. Zamknij okno przegladarki.

Jeszcze raz zamykasz okno przegladarki, poniewaz teraz przetestujesz dzialanie
przycisku w Internecie.
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Testowanie filmu w Internecie

Skoro przycisk Order Now uruchamia przeglqdarke internetowq i otwiera plik testowy
znajdujacy si¢ na dysku, mozesz przejs¢ do testow w Internecie. W tym ¢wiczeniu bedziesz
potrzebowat potaczenia z Internetem lub intranetem.

Jesli taczysz si¢ z Internetem za posrednictwem modemu, powiniene$ skonfigurowaé swoja
przegladarke internetowq (jesli to mozliwe) tak, aby po uruchomieniu automatycznie
taczyla si¢ z dostawcq uslug internetowych. Jesli taczysz si¢ z Internetem z pracy, przed
testowaniem filmu sprawdz, czy jeste$ podiaczony do Internetu. Ponadto zamknij prze-
glqdarke, aby sprawdzié, czy film rzeczywiscie jg uruchamia i otwiera wybrang strone.

1. Dwukrotnie kliknij element 16 w obsadzie, aby otworzy¢ uchwyt
ConnectToWebSite w oknie Script. Popraw lini¢ wyrézniona ponizej:

on ConnectToWebSite --Ten uchwyt jest wywotany przez przycisk Order Now.
gotoNetPage "http://special.macromedia.com/Tingotrng/finedine.htm"
--Uruchom przegladarke internetowa i
--otwérz wybrang strone.
end

Jest to specjalny adres URL przygotowany przez firme¢ Macromedia dla Czytelnikow
tej ksiqzki. Jesli nie masz dostepu do Internetu, ale pracujesz w intranecie, mozesz
skopiowac¢ plik FineDine.htm na serwer sieciowy i odpowiednio zastapi¢ sciezke
w poleceniu gotoNetPage.

2. Zapisz swoj film. Uruchom go i kliknij przycisk Order Now.

Director powinien uruchomié przegladarke internetowq 1 wyswietli¢ wersje strony
FineDine.htm pobrang z Sieci.

Uzycie pola statusu
do wyswietlania informaciji

Jedna z wad polecenia gotoNetPage jest to, ze po jego wykonaniu film Directora nie rozpo-
znaje, czy ta operacja zakonczyla si¢ powodzeniem. Program wysyta po prostu komuni-
kat poprzez system operacyjny do przeglqdarki internetowej, moéwiacy, ze ma otworzy¢
okreslony adres URL lub plik. Dalej Director nie ,,troszczy” si¢ o nic, a wiele rzeczy moze
przeciez zle zadziata¢. Moze nie by¢ przegladarki lub moze si¢ ona nie uruchomié, pota-
czenie z Internetem moze zosta¢ uszkodzone, adres URL moze nie zosta¢ odnaleziony
itd. Nawet jesli okno przeglqdarki internetowej zostanie otwarte i wyswietli si¢ odpo-
wiednia strona, Director o tym nie wie.

W takiej sytuacji nie ma satysfakcjonujacego rozwiazania. W tym zadaniu zaimplementu-
jesz skromne okienko statusu. Poczatkowo bedzie pojawiat si¢ komunikat ,,Waiting...”
(oczekiwanie), ktory po kliknieciu przycisku Order Now bedzie zastgpowany komuni-
katem ,,Launching your Web Browser...” (uruchamiam przegladarke internetowa).
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W tym ¢wiczeniu nauczysz si¢, jak zmieniac tekst wyswietlany w polu tekstowym za
pomoca parametru text. Poczawszy od Directora w wersji 7, wszystkie teksty mozna
edytowac zarowno w czasie projektowania, jak i w czasie dziatania filmu za pomoca
Lingo. Tu uzylismy pola tekstowego, poniewaz jest to najlepsze rozwiazanie dla matych tek-
stow. Ponadto zabiera ono mniej miejsca, co jest istotne, gdy rzecz dotyczy Internetu.

Bedziesz chcial zmieniaé tekst w polu Status w kilku przypadkach: gdy film si¢ rozpocznie,
gdy uzytkownik kliknie przycisk Order Now i1 gdy uzytkownik kliknie przycisk Get Book
List. Dlatego tez do ustawiania pola statusu uzyjesz dodatkowego uchwytu.

1. Dwukrotnie kliknij element 15 w obsadzie (StatusLine), aby otworzy¢ okno
Field.

Rysunek 27.7. i i Ordes Stage [100X)
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W tym polu tekstowym beda sie pojawiac komunikaty statusu

Element StatusLine zostal juz ustawiony na scenie, wprowadzony jest takze
komunikat ,,Waiting...”. Moglbys tu wpisa¢ dowolny tekst; nie jest on istotny,
poniewaz zawarto$¢ pola i tak bedzie kontrolowana za posrednictwem Lingo.
Na razie jednak nie zmieniaj nic.

2. Zamknij okno Field.

3. W oknie Cast zaznacz kolejne wolne pole (17) i wybierz Window/Script, aby
utworzy¢ nowy skrypt filmu.

Tak samo jak w przypadku uchwytu ConnectToWebSite, utworzysz teraz skrypt
filmu, poniewaz chcesz, by nowy uchwyt byt dostepny z kazdego miejsca w filmie.

4. Przepisz ponizszy uchwyt:

on UpdateStatusLine messagetext
--Ten uchwyt pobiera tekst, messagetext, jako parametr
--1 wySwietla go w polu Status.
member ("StatusLine") .text = messagetext
--Wstaw tekst messagetext w polu StatuslLine.
end
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Rysunek 27.8.

Uchwyt UpdateStatusline pobiera jeden parametr — tres¢ komunikatu, ktory ma
pojawic si¢ w polu statusu StartusLine.

Pamietaj: gdy wywotujesz ten uchwyt z innego skryptu w filmie, uzywa on parametru
text; zmienia tekst w polu statusu oraz podany argument, poniewaz musi by¢
ciagiem znakéw. Dlatego tez, podajac parametr dla uchwytu UpdateStatusLine,
musisz uzywac cudzystowu. W nastgpnych poleceniach zobaczysz, jak to dziata.

. W obsadzie nadaj nazwe¢ nowemu skryptowi UpdateStatusLine, dzigki czemu

latwiej bedzie Ci wykonywa¢ pozniejsze ¢wiczenia.

Nowy uchwyt UpdateStatusl ine wykorzystasz w kluczowych miejscach w swoim
filmie.

. Kliknij przycisk New Script znajdujacy si¢ w lewym goérnym rogu okna Script,

aby utworzy¢ nowy skrypt filmu.

Przycisk New Script

Bl Movie Script 17:UpdateStatusLine

+ | 4 | » lEllUpdateStatusLine g, 17 Intetnal ¥

IUpda1eStalusLine 'I F-'=||'_: '_I L, :f-l O:J:l ¥
on UpdateStatusline messagetext a
-=This handler accepts the text specified in the messagetext —
——parameter and displays it in the Status field —
memnber ). text = messagetext
——Put the message text into the Statusline field
end
-
| Mz

Przycisk New Script utatwia tworzenie kilku skryptow filmu jako oddzielnych
elementdw obsady. W ten sposob nie trzeba przez caty czas zamykac i otwierac
okna Script.

. Przepisz ponizszy uchwyt startMovie i zamknij okno Script:

on startMovie
UpdateStatusLine("Waiting...") --WySwietl poczatkowy komunikat w polu Status.
end

Z kilku poprzednich rozdzialow dowiedziates sig, ze uchwyt startMovie umieszczony
w skrypcie filmu jest miejscem, w ktorym ustawia si¢ rézne poczatkowe wartosci,
takie jak zmienne globalne czy pola tekstowe, ktore chcesz zmienia¢ dynamicznie
w trakcie dziatania filmu. W tym przypadku uchwyt startMovie uzywa uchwytu
UpdateStatusLine, ktory wezesniej napisates, do ustawiania komunikatu
»Waiting...” w statusie podczas uruchamiania filmu. Uzyles cudzystowu,

wigc Director traktuje przekazywany parametr jako ciag znakow.

Zauwaz, ze nowy skrypt filmu pojawit si¢ w pierwszym wolnym polu, czyli
w polu 18 w obsadzie.

. W oknie Cast nadaj mu nazwe startMovie.

Latwiej odnajdziesz potem ten skrypt.
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Teraz wykorzystasz uchwyt UpdateStatuslLine do zasygnalizowania nacisnigcia
przycisku Order Now.

9. Dwukrotnie kliknij element 16 obsady, aby otworzy¢ uchwyt ConnectToWebSite
w oknie Script. Wprowadz w nim zmiany wyro6znione ponizej, a nast¢pnie
zamknij okno Script:

on ConnectToWebSite --Ten uchwyt jest wywotany przez przycisk Order Now.
UpdateStatusLine("Launching your Web Browser...")
--WySwiet1 komunikat potwierdzajacy naciséniecie
--przycisku Order Now.
gotoNetPage "http://special.macromedia.com/Tingotrng/finedine.htm"
--Uruchom przegladarke internetowg i
--otwérz wybrang strone.
end

Gdy uzytkownik wybierze przycisk Order Now, uchwyt ConnectTolWebSite
wykryje to i wyswietli komunikat informujacy o tym, ze uruchamiana jest
przegladarka internetowa.

10. Przewin film do poczatku i uruchom go. Kliknij przycisk Order Now.

Gdy wybierzesz przycisk Order Now, zobaczysz, ze poczatkowy komunikat
»Waiting...” zostanie zastapiony przez ,,.Launching your Web Browser...”.

Niestety, komunikat ,,Launching your Web Browser...” pozostaje na ekranie
niezaleznie od tego, co si¢ wydarzy. W nastepnym ¢wiczeniu dowiesz si¢, jak
W prosty sposob zmieni¢ ten komunikat.

Gdy Twdj film uruchamia przegladarke internetowa, Director dziata w tle. Jesli Twoj film
zatrzyma sie w tle, sprawdZ, czy wtaczona jest opcja Animate in Background (File/
Preferences/General).

Uzycie timera
do odswiezania pola statusu

Twdj film nie moze wykry¢, czy powiodla si¢ operacja otwarcia przegladarki i ztozenia
zamdwienia, jednak nadal masz mozliwo$¢ od$wiezenia statusu i zastapienia go po kilku
sekundach z powrotem komunikatem ,,Waiting...”.

Kilkusekundowe opo6znienie ma dwa powody. Jesli po wybraniu przycisku Order Now
nic si¢ nie wydarzy (nie otworzy si¢ okno przeglqdarki internetowej), zmiana komuni-
katu na ,,Waiting...” zasygnalizuje uzytkownikowi, ze film Directora nie zawiesit sig,
pomimo iz przeglgdarka nie si¢ otworzyla. Jesli przegladarka uruchomi sig, pole statusu
réwniez si¢ zmieni. Tego mechanizmu wyswietlania komunikatéw z opdznieniem uzyjesz
w pozniejszych ¢wiczeniach, w ktdrych system informowania uzytkownika o zdarzeniach
bedzie bardziej szczegotowy.

Od chwili wystartowania filmu Director uzywajac jakby stopera zlicza, ile minglo juz tic-
kow. Jeden tick to 1/60 sekundy. Mozesz wyzerowaé stoper, czyli ustawi¢ go z powrotem
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na 0 za pomoca polecenia startTimer. W dowolnej chwili mozesz takze uzy¢ wlasciwosci
the timer do sprawdzenia czasu, jaki uptynat od wystartowania filmu lub od ostatniego
uzycia polecenia startTimer.

Jak sprawdza¢ wlasciwos¢ the timer do czasu, powiedzmy, gdy minie 480 tick’éw (czyli
8 sekund: 480 dzielone przez 60)? Potrzebny Ci do tego uchwyt, ktéry bedzie dziatat
nieprzerwanie, podczas gdy nic innego nie bedzie si¢ dzialo. Jednym z mozliwych roz-
wigzan jest wykorzystanie uchwytu exitFrame z poleceniem go to the frame. Takie
polecenie powoduje, ze glowica odtwarzajaca zatrzymuje si¢ w jednej klatce. Tempo
w Twoim filmie jest standardowe — 15 klatek na sekunde. To oznacza, ze uchwyt
exitFrame jest wykonywany 15 razy na sekundg w klatce, w ktorej zatrzyma si¢ gtowica
odtwarzajaca, a jest to wystarczajaca wartos¢ do wykorzystania wilasciwos$ci the timer.

Obecnie masz wszystkie potrzebne narzedzia do od§wiezenia pola statusu.

1. W oknie Cast zaznacz element 3 (Pause), a nastepnie kliknij przycisk Script,
aby otworzy¢ okno Script. Przepisz ponizszy uchwyt:

on exitFrame
CheckConnectionStatus() --Wywo*aj uchwyt sprawdzajacy stan
--biezacej operacji sieciowej.
go to the frame
end

Ten skrypt klatki znajduje si¢ w klatce 17. Jego zadaniem jest wstrzymywanie
glowicy odtwarzajacej w momencie, gdy film oczekuje na dziatanie uzytkownika.
Obecnie musisz w jakis sposob monitorowac stan biezacych operacji sieciowych
(zaré6wno dla uchwytu ConnectTolebSite, ktorym zajmujesz si¢ obecnie, jak i dla
pobierania pliku, czym zajmiemy si¢ pozniej). Uzywajac polecenia go to the
frame, sprawiasz, ze glowica odtwarzajaca wciaz krazy w jednej klatce. Za kazdym
razem, gdy tak si¢ dzieje, Director wywotuje uchwyt sprawdzajacy stan biezacej
operacji sieciowe;j.

Teraz napiszesz uchwyt CheckConnectionStatus, ktory bedzie wywoltywany
ze skryptu klatki.

2. W obsadzie kliknij pierwsze wolne pole (19) i wybierz Window/Script, aby
utworzy¢ nowy skrypt filmu.

Jak pamigtasz z poprzednich rozdzialdéw, skrypt filmu jest miejscem, w ktorym
mozesz umiesci¢ dowolny uchwyt, taki jak na przyktad CheckConnectionStatus,
ktory zamierzasz wtasnie napisa¢. Mozliwe jest wywotywanie go z dowolnego
miejsca w filmie.

3. Wpisz uchwyt CheckConnectionStatus, jak widaé¢ ponizej, i zamknij okno
Script.

on CheckConnectionStatus
--Ten uchwyt jest wywotywany przez uchwyt exitFrame
--z klatki 17.
if the timer > 480 then UpdateStatusLine("Waiting...")
--Gdy uptynie wiecej niz 480 tickéw od klikniecia przycisku
--Order Now, odSwiez pole statusu.
end
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Pamigtaj, ze ten uchwyt jest wywotywany 15 razy na sekunde, gdy gtowica
odtwarzajaca krazy w klatce 17, wywotujac w petli uchwyt exitFrame. Jesli
warunek w wyrazeniu 1f-then zostanie spelniony (wtasciwos¢ the timer zwrdci
wigcej niz 480), wywotywany jest uchwyt UpdateStatusl ine ustawiajacy komunikat
Waiting.... Zauwaz, ze nie ma potrzeby uzywania wyrazenia end if, jesli cate
wyrazenie 1f-then zawiera si¢ w jednej /inii.

Podczas tworzenia swojego filmu mozesz uzy¢ czasu krotszego niz 480 tickéw; dzieki
temu nie bedziesz musiat czekaé tak dtugo. Gdy juz skonczysz swéj film, bedziesz
mégt sam okresli¢, jaki czas opdZnienia bytby najlepszy.

4. Nazwij nowy skrypt CheckConnectionStatus (jest to element 19).

Dzigki temu tatwiej odnajdziesz ten skrypt w obsadzie.

Odswiezasz juz komunikat statusu po uptywie 480 tickow. Nastgpnym krokiem
bedzie dopisanie polecenia zerujacego stoper w chwili nacis$niecia przycisku
Order Now. Aby to zrobi¢, musisz otworzy¢ skrypt wywotywany po kliknigciu
przycisku Order Now.

. Dwukrotnie kliknij element 16, aby otworzy¢ uchwyt ConnectToWebSite

w oknie Script. Dopisz lini¢ wyrézniona ponizej i zamknij okno Script:

on ConnectTolWebSite --Ten uchwyt jest wywotany przez przycisk Order Now.
UpdateStatusLine("Launching your Web Browser...")
--WySwiet1 komunikat potwierdzajacy nacisniecie
--przycisku Order Now.
gotoNetPage "http://special.macromedia.com/1ingotrng/finedine.htm"
--Uruchom przegladarke internetowq i
--0twérz wybrang strone.
startTimer --Wyzeruj timer.
end

Gdy uzytkownik kliknie przycisk Order Now, uruchamiany jest ten uchwyt i Director
znow zaczyna liczy¢ od 0.

Teraz mozesz zobaczy¢, co si¢ dzieje ze statusem. Uzytkownik otwiera Twoj film
1uchwyt startMovie wyswietla komunikat ,,Waiting...”. Uzytkownik klika przycisk
Order Now 1 Director wyswietla komunikat ,,Launching your Web Browser...”
oraz zeruje wewnetrzny stoper. Glowica odtwarzajaca krazy caty czas w klatce
17, wywotujac uchwyt CheckConnectionStatus. Gdy wlasciwos¢ the timer
przyjmie warto$¢ wigksza niz 480, uchwyt CheckConnectionStatus ponownie
wyswietla w polu statusu komunikat ,,Waiting...”. Wyswietlany komunikat moze
zmieni¢ jedynie ponowne kliknigcie przycisku Order Now.

. Zapisz swoj film i wybierz File/Create Projector.

Dobrze jest wiedzie¢, w jakiej formie zobacza Twoj film inni uzytkownicy.
Aby to zrobié, utworzysz projektor, dzigki czemu bedziesz miat takze okazje
zobaczy¢, jak zmienia si¢ pole statusu podczas uruchamiania przegladarki

i po uptywie 480 tickow.

. W oknie dialogowym Create Projector wybierz film Order.dir i kliknij Add,
aby dodac ten plik do listy. Nastepnie kliknij Options, aby otworzy¢ okno
dialogowe Projector Options.
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8. W oknie dialogowym Projector Options zaznacz opcj¢ Animate in Background.
Nastepnie kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Gdy uruchomi si¢ przegladarka internetowa, stanie si¢ ona aktywna aplikacja.
Jesli jednak wlaczysz opcje Animate in Background, film Directora bedzie dalej
dziatat w tle 1 bedzie mogt odswiezy¢ pole statusu. Jest to szczegdlnie wazne
wtedy, gdy okno przegladarki i film Directora sa tak ustawione, ze wida¢ je oba
jednoczesnie. Jesli opcja ta nie bedzie aktywna, w polu statusu widoczny bedzie
komunikat ,,Launching your Web Browser...”, az do chwili ponownego
uaktywnienia okna z filmem.

9. W oknie dialogowym Create Projector wybierz Create, nadaj projektorowi
nazwe i kliknij Save.

Director utworzyt projektor z filmu Order.dir. Zauwazyles zapewne, ze podczas
tworzenia projektora wykorzystywanych jest mndéstwo plikow, migdzy innymi
dodatki Xtras z operacjami sieciowymi. Polecenia Lingo takie jak gotoNetPage
oraz getNetText wymagaja do dziatania dodatkéw Xtras. Dodatki te to oddzielne
modufy rozszerzajace mozliwosci Directora. Gdy uzywasz dodatku X#ras podczas
tworzenia filmu, musisz go dostarczaé wraz z projektorem. Obecnie, od czasu
Directora 7 modutly sieciowe Xtras sa automatycznie dotaczane do projektora,
jesli zachodzi taka potrzeba (to znaczy, jesli pojawia si¢ polecenia sieciowe). Jesli
chcesz dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat dodatkéw Xzras, zajrzyj do dokumentacji
Directora oraz do pomocy na stronach WIWW.

10. Uruchom projektor i kliknij przycisk Order Now.
Przeglqdarka uruchomita si¢ i otworzyta wskazang strong WIWW.

Skromne pole statusu, ktore utworzytes w tym ¢wiczeniu, mogloby by¢
prawdopodobnie poczatkiem jakiej$ wigkszej aplikacji. Na przyktad bardziej
zaawansowana aplikacja mogtaby dostarcza¢ uzytkownikowi dodatkowych
instrukcji, co nalezy zrobic, jesli nie otworzy si¢ okno przegladarki internetowe;.
Wybrany zostal prosty przyktad wykorzystania stopera, poniewaz demonstruje
on, jak wyswietla¢ i od$wiezac pole statusu w aplikacji. W nastgpnej fazie
projektowania wykorzystasz mechanizm liczenia czasu, stworzony do budowy
lepszego, bardziej szczegotowego pola statusu.

Uzycie getNetText
do pobierania danych z Internetu

W dzisiejszych czasach wiele produktéw sprawia wrazenie przeterminowanych juz po
kilku dniach od daty wyprodukowania, jednak film Directora wciaz moze by¢ aktualny.
Mozesz uaktualnia¢ go na podstawie informacji zdalnie pobieranych z Internetu. Dzigki
temu uzytkownik zawsze bedzie ogladal najswiezsze informacje. Twoj film moze by¢
uaktualniany znacznie czgséciej niz inne, tradycyjne zrodta informacji. Ekran Order, kto-
rym wlasnie si¢ zajmujesz, umozliwia uzytkownikowi podglad aktualnie polecanych
ksiqzek; ich lista jest aktualizowana raz w miesiacu.
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W tym ¢éwiczeniu dodasz do przycisku Get Book List skrypt pobierajacy plik tekstowy
— listg ksiazek z Internetu. W rzeczywistosci masz mozliwos¢ pobierania z Internetu do-
wolnych plikow: grafik, filméw Shockwave, stron HTML itd. Poza zdalnym pobieraniem
plikow mozesz wysytaé zapytania do sieciowych baz danych i odbiera¢ z nich wyniki.

Tekst pobierzesz w dwdch etapach. Pierwszy etap polega na uzyciu polecenia getNet-
Text("URL"). Director przesle zapytanie do miejsca wskazanego przez parametr URL
o polozenie szukanego pliku. Nastgpnie pobierze ten plik i zapisze go w pamigci. W drugim
etapie uzyjesz funkcji getTextResult do pobrania pliku z pamieci i zapisania go gdzie-
kolwiek — w tym przypadku bedzie to pole tekstowe, ktore utworzysz.

Podobnie jak gotoNetPage, polecenie getNetText nie musi wskazywacé miejsca w Inter-
necie. Zamiast adresu URL mozesz podaé Sciezke dostgpu do pliku znajdujacego si¢
w intranecie lub w komputerze uzytkownika.

Jesli polecenie getNetText zostanie wykonane w chwili, gdy nie bedzie pofaczenia z Inter-
netem, Director sprobuje otworzy¢ polqczenie za posrednictwem automatycznego systemu
dial-up skonfigurowanego w systemie uzytkownika. To automatyczne taczenie jest po-
dobne do nawiazywania potaczenia przez przegladarke internetowa, gdy uzytkownik
uruchomi ja off-line, a nastgpnie zechce obejrze¢ dowolng strong WWW.

W pierwszym ¢éwiczeniu zaimplementujesz prosty skrypt przycisku.

1. W obsadzie zaznacz element 14 (przycisk Get Book List) i kliknij przycisk
Script, aby otworzy¢ okno Script.

Tworzysz skrypt elementu obsady, poniewaz przycisk Get Book List ma zawsze
dziata¢ tak samo. Director otworzyt okno Script z domyslnym uchwytem mouseUp.

2. Dokoncz uchwyt, jak widaé ponizej:
on mouseUp

GetBookList()  --Wywotaj uchwyt pobierajacy 1liste ksiazek.
end

Podobnie jak w przypadku przycisku Order Now, tak i teraz upraszczasz skrypt
przycisku, umieszczajac w nim wywolanie wtasnego uchwytu, ktéry napiszesz
w nastgpnym kroku. Pézniej dostrzezesz korzysci wynikajace z takiego rozwigzania.

3. Kliknij przycisk New Script w oknie Script, aby otworzy¢ nowy skrypt filmu.
Whpisz ponizszy skrypt i zamknij okno Script:

on GetBookList
--Ten uchwyt jest wywotywany przez przycisk Get Book List.
UpdateStatusLine("Retriving this month's book Tist...")
--WySwiet1 w polu statusu komunikat o tym, ze jest pobierana aktualna
--Tista ksigzek.
getNetText("http://special.macromedia.com/Tingotrng/BookList.txt")
--Zapisz liste ksiazek w pamieci.
end

Sciezka podana w poleceniu getNet Text wskazuje strong stworzona przez firme
Macromedia specjalnie dla Czytelnikow tej ksiazki. Jesli nie masz potaczenia
z Internetem, ale jeste$ podtaczony do intranetu w firmie, mozesz skopiowad plik



Rozdziat 27. & Lingo w sieci 613

BookList.txt z folderu \Lesson27\Complete znajdujacego si¢ na CD na serwer
sieciowy i odpowiednio zmieni¢ $ciezke w poleceniu getNetText. Jesli nie masz
potaczenia z Internetem ani potaczenia z intranetem, mozesz skopiowacé plik
BookList.txt na swoj dysk, do tego samego folderu co aktualny film. Wtedy Twoje
polecenie getNetText znacznie si¢ uprosci:

getNetText ("BookList.txt")

W takiej sytuacji polecenie getNetText bedzie pobierac plik BookList.txt z Twojego
dysku lokalnego. Dopdki plik ten znajduje si¢ w tym samym folderze co film,
dopdty nie musisz podawac¢ do niego sciezki dostepu.

Ten skrypt dodatkowo wyswietla komunikat potwierdzajacy wybdr przycisku
— Get Book List. Pdzniej dodasz jeszcze jeden komunikat pojawiajacy sie
po wyswietleniu listy.

Zauwaz, ze Director umiescit nowy skrypt na pierwszej wolnej pozycji w oknie
Cast, czyli na pozycji 20.

. W oknie Cast nadaj mu nazwe GetBookList.
Dzigki temu tatwiej odnajdziesz potem ten skrypt.

Teraz mozesz zobaczy¢, ze gldwne uchwyty znajduja si¢ w skryptach filmu, a nie
w skryptach elementéw obsady.

Rysunek 27.9. Za pomoca tych przyciskéw mozesz przegladaé swoje skrypty
L
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Elementy od 16 do 20 w obsadzie to proste skrypty sterujace Twoja aplikacja.
Dzigki temu, ze kazdy skrypt filmu ma jednoznaczng nazwe, nie masz problemu
z lokalizacja skryptu w oknie. Poniewaz wszystkie skrypty ustawione sa obok
siebie, mozesz je przegladac¢ jeden po drugim; dzigki temu tatwiej zrozumieé,
jak dziata caty film.
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Tworzenie
przewijanego pola tekstowego

Nastepna faza implementacji listy polecanych ksiqzek (przycisk Get Book List) jest utworze-
nie pola tekstowego wyswietlajacego list¢ ksiazek tuz po jej pobraniu. We wezesniejszych
¢wiczeniach uzywate$ pol tekstowych (pol statusu), ktorych zawartos¢ zmieniates za pomo-
ca Lingo. Teraz rowniez utworzysz pole tekstowe, jednak bgdzie ono nieco inne niz pole
statusu.

Gdy korzystates z pola statusu, od poczatku wiedziates, jak dhugi tekst bedzie w nim dostep-
ny. Dzigki temu mogles z géry ustali¢ wielkosé tego pola. W tym projekcie lista ksiazek
z jednego miesiaca moze zawieraé tylko kilka linii, a w nastepnym miesiacu ksiazek
moga by¢ tuziny. W tym ¢wiczeniu nauczysz si¢, jak tworzy¢ pola tekstowe z paskiem
przewijania, aby mozna byto wyswietla¢ w nich tekst dowolnej dtugosci.

1. Wybierz narzedzie Field w palecie narzedzi. Utworz pole na dole sceny
wysrodkowane pomiedzy przyciskami Get Book List oraz Back.

Rysunek 27.10.

. over the Internet, ]ustcllc__ he
gt to our Web site. B Bl | Narzedzie
s Field

-

e

Tu narysuj pole, w ktorym znajdzie sie lista ksigzek

Nie przejmuj si¢ doktadna wielko$cia pola i jego potozeniem. Potem wszystko
dopracujesz.

2. Wybierz Window/Field, aby otworzy¢ okno Field. Wpisz Read any good books
lately?. Nastepnie okre§l czcionke i wielko$¢ tekstu. Zamknij okno Field
i palete narzedzi.

W rzeczywistos$ci mozesz tu wpisa¢ dowolny tekst, poniewaz i tak zawartos¢ tego
pola bedziesz kontrolowat za posrednictwem Lingo.
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3. W oknie Cast wybierz nowe pole i nazwij je BookList.

4. Majac zaznaczony element BookList, kliknij przycisk Cast Members Properties
(w Windows Crri+I, w MacOS Command-+I), aby otworzy¢ okno Property
Inspector. Upewnij si¢, Ze wybrana jest zakladka Field i wlaczony jest tryb
wySwietlania listy. Ustaw parametr boxType na #scroll. Ponadto upewnij sie,
ze zaznaczona jest opcja wordWrap (lub Wrap).

Okno Property Inspector w trybie listy r6zni si¢ od okna Property Inspector

w trybie graficznym. W trybie graficznym zamiast nazw wlasciwosci pojawiaja
si¢ pola Framing oraz Wrap. Na liscie zawsze widaé takie same nazwy
poszczegolnych wlasciwosci jak w Lingo. Ustawiajac wlasciwosé boxType

na #scroll, sprawiasz, ze wybrane pole tekstowe zawiera paski przewijania.

Rysunek 27.11.

|Raa BList
Tﬁ_l Internal = gl

[B Member| of Field| [ Cast|

* Interaction Properties ii
editable I~ fake
autaTab I~ false

 Display Properties
pox‘[ ype - {tscroll

boxDropShado | 0 Ustawiajac bOKTS_fP?
diopShadow =] 00 na #scroll, umozliwiasz
border =0 przewijanie zawartosci
mergn =0 pola tekstowego
scrolTop i}

* Text Properties
pordWiap Ve

neHeight 7 Wiaczajac whasciwosc

alignment = et wordWrap, powodujesz,
= el o ! Ze tekst jest zawijany
» pageHeight 14

baColor [ HFFFFFF -

Gdy ustawisz szerokos¢ pola tekstowego, Director automatycznie dostosuje
diugos¢ wyswietlanego w nim fekstu. Wtasciwos¢ #scroll umozliwia Ci takze
ustawienie wysokos$ci pola tekstowego, a ponadto w polu tekstowym pojawia si¢
pasek przewijania. Zawijanie wierszy powoduje, ze Director tak rozmieszcza
tekst, ze zadna linia nie wykracza poza granice pola; dziala to zupetnie tak samo,
jak zawijanie wierszy w zwyklym edytorze tekstu.

5. W scenariuszu upewnij sig, Ze sprite pola tekstowego znajduje si¢ w kanale 9
i dostosuj jego dlugos$¢ tak, aby zajmowal klatki od 1 do 17. Ustaw jego
wlasciwo$¢é Ink na Background Transparent.

Na razie pomijamy kanal 8 w scenariuszu, poniewaz potem wstawimy do niego
pewien element.

6. Na scenie rozciagnij pole tekstowe tak, aby zajmowalo cala wolng przestrzen
po prawej stronie przycisku Get Book List.
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Rysunek 27." 2. - Order Stage [100%)

7.

8.

10.

»
over the Internet, just clic

lo our Web [“ ?,

Tu umiesé sprite pola tekstowego

Tekst w polu BookField jest nieczytelny, poniewaz samo pole jest przezroczyste
i wida¢ przez nie obrazek w tle. Aby nieco ,,ztagodzi¢” tlo w tym miejscu,
postuzysz si¢ matym trikiem.

W palecie narzedzi wybierz bialy jako kolor nadrzedny, a nastepnie za pomoca
narzedzia Filled Rectangle narysuj prostokat dokladnie nad polem tekstowym.

Ten prostokat wykorzystasz do ztagodzenia tta, dzieki czemu tekst w polu
BookList bedzie czytelniejszy.

Jesli masz problem z ustawieniem prostokata, zaznacz sprite pola tekstowego

w scenariuszu i otwérz okno Property Inspector. Zanotuj wspétrzedne tego pola,

po czym kliknij nowy prostokat w scenariuszu. Okno Property Inspector automatycznie
wyswietli parametry nowego sprite’a. Wpisz wtedy te same wspotrzedne, ktére miato
pole tekstowe.

W scenariuszu upewnij si¢, Ze bialy prostokat znajduje si¢ w kanale 8.
Dostosuj dlugos¢ sprite’a tak, aby zajmowal klatki od 1 do 17.

Sprite’y w kanatach o wyzszych numerach zawsze znajduja si¢ na wierzchu sprite’ow
z kanaléw o nizszych numerach. Poniewaz bialy prostokqt znajduje si¢ pod polem
BookList, tekst jest teraz dobrze widoczny.

. W obsadzie zaznacz element 22 — nowy bialy prostokat i nazwij go

ListBackground.

W scenariuszu wybierz sprite 8 (bialy prostokat) i ustaw jego wlasciwos$¢ Ink
na Blend, a nastgpnie ustaw warto$¢ przezroczystosci na 50 %.

Twdj scenariusz powinien wygladaé mniej wigcej jak na rysunku 27.13.

Polprzezroczysty bialy prostokqt nieco ,,ztagodzit” obrazek widoczny w tle — to
catkiem niezty efekt! (Rysunek 27.14)
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Rysunek 27.13. B8 Order Score
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Rysunek 27.14. e

e

& |
rder over the Internet, just clic
5t to our Web site. - :

11. Zapisz swéj film, ale jeszcze go nie uruchamiaj.

W Twoim filmie jest juz przycisk umozliwiajacy pobranie listy ksiazek

i wyswietlenie jej w przewijanym polu tekstowym. W ostatniej fazie implementacji
przycisku Get Book List nauczysz sie, jak wyswietla¢ pobrany tekst w polu
tekstowym, w tym wypadku w polu BookList.

Uzycie netDone i getNetText
do wyswietlania tekstu pobranego z Sieci

Gdy Tw¢j film rozpoczyna wykonywanie operacji sieciowej, jak na przyktad getNetText,
w gre zaczyna wchodzi¢ wiele czynnikéw, na ktore sam film nie ma wpltywu: dostepnosé
polaczenia sieciowego, czas odpowiedzi w Internecie itd. Dodatkowo proces pobierania
danych odbywa si¢ poza sceng i jest niewidoczny — tekst wczytuje si¢ do pamigci
komputera. Twoj film musi w jakis sposob wykry¢, czy pobieranie danych juz si¢ zakon-
czyto, aby méc wyswietli¢ pobrany tekst na scenie.
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Dodatkowo sprawe komplikuje fakt, ze w komputerze uzytkownika Twoj film sieciowy
moze by¢ tylko jedng z wielu aplikacji wykorzystujacych potaczenie z Internetem. Na
przyktad uzytkownik moze mie¢ uruchomiony program pocztowy wysylajacy co chwilg
zapytanie do serwera poczty o nowe listy. System operacyjny komputera zarzadza tymi
operacjami, przydzielajac im jednoznaczny numer ID. Twoj skrypt moze wykorzysta¢ ID
sieciowej operacji rozpoczetej jako wynik polecenia getNetText.

Gdy masz numer ID operacji sieciowej, mozesz uzy¢ funkcji netDone do sprawdzenia
stanu tej operacji. Gdy netDone zwraca TRUE, wiesz, ze pobieranie danych zakonczyto
si¢ 1 mozna juz wyswietli¢ liste w polu BookList. Tekst wezytany do pamieci mozesz
pobrac uzywajac polecenia netTextResult. Oto jak w skrocie przebiega pobieranie danych:

¢ Rozpoczyna si¢ pobieranie danych do pamigci za pomoca polecenia getNetText.
¢ Pobierany jest numer ID operacji sieciowej za pomoca funkcji getNetText.

& Nastegpuje sprawdzenie, czy operacja sieciowa zakonczyta si¢ — za pomoca
funkcji netDone z parametrem (numerem ID).

& Pobierany jest tekst z pamigci za pomoca funkcji netTextResult.

Masz juz utworzony uchwyt GetBookList do pobierania listy ksiazek. W tym zadaniu
dokonczysz skrypt, dodajac do niego trzy koncowe operacje.

1. Dwukrotnie kliknij element 20, aby otworzy¢ okno Script. Dopisz do uchwytu
GetBookList linie wyrdoznione ponizej:

global gOperationID
--Deklaracja zmiennej globalnej — ID potaczenia

on GetBookList
--Ten uchwyt jest wywotywany przez przycisk Get Book List.
UpdateStatusLine("Retriving this month's book Tist...")
--WySwietl w polu statusu komunikat o tym, ze jest pobierana
--aktualna Tista ksigzek.
gOperationID = getNetText("http://special.macromedia.com/Tingotrng/BookList.txt")
--Zapisz liste ksigzek w pamieci. Umie$¢ ID potaczenia
--w zmiennej globalnej.
startTimer --Wyzeruj Tlicznik czasu.
end

Umieszczasz numer ID potaczenia w zmiennej globalnej, przez co staje si¢ on
dostepny dla innych uchwytéw w filmie. Jak pamigtasz z rozdziatu dwudziestego,
zmienna globalna musi by¢ zadeklarowana przed uzyciem, dlatego tez na samej
gorze skryptu umiescites deklaracje global gOperationID. Uchwyt GetBookList
wprowadza w polu statusu komunikat ,,Retriving this month’s book list...”.
Poniewaz w tym momencie dalsze polecenia moga nie zakonczy¢ si¢ pomyslnie,
zerujesz licznik czasu. Po uptywie 480 tickdw uchwyt CheckConnectionStatus

z powrotem wyswietli komunikat ,,Waiting...”.

Skoro juz wiesz, jak przechwyci¢ numer ID operacji sieciowej, mozesz go teraz
wykorzysta¢. Musisz monitorowaé stan operacji; doskonatym do tego miejscem
jest uchwyt CheckConnectionStatus. Zanim jednak zaczniesz edytowac ten uchwyt,
musisz upewnic sie, ze utworzona wlasnie zmienna globalna jest inicjalizowana
na poczatku filmu.
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2. Dwukrotnie kliknij element 18 w obsadzie i dodaj do uchwytu startMovie
linie wyréznione ponizej:
global gOperationID --Deklaracja zmiennej globalnej - ID potaczenia

on startMovie
UpdateStatusLine("Waiting...")
--WySwiet1 poczatkowy komunikat w polu Status.
set gOperation=-1 --Zainicjalizuj zmienna globalng, ktdra przechowuje
--numer ID operacji sieciowej.
end

Jak wiesz z poprzednich rozdziatéw, musisz zainicjalizowac¢ dang zmienng zanim
zaczniesz z niej korzystaé. Zmienne globalne sa dostgpne dla wszystkich skryptow
w filmie, dlatego najlepiej inicjalizowac je w uchwycie startMovie. Dzigki temu
zyskujesz pewnos¢, ze ich wartos¢ jest okreslona, zanim jakikolwiek skrypt
zechce jej uzyc¢.

Czemu wybraliSmy poczatkowa wartos¢ -/? Funkcja getNetText zawsze zwraca
dodatni numer. Ustawiajac poczatkowa wartos¢ gOperationlD na -/, umozliwiasz
innym uchwytom w filmie sprawdzenie, czy operacja getNetText jest wykonana.
Jesli wartos¢ gOperationlD wynosi -/, operacja getNetText nie jest juz wykonywana.
W przeciwnym wypadku uchwyt ,,wie”, ze wartos¢ gOperationID reprezentuje /D
ostatniej operacji getNetText.

Teraz jestes gotow do napisania skryptu, ktory rzeczywiscie monitoruje postep
w pobieraniu danych.

3. Dwukrotnie kliknij element 19 w obsadzie, aby otworzy¢ okno Script.
Po dopisaniu linii wyréznionych ponizej zamknij okno Script:

global gOperationID --DekTaracja zmiennej globalnej - ID potaczenia

on CheckConnectionStatus
--Ten uchwyt jest wywotywany przez uchwyt exitFrame
--z klatki 17.
if the timer > 480 then UpdateStatusLine("Waiting...")
--Gdy uptynie wiecej niz 480 tyknieC od klikniecia przycisku
--Order Now, odSwiez pole statusu.
if gOperationID <> -1 then
--Jes1i operacja pobierania jest w trakcie dziatania,
if netDone(gOperationID)=TRUE then
--i jes1i jest ona ukonczona,
UpdateStatusLine("Displaying this month's book Tist...")
--wySwietl w polu statusu komunikat informujacy o tym, ze lista
--ksigzek jest wtasnie wyswietlana.
member ("BookList").text=netTextResult()
--Umie$¢ pobrany tekst w polu BookList.
startTimer --Wyzeruj Ticznik czasu.
set gOperationID = -1
--Ustaw gOperationID na -1 tak, aby byto wiadomo, ze aktualnie
--zadna operacja sieciowa nie jest wykonywana.
end if
end if
go to the frame
end
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Pamigtaj, ze uchwyt CheckConnectionStatus jest wywotywany przez uchwyt
exitFrame z klatki 17, w ktérej zapetlona jest gtowica odtwarzajaca. Predkosé
filmu jest ustawiona na 15 fps, dlatego tez stan operacji sieciowej jest sprawdzany
wielokrotnie w ciagu jednej sekundy.

Komentarze w skrypcie wyjasniaja, o co w nim chodzi. W uchwycie startMovie
zmienna gOperationID jest ustawiana na -/. W uchwycie CheckConnectionStatus
pierwszym krokiem jest sprawdzenie stanu operacji getNetText; za pomoca
struktury if-then sprawdzana jest wartos¢ zmiennej globalnej gOperationID. Jesli
gOperationID jest rozne od -1, oznacza to, ze operacja sieciowa jest w trakcie

i warunek w wyrazeniu if-then jest spetniony. Jesli gOperationID jest réwne -1,
warunek nie jest spetniony i wszystko, co nastgpuje po stowie then jest pomijane.

Wewnatrz struktury if-then pierwszym krokiem jest sprawdzenie za pomoca
funkcji netDone stanu operacji sieciowej o numerze gOpertationID. Jesli operacja
ta jest zakonczona, funkcja netDone zwraca TRUE. Gdy netDone zwrdci TRUE,
caly pobrany tekst znajdzie si¢ w pamieci (jesli nie nastapi zaden blad). Funkcja
netTextResult umiesci pobrany tekst w polu BookList.

Ostatnim krokiem w strukturze 1f-then jest ponowne ustawienie zmienne;j
gOperationID na -/, dzigki czemu wiadomo, ze aktualnie zadna operacja sieciowa
nie jest uruchomiona. Gdy uchwyt CheckConnectionStatus jest wywotany
ponownie, klauzula if-then jest pomijana. Polecenie startTimer zeruje licznik
czasu w Directorze, a wigc CheckConnectionStatus po uptywie 480 tickéw
ponownie wyswietli komunikat ,, Waiting...”.

. Zamknij okno Script i zapisz swdj film.

. Przewin film do poczatku i uruchom go. Kliknij przycisk Get Book List.

W polu statusu pojawit si¢ komunikat méwiacy o tym, ze lista ksiazek jest
wlasnie pobierana, po czym pojawita si¢ lista ksigzek z biezacego miesiaca.

Uzycie funkciji netError

Jezeli wszystko dziala jak nalezy, w polu BookList pojawi si¢ pobrana z Internetu lista
ksiazek. Co si¢ jednak stanie, jesli ta operacja si¢ nie powiedzie? Dobrze napisany program
sprawdza wszystkie mozliwe btedy i je obsluguje. Dla operacji sieciowych takich jak
getNetText mozesz uzy¢ funkcji netError do sprawdzenia, jak si¢ ona zakonczyta.

1. Dwukrotnie kliknij element 19 w obsadzie, aby otworzy¢ okno Script. Dodaj

do uchwytu CheckConnectionStatus lini¢ wyr6zniong ponizej:

global gOperationID --DekTaracja zmiennej globalnej - ID potaczenia

on CheckConnectionStatus
--Ten uchwyt jest wywotywany przez uchwyt exitFrame
--z klatki 17.
if the timer > 480 then UpdateStatusLine("Waiting...")
--Gdy uptynie wiecej niz 480 tyknie¢ od klikniecia przycisku
--Order Now, odSwiez pole statusu.
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if gOperationID <> -1 then
--Jes1i operacja pobierania jest w trakcie dziatania,
if netDone(gOperationID)=TRUE then
--1 je$1i jest ona ukonczona,
put netError(gOperationID)
--WySwiet1 btedy w oknie Message.
UpdateStatusLine("Displaying this month's book Tist...")
--wySwiet] w polu statusu komunikat informujacy o tym,
--ze 1ista ksigzek jest wtasnie wySwietlana.
member ("BookList").text=netTextResult()
--Umies¢ pobrany tekst w polu BookList.
startTimer --Wyzeruj Ticznik czasu.
set gOperationID = -1
--Ustaw gOperationID na -1 tak, aby byto wiadomo, ze aktualnie
--zadna operacja sieciowa nie jest wykonywana.
end if
end if
go to the frame
end

Jesli nie ma zadnych btedoéw, funkcja netError zwraca wartos$¢ 0; w przeciwnym
przypadku zwraca numer btgdu. Umieszczenie numeru btgdu w oknie Message
jest przydatne podczas nauki Lingo, jednak w prawdziwej aplikacji powinienes$
sprawdzi¢ zwrocony numer i zareagowac na dany btad w odpowiedni sposdb.
Jesli na przyktad podano zty adres internetowy, mozesz wyswietli¢ okno dialogowe
umozliwiajace uzytkownikowi ponowne wprowadzenie poprawnego adresu. Liste
mozliwych bledow wykrywanych przez netError znajdziesz w podreczniku Lingo
Dictionary. Jesli Twdj program generuje btad, mozesz go sprawdzi¢ i okresli¢
przyczyny.

2. Zamknij okno Script i zapisz swdj film.

Wiecej o filmach zapisanych
w formacie Shockwave

Twoj film Order.dir dziata w ten sposdb, ze uruchamia przeglqdarke internetowq i wyswie-
tla w niej strong FineDine.htm. Strona ta jest prawie taka sama, jak znajdujaca si¢ na CD —
poza jednym wyjatkiem. Na stronie FineDine.htm znajdujacej si¢ w Internecie logo na goé-
rze strony jest animowane. To logo w rzeczywistosci jest filmem Directora.

Tym, co odréznia film odtwarzany w przegladarce internetowej od zwyktego filmu
Directora, jest Shockwave, technologia firmy Macromedia zaprojektowana do tworzenia
dynamicznych aplikacji multimedialnych w Internecie. Shockwave dla Directora sktada
si¢ z dwoch komponentow. Po pierwsze, Shockwave dostarcza przegladarke filméw Directo-
ra dla Internet Explorera (w postaci modutu ActiveX) i Netscape Navigatora (w postaci
wtyczki Netscape plug-in) zardbwno pod system Windows, jak i MacOS. Dlatego tez film
Directora zapisany w formacie Shockwave nie musi by¢ projektorem taczacym w sobie
film 1 odtwarzacz tego filmu. Majac wtyczke do odtwarzania filméw Directora zapisa-
nych w formacie Shockwave, jedyna rzecza jaka musisz zrobi¢ jest osadzenie filmu
Shockwave na stronie; reszta zajmie si¢ przeglqdarka.
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Drugim komponentem Shockwave jest technologia kompresji drastycznie zmniejszajaca
wielo$¢ pliku z filmem, dzigki czemu znacznie szybciej sa one pobierane przez Internet
(lub intranet). Z powodu kompresji oraz faktu, ze film nie zawiera w sobie odtwarzacza,
jego rozmiary w poréwnaniu z projektorem sa bardzo mate.

Poza krétszym czasem pobierania filmu kompresja ma jeszcze jedna zalete: pliki fil-
méw w formacie Shockwave nie moga by¢ powtdrnie otwierane w Directorze, co ozna-
cza, ze wszelkie elementy wykorzystane w filmie sa bezpieczne.

Dodatkowo, filmy Directora zapisane w formacie Shockwave moga by¢ przesytane strumie-
niowo. Film moze rozpoczaé si¢ prawie natychmiast, podczas gdy reszta jest dalej
strumieniowo pobierana w tle. Przesylanie strumieniowe znacznie skraca opoznienia
wynikajace z czasu pobierania i z tego tez wzgledu filmy Shockwave moga by¢ wzbo-
gacone ciekawymi animacjami, dzwigkami i innymi elementami.

Potaczenie przesytania strumieniowego i wysokiej kompresji sprawia, ze filmy Shoc-
kwave rownie dobrze nadaja si¢ do innych projektow, na przyktad multimedialnych CD.
Filmy Shockwave mozna uruchamiaé nie tylko w przegladarce internetowej, ale takze
w postaci projektoréw.

W technologii Shockwave dla Directora najbardziej niezwykle jest to, ze film, ktéry chcemy
zapisa¢ w takim formacie, wymaga bardzo niewielu zmian. Wigkszo$¢ projektéw, ktore
utworzytes$ do tej pory (facznie z filmem, ktory utworzyle§ w tym rozdziale), nadaje si¢
do zapisania w formacie Shockwave bez jakichkolwiek zmian. Jesli chcesz dowiedzied sig,
jakie sktadniki nie sg dostgpne w filmach Shockwave, zajrzyj do dokumentacji Directora.

Gdy zapisujesz film w formacie Shockwave, Director tworzy jego kopi¢ w postaci pliku
Shockwave z rozszerzeniem .dcr.

Sprébuj sam

Umies¢ cata aplikacje¢ Fine Dining w Sieci! Oto, co powinienes zrobic:

1. Utworz folder Shocker w swoim folderze projektow. W nowym folderze umies¢
kopie¢ pliku Menu.dir z folderu |\Lessonl9\Complete oraz kopi¢ pliku Order.dir
z folderu |Lesson27\Complete.

2. W Menu.dir otwérz skrypt znajdujacy si¢ w obsadzie na pozycji 50:

on mouseUp
go to movie "Order.dir"
end

3. Zmien ten skrypt tak, jak wyrézniono ponizej:

on mouseUp
gotoNetMovie "Order.dcr"
end
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4. W filmie Order.dir otworz skrypt z klatki 23 i zmien go tak, jak wyrézniono
ponizej:
on exitFrame

gotoNetMovie "Menu.dcr"
end

5. Zapisz film Menu.dir jako film Shockwave; w ten sposob powstanie film
Menu.dcr. To samo zrob z filmem Order.dir; zapisz go jako Order.dcr.
Przeciagnij plik Menu.dcr do okna przegladarki.

W przegladarce internetowej pojawito si¢ menu z aplikacji Fine Dining,
doktadnie takie samo jak w zwyktym projektorze.

6. Kliknij przycisk Order.

Polecenie gotoNetMovie dziata podobnie jak go to movie, z tym, ze nowy film
jest otwierany w tym samym oknie przegladarki, zastgpujac film, ktory go wywotat.

Mozesz takze poeksperymentowac z innymi poleceniami Lingo, przeznaczonymi
do filméw dziatajacych w Sieci. Sprobuj uzy¢ polecenia preloadNetThing, ktore

jest podobne do polecenia preload z rozdziatu dwudziestego drugiego. Polecenie
preloadNetThing pobiera plik z Internetu do pamieci przeglqdarki, dzigki czemu
mozesz go podzniej wyswietli¢ bez zadnych opoznien.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, zajrzyj do dokumentacji Directora §,
na przyktad do podrecznika Lingo Dictionary.



