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ROZDZIAL 4.

VIANIPULACJA
“OTOGRAFIA

Manipulacja fotografiami pozwala przeksztatci¢ obraz znacznie bar-
dziej, niz tylko subtelnie zmieniajac balans koloréw lub kontrast zdje-
cia. Powstaty w ten sposéb obraz moze niewiele albo nawet wcale nie
przypominac oryginalnego zdjecia (lub zdjec). Obecnie manipulacja fo-
tografig to powszechnie uznana forma sztuki. Anglojezyczna Wikipedia
definiuje ja w nastepujacy sposéb:

Manipulacja fotografig to stosowanie technik edycji obrazéw na zdjeciach
w taki sposéb, aby powstata iluzja lub mistyfikacja (w odréznieniu od
samego poprawienia lub korekcji zdjecia), za pomocq analogowych lub
cyfrowych narzedzi.

A,
Evan Bohringer

Kup ksigzke Polec ksigzke
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Przed era komputeréw artysci manipulowali
zdjeciami, uzywajac farb, podwojnego naswietla-
nia, a nawet montujac negatywy. W latach 80. XX
wieku pojawit sie retusz cyfrowy dzieki kompu-
terowemu oprogramowaniu Quantel Paintbox,
po6zniej skutecznie zastapionemu przez aplikacje
Adobe Photoshop oraz inne programy do edycji
obrazéw.

Obecnie, w czasach digitalizacji, manipulacja
fotografia stata sie powszechnym zjawiskiem, ale
wcigz jest zle rozumianym i przektamywanym
zagadnieniem kojarzonym przede wszystkim

z praktyka przerabiania zdje¢ w celu stworzenia
fatszywego obrazu rzeczywistosci. Jednak w isto-




cie manipulacja fotografig jest po prostu tworcza
obrobka cyfrowego zdjecia. Bardzo czesto stosu-
je sie ja w modzie i reklamie. Stuzy nie tylko do
retuszowania lub modyfikowania elementéw ob-
razu, ale takze do zmiany catej kompozycji, po-
maga wyrazi¢ przestanie, ktére mogtoby nie by¢
czytelne na zdjeciu w jego oryginalnej formie.

Manipulacja stosowana w sposéb artystyczny nie
ma na celu oszukiwania, a jest to tym bardziej
widoczne, gdy praca nie ukrywa, ktére elemen-
ty sq prawdziwe, a ktére zmienione. Taka praca
wymaga kreatywnosci, wyobrazni i umiejetnosci
wykorzystywania petnego potencjatu cyfrowych
narzedzi.

1. Michael O, AmalgaMATE

2.
3.
4

Michael O, AmalgaMATE Il
Michael O, DEXTERIA
. Michael O, POD SKORA
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W poscie zatytutowanym ,Deceptive Meanings
of lllusional Photo Manipulation World”
(,Zwodnicze znaczenia $wiata ztudnej ma-
nipulacji fotografig”) WAQAS E., autor bloga
Dzineblog360, prezentuje swietne spojrzenie na
te kwestie:

Fotograf jest artysta, ale artyzm fotografii rozni sie
od wielu innych rodzajéw sztuki. Moze sie to wyda¢
przesada, ale zrozumiesz, gdy zaczniesz sie o niej
uczyc. Chodzi przede wszystkim o to, ze pomyst po-
wstaje w wyobrazni, ale musi zosta¢ wcielony w zy-
cie w rzeczywistosci. Kiedy robisz zdjecie, musisz
uchwycic¢ obraz z zycia i unieSmiertelni¢ go. Problem
jednak polega na tym... ze rzeczywistosc nie stynie
ze swojej perfekcji. W tym momencie zaczyna sie
manipulacja zdjeciem, ktéra konczy sie wraz z po-
wstaniem ostatecznej kopii rzeczywistosci bedacej
odzwierciedleniem twojej wyobrazni. Manipulacja
fotografig jest dzis sztuka i bedzie rozwijac sie dalej,
bo dzieki ciagtemu rozwojowi technologii mozliwo-
Sci przeniesienia wyobrazen w rzeczywisto$¢ beda
coraz wieksze.

. Fabio Sasso,

ABDUZEEBORG

. Fabio Sasso, PODWODNY

EKSPERYMENT

. Mart Biemans,

NIE MA JAKW DOMU

. Fabio Sasso, ZEW

ABDUZEEDO

. Fabio Sasso, EKSPERYMENT

W PHOTOSHOPIE
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. Jeff Huang, ZGNILE
JABLKO

2. Felix Ajenjo, SIEDZAC
NA SZCZYCIE

3. Jeff Huang, STAWANIE SIE

4. Pete Harrison (Aeiko),
BEZ SERCA

5. Pete Harrison (Aeiko),
REQUIEM
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1. EdLopez, BLAZEN
2. Edlopez, SPAWN

3. Przemek Nawrocki, NOT SO
COLORFUL

4. Rob Shields, KOPALNIA
WROGOW

5. Rob Shields, DOBRY POWOD
DLA NASZEGO ZAPOMINANIA

3 g Y
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Wywiad

Erik
Johansson

Erik Johansson jest profesjonalnym fotografem i retuszerem ze Szwecji,
pracujgcym zaréwno nad wiasnymi, jak i profesjonalnymi/komercyj-
nymi projektami. Erik, byly student inzynierii, manipuluje fotografiami,
uzyskujac ,realistyczny wyglad nierealistycznego zdjecia’, jak ujat to
uzytkownik Aloa w swoim blogu na stronie Abduzeedo.com. Erik robi
zdjecia aparatem Canon 5D Mark Il i modyfikuje je w aplikacji Adobe
Photoshop CS5. Prace Erika mozesz obejrze¢ w sieci pod adresem
www.alltelleringet.com.

105
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Jak zaczeta sie twoja kariera artysty cyfro-
wego? Czy zawsze wiedziales, ze wlasnie
to chcesz robi¢?

Rysuje odkad pamietam. Gdy rodzice pytali mnie

w dziecinstwie, jak minat mi dziert w szkole, wolatem
to narysowac, zamiast opowiadac stowami. Wczes$nie
zaczatem sie interesowac komputerami. Gdy dostatem
swoj pierwszy aparat cyfrowy, naturalnym krokiem
byty dla mnie préby wykorzystania komputera do mo-
dyfikowania zdjec na rézne sposoby. O fotografii mysle

ABDUZEEDO. INSPIRUJACY PRZEWODNIK PO SWIECIE GRAFIKI
Kup ksigzke

podobnie jak o rysowaniu; pomysty zawsze zaczynaja
sie od szkicu, a wyzwaniem jest urzeczywistnienie ich
na jak najbardziej realistycznym zdjeciu. Kiedy moje
zdjecia staty sie popularne w sieci, zaczatem otrzy-
mywac profesjonalne zlecenia, a moje hobby zaczeto
zmieniac sie w kariere zawodowa. Obecnie pracuje
zaréwno nad wtasnymi, jak i komercyjnymi projekta-
mi. Moje osobiste projekty zawsze byly dla mnie waz-
ne, bo robie rzeczy, z ktérymi chce pracowac. Zlecone
prace s dla mnie innego rodzaju wyzwaniem.

Pole¢ ksigzke



W jaki sposdb stworzytes swoj styl?

Tak naprawde nie zdecydowatem, jak ma wyglada¢
moj styl. Po prostu robie to, co wydaje mi sie whasciwe,
a styl jest produktem mojej wyobrazni. Moje pomysty
czesto sg zakrecone i surrealistyczne, ale moim celem
zawsze jest zrealizowanie ich w taki sposob, aby wy-
dawaly sie jak najbardziej rzeczywiste. Wydaje mi sie,
ze charakterystyczna cecha mojego stylu jest to, ze
staram sie, aby moje prace wygladaty jakby,mogty”
by¢ prawdziwe, chociaz niektére pomysty sa bardziej
nierzeczywiste od innych.

MANIPULACJA FOTOGRAFIA WYWIAD 107
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Jak bys opisat przebieg swojej pracy nad
projektem? Jak mozna podazieli¢ ja na ko-
lejne kroki?

Zawsze zaczyna sie od pomystu, dla ktérego szybko
przygotowuje szkic. Zazwyczaj zostawiam go na jakis
czas, aby obmysli¢ drobne ulepszenia i poprawic cata
prace. Wiekszos¢ pomystéw nie wykracza poza ten
etap. Jedli jednak jaki$ wydaje sie niezty i uwazam, ze
uda mi sie go zrealizowa¢ w zadowalajacy sposéb,
przechodze do kolejnego kroku.

Kolejny etap to znalezienie miejsc i materiatow, kto-

re bede mogt sfotografowac do swojego projektu.
Zdjecia to moj materiat, tak jak kolory dla malarza.

W ostatnim etapie tacze ze sobg wszystkie elementy.
Czas potrzebny na stworzenie takiego montazu zalezy
od liczby zdje¢ i ztozonosci kazdej czesci, podobnie jak
w puzzlach. Zazwyczaj nie jestem w stanie zmontowac
zdje¢ w jednym podejsciu. Dobrze jest zostawic¢ prace
na jakis$ czas, aby moc spojrzec na nig Swiezym okiem
po kilku dniach.

Jaka role petni komputer w twoim proce-
sie tworczym?

Gdybym potrafit rysowac fotorealistycznie, w ogodle
nie musiatbym korzysta¢ z komputera. To jedynie
narzedzie, ktére pomaga mi realizowa¢ moje pomysty.
Nie uwazam go za element procesu twérczego. Ale
jest to oczywiscie wazne narzedzie, bo moje umiejet-
nosci rysowania nie s tak duze jak retuszowania.

Czy mozesz wymieni¢ kilku artystow/gra-
fikow, ktorych podziwiasz?

Wiasciwie bardziej wptywaja na mnie artysci niz foto-
grafowie — Salvador Dali, M. C. Escher, Rob Gonsalves
i René Magritte, by wymienic tylko kilku. Zawsze fascy-
nowaty mnie iluzje i to, jak wptywaja na nasz umyst.

M. C. Escher jest jednym z najlepszych tworcéw takich
prac, a wiele sposréd moich nierzeczywistych obrazéw
powstato pod wptywem jego prac, chociaz zawsze sta-
ram sie stworzy¢ oryginalng wersje danego pomystu.
Inspiracje znajduje niemal wszedzie.

Pole¢ ksigzke
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Opowiedz nam o kilku swoich pracach,
z ktorych jestes najbardziej dumny, i wy-
jasnij, dlaczego sa dla ciebie tak wazne.

Zawsze spogladam w przysztos¢; whasciwie nie lubie
ogladac tego, co zrobitem, a zamiast tego wole mysle¢
o tym, co moge jeszcze zrobi¢. To w pewnym sensie
przeklenstwo, ale pozwala mi tez realizowac nowe
pomysty i stawac sie coraz lepszym twoérca.

Poza pieniedzmi, ktore zarabiasz, jakie
korzysci daje ci praca? Jakie znaczenie ma
to w twoim zyciu?

Moje osobiste projekty sa dla mnie bardzo wazne. Po
prostu czuje, ze musze je robi¢. Nie chce wmuszac
moim odbiorcom przestania; uwazam, ze przestanie
powinno by¢ raczej interpretowane przez nich sa-
mych. Chociaz moje zdjecia nie zmieniajg swiata, mam
nadzieje, ze moga inspirowac ludzi lub zmusic ich do
myslenia, tak jak mnie inspiruja inni.

Prace na zlecenie nie zawsze s3 tak kreatywne, bo
ogranicza je wiadomos¢, jaka chce przekazac odbior-
com maj klient, ale wyzwaniem jest takze zrealizowa-
nie pomystu innej osoby. Wydaje mi sie, ze nigdy nie
przestane tworzyc¢ swoich osobistych prac; daja ujscie
mojej kreatywnosci.

Jaka masz rade dla oséb, ktére zaczynajq
swojq kariere?

Uwazam, ze préby sa najlepsza metoda uczenia sie.
Radze duzo eksperymentowac i prébowac odnalez¢
wiasny styl. Tworzenie wielu osobistych projektow nie

przynosi duzych zyskoéw, ale pozwala pokazac innym,
co potrafisz.

Polec ksigzke
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Samouczek

Mleczna
panna mioda
z Photoshopa

Manipulacja zdjeciem sprowadza sie do taczenia obrazéw w taki spo-
s6b, aby nie byto wida¢, ze pochodzg z réznych zrédet. Mozesz tworzy¢
niezwykte efekty, jak Erik Johansson, bawiac sie fotografiami, aby uzy-
ska¢ niespodziewane, a czesto tez zabawne rezultaty.

Ten samouczek pokaze Ci, jak stworzy¢ obraz panny mtodej w sukni
$lubnej z mleka. Celem tego ¢wiczenia jest pokazanie, jak taczy¢ obrazy
w najbardziej realistyczny sposob.

Kup ksigzke Polec ksigzke
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Krok 1.

Zacznij od otworzenia Photoshopa i utworzenia no-
wego dokumentu (1). Wypetnij warstwe tta czarnym
kolorem, uzywajac narzedzia Paint Bucket (Wiadro
zfarbg; G).

Krok 2.

Nastepnie dodaj zdjecie z serwisu fotografii. To, ktore-
go ja uzytem, pochodzi z serwisu Shutterstock i mo-
zesz pobrac je z tego adresu: www.shutterstock.com/
pic-70183345/stock-photo-bride-at-night-on-the-beach.
html. Uzywajac narzedzia Lasso (Lasso) lub Pen (Pidro)

[0 miiey-girl.ovd @ 322K Bribe. Lyer Maski B *

i Sciezek, zaznacz tylko panne mtoda, a tto usun (2).
Pamietaj, ze Photoshop CS5 zawiera wyraznie ulep-
szone narzedzie Refine Edges (Popraw krawed?Z), dzieki
ktéremu usuniecie tfa jest duzo tatwiejsze.

Krok 3.

Gdy usuniesz juz tto i wyizolujesz sylwetke panny
mtodej, wybierz polecenie Layer/Layer Mask/Reveal All
(Warstwa/Maska warstwy/Pokaz wszystko). Nastepnie
za pomocg narzedzia Brush (Pedzel; B) zamaluj pedz-
lem o bardzo tagodnej krawedzi, czarnym kolorem,
niektére fragmenty sukni slubnej, aby je ukry¢ (3).

T ey o 108 it Liww Mash i
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Krok 4.

Przejdz do Image/Adjustments/Levels (Obraz/
Dopasowania/Poziomy). Zmien warto$¢ Input (Poziomy
wejsciowe) dla bieli na 226, a dla szaroscina 1,53 (4).

Krok 5.

Powiel warstwe z panna mtoda (5).

4 5

Krok 6.

Uzyj filtru High Pass (Gérnoprzepustowy) z menu Filter/
Other (Filtr/Inne). Wprowadz wartos¢ 3,0 dla ustawie-
nia Radius (Promien), a nastepnie zmien tryb mieszania
tej warstwy na Soft Light (tagodne swiatto) (6).

ADJUSTMENTS
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Krok 7.

Teraz zaimportujemy kilka kolejnych zdje¢; tym razem
beda to fotografie rozlewanego mleka. Wszystkie
zdjecia, z ktérych ja korzystam, pochodza z serwisu
Shutterstock i mozna je znalez¢ pod nastepujgcymi
adresami:

*  www.shutterstock.com/pic-57731110/
stock-photo-milk-splash-in-the-air.html

*  www.shutterstock.com/pic-57731107/
stock-photo-milk-splash-in-the-air.html

*  www.shutterstock.com/pic-36258220/
stock-photo-splashing-milk.html

Oddziel plamy mleka z tfa, a nastepnie umiesc je bez-
posrednio ponizej panny mtodej (7). Pomyst polega na
tym, aby stworzy¢ nowa suknie z rozlanego mleka.

Ty

Krok 8.

Zaimportuj kolejng plame mleka i umies¢ ja po drugiej
stronie. Mozesz wybra¢ polecenie Edit/Transform/Warp
(Edycja/Przeksztat¢/Wypaczenie), aby zmieni¢ ksztatt
plamy i osiggna¢ pozadany efekt (8).

Krok 9.

Uzyj jeszcze jednej plamy mleka, aby wykonczy¢
suknie. Bedziesz musiat skorzystac z narzedzia Eraser
(Gumka; E), zeby wygtadzi¢ przejscie miedzy mlekiem
a suknia $lubnag, tak by efekt stat sie bardziej rzeczywi-
sty (9).
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Krok 10.

Zaimportujmy teraz kolejny obraz, tym razem bedzie
to zdjecie przedstawiajace reke rozlewajaca szklanke
mleka. Znajdziesz to zdjecie tutaj: www.shutterstock.
com/pic-61137037/stock-photo-hand-pouring-glass-of-
the-milk.html.

Umie$¢ ten obraz na wierzchu pozostatych warstw
(10). Jak widzisz, przejscie miedzy mlekiem a suknig
nie wyglada dobrze, musisz wiec uzy¢ teraz narzedzia
Eraser (Gumka; E).

Krok 11.

Uzywajac narzedzia Eraser (Gumka; E), usun fragmenty
plamy mleka rozlewanego reka na wierzchniej war-
stwie w taki sposéb, aby oba obrazy zostaty realistycz-
nie potaczone (11).

Krok 12.

Wybierz opcje Layer/New Adjustment Layer/Hue and
Saturation (Warstwa/Nowa warstwa dopasowania/
Barwa /Nasycenie). Ta warstwa dopasowania musi sie
znalez¢ ponad pozostatymi warstwami. Zmien wartosc¢
Hue (Barwa) na 34, a Saturation (Nasycenie) na 23 (12).

10 11
L TaTa! [] wbvpgrizad @ 1018 and, glan, me, ACRIM ° [ Tl D =duy-grimnd § 11N Pand, gats o e Maik 00
!
’
{ A
ADJUSTMENTS =
Hue/Saturation | Cyepnm & ;
4 -
Hue [34
| *
)
Saturation: 23
Lightness: a
=
¥ ‘! MCoInnze
E 8= 0 F
12
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Krok 13.

Zaznacz wszystkie warstwy i powiel je za pomo-
cq skrétu klawiszowego Ctrl+Alt+Shift+E (Mac:
Command+ Alt+Shift+E) (13).

Krok 14.

Zaznacz nowa warstwe zawierajgcg scalone wszyst-
kie warstwy, a nastepnie wybierz filtr Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie) z menu Filter/Blur (Filtr/
Rozmycie). Wprowadz wartos¢ 15 pikseli dla ustawienia
Radius (Promien) (14).

13

Krok 15.

Zmien tryb mieszania na Soft Light (Eagodne Swiatto),
a nastepnie powiel warstwe. Zaznacz warstwe znaj-
dujaca sie na samym wierzchu i zmien wartosc¢ krycia
jej trybu mieszania Screen (Ekran) na 50%. Ta warstwa
nada przyjemny efekt blasku, ktéry pomoze potaczy¢
rézne czesci catej kompozycji (15).
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Podsumowanie

Ten samouczek miat pokazac Ci, w jaki sposéb mozna
potaczy¢ zdjecia, aby stworzy¢ niespodziewany efekt,
taki jak suknia slubna z mleka. Jak widzisz, najwiek-
szym wyzwaniem byto znalezienie wtasciwych foto-

grafii i wprowadzenie dopasowan niezbednych do
potaczenia ich w realistyczny sposéb.

Tryby mieszania i warstwy dopasowania sg kluczowe
w tego typu efektach. Pracuj z tymi narzedziami, aby
swobodnie robic z nich uzytek, i nie przestawaj ¢wiczy¢.
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Skorowidz

A

Adobe lllustrator, Patrz: lllustrator
Adobe Photoshop, Patrz: Photoshop
Ainley Nik, 32,182-189

Aiven, 70,172

Ajenjo Felix, 23,100, 153,176
Anderson Chuck, 127, 130-137

B4 Gabriel, 163

Bechira Sorin, 180, 181

Biemans Mart, 18, 19, 76, 98, 178
Bohringer Evan, 94

Braque Georges, 11

Breathnach Teresa, 50

Breton André, 173

C

Cézanne Paul, 11

D

Dali Salvador, 174, 191

de Chirico Giorgio, 174

De Sia Coppola Genaro, 51, 74-77
Dermody Brenda, 50

Duhamel Simon, 129, 156, 157
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efekt 3D, 146

efekty swietlne, 121, 127
ekspresjonizm, 12
ElNombre, 13, 14, 15,17
Ernst Max, 174

Escher M.C,, 108

F

Foerster Jon, 32
fotografia, 16, 30, 32, 69, 108
korekcja, 95
manipulacja, 95, 105
fotorealizm, 16

G

Gabriel Paulo, 79

graffiti, 16

grafika wektorowa, 145, 148
Guffey Elizabeth E., 46

H

Harrison Pete (Aeiko), 25, 44,101, 122-125,

hiperrealizm, 16

Huang Jeff, 26, 27, 77,100, 128, 153, 155, 174, 176,

177,179

Pole¢ ksigzke



lllustrator, 7, 8,56, 61,62, 63, 162, 167, 170, 183
cieniowanie, 168
filtr, 63
pedzel, 167
pidro, 62

iluminacja, 121

iluminator, 70

ilustracja, 69

impresjonizm, 12

Indiana Robert, 62

infografika, 72

J

Jauhiainen Olli-Pekka, 21, 155
Johansson Erik, 104-111

K

Keystone Design Union, 29
kolor, 11,50

ksztatt, 11

kubizm, 11

Kwasny Karl, 78-84

L

Lema Carlos, 70-73
Lopez Ed, 102
Low Benjamin, 10, 175,
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Maller Justin, 29-35
manuskrypt, 70

Marconi Guilherme, 144-151
Mascha David, 24

Michael O., 96, 97
minimalizm, 16

Miré Joan, 174

Moon Fabio, 163

Murto Perttu, 26

Nawrocki Przemek, 102, 180
neodadaizm, 12
neoekspresjonizm, 12
neosurrealizm, 173,176, 179

New Retro: Classic Graphics, Today’s Designs
(Dermody, Breathnach), 50

(0

oswietlenie, Patrz: iluminacja

P

petroglif, 69
Photoshop, 61, 96, 139, 191

filtr, 41, 64, 65,66, 67,115,118, 141, 142, 205, 207,
115,118, 141,142

gradient, 39
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Photoshop, 61, 96, 139, 191
gumka, 116
lasso, 114, 199
maska, 38,91, 194
obiekt inteligentny, 63
pedzel, 38, 114, 141
pioro, 90
punktowy pedzel korygujacy, 192
rozjasnianie, 139

tryby mieszania, 42, 65-68, 115-119, 139, 141-143,
194,196, 197, 198, 200, 201, 203, 204, 207

Picabia Francis, 174

Picasso Pablo, 11

Pictures of Nothing (Varnedoe), 14
plakat, 61

pop-art, 12,16

Q

Quantel Paintbox, 95

R

rasteryzowanie, 146

renderowanie 3D, 30

Retro: The Culture of Revival (Guffey), 46
Rodriguez Diego, 12

romantyzm, 12

rotoskopia, Patrz: rasteryzowanie
rozdzielczos¢, 161
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Sasso Fabio, 50,51, 98,99, 124, 126, 127
Senna Ayrton, 165
Shields Rob, 103
SignalNoise Studio, 53
Singh Karan, 154, 155
Siqueira Cristiano, 148, 158-165
styl, 80, 107, 136, 160, 163
retro, Patrz: sztuka retro
vintage, 45, 61, 64
surrealizm, 173,174,176, 191, 206, 207
sztuka, 16
abstrakcyjna, 11,12, 14,16
cyfrowa, 16, 29, 30
internetowa, 16
konceptualna, 12
niezalezna, 11
retro, 45, 48, 61
symboliczna, 12
wektorowa, 145
wideo, 12

T

tablet, 167

Tanguy Yves, 174

tekstura, 64

The Depthcore Collective, 29, 32, 186
typografia, 50, 80, 148, 184,
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Vv

Varanese Alex, 46-49
Varnedoe Kirk, 14

Viacom, 53
w
Wagqas E., 99

Weinkle Ari, 151-153

wektor, 16, 145

White James, 52-59, 126, 127
Wtasow Siergiej, 19-23, 129
Wolter, 46
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zdjecie, Patrz: fotografia
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