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Catkiem niedawno pojecie ,,grafika komputerowa” wywotywato usmiechy politowania
na twarzach ludzi uznawanych za autorytety w dziedzinie informatyki. Dzisiaj ci ludzie
zapewne wstydza sie tego, co wowczas mowili. Z grafikg komputerowa spotykamy sie
niemal na kazdym kroku — korzystamy z jej efektow nawet o tym nie wiedzac. Oktadki
ksiazek i czasopism, czotéwki programéw telewizyjnych, etykiety na butelkach i kartki
pocztowe — to wszystko powstaje wiasnie dzieki grafice komputerowej. Wzrost jej
popularno$ci najlepiej oddaje stale zwigkszajaca sie ilo$¢ aplikacji graficznych
dostepnych na rynku.

Ksigzka ,ABC grafiki komputerowej. Wydanie II” zawiera wszystkie podstawowe
informacje o grafice komputerowej, ktére powinien poznaé sie nie tylko poczatkujacy
grafik komputerowy, ale kazdy, kto do pracy lub rozrywki wykorzystuje komputer.

Jak poprawi¢ Zle zeskanowane lub btednie skomponowane zdjecia? Jak nadac slajdom
prezentacji bardziej profesjonalny wyglad? W jakim programie stworzy¢ oryginalne
zaproszenia na przyjecie? Po lekturze tej ksiazki nie bedziesz juz zadawat sobie takich
pytan. Poznasz cechy odrdzniajace grafike wektorowa od bitmapowej i nauczysz sie
tworzy¢ i modyfikowac obrazki obu typow wykorzystujac aplikacje CoreDRAW

i Adobe Photoshop.

* Podstawowe wiadomosci o grafice komputerowej

* Instalacja i uruchamianie programu CorelDRAW 12

* Rysunek wektorowy

» Tworzenie i modyfikowanie obiektow wektorowych

o Efekty wektorowe

* Grafika bitmapowa

» Narzedzia rysunkowe Photoshopa

e Palety i okna dialogowe

 Korzystanie z warstw, Sciezek, kanatow i masek podczas edycji obrazow
* Korekcja i retusz obrazdw za pomoca narzedzi i filtrow

Wiadomosci zawarte w tej ksigzce przydadza Ci sie nawet, jesli nie zamierzasz zostac
grafikiem komputerowym.
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Rozdziat 5.
Nadawanie

wypetinien i konturow

Gdy narysujesz nowy obiekt, zostanag mu nadane domyslne kolory wypelnienia, konturu itp. (stan-
dardowo jest to kolor czarny dla konturu i przezroczysty dla wypelnienia). Oczywiscie wszyst-
kie te parametry (i wiele innych) mozesz dowolnie modyfikowaé. W rozdziale 3. omowitem juz,
jak zmieni¢ kolor wypehienia. Jednak wypetienie nie musi by¢ jednokolorowe. CoreDRAW
oferuje wiele roznych mozliwosci wypetnien. Aby do nich dotrzeé, musisz wybraé narzgdzie
Wypetnienie <, (rysunek 5.1). Zgrupowane sg tam nastepujace sposoby wypelniania obiektow:

1. okno dialogowe jednolitego koloru wypeknienia,
2. okno dialogowe wypelnienia tonalnego,

. okno dialogowe wypelnienia deseniem,

. okno dialogowe wypetnienia tekstura,

3
4
5. okno dialogowe wypelnienia postscriptowego,
6. bez wypekienia (obiekt przezroczysty),

7

. okno dokowane.

Rysunek 5.1. [Narzedzie
Narzedzie wypelnienia wypetnienia

=1 2](3)4][5)e] [7]

Zmiana ustawien domysinych

Pamigtaj, aby przed skorzystaniem z narzedzia Wypefnienie @, wskazaé obiekt, gdyz w prze-
ciwnym razie pojawi si¢ okienko umozliwiajace zmiang ustawien domyslnych, pokazane na
rysunku 5.2.
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Rysunek 5.2. N -
Okienko zmiany Wypetnienie jednolite [g|

ustawien domyslnych Zmiana wasciwosdcl wypeknienia, gdy nie jest
zaznaczony zaden obiekt, spowoduie
zmodyfikowanie ustawien narzedzia przy tworzeniu
nowych obiekbdw.

Zaznacz odpowiednie pola ponize), aby wikazad,
ktére narzedzia uzysk ajg nowe ustawienia dompslne.

Rysunek
[ Tekst ozdobry
[ Tekst akapitovy

Poniewaz nie zaznaczyle$ obiektu, program begdzie chciat zmieni¢ ustawienia domyslne. Standar-
dowo, gdy rysujesz nowy obiekt, jego kontur jest w kolorze czarnym, a wypehienie przezroczy-
ste. Mozesz oczywiscie to zmieniC. Jezeli chcesz, aby zmiany odnosity si¢ do nowo tworzonych
obiektoéw graficznych, pozostaw zaznaczong opcj¢ Rysunek. Zaznaczenie Tekst ozdobny pozwoli
Ci na zmiang ustawien domy$lnych tekstu ozdobnego, a Tekst akapitowy — tekstu akapitowego.

Kliknigcie przycisku OK spowoduje, ze dokonanie zmian w kolejnym oknie zmieni ustawienia
domyslne.

Jezeli bedziesz cheial przywrdcié oryginalne ustawienia, kliknij na pustym obszarze kartki, a na-
stgpnie kliknij kwadrat [{] nad paleta kolorow (ustawisz domyslnie brak wypetnienia). Standar-
dowy czarny kontur przywrdcisz, klikajac prawym przyciskiem myszy kolor czarny na palecie
kolorow. Za kazdym razem, gdy pojawi si¢ okienko zmiany ustawien domyslnych, zaakceptuj je.

W podobny sposdb mozesz zmieni¢ inne ustawienia domyslne, np. krdj czy rozmiar tekstu.

Wypetnienie jednolite

Jednolite wypehienie (rysunek 5.3) pozwala nada¢ obiektowi tylko jeden kolor, podobnie jak po
wybraniu barwy z palety przy prawej krawedzi ekranu.

Rysunek 5.3.

Obiekty z wypelnieniem c I D R Aw
Jednolitym o re

W okienku, ktore sig¢ pojawi na ekranie (rysunek 5.4), mozesz wybra¢ modele kolorow badz palety.
Odpowiednie okno wybierasz sposrdd trzech zaktadek w lewym gérnym rogu okienka.

W oknie przegladarki koloréw mozesz wybra¢ jeden sposrod kilku modeli kolorow (CMYK, RGB,
HSB, Lab i inne). Wykorzystywana tu jest wizualna reprezentacja catego spektrum kolorow.
Zmiana palety koloru odbywa sig przez przesunigcie odpowiedniego suwaka z jej prawej strony.
Kolor wybierzesz klikajac go na palecie koloru (zostanie on zaznaczony matym kwadracikiem).

W prawym goérnym rogu zobaczysz kolor obiektu, ktory zmieniasz (Stary), oraz kolor, ktory
zostanie mu nadany (Nowy). Jezeli znasz sig na reprezentacji barw, mozesz sprobowaé wybrac
odpowiedni kolor, wykorzystujac suwaki w czesci Sktadowe. Za$ szybkiego wyboru jednego
sposrod kilkudziesigeiu standardowych kolorow dokonasz dzigki rozwijanej liscie Nazwa.
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Rysunek 5.5.
Zaktadka Miksery

Rysunek 5.4.
Wypetnienie jednolite
Zakladka Modele dyprinienic.)
wypetnienia jednolitego Wl Modele | ) Micsery | Bl Palety
Modsl: I—:i Cdniesienie
Stary:
Nowy:
Skiadowe
R 0
G 0
E 0
~
Dodajdo palety = [ Cpcje v] [ OK ] [ Anuluj ] [ Pomoc ]

Niezwykle interesujace jest okienko harmonii koloréw (Miksery), pokazane na rysunku 5.5.
Wybierane w ten sposob kolory sa najbardziej przydatne przy pracy z kilkoma obiektami, gdy
chcesz, aby ich kolory wspoétgraty ze soba. Jesli zastosujesz harmoni¢ koloréw, sprawisz, ze
beda one do siebie pasowaly. Koto harmonii koloréw mozesz dowolnie obracac, a kolory, ktore
harmonizuja ze soba, beda wyswietlane ponizej. Wyswietlang liczbe harmonizujacych ze soba
koloréw mozesz okresli¢ dzieki suwakowi Rozmiar.

Wypetnienie jednolite E|
wypelnienia jednolitego Wl Modele | € Miksery B Palety
Stary:
Banwy: Nowy
Skiadowe
Wariacia: Clo ¢ it U
Jagnie] ~ M g g
| Enmman v
K
| DNNEEEE Nazwa:
Rozmiar J |Czamy v|
Dodaj do palety = [ Opcje v][ QK ][ Anuluj ][ Pomoc ]

Polecam takze wyprobowanie okienka przejscia koloréw (rysunek 5.6), ktore wybieramy przy-
ciskiem Opcje, a nastgpnie, po zaznaczeniu pozycji Miksery, wskazujemy Przejscie kolorow.
Pojawi si¢ wtedy kolorowy kwadrat, w ktorego naroznikach znajduja si¢ pola umozliwiajace
wybor koloru ,,wylewajacego” sig z tego naroznika.

W ostatniej zaktadce Palety (rysunek 5.7) wybierasz jeden z predefiniowanych modeli koloro-
wych. Istnieja dwa rodzaje palet, z ktorych mozna wybiera¢ kolory: standardowe i niestandardo-
we. Standardowe palety kolorow dostarczane sa przez niezaleznych producentéw i najkorzystniej
jest je stosowaé wraz z odpowiednim katalogiem probek koloréw. Gdy masz katalog z probkami
koloréw, mozesz wybra¢ sobie odpowiedni model do katalogu. Jest to niezwykle przydatna opcja,
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Rysunek 5.6.
Przejscie kolorow

Wypetnienie jednolite

Wl Modele | €3 Micsery | Palety|

Model |CMYK v| Cdniesienie
- Stary:
< Moy
Skladowe
C -D ] & 0
M 0
M v o
<o
Nazwa:
Riozmiar. . ‘Czarrry 3 |
ooty - (G ) [0k ] (o ) [romee ]
Wartosc 2 3
Zamieri kolory

Rysunek 5.7. e jednolite
Zaktadka Palety =2
wypetnienia jednolitego Wl Modele Miksery | B Palety |
Feleta: [PENTONEF] soid coated | Einesens
Stary:
Nowy:
Skiadowe
cC 0 cC 0
M0 M0
Yo 0 Yoo
K 100 K 100
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gdy chcesz sobie zapewni¢ konkretny kolor na wydruku, gdyz kolory wydrukowane przewaznie
r6znig si¢ od tych, ktore widzimy na ekranie. Wiaze sig to z innym sposobem powstawania kolo-
réw na drukarce i na ekranie.

Wypetinienie tonalne

Wypehnienie tonalne (nazywane takze gradientowym), widoczne na rysunku 5.8, pozwala usta-
wi¢ tagodne przejscie pomigdzy dwoma lub wigcej kolorami. Istnieje wiele odmian wypelnienia
tonalnego, pozwalajacego uzyskac przejscia kolorow wedlug wlasnego uznania.
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Rysunek 5.8.
Obiekty z wypelnieniem
tonalnym

Kazde z przej$¢ mozna dodatkowo modyfikowaé, dopasowujac je do wlasnych potrzeb przez
zmiang wlasciwych parametrow, dost¢gpnych w oknie tego przejscia (rysunek 5.9).

Rysunek 5.9.

S Wypetnienie tonalne
Wypetnienie tonalne ypet

5 Opcie
Frzesunigcie sodka l:l

wopionie: |17 2% Breeg

Przejtcie kolordw
(O Dwukolorowe (3 Niestandardaowe

F'Dknz'eme"’., Biezgcy: - .

Opcie postsoriptowe. .

I a8 H Anulu ][ Pomoc ]

W polu Typ (rysunek 5.10.) mozesz zmienié typ wypehnienia tonalnego, wybierajac wzdtuz $ciez-
ki liniowej (Liniowe), promieniowej (Promieniowe), stozkowej (Stozkowe) lub kwadratowej

(Kwadratowe).
Rysunek 5.10. Wypelnienie tonalne
Typy wypetnienia e
tonalnego T [Linone I

Praes Lumrf e
Kwadralowe

UCHNLove  RORE P onieniove  [SARESNIStoskove  [RARETIKvadiaiove [B)

Zmiana kata gradacji dla wypehienia liniowego powoduje zmiang uko$nego potozenia tonalnego.
Kat ten mozesz tez zmieni¢, trzymajac wcisnigty lewy przycisk myszy i poruszajac nia w obsza-
rze miniaturki wybranego wypetnienia (prawy gorny rog okienka), rysunek 5.11.

Rysunek 5.11.
Kqt wypetnienia
tonalnego
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Czesé | ¢ Edycja grafiki wektorowej

Natomiast Brzeg okresla, jak dtugo kolor poczatkowy i koncowy pozostaja niezmienne, zanim
zaczng si¢ przenika¢. W przypadku pozostatych typoéw przejs$¢ kat gradacji zmienia si¢ prawym
przyciskiem myszy (oprocz $ciezki radialnej, ktora nie ma kata gradacji), gdyz lewy stuzy do
zmiany polozenia $rodka.

W polu przejscia koloréw (rysunek 5.12) wybierasz typ wypehienia: dwukolorowe lub dowol-
ne niestandardowe. W dwukolorowym okreslasz kolor poczatkowy, konicowy, $rodek przejscia
koloréw i sposoéb dobierania kolorow przejsciowych (wzdtuz linii prostej lub Sciezki biegnacej
przez koto kolorow).

Rysunek 5.12. Praejgcie kolordw
Przejscie kolorow (& Dwukolorowe () Niestandardowe

o

Do

Srodek:

-
E

Dowolne wypehienie pozwala wybra¢ kilka kolorow, ktore beda si¢ przenikaé¢ nawzajem. Miej-
sce kazdego koloru okreslane jest matym trojkacikiem nad paskiem mieszania koloréw. Mozesz
chwyci¢ dowolny z trojkacikow i przesuna¢ go w inne miejsce, badz tez zmieni¢ kolor. Kwa-
draty po bokach okre$laja kolor poczatkowy i1 koncowy. Najlepszym jednak sposobem wyboru
przejscia niestandardowego jest wybranie go sposrod zdefiniowanych wzorcoéw. Przyciski z plu-
sem 1 minusem pozwalaja dodawac i usuwac wzorce.

Wypetnienie deseniem

Wypelnienie deseniem obiektu (rysunek 5.13) umozliwia wypetnienie go obrazkiem dwukoloro-
wym, wielokolorowym lub mapa bitowa. Jedynie w przypadku deseniu dwukolorowego mozesz
wybraé wlasne kolory. W pozostatych przypadkach okreslasz tylko istniejacy desen.

Rysunek 5.13.

Obiekty wypetnione c o re I D RAw

deseniem

Wszystkich zmian dziatania tego wypelnienia mozemy dokona¢ w oknie wypelnienia deseniem
(rysunek 5.14).

Mozesz takze zatadowac istniejacy desen z dysku (na przyktad w formacie wektorowym dla
deseniu wielokolorowego lub GIF, JPG czy innym dla mapy bitowe;j). Jezeli chcesz, aby mody-
fikacje i deformacje obiektu byly stosowane takze do deseniu (rysunek 5.15), musisz zaznaczy¢
pole Transformuj wypelnienie z obiektem.

Desenie wypehniaja w cato$ci zaznaczony obiekt w ten sposob, ze w miejscu, gdzie konczy si¢
jeden kafelek, zaczyna si¢ nastgpny. Jest to identyczna zasada, jaka stosuje si¢ np. dla tapety
w systemie Windows, z tym ze mozesz dokonaé takze dowolnych transformacji, takich jak po-
chylenie czy obrot.

Aby desen byt tadnie widoczny (fadnie wypetniat obiekt), powiniene$ dobra¢ odpowiedni rozmiar
kafelka. W czgSci Rozmiar tak zmieniaj szerokos$¢ i wysokos¢, aby obiekt byt pokryty przynajm-
niej kilkoma kafelkami.
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Rysunek 5.14. eprns "
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Rysunek 5.15.
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