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2

POSTAWA INZYNIERA

Postawe, ktérg powinien przyjmowac kazdy inzynier dowolnej specjali-

zacji, mozna uja¢ w zdaniu:
Moge rozwiagzaé ten problem we wlasciwy sposob.

Niewazne, jaki jest problem — zawsze jest wlasciwy sposob jego
rozwigzania. Ten spos6b moze by¢ znany i moze zosta¢ zaimplemen-
towany. Jedynym zasadnym powodem niestosowania wlasciwego spo-
sobu jest brak zasobéw. Jednak zawsze powiniene$ zaktadal, ze wtha-
$ciwy sposdb istnieje, ze jestes w stanie rozwigzaé problem we wlasciwy
spos6b i ze majac odpowiednio duzo zasobdw, rozwigzatbys problem
w odpowiedni sposéb.

sLOdpowiedni sposéb” z reguly oznacza ,sposéb, ktéry uwzgled-
nia wszystkie mozliwe przyszte sytuacje, nawet nieznane i niedajace
sie wyobrazié”.

Most, ktory znosi bez uszczerbku wszelkie mozliwe warunki $ro-
dowiskowe czy dajace sie przewidzie¢ natezenie ruchu bez ciagtych
prac konserwacyjnych, zostat zbudowany ,,we wlasciwy sposob”.

21
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Rozdziat 2

Kod, ktéry zachowuje swoja prostote, jednoczesnie
zapewniajac elastyczno$é potrzebna przy mozliwych
przysztych ulepszeniach, jest zaprojektowany

»we wlasciwy sposob”.

Jest wiele bezzasadnych przyczyn rozwigzywania problemu w nie-
whasciwy sposob:

B Nie znam wlasciwego sposobu. Czesto znalezienie
wlasciwego sposobu wymaga lepszego zrozumienia
problemu lub doksztalcenia sie. Kiedy jestem w takiej
sytuacji, na chwile odchodze od problemu i czesto
wpadam na pomyst rozwigzania, kiedy po prostu gdzie$
ide lub nastepnego dnia, kiedy znowu do niego siadam.
Staram si¢ nie akceptowa¢ czegos, co jest niewlasciwe
tylko dlatego, Ze jeszcze nie znam wlasciwego sposobu.

B Grupa nie moze si¢ zdecydowaé, co bedzie wlasciwym
sposobem. Czasami grupa os6b spiera sie na temat tego,
co bedzie ,wlasciwym sposobem”, i zagadnienie staje sie
zagmatwane. Grupy nie s3 zbyt dobre w podejmowaniu
decyzji. Jak wszyscy wiemy, nie projektujesz oprogramowania
w komitecie, i podejrzewam, ze ,,projekty komitetu”

w innych dziedzinach inzynierii sa réwnie zle.
Rozwigzaniem byloby wybranie do§wiadczonego

i zaufanego inzyniera, ktory bedzie rozumiat podstawowe

zasady obszaru, ktérym sie zajmujesz, i potrafi okresli¢

wlasciwy sposéb sam, po uwaznym przestudiowaniu

istniejacych argumentéw i zebraniu odpowiednich informacji,

zgodnie ze standardem i aktualnymi procedurami.

B Jestem zbyt leniwy (zmgczony, gtodny, rozkojarzony),
zeby zrobié to teraz we wlasciwy sposob. To zdarza sie
kazdemu od czasu do czasu. Jest pierwsza w nocy, od 15
godzin bez przerwy pracujesz nad projektem i chcesz,

22
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Postawa inzyniera

by ta jedna przekleta rzecz zadziatata, natychmiast!
Odpocznij, pomysl, wré¢ do tego podzniej. Swiat sie nie
skoniczy, a problem bedzie istnial nadal i bedzie mozliwy
do rozwiazania.

Id7Z spa¢, wyjdz co$ zjesé, pdjdz na spacer — zrob, co
tylko mozesz, by przej$¢ na poziom mentalny, w ktérym
mozesz rozwigzaé problem we wasciwy sposdb, i dopiero
wtedy wrdd. Jezeli jeste$ w stanie, w ktérym nie mozesz
rozwigza¢ problemu we wla$ciwy sposéb, to jest to
odpowiedni czas na przerwe.

Nie zaniedbujesz swoich obowigzkdw, jesli tak postepujesz
— w zasadzie dobrze rozumiesz odpowiedzialno$¢ za sukces
projektu, gdy méwisz: ,To musi by¢ zrobione dobrze i by
zrobi¢ to dobrze, wlasnie teraz nalezy zrobi¢ sobie przerwe
i wréci¢ do tego pozniej”.

W wiekszosci przypadkéw wymaga to stalej i niezmiennej
wiary w siebie, wiary, ze mozesz rozwigzaé problem
we whaéciwy sposéb.

Max

23
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programowanie, 225
pomijanie kroku, 229
problemy fizyczne, 229
rozpoczynanie, 228
rozpraszajace srodowisko, 230
rysowanie, 227
zrozumienie, 226
rozwigzanie problemu, 81

S

$ledzenie btedéw, 205

T

TDD, Test-Driven Development, 183
technologia, 167
testowanie

end to end, 192

oprogramowania, 189
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Skorowidz

testy
asercje, 190
cel, 202
determinizm, 199
granice, 191
integracyjne, 194
jednostkowe, 195
podrébki, 197
pokrycie, 202
predkos¢, 200
projekt, 192
skala, 196
wartosé, 190
zalozenia, 191

tworzenie
interfejséw uzytkownika, 54
ztego kodu, 219
zlozonosci, 35

U

uproszczenie, 135

uprzejmosé, 132, 217

usuwanie barier, 142
utrzymanie wspottworcow, 136

W

warto$¢ testu, 190

wdrazanie ztych pomystow, 214
wiarygodnosé, 100

wiedza, 163

wklejanie kodu, 57

wsteczna kompatybilno$¢, 39
wydajnosé, 209

wyjasnienie, 217

wyniki, 155, 159

256

Kup ksigzke

Z

zadanie, 120
zatozenia testu, 191
zapobieganie problemom, 79
zasada jednej odpowiedzialnosci, 59
zasady projektowania
oprogramowania, 29
zastrzezenie, 231
zaufanie, 238
zte pomysly, 214
rozpoznawanie, 215
zloty $rodek, 98
ztozono$¢ oprogramowania, 31, 43,
116
lista problemoéw, 117
planowanie, 121
priorytetyzacja, 119
raport bledow, 118
spotegowana, 76
spotkanie, 117
zadanie, 120
zty kod, 219
zniszczenie firmy, 243
zrozumienie przyczyny problemu,
86,226
zwatpienie, 230

2

Z
zrédlo bledéw, 75

Z

zyczliwosé, 131
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Zmier swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % -
http:/program-partnerski.helion.pl


http://program-partnerski.helion.pl

W codziennej praktyce programisci czesto musza sobie radzic z coraz wieksza ztozonoscia
tworzonego kodu. Mnoza sie btedy, a ryzyko spektakularnej porazki rosnie. Jesli ten sce-
nariusz dotyczy takze Ciebie, poziom ztozonosci Twoich projektow Cie przyttacza i czu-
jesz, ze nie dajesz rady, juz teraz wdroz fundamentalne reguty, dzieki ktorym Twéj kod
odzyska prostote i niezawodnosc! Jesli kazdy dzien z nowym projektem Cie rozczarowuje
i przestates wierzy¢ w swoje mozliwosci, siegnij po te ksiazke!

Max Kanat-Alexander, odpowiedzialny za dziat Code Health w Google, w tym swietnym
zbiorze esejow dzieli sie mnéstwem trafnych spostrzezen dotyczacych zasad programo-
wania, ztozonosci kodu, pracy zespotowej i filozofii projektowania aplikacji. W ksiazce
pokazano bardzo roznorodne zagadnienia, od pisania prostego kodu az po jego debu-
gowanie i pogtebiona analize. Dowiesz sie takze, jaka postawa charakteryzuje napraw-
de dobrego programiste. Swiezos¢ spojrzenia i znakomity styl autora sprawia, ze te
ksiazke przeczytasz z przyjemnoscia. Wiedza techniczna i poziom ekspertyzy przyniosty
mu status guru kodu, a jego pomysty zainspiruja Cie i odswieza Twoje podejscie do
wyzwan zwiazanych z byciem deweloperem. Odzyskaj radosc ze swojej pracy | zapomnij
0 porazkach!

Ta ksigzka sktoni Cie do przemyslen:
dlaczego prostota i precyzja sa najwazniejsze w tworzeniu kodu
czym jest mistrzowskie programowanie
jak poradzi¢ sobie ze ztozonoscia oprogramowania
skad sie biorag porazki programistéw i jak ich unikac
jak sie ma prostota do bezpieczenstwa aplikacji
czym sa btedy i jak nalezy rozumie¢ debugowanie

Zaczat naprawiac komputery jako osmiolatek, a jako nastolatek
byt juz catkiem sprawnym programista. Jako gtéwny architekt pracowat nad projektem
Bugzilla, obecnie, jako technical lead, odpowiada za dziat Code Health w Google. Jest tez
autorem codesimplicity.com i fedorafag.org. W spotecznosci programistow jest uwazany
za guru kodowania — dzieki imponujacej wiedzy, wnikliwosci i wielkiej zyczliwosci dla
innych. Obecnie mieszka w potnocnej Kalifornii.

.?'u
Sprawdi nasze szkolenia! koD huR f'u I I:|-

Helion¥ sripovic > &
L]

SZKOLENIA
ﬁ' helion.pl

F

BN 978 83-283- 511 -
&, 0801339900 A5 Hll I"I “ |"""||
AKADEMIA IT & BUSINESS

@ 0601339900 - .

WWW.SZKOLENIA.HE

INFORMATYKA W NAJI.EPSZY YDU Cena: 49,00 zt PGCI(t)




