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ROZDZIAL 6.
Kod deklaratywny

Zachowanie to najwazniejszy aspekt oprogramowania. Wlasnie na nim polegajg uzytkownicy.
Uzytkownicy lubig, gdy dodajemy zachowania (jesli naprawde tego chcieli), ale kiedy zmieniamy
lub usuwamy zachowania, od ktorych sq zalezni (wprowadzamy usterki), przestajg nam ufac.

— Michael Feathers, Praca z zastanym kodem

6.0. Wprowadzenie

Kod deklaratywny to kod, ktéry opisuje, co program powinien zrobi¢, zamiast okresla¢ kroki,
ktére program powinien podja¢ w celu wykonania zadania. Kod skupia si¢ na pozadanym wyniku
(co), a nie procesie osiagania tego wyniku (jak). Kod deklaratywny jest czytelniejszy i bardziej
zrozumialy niz kod imperatywny, ktéry okresla kroki podejmowane w celu wykonania zadania.
Kod jest rowniez bardziej zwiezly i skupiony na ostatecznym wyniku, a nie na konkretnych szcze-
gotach osiggania tego wyniku.

Kod deklaratywny jest czesto uzywany w jezykach programowania, ktére obstuguja programo-
wanie funkcjonalne, czyli paradygmat programowania, ktéry kfadzie nacisk na uzywanie funkcji
do opisania obliczen wykonywanych przez program. Przykltadem deklaratywnego jezyka progra-
mowania moze by¢ SQL, uzywany do zarzadzania bazami danych, albo HTML, uzywany do struktu-
ryzowania i formatowania stron internetowych.

W tworzeniu oprogramowania panuje inercja siegajaca czasoéw, w ktorych ze wzgledu na ogra-
niczenia czasu i miejsca trzeba byto pisa¢ kod w jezykach niskopoziomowych. Dzi$ jest inaczej,
poniewaz nowoczesne kompilatory i maszyny wirtualne sg inteligentniejsze niz kiedykolwiek przed-
tem i Tobie pozostawiaja wazne zadanie pisania wysokopoziomowego, deklaratywnego i czystego
kodu.
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6.1. Zawezanie wielokrotnie wykorzystywanych zmiennych
Problem

Uzywasz tej samej zmiennej w roznych zasiegach.

Rozwiazanie

Nie powinienes zapisywac i odczytywad tej samej zmiennej w réznych celach. Powinienes pro-
bowac okresla¢ minimalny zasieg (czas zycia) wszystkich zmiennych lokalnych.

Omodwienie

Wielokrotne wykorzystywanie zmiennych utrudnia $ledzenie zasiegdw i granic, a zarazem unie-
mozliwia narzedziom do refaktoryzacji wyodrebnienie niezaleznych blokéw kodu. Kiedy pro-
gramujesz skrypt, czesto wielokrotnie wykorzystujesz te same zmienne. Po kilku operacjach wy-
ciecia i wklejenia mozesz otrzymac ciagle bloki kodu. Podstawowg przyczyng tego problemu jest
kopiowanie kodu. Zamiast tego powiniene$ zastosowa¢ recepture 10.1, ,Usuwanie powtarzalnego
kodu”. Praktyczna reguta jest taka, Ze powinienes jak najbardziej zawezac zasiegi, poniewaz roz-
szerzony zasieg prowadzi do nieporozumien i utrudnia debugowanie.

W ponizszej probce kodu wielokrotnie wykorzystano zmienng total:

// Wypisujemy sume wiersza
double total = item.getPrice() * item.getQuantity();
System.out.printin("Razem: " + total);

// Wypisujemy sume kwot
total = order.getTotal() - order.getDiscount();
System.out.printin("Do zaptaty: " + total );

// Zmienna 'total’ jest uzywana wielokrotnie

Powiniene$ zawezi¢ zasieg zmiennej i podzieli¢ kod na dwa rézne bloki. Mozesz to osiagna, jesli
wyodrebnisz je zgodnie z receptura 10.7, ,,Wyodrebnianie metody do obiektu™

function printLineTotal() {
double lineTotal = item.getPrice() * item.getQuantity();
System.out.printin("Razem: " + lineTotal);

}

function printAmountTotal() {
double amountTotal = order.getTotal() - order.getDiscount();
System.out.printin("Do zaptaty: " + amountTotal);

}

Ogolna zasada jest taka, ze powinienes unika¢ wielokrotnego wykorzystywania nazw zmiennych.
Uzywaj bardziej lokalnych, specyficznych nazw, ktdre ujawniaja Twoje intencje.
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Powiazane receptury

Receptura 10.1, ,Usuwanie powtarzalnego kodu”
Receptura 10.7, ,, Wyodrebnianie metody do obiektu”
Receptura 11.1, ,,Dzielenie zbyt dfugich metod”

Receptura 11.3, ,,Ograniczanie nadmiaru zmiennych”

Ujawnianie intendji

Kod ujawniajacy intencje jasno komunikuje swoje przeznaczenie innym dewelo-

perom, ktérzy moga w przysziosci go czytaé lub z nim pracowaé. Kod ujawniajacy
intencje jest bardziej behawioralny, deklaratywny, czytelny, zrozumialy i fatwiejszy
w konserwacji.

6.2. Usuwanie pustych wierszy
Problem

Masz duze fragmenty kodu rozdzielone pustymi wierszami.

Rozwigzanie

Uzyj receptury 10.7, ,,Wyodrebnianie metody do obiektu”, aby wydzieli¢ bloki dziatan identyfi-
kowane przez puste wiersze.

Omowienie
Krétsze funkcje zwiekszaja czytelno$¢, utatwiaja ponowne wykorzystanie kodu i sa zgodne z za-
sadg KISS. Oto przyktad, w ktérym mozesz zgrupowacé ciggte fragmenty kodu oddzielone pu-
stymi wierszami:
function translateFile() {
$this->buildFilename();

$this->readFile();
$this->assertFileContentsOk(); //znacznie wigcej wierszy

// puste miejsce jako pauza w definicji
$this->translateHyperlinks();
$this->translateMetadata();
$this->translatePlainText();

// Kolejne puste miejsce
$this->generateStats();
$this->saveFileContents(); //Znacznie wigcej wierszy

}

Mozesz zmieni¢ ten kod zgodnie z recepturg 10.7, ,Wyodrebnianie metody do obiektu’, aby uzyska¢
krotsza wersje przez zgrupowanie fragmentéw:
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function translateFile() {
$this->readFileToMemory();
$this->translateContents();
$this->generateStatsAndSaveFileContents();
}

Jesli uzywasz lintera, mozesz skonfigurowac go tak, aby ostrzegal Ci¢ o pustych wierszach i zbyt
dlugich metodach. Puste wiersze s nieszkodliwe, ale dajg okazje do podziatu kodu na mniejsze
porgje. Jesli zamiast (albo oprocz) tego dzielisz kod komentarzami, jest to brzydki zapach kodu,
ktdry prosi sie o refaktoryzacje (patrz receptura 8.6, ,Usuwanie komentarzy wewnatrz metod”).

Zasada KISS

KISS to skrét od ang. ,,Keep It Simple, Stupid” (nie komplikuj, gtupcze!). Méwi ona,
ze systemy dziatajg najlepiej, kiedy dba si¢ o ich prostote, zamiast je niepotrzebnie
komplikowa¢. Prostsze systemy sa bardziej zrozumiate oraz tatwiejsze w uzyciu i kon-
wersacji niz systemy skomplikowane, a przez to rzadziej zawodza lub generuja nie-
oczekiwane wyniki.

Powigzane receptury

Receptura 8.6, ,,Usuwanie komentarzy wewnatrz metod”
Receptura 10.7, ,,Wyodrebnianie metody do obiektu”
Receptura 11.1, ,,Dzielenie zbyt dlugich metod”

Zobacz rowniez

Receptura ta jest szczegdtowo wyjasniona w ksigzce Czysty kod Roberta Martina.

6.3. Usuwanie wersjonowanych metod
Problem

Masz metody oznaczone informacjami o wersji, takie jak sort, sort01d, sort20210117, sortFirst
>Version, workingSort itd.

Rozwiazanie

Usun informacje o wersji z nazw metod i zamiast tego uzywaj oprogramowania do kontroli wersji.

Omowienie
Wersjonowane funkcje zmniejszaja czytelno$¢ kodu i utrudniajg jego konserwacje. Powiniene$
mie¢ tylko jedng roboczg wersje swojego artefaktu (klasy, metody, atrybutu), a kwestie chronologii

pozostawi¢ w gestii systemu kontroli wersji. Jesli masz kod, ktéry uzywa wersjonowanych metod,
takich jak ponizsze:
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findMatch()

findMatch_new()
findMatch_newer()
findMatch_newest ()
findMatch_version2()
findMatch_old()
findMatch_working()
findMatch_for real()
findMatch_20200229()
findMatch_thisoneisnewer()
findMatch_themostnewestone()
findMatch_thisisit()
findMatch_thisisit_for real()

...powiniene$ zastapi¢ wszystkie wystapienia prostszym:
findMatch()

Podobnie jak w przypadku innych wzorcéw, mozesz opracowaé wewnetrzne zasady i jasno zakomu-
nikowa¢ je innym; mozesz tez doda¢ automatyczne reguty do znajdowania wersjonowanych me-
tod za pomoca wyrazen regularnych. Tworzac oprogramowanie, zawsze trzeba zarzadzaé czasem
i ewolucjg kodu. Na szczescie dzi§ masz dojrzale narzedzia, ktére rozwiazuja ten problem.

System kontroli kodu Zrédtowego

System kontroli kodu Zrédlowego to narzedzie, ktére pozwala deweloperom $ledzi¢
zmiany dokonane w kodzie Zrédtowym oprogramowania. Mozesz jednoczesnie
pracowac z wieloma innymi deweloperami nad ta sama baza kodu z mozliwoscia
cofania zmian i zarzgdzania r6znymi wersjami kodu. Obecnie najbardziej popularnym
systemem kontroli kodu Zrédtowego jest Git.

Powiazane receptury

Receptura 8.5, ,Przeksztalcanie komentarzy w nazwy funkcji”

6.4. Usuwanie podwdjnych zaprzeczen
Problem

Masz metode, ktérej nazwa wywodzi sie z negatywnego warunku, i chcesz sprawdzié, czy ten warunek
nie jest spetniony.

Rozwigzanie

Zawsze nadawaj pozytywne nazwy swoim zmiennym, metodom i klasom.
Omowienie

Ta receptura ma na celu zwigkszenie czytelno$ci kodu; kiedy czytasz negatywne warunki, tatwo
o nieporozumienie. Oto przyklad podwdjnego zaprzeczenia:

if (!work.isNotFinished())
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Zmien je na wersje¢ pozytywna:
if (work.isDone())

Mozesz nakaza¢ swojemu linterowi, aby ostrzegat Cie przed wyrazeniami takimi jak !not albo
1isNot. Zaufaj swoim testom pokrycia i korzystaj z bezpiecznych zmian nazw oraz innych refak-
toryzacji.

Powigzane receptury

Receptura 10.4, ,,Usuwanie z kodu pomystowosci”

Receptura 14.3, ,Reifikacja zmiennych logicznych”

Receptura 14.11, ,Zapobieganie zwracaniu wartosci logicznych podczas sprawdzania warunkéw”

Receptura 24.2, ,Radzenie sobie z warto$ciami pseudoprawdziwymi”

Zobacz réwniez
Artykut Remove Double Negative w witrynie Refactoring.com (https://oreil.ly/bR1Sf)

6.5. Zmienianie Zle przypisanych obowiagzkdow
Problem

Masz metody w niewlasciwych obiektach.

Rozwigzanie

Utworz lub przecigz wlasciwe obiekty, aby znalez¢ odpowiednie miejsce dla metod zgodnie z mode-
lem MAPPER.

Omowienie

Znajdowanie odpowiedzialnych obiektéw to trudne zadanie. Musisz odpowiedzie¢ na pytanie:
»Czyim obowigzkiem jest...?”. Jesli porozmawiasz z kim$ spoza $§wiata oprogramowania, praw-
dopodobnie bedzie mogt Ci udzieli¢ wskazdwek, gdzie powiniene$ umiesci¢ poszczegélne obowiazki.
Natomiast inzynierowie oprogramowania majg tendencje¢ do umieszczania obowigzkdéw w dziw-
nych miejscach... takich jak metody pomocnicze!

Oto przykiad z odpowiedzialno$cig za dodawanie:

Number>>#add: a to: b
~a+bh
// Jest to naturalne w wielu jezykach programowania, ale nienaturalne w prawdziwym Zyciu
Oto inne podejscie:

Number>>#add: adder
~ self + adder
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// Nie skompiluje sig to w niektérych jezykach programowania,
// poniewaz zwykle zabraniajg one zmiany niektérych zachowan klas podstawowych.
// Jest to jednak wlasciwe miejsce dla obowigzku "dodawania”

Jest kilka jezykow, w ktorych mozesz dodawacé obowiazki do typédw podstawowych, a jesli dodasz
obowigzki do wlasciwego obiektu, z pewnoscig znajdziesz je w tym samym miejscu. Oto inny
przyktad, z definicjg stalej PI:

class GraphicEditor {
constructor() {
this.PI = 3.14;
// Nie powinienes definiowaé statej w tym miejscu

}
pi() {

return this.PI;
// Nie jest to obowigzek tego obiektu

}

drawCircle(radius) {
console.log("Rysuje okrag o promieniu ${radius} " +
"i obwodzie " + (2 * this.pi()) * radius");
}
}

Jesli przeniesiesz ten obowiazek do obiektu RealConstants, unikniesz powtarzalnego kodu:

class GraphicEditor {
drawCircle(radius) {
console.log("Rysuje okrag o promieniu " + radius +
" i obwodzie " + (2 * RealConstants.pi() * radius));

}

}
// Definiowanie PI jest obowigzkiem obiektu RealConstants (albo Number lub podobnego)

class RealConstants {
pi() {
return 3.14;

}
}

Powiazane receptury

Receptura 7.2, ,Zmienianie nazw oraz dzielenie klas pomocniczych i narzedziowych”

Receptura 17.8, ,,Zapobieganie zawiéci funkcjonalnej”

6.6. Zastepowanie jawnych iteracji
Problem

Prawdopodobnie poznales petle, kiedy uczytes sie programowac. Ale enumeratory i iteratory to
narzedzia nowej generacji, a Ty potrzebujesz wyzszego poziomu abstrakcji.
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Rozwigzanie

Podczas iteracji nie uzywaj indekséw. Preferuj kolekcje wyzszego poziomu.

Omowienie

Indeksy czesto naruszaja enkapsulacje i s3 mniej deklaratywne. Jesli Twéj jezyk obstuguje takie kon-
strukcje, powiniene$ faworyzowac instrukcje foreach() albo iteratory wyzszego rzedu; aby ukrywaé
szczegoly implementacyjne, mozesz tez uzywac instrukeji yield(), pamieci podrecznych, posred-
nikow, leniwego wezytywania i wielu innych rozwigzan.

Oto przyktad ze strukturalng iteracja opartg na indeksie 1:

for (let i = 0; i < colors.length; i++) {
console.log(colors[i]);

}
Ponizszy kod jest bardziej deklaratywny i wysokopoziomowy:

colors.forEach((color) => {
console.log(color);

1

// Uzywasz domknigc i funkcji strzatki

Istnieja pewne wyjatki. Jesli dziedzina problemu wymaga bijekcji elementéw (zgodnie z definicjg
w rozdziale 2.) na liczby naturalne, takie jak indeksy, pierwsze rozwigzanie jest zadowalajace. Pamigtaj,
aby zawsze znajdowac¢ analogie ze $wiata rzeczywistego. Ten rodzaj brzydkiego zapachu nie alar-
muje wielu deweloperéw, poniewaz uwazajg oni to za nieistotny szczegdl, ale w czystym kodzie
chodzi wlaénie o takie deklaratywne szczegdly, ktdre robig réznice.

Powiazane receptury

Receptura 7.1, ,Rozwijanie skrotéw”

6.7. Dokumentowanie decyzji projektowych
Problem

Podjales niebanalne decyzje dotyczace kodu i musisz udokumentowacé przyczyny.

Rozwiazanie

Uzywaj deklaratywnych nazw, ktdre ujawniaja intencje.

Omowienie

Musisz dba¢ o deklaratywno$¢ swoich decyzji projektowych lub implementacyjnych, na przyktad

przez wyodrebnianie decyzji i nadawanie im klarownych nazw, ktére ujawniaja intencje. Nie po-
winiene$ uzywaé komentarzy do kodu, poniewaz komentarze to ,,martwy kod” i mogg latwo si¢
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zdezaktualizowaé, w dodatku w ogoéle nie sa kompilowane. Po prostu jawnie wyraz swoja decyzje
albo przeksztal¢ komentarz w metode. Czasem trafiaja sie arbitralne reguly, ktorych nie da sie tatwo
przetestowad. Jesli na przyktad nie mozesz napisaé testu wykrywajacego ewentualny btad, zamiast ko-
mentarza utworz funkcje o przejrzystej i deklaratywnej nazwie, ktéra ostrzega przed przysztymi
zmianami.

Oto przyklad niejawnej decyzji projektowe;j:

// Ten proces trzeba uruchamiac z wigkszq iloscig pamieci
set_memory("512k");

run_process();
Ponizszy kod jest jawny i klarowny, poniewaz wskazuje przyczyne zwiekszenia iloéci pamieci:

increase_memory to avoid_false positives();
run_process();

Kod to proza. A decyzje projektowe powinny by¢ narracja.

Powiazane receptury
Receptura 8.5, ,,Przeksztalcanie komentarzy w nazwy funkcji”

Receptura 8.6, ,,Usuwanie komentarzy wewnatrz metod”

6.8. Zastepowanie magicznych liczb statymi
Problem

Masz metode, ktora dokonuje obliczert na mndstwie liczb bez opisywania ich semantyki.

Rozwigzanie

Unikaj magicznych, niewyjasnionych liczb. Nie znasz ich zrédta i powiniene$ bardzo uwazac,
kiedy je zmieniasz, zeby nie popsu¢ kodu.

Omowienie

Magiczne liczby sg Zzrédlem sprzezenia. Sg nieczytelne i trudno sig¢ je testuje. Powiniene$ nada¢
kazdej stalej semantyczna nazwe (znaczaca i ujawniajacy intencje) oraz zastapic¢ je parametrami,
zeby moc pozorowacé je z zewnatrz (patrz receptura 20.4, ,,Zastepowanie atrap prawdziwymi obiek-
tami”). Definicja stalej jest czgsto innym obiektem niz uzytkownik stalej, a na szczescie wiele
linteréw potrafi wykrywa¢ literaly liczbowe w atrybutach i metodach.

Oto dobrze znana stala:

function energy($mass) {
return $mass * (299792 ** 2);
}
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Mozesz zmodyfikowa¢ ten kod w nastepujacy sposob:

function energy($mass) {
return $mass * (LIGHT_SPEED_KILOMETERS_OVER_SECONDS ** 2);

}
Powiazane receptury
Receptura 5.2, ,Deklarowanie zmiennych jako zmiennych”
Receptura 5.6, ,Zamrazanie mutowalnych stalych”
Receptura 10.4, ,,Usuwanie z kodu pomystowo$ci”
Receptura 11.4, ,,Usuwanie nadmiaru nawiasow”
Receptura 17.1, ,Ujawnianie ukrytych zalozen”

Receptura 17.3, ,Rozbijanie boskich obiektow”

6.9. Oddzielanie ,co” od ,jak”
Problem

Masz kod, ktéry przyglada si¢ wewnetrznym trybom zegara, zamiast patrze¢ na jego wskazowki.

Rozwigzanie

Nie majstruj przy szczegoétach implementacyjnych. Badz deklaratywny, a nie imperatywny.

Omodwienie

Trzeba uwaznie wybiera¢ nazwy, aby unikna¢ przypadkowego sprzezenia. Oddzielanie obowiaz-
kéw bywa trudnym zadaniem w branzy oprogramowania, ale oprogramowanie funkcjonalne po-
trafi przej$¢ probe czasu. Natomiast oprogramowanie implementacyjne wprowadza sprzezenia i trud-
niej je zmienic.

Czasem zmiany s3 dokumentowane z wykorzystaniem komentarzy, ale nie jest to dobre rozwia-
zanie, poniewaz komentarze rzadko si¢ aktualizuje (patrz receptura 8.5, ,,Przeksztatcanie komentarzy
w nazwy funkcji”). Jesli faworyzujesz projektowanie pod katem zmian i intencji, Twdj kod prze-
trwa dluzej i bedzie funkcjonowat lepiej.

W ponizszej probee kodu przejscie do nastepnego etapu jest sprzezone z oczekujagcym zadaniem
we wlasciwosci stepWork:

class Workflow {
moveToNextTransitiogn() {
// Sprzegasz regule biznesowq z akcydentalng implementacjg
if (this.stepWork.hasPendingTasks()) f{
throw new Error('Warunki wstepne jeszcze nie s spetnione...');
} else {
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this.moveToNextStep();

}
Oto lepsze rozwigzanie, wykorzystujace te recepture:

class Workflow {
moveToNextTransition() {
if (this.canMoveOn()) {
this.moveToNextStep();
} else {
throw new Error(' Warunki wstepne jeszcze nie sa spetnione...');

}

}

canMoveOn() {
// Ukrywasz akcydentalng implementacje ("jak")
// pod tym, jakie zadanie wykonuje kod ("co”)
return !this.stepWork.hasPendingTasks();

}
Musisz wybiera¢ dobre nazwy, a w razie potrzeby dodawaé posrednie warstwy, aby unikna¢ przed-
wczesnej optymalizacji (patrz rozdzial 16., ,,Przedwczesna optymalizacja”). Argument, Ze tracisz
zasoby obliczeniowe, jest nieistotny. Poza tym kazda nowoczesna maszyna wirtualna moze umie-
$ci¢ te dodatkowe wywolania w pamigci podrecznej albo wples¢ je w kod gtéwnego programu.
Powigzane receptury
Receptura 8.5, ,,Przeksztalcanie komentarzy w nazwy funkcji”

Receptura 19.6, ,,Zmienianie nazw izolowanych klas”

6.10. Dokumentowanie wyrazen regularnych
Problem

Masz magiczne wyrazenia regularne, ktore sg niezrozumiafe.

Rozwiazanie
Podziel skomplikowane wyrazenia regularne na krdtsze i bardziej deklaratywne przyktady.

Omowienie
Wyrazenia regularne utrudniajg czytanie, konserwowanie i testowanie kodu; powinienes$ uzywaé

ich tylko do walidacji fancuchéw. Jesli musisz manipulowa¢ obiektami, niech nie beda to tancu-
chy; utworz male obiekty zgodnie z receptura 4.1, ,,Tworzenie matych obiektow”.

6.10. Dokumentowanie wyrazeri regularnych | 85

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/czykor
https://helion.pl/rt/czykor

Oto przyklad wyrazenia regularnego, ktdre nie jest deklaratywne:
val regex = Regex("A\\+(?:[0-9][- -]1?){6,14}[0-9a-zA-Z]$")
Oto deklaratywna wersja, ktora jest bardziej zrozumiala i fatwiejsza do przetestowania:
val prefix = "\\+"
val digit = "[0-9]"
val space = "[- -]"

val phoneRegex = Regex("A$prefix(?:$digit$space?){6,14}$digit$")

Wyrazenia regularne to uzyteczne narzedzie. Nie ma wielu zautomatyzowanych sposobdéw wy-
krywania potencjalnych naduzy¢; pomocna moze by¢ lista zezwolen. Sa tez doskonalym narze-
dziem do walidacji tancuchéw. Musisz uzywac ich w sposéb deklaratywny i tylko do przetwarzania
tanicuchéw. Dobre nazwy pomagaja zrozumie¢ znaczenie wzorcow. Jesli musisz manipulowaé
obiektami lub hierarchiami, powiniene$ robi¢ to za pomoca obiektéw, chyba ze masz rozstrzy-
gajace wyniki testow, ktore pokazuja imponujgcy wzrost wydajnosci.

Powiazane receptury

Receptura 4.7, ,Reifikacja walidacji tancuchow”
Receptura 10.4, ,Usuwanie z kodu pomystowo$ci”
Receptura 16.2, ,Usuwanie przedwczesnej optymalizacji”

Receptura 25.4, ,,Zastepowanie szkodliwych wyrazen regularnych”

6.11. Przeksztatcanie warunkow Yody
Problem

Testujesz oczekiwane wartoéci po lewej stronie wyrazenia.

Rozwigzanie

Pisz warunki ze zmienng po lewej stronie i testowang wartoscig po prawej stronie.

Omowienie

Wiekszo$¢ programistéw pisze najpierw zmienng lub warunek, a potem testowang warto$¢. W rze-
czywistoéci jest to poprawna kolejnosé¢ asercji. W niektdrych jezykach preferuje sie¢ odwrotna
kolejno$¢, aby unikna¢ przypadkowego przypisania, ktdre moze powodowac logiczne bledy w kodzie.

Oto przyktad warunku Yody:

if (42 == answerTolLifeMeaning) {
// Zapobiega przypadkowej literéwce powodujgcej przypisanie,
// poniewaz '42 = answerToLifeMeaning' to niepoprawne wyrazenie,
// ale wyrazenie 'answerToLifeMeaning = 42 jest poprawne

}
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Oto jak powinien wyglada¢ ten kod:

if (answerTolifeMeaning == 42) {
// Mozna pomyli¢ z answerToLifeMeaning = 42
}

Zawsze sprawdzaj, czy nie masz statych wartosci po lewej stronie poréwnania.

Powiazane receptury

Receptura 7.15, ,Zmienianie nazw argumentéw wedtug roli”

6.12. Usuwanie dowcipnych metod
Problem

Masz kod, ktéry moze obrazi¢ inne osoby.

Rozwiazanie
Nie badz nieformalny ani obrazliwy. Badz uprzejmy dla swojego kodu i czytelnikéw.

Omowienie
Pisz kod w sposdb profesjonalny, uzywajac znaczacych nazw. Twoj zawod ma kreatywna strone.

Czasem moze Ci si¢ nudzi¢ i postanowisz sobie pozartowac ze szkodg dla czytelnoséci kodu i Twojej
reputacji. Oto przyklad nieprofesjonalnego kodu:

function erradicateAndMurderAllCustomers();
// Nieprofesjonalna i obraZliwa

Oto bardziej profesjonalna wersja metody:

function deleteAl1Customers();
// Bardziej deklaratywna i profesjonalna

Mozesz sporzadzi¢ liste zabronionych i wulgarnych stéw i wyszukiwac je automatycznie albo podczas
recenzowania kodu. Konwencje nazewnicze powinny mie¢ charakter ogélny i nie powinny obej-
mowa¢ zargonu kulturowego. Kod produkeyjny powiniene$ pisa¢ w sposob, ktory gwarantuje,
ze przyszli deweloperzy (a nawet przyszly Ty) tatwo go zrozumieja.

Powigzane receptury

Receptura 7.7, ,Zmienianie abstrakcyjnych nazw”
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6.13. Unikanie piekta wywotan zwrotnych

Problem

Masz asynchroniczny kod uzywajacy wywotan zwrotnych, ktéry jest nadmiernie zagniezdzony,

nieczytelny i trudny w konserwacji.

Rozwigzanie
Nie uzywaj wywotan zwrotnych. Napisz sekwencje.

Omowienie

Z piekltem wywotan zwrotnych masz do czynienia wtedy, gdy Twoj kod ma wiele zagniezdzonych
wywolan zwrotnych, przez co struktura kodu jest skomplikowana i nieczytelna. Czgsto zdarza sie¢ to
w JavaScripcie, kiedy uzywa si¢ programowania asynchronicznego i przekazuje wywotywane zwrotnie
funkcje jako argumenty innych funkcji. Glebokie zagniezdzenie prowadzi do kodu, ktéry okresla si¢

mianem Piramidy Zaglady.

Kiedy wywolujesz wewnetrzng funkcje, moze ona zwraca¢ funkcje przyjmujacag wywolanie zwrotne,
co prowadzi do tancucha zagniezdzonych wywotan zwrotnych, ktére trudno przesledzi¢ i zrozumie¢.

Oto krotki przyklad piekta wywolan zwrotnych:

asyncFuncl(function (error, resultl) {
if (error) {
console.log(error);
} else {
asyncFunc2(function (error, result2) {
if (error) {
console.log(error);
} else {
asyncFunc3(function (error, result3) {
if (error) {
console.log(error);
} else {

// Cigg dalszy zagniezdzonych wywola# zwrotnych...

}
DR

Mozesz zapisa¢ to w ten sposéb:

function asyncFuncl() {
return new Promise((resolve, reject) => {
// operacja asynchroniczna
/...

/] w przypadku sukcesu
resolve(resultl);
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// w przypadku bledu
reject(error);
D
}

function asyncFunc2() {
return new Promise((resolve, reject) => {
// operacja asynchroniczna

/.

// w przypadku sukcesu
resolve(result2);

// w przypadku bledu
reject(error);

async function performAsyncOperations() {
try {

const resultl = await asyncFuncl();

const result2 = await asyncFunc2();

const result3 = await asyncFunc3();

// dalsze operacje
} catch (error) {
console.log(error);
}
}

performAsyncOperations();

Mozesz rozwigza¢ ten problem z wykorzystaniem obietnic oraz modelu async/await, dzigki czemu
kod bedzie bardziej czytelny i fatwiejszy w debugowaniu.

Powigzane receptury
Receptura 10.4, ,,Usuwanie z kodu pomystowosci”

Receptura 14.10, ,,Poprawianie zagniezdzonego kodu strzatkowego”

6.14. Generowanie dobrych komunikatow o btedach
Problem

Musisz tworzy¢ dobre opisy btedow, zaréwno na uzytek deweloperdw, ktorzy korzystajg z Two-
jego kodu (i swoj wlasny), jak i dla uzytkownikéw koncowych.
Rozwigzanie

Uzywaj znaczacych opiséw i sugeruj opcje rozwigzania problemu. Okazanie uzytkownikom ta-
kiej zyczliwo$ci bedzie bardzo mile widziane.
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Omowienie
Programisci rzadko sg ekspertami od ,,wrazen uzytkownika” (UX). Pomimo to powiniene$ uzy-
wa¢ deklaratywnych komunikatéw o btedach z myséla o uzytkownikach konicowych i pokazywaé

te komunikaty z jasnymi opcjami wyjscia. Przestrzegaj w odniesieniu do swoich uzytkownikéw
zasady minimalnego zaskoczenia (patrz receptura 5.6, ,Zamrazanie mutowalnych statych”).

Oto zty opis bledu:
alert("Anulowac spotkanie?", "Tak", "Nie");

// Brak konsekwencji i akcji
// Opcje nie sg jasne

Mozesz zmieni¢ to w bardziej deklaratywny komunikat o bledzie:

alert("Anulowac spotkanie? \n" +
"Utracisz cata historie zmian",
"Anuluj spotkanie",

"Kontynuuj edytowanie");

// Konsekwencje sq klarowne
// Opcje majq kontekst

Nie maskuj bledéw z wykorzystaniem poprawnych wartosci dziedzinowych i jasno odrdzniaj zero
od bledu. Przyjrzyj sie ponizszemu kodowi, ktdry ukrywa blad sieciowy i niepoprawnie pokazuje ze-
rowe saldo, sprawiajac, ze uzytkownik koicowy wpada w panike:

def get_balance(address):
url = "https://blockchain.info/q/addressbalance/" + address
response = requests.get(url)
if response.status_code == 200:
return response.text
else:
return 0

Ta wersja jest klarowniejsza i bardziej jawna:

def get_balance(address):
url = "https://blockchain.info/q/addressbalance/" + address
response = requests.get(url)
if response.status_code == 200:
return response.text
else:
raise BlockchainNotReachableError("Btad komunikacji z blockchainem")

Deklaratywne opisy wyjatkéw

Opisy wyjatkéw powinny wspomina¢ o regule biznesowej, a nie o bledzie. Dobry opis:
B O »Liczba powinna wynosi¢ od 1 do 100”. Zty opis: ,,Liczba poza granicami”. Jakie
sg granice?

Podczas recenzowania kodu musisz czyta¢ wszystkie komunikaty o wyjatkach, a kiedy zglaszasz
wyjatki albo pokazujesz komunikaty — mysle¢ o uzytkownikach koncowych.
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Powiazane receptury

Receptura 15.1, ,,Tworzenie obiektow null”

Receptura 17.13, ,,Usuwanie kodu biznesowego z interfejsu uzytkownika”
Receptura 22.3, ,,Poprawianie wyjatkéw pod katem oczekiwanych przypadkéw”

Receptura 22.5, ,Zastegpowanie kodéw zwrotnych wyjatkami”

6.15. Unikanie magicznych poprawek
Problem

Masz zdania, ktére w czeéci jezykdw sa poprawne i magiczne, ale musisz pisa¢ bardziej jawny
kod i kierowa¢ si¢ zasada szybkiego reagowania na bledy.

Rozwiazanie

Usun ze swojego kodu magiczne poprawki.

Omowienie
Niektdre jezyki zamiatajg problemy pod dywan i dokonuja magicznych poprawek i niejasnych
rzutowan, czym naruszaja zasade szybkiego reagowania na bledy. Powinienes zadba¢ o jawno$é
i usuna¢ wszelkie niejednoznacznosci. Powiniene$ zmieni¢ magiczne zdania, takie jak pokazano
ponizej:

new Date(31, 02, 2020);

1 + 'Hello';

133

// W wigkszosci jezykow jest to poprawne
Oto jawne rozwigzanie:

new Date(31, 02, 2020);
// Zgto$ wyjgtek

1 + 'Hello';
// niedopasowanie typéw

13,
// Negacja to operacja logiczna

Na rysunku 6.1 pokazano nieoczekiwany wynik dodawania liczby do fancucha, co nie jest po-
prawna operacja w rzeczywistym $wiecie i powinno spowodowac wyjatek.
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Model Dziedzina
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Rysunek 6.1. Wykonanie metody ,,+” daje inne wyniki w modelu i w rzeczywistym Swiecie

Zrédlem wielu z tych probleméw s same jezyki. Powiniene$ dba¢ o deklaratywnos¢ i jawnosé;
nie naduzywaj kcydentalnych rozwigzan, zwlaszcza jesli wydaja si¢ magiczne (w odréznieniu od ra-
cjonalnych). Wielu programistow lubuje si¢ w wykorzystywaniu osobliwosci jezykdw; pisza nie-
potrzebnie skomplikowany kod, ktéry probuje by¢ pomystowy, zamiast czystego kodu.

Powigzane receptury

Receptura 10.4, ,,Usuwanie z kodu pomystowo$ci”

Receptura 24.2, ,Radzenie sobie z warto$ciami pseudoprawdziwymi”
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Oto ksiagzka wsparta gteboka teorig i wieloma
praktycznymi przyktadami pisania czystego kodu!

Daniel Moka, inzynier oprogramowania, Moka IT

Funkcjonalnos¢ oprogramowania nieustannie sie poszerza,
a nowoczesny kod jest coraz czesciej generowany przez narze-
dzia oparte na sztucznej inteligencji. W tych warunkach czy-
stosc kodu staje sie niezwykle wazna. Niezaleznie od tego,

CZy pracujesz na oprogramowaniu zastrzezonym, czy otwartym,

czysty kod jest najlepszym sposobem na to, aby zachowac
Swiezo5¢ projektow i ich gotowo5¢ do rozwoju.

Receptury zawarte w tym zbiorze pozwalajg nie tylko zrozu-
mie¢ koncepcje czystedo kodu, ale rowniez poznac zasady
identyfikacji kodu wymadajgcedo poprawy i oceny wptywu
refaktoryzacji na kod produkcyjny. Poza recepturami opisano
tu potrzebne narzedzia i przedstawiono wskazowki dotyczace
technik zmieniania kodu — wraz z licznymi przyktadami.
Omoéwiono ponadto rozne praktyki, heurystyki i requty
projektowania oprogramowania w sposob zapewniajacy
jego niezawodnosc, tatwosc¢ testowania, bezpieczefstwo
i skalowalnosc¢. Docenisz, ze przyktady kodu zostaty przed-
stawione w kilku nowoczesnych jezykach programowania.
Dzigki temu receptury zawarte w tym przewodniku sg przy-
datne niezaleznie od uzywanedo jezyka.

W tej ksiazce doskonale uchwycono gteboka wiedze
o0 tworzeniu oprogramowania!

Alex Bunardzic, deweloper i instruktor
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® znaczenie czystego kodu i identyfikacja
mozliwosci jego poprawy

e techniki refaktoryzacji

e zestaw przyktadow w kilku
wspdtczesnych jezykach programowania

® brzydkie zapachy kodu, ich konsekwencje
i potencjalne rozwiazania

techniki pisania prostedo, czytelnego kodu

Maximiliano Contieri jest programista

i wyktadowca na Uniwersytecie w Buenos
Aires. Pisze na popularnych platformach
blogowych o czystym kodzie, refaktoryzacji
i brzydkich zapachach kodu. Jest zwolenni-
kiem stosowania fundamentalnych zasad
programowania do konstruowania eledan-
ckich, skalowalnych i solidnych rozwiazan.



