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»Informatyka Europejczyka” to doskonaty i kompletny zestaw edukacyjny przygotowany
= przez dysponujacego ogromnym do$wiadczeniem lidera na rynku ksiazek informatycznych
» Twoj koszyk - wydawnictwo Helion. Podreczniki oraz inne pomoce naukowe nalezace do tej serii
zostaty opracowane w taki sposdb, aby ich uzytkownicy mogli nie tylko poszerzac¢
e Dodaj do koszyka swoja wiedze, ale tez szybko i skutecznie utrwala¢ nowe wiadomosci. Proponowane

przez nas rozwiazania sa szczeg6lnie wazne wtasnie dzis, gdy znajomos¢ informatyki
e : stata sie kluczowa - bez niej nie sposdob nadazy¢ za tempem rozwoju dowolnej
» Cennik i informacje dziedziny wiedzy i zrozumie¢ fundamentalnych zmian zachodzacych na catym $wiecie.

Zeszyt ¢wiczen, bedacy uzupetnieniem ksiazki ,,Informatyka Europejczyka. iPodrecznik

e Zamow informacje dla gimnazjum”, w niebanalny sposéb poszerza i pozwala wykorzysta¢ wiedze zdobyta
o nowosciach podczas lekcji informatyki. Rozwiazywanie interesujacych probleméw, tworzenie wtasnych
e Zamow cennik projektow, a takze pisanie prostych programow zapewnia uczniom wszechstronny

rozwdj, dziata na ich wyobrazni¢ i inspiruje do dalszej, samodzielnej nauki. W miare

) przechodzenia do kolejnych zadan gimnazjalisci doskonala umiejetno$¢ korzystania
» Czytelnia z komputer6w typu Macintosh, ucza sie obstugiwaé najprzydatniejsze programy -
edytory tekstu i grafiki, tworza multimedia, pracuja z arkuszem kalkulacyjnym

i aplikacjami sieciowymi, zarzadzaja prosta baza danych - a takze poznaja podstawy
algorytmiki i programowania.
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online

* Komputer we wspotczesnym Swiecie i prawo autorskie

* Bezpieczna i higieniczna praca z komputerem

» Budowa wspoétczesnego zestawu komputerowego i przygotowanie go do pracy

* Praca z plikami i katalogami

* Obrdbka grafiki i retusz zdjeé oraz redagowanie dokumentow tekstowych

 Przetwarzanie ruchomych obrazow i dzwieku

* Komunikowanie sie w internecie, wyszukiwanie informacji, poczta elektroniczna,
ftp, podstawy HTML

e Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym oraz zarzadzanie zbiorem informacji

* Projektowanie prostych algorytméw, modelowanie i symulacje

Linformatyka Europejczyka” to:

» Kontakt e gruntowne poznanie podstaw obstugi komputera i najczesciej uzywanych
programow;
Helion SA e atrakcyjnie przekazywana wiedza, niezbedna do zrozumienia wspotczesnego
ul. Kosciuszki 1c Swiata;
44-100 Gliwice * kreatywne wykorzystanie dostepnych mozliwosci i proponowanie wtasnych
tel. 32 230 98 63 rozwiazafi.
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Praca z plikami i katalogami

© Cwiczenie 3.1.
Opisz, kiedy system bedzie probowat skopiowac, a kiedy przeniesc¢ rzecz podczas
przemieszczania jej ikony na ekranie.

System bedzie kopiowat, gdy......ouiiiiiiiiiiiiiii i i i i it

© Cwiczenie 3.2.

Dokoncz zdania.

e
czynnos¢ w Windows w Mac 0S

Aby zmusi¢ system do kopiowania,
nalezy przytrzymac klawisz

Aby zmusi¢ system do przenoszenia,
nalezy przytrzymac klawisz

Aby skopiowac rzecz,
nalezy wcisna¢ kombinacje klawiszy

Aby wklei¢ rzecz, nalezy
wcisnac kombinacje klawiszy

Aby wyciac rzecz, nalezy
wcisnac kombinacje klawiszy

Aby zaznaczy¢ wszystkie rzeczy,
nalezy wcisna¢ kombinacje klawiszy

Aby cofnac ostatnig operacje,
\naleiy wcisna¢ kombinacje klawiszy
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O Cwiczenie 3.3.
Potacz wtasciwe znaczeniowo okreslenia spotykane na przyciskach w programach
polsko- i anglojezycznych:

Tak Back
Drukuj Option
Nie Browse
Nowy Properties
Otworz New folder
Anuluj Cancel
Dalej Close
Opcja Print
Wstecz Save
Wtasciwosci New
Pomoc Finish
Przegladaj Help
Nowy katalog Open
Zapisz Next
Zakoncz No
Zamknij Yes

© Cwiczenie 3.4.
W ponizszym tekscie w ramkach narysuj symbole znajdujace sie na klawiszach, o kto-
rych mowa. Wpisz tez brakujace stowa.

Klawisza ( J uzyjesz, gdy bedziesz pisa¢c mate polskie litery: a, ¢, 0, , C,
|
n, s, z, Z.

e ,
Wociskajac klawisz( jednoczesnie z klawiszem litery, uzyskasz wielka litere.

Kiedy chcesz pisac wielkie litery w sposob ciagty, wciskasz raz klawisz ( .
O tym, ze jest on aktywny, informuje umieszczona na nim ( . Aby go

wytaczyc¢, wystarczy powtornie go nacisnac.

Y
Klikajac z przytrzymanym klawiszem ( J , mozesz wyswietli¢ tzw. menu
|

kontekstowe.



Aby napisac znak opisany na klawiszu w goérnej jego czesci, przytrzymujesz klawisz

( . Klawisza ( uzyj, gdy chcesz przejs¢ do nastepnego

wiersza lub zatwierdzic¢ swoj wybor.

Klawisz( J usuwa znak znajdujacy sie po lewej stronie migajacego kursora.
N

) ,
Natomiast klawiszem ( mozemy usunac znak znajdujacy sie po prawej

stronie kursora.

Y
Za pomoca klawisza ( J zwiekszysz gtosnosc, klawisz ( zmniej-
|
sza gtosnosc, a ( wytacza dzwiek zupetnie.

Q@ Cwiczenie 3.5.
Nazwij elementy widoczne na ekranie Twojego komputera, wpisujac wtasciwe okre-
slenia w biate ramki.

-
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Rysunek 3.1.

Rozdziat 3. <«
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© Cwiczenie 3.6.

Wpisz wtasciwe objasnienia wskazanych elementow.

(< B =[] (- =] ] .

Rysunek 3.2.

© Cwiczenie 3.7.
Utworz archiwum rzeczy wymienionych ponizej i oblicz, jaki procent pierwotnej
wielkosci zajmuja dane po spakowaniu.

A) TWOJE dOKUMENEY .ottt ittt ittt ittt e e e e teteteeeeesasasanesesasanennns
(o) o) (=0 o] =V 1< O
c) katalog Biblioteki z Twojej teczki domowej .......cccoviiiiiiiiiiiiiiinnnnnnn..

d) dOWOINY PrOgram . .uiiii ittt et te e e teteteteeetatesesesesesesesesesesenennns

© Cwiczenie 3.8.

Znajdz na dysku duzy plik (co najmniej 100 MB), na przyktad z filmem lub prezenta-
cja multimedialna. Skompresuj go, wykorzystujac rozne programy pakujace, ktoére
dostepne sa w internecie, np. na stronie www.macupdate.com. Wyniki eksperymentu
zapisz w tabeli.



( Nazwa Format pliku Wielkos¢ Wielkos¢ Zmierzony h
Lp. programu wynikowego pliku przed otrzymanego czas
pakujacego (rozszerzenie) pakowaniem archiwum pakowania
1 | YemuZip
2 | Zippist
3 | CocoaZip
Finder
4
(system)
5 | iArchiver
6 | BetterZip

© Cwiczenie 3.9.

Dla kazdej z ponizszych sytuacji ocen w skali 1 - 10, na ile moze ona wskazywac na
dziatanie wirusa.

s

Komputer czesto sie zawiesza.

Nagle nie mozna potaczyc sie z internetem.

System dziata wolniej niz zwykle.

Na ekranie pojawia sie co jakis czas dziwny komunikat.

Nie mozna uruchomi¢ panelu ustawien ekranu.

Obraz na ekranie lekko drzy.

Z wnetrza komputera dochodzi niezbyt gtosne buczenie.

Komputer nie chce przyjac ptyty CD, ciagle ja wyrzuca ze stacji.

System informuje, ze nie moze zapisac pliku na dysku, poniewaz brakuje miejsca.

[

Podczas pisania na klawiaturze na ekranie pojawiaja sie inne znaki niz wpisywane.

Rozdziat 3. «
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© C¢wiczenie 3.10.

Z jakiego polecenia skorzystasz, by:

p
po raz kolejny zapisa¢ opracowywany wtasnie
dokument na dysku?

otworzy¢ w programie plik opracowywany
chwile wczesniej?

sprawdzic lub zmienic¢ wtasciwosci pliku lub
folderu?

uporzadkowac ikony na biurku lub w oknie?

-

© Cwiczenie 3.11.
Podpisz, co oznaczaja poszczegblne ikony.

1000aa0oaatl

HTTP

........................................

Rysunek 3.3.

..............

..............




© Cwiczenie 3.12.

W lewej kolumnie wypisane zostaty pojecia zwigzane z systemem Windows. W prawej
kolumnie znajduja sie ich odpowiedniki w systemie Mac OS X. Potacz odpowiadajace

sobie pojecia.

Windows Explorer

Panel sterowania

Program Files

Skrét

Pasek szybkiego uruchamiania
Zasobnik systemowy

Katalog Windows

Wyszukaj

Wtasciwosci

Gadzety

© Cwiczenie 3.13.

Rozwiaz krzyzowke i odczytaj hasto.

Programy

Teczka System
Spotlight

Menulety

Informacje

Preferencje systemowe
Pseudonim

Finder

Widzety

Dock

1. Program inaczej

(z interfejsem graficznym).

2. Inaczej ustawienia
(w systemie Mac OS X).
3. Inne okreslenie katalogu.

No s

Kopia inaczej.

Inne okreslenie ikony.

Pulpit w systemie Mac OS X.
Ogolnie pliki zapisane na nosniku.

Rozdziat 3. «
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Test sprawdzajacy

1.

Ikona jest to:

a) zainstalowany program lub plik

b) element stuzacy do szybkiego uruchamiania programow

c) maty obrazek reprezentujacy zasob systemowy

d) graficzna reprezentacja plikow na dysku

Rozszerzenie nazwy jest to:

a) czes¢ nazwy pliku nadawana w celu jego identyfikacji

b) bardziej precyzyjne okreslenie zasobu systemowego

c) dodatek do systemu utatwiajacy prace z plikami i katalogami
d) zastgpienie w nazwach plikdw spacji znakiem podkreslenia
Dzieki Finderowi mozna:

a) przegladac zasoby internetowe

b) przegladac zawartos¢ komputera

c) instalowac programy

d) synchronizowac dane zapisane na dysku

Podczas uruchamiania komputera najpierw startuje:

a) sterownik karty graficznej

b) przegladarka internetowa

c) okno logowania

d) system operacyjny

[
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