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Cwiczenie 6.3.
Sprawdz w podreczniku, podrozdzial 2.2, a nastepnie potacz strzalkami obrazki
z wlasciwymi nazwami urzadzen znajdujacych si¢ poza obudowa komputera.

monitor ciektokrystaliczny LCD

monitor kineskopowy CRT

iPody

pendrive

router

stuchawki z mikrofonem

gtosdniki

kamera internetowa

skaner ptaski

mysz komputerowa

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Temat 10.

Rodzaje plikow. Atrybuty plikéw. Wyszukiwanie plikéw
i folderow w systemie

Cwiczenie 10.1.
Polacz strzalka ikong z rodzajem pliku lub elementem, ktéry reprezentuje.

plik dokumentu tekstowego Microsoft Office Word 2007 —__|
:r‘f.;-,
Petersburg plik muzyczny (wyglad ikony charakterystyczny

dla zainstalowanego w systemie programu
N Windows Media Player)

L@ plik arkusza kalkulacyjnego Microsoft Office Excel 2007

info plik zapisanej strony WWW

'f = przycisk Start w systemie Windows Vista

Obliczenia

plik programu Microsoft Office PowerPoint 2007

przycisk Start w systemie Windows XP @

s Start plik dokumentu tekstowego Microsoft Office Word 2003

Flaztyka

Cwiczenie 10.2.
Podkresl zakonczenia tych zdan, ktére sg prawdziwe.

kliknij ikone jego zapisu prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wtasciwosci.

Aby dowiedzie¢ sie

wiecej o danym pliku, otw6rz go i przejrzyj.

przenies$ ten plik na pulpit.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Temat 14.

Projekt ,,Pocztowka z wakac;ji”, czyli jak wykonaé w programie GIMP
fotomontaz z napisem?

Cwiczenie 14.1.
W programie GIMP wykonaj fotomontaz. W tym celu przeprowadz kolejno opisane
czynnosci:
o Otworz w programie GIMP dwa obrazy z wlasnej kolekgji, z ktorych jeden postuzy jako
tlo obrazu (ponizej znajduja si¢ przykladowe obrazy).

— g

tm 1.JPG-6.0 (RGE, 1 warstwa) 2576:x1932 - GIMP [ = |[= |[ 22 |
Blik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Plik Edycja Zaznaczenie Widek Obraz Warstwa Kolory
E]lﬂl | I NI IR ' |]‘ml I I I ] |20P°| L Iv.I\q Ell% | T T W T T |]-°P°| e N Y S T |2°PD| ol |I\q

] =
i3 1| 3

I T 1n
| 125%|] Tho (85,5 ME) ‘ 125%[] Tho (49,9 MB)

o Z przybornika wybierz Inteligentne nozyce @l

« W naszym ¢wiczeniu obrazem pierwszoplanowym bedzie widok goér. Zaznacz na nim
kontury, ktére zamiescisz na tle zachodzacego stonica. Pamigtaj, aby w pierwszy punkt
zaznaczenia klikna¢ ostatni punkt.

 Po zaznaczeniu zatwierdz klawiszem Enter.

« Nastepnie wybierz polecenie Edycja/Skopiuj.

« W oknie z obrazem, ktére postuzy jako tto, wybierz polecenie Edycja/Wklej.

« Za pomocy narzedzia Przesuniecie |4 przesun naklejony obrazek w odpowiednie
miejsce.

 Na zakonczenie wybierz Warstwa/Zakotwicz warstwe.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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« Twoj rysunek zmieni si¢ w fotomontaz, taki jak prezentowany ponizej.

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory
EllollllllIllllmllllllllmllllli@

i (1]
‘ | = || 125% :]Tla (104,4 ME)

Cwiczenie 14.2.
Do fotomontazu wykonanego w poprzednim ¢wiczeniu dotacz napis. W tym celu:
» Wybierz polecenie Warstwa/Nowa warstwa...., nastgpnie polecenie Przezroczysta
i zatwierdz wybdr, klikajac OK.
« Kliknij znajdujacg sie w przyborniku ikone A/ (zwré¢ uwage, ze w dolnej czesci
przybornika mozesz zmienia¢ kolor, rozmiar i krdj czcionki).
« W momencie zetknigcia wskaznika myszy z obrazem wyswietli si¢ okno Edytor tekstowy
programu GIMP. W oknie tym mozna napisac tekst, ktdry ma si¢ pojawi¢ na wakacyjnej
fotografii (jak na ponizszym rysunku).

.

B8 *3.JPG-5.0 (RGB, 2 warstwy) 2576x1932 - GIMP [ = | [==]
Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa
E] |‘J el Ll ied Fos | L |]'MI Ll el el L |20'P°v Ll
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Cwiczenie 16.2.
Na ponizszym rysunku otocz petlg kazdy akapit tekstu.

Whasciwe wykorzystanie modliwodcd komputera pomaga w rozwizzywaniu réino-
rednych problemdw. Komputer jest niczastapionym narzedziem shuzacym do wykony-
wania rotonych obliczen, wymaganych prey projektowaniu budowli § maszyn (np.
silnikéw nowych generacii) lub modelowaniu proceséw z zakresn rdénych deiedzin.
Imponujace moiliwoscd obliczeniowe nie tylko wspomagaja wickszoée prac wykony-
wanych preez celowicka, lecr takie porwalaja na tworzenie Akcyjnych postaci, sytuacii
czy zjawisk, na symulacje ich zachowania, precbicgn danego procesu lub fawiska oraz
na obserwowanie wynikdw. Warto na preyklad wiedzied, e dzicki szybkiemu wykony-
waniu obliczen znacenic wrrosly mo#liwoscd prafiki komputerowej. Pozwolilo to na
wyprodukowanie nie tylko efektownych animacji, Almow czy gier komputerowych,
lece takie niesbychanie uiytecznych symulatordw lotu, stosowanych podoras szkolen
pilotéw samolotéw cywilnych i wojskowych.

Dricki komputerom mozemy rdwnict kontaktowad sig ze specjalistami z réénych
driedrin. W ten sposdb w bardeo krdtkim crasie moina zasicpnaé informacji i uryskac
dokladne wskazédwki opisujace rozwiazania nurtnjacych nas problemdw. Mozna tez
nawigzad wspalprace 2 innymi osobami o podobnych zainteresowaniach, nawet jesli
przcbywaja one na innych kontynentach.

Komunikacja sieciowa porwala na nawiganie kontaktu z odleglymi zakatkami swiata
w krdtkim czasie | przesylanie informacji w postaci plikdw tekstowych, graficenych.
diwickowych oy wideo.

Na zaprezentowanym rysunkusg ........................ (wpisz liczbe) akapity.

Cwiczenie 16.3.
Polacz strzalka zdania z ich wlasciwymi zakonczeniami.

1. W celu niepozostawiania pojedynczych liter na koncu wiersza

uzywaj twardej przenies te litere klawiszem uzywaj klawisza,
spacji. Enter do nastepnego wiersza. Delete.

2. Miedzy wyrazami

mozesz stosowa¢ kilka stosuj zawsze pojedynczy

stosuj podwdjne odstepy.

spacji. odstep (spacje).

3. Wstawiaj spacje

po przecinku. przed przecinkiem. przed kropka.

4. Pomiedzy wierszami

klikaj kilka razy mozesz stosowaé rézne .
, stosuj stale odstepy.
klawiszem Enter. odstepy.
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Temat 17.

Edycja tekstu. Atrybuty czcionki. Akapity

Cwiczenie 17.1.

Kazde z zaprezentowanych okien potacz strzalka z odpowiednim opisem.
W programie Microsoft Office Word 2007:

Wstawianie tabeli
I O
O
I O
e ; Siiisiiic
Cambria (Naghduki)
Calibri Uekstpndstawnw)H EEEEEEEEEE
Metauno styane aconk 0 0
'-'E' Smt MT Bobd E Wstaw tabelg...
| Times New Roman T4 | Rysujtabele
T Arial =5 | Konwertuj tekst na tabele
B e SErt T [§5 | Arkusz kalkulacyiny programu Excel
B @l Enalish Wext AT 4‘ WordArt ~ | szybkie tabele v
okno tworzenia tabeli zmiana kroju czcionki
wstawianie tekstu ozdobnego wyréwnania tekstu

W programie Microsoft Office Word 2003:

Galeria WordArt ‘EHX‘
‘wybierz styl kekstu WordArt: e — = —
w@maw,ﬂhﬂ woraa,, [Wordhr[Wordart| £ Y = = [= [ =
i (WordArt (WordArt 10722+ Wordtien| & ™ R
- \'\ 7 Liczba kolurnn: =
’@iwxﬂ w Wordart' |-WordArt [WordAst : W Szerakodt | odstap odglad
- Eal. nr: Szerakoit: Odstepy!
s a7 H W 1 7,3Gcm 1,25 am
Wondad ; it | ¢ J '
] Worlhoe | Hordht | gl o] - - E
- [V Jzdnakowa szerokosc kolumn
anuluj Zastosuj dot W I™ Mowa kelumna E
przycisk Pokaz wszystko Galeria WordArt
przycisk Zamknij okno Kolumny
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 24.2.
Podpisz rysunki odpowiednimi nazwami umieszczonymi w ramkach.

Koncentrator

topologia topologia
p . & ' topologia gwiazdy . p, . 8 .
magistrali pierscienia
Cwiczenie 24.3.
Dopasuj nazwy wedlug wzoru.
TCP/TP to niepowtarzalny adres kazdego urzadzenia w sieci.

to ogdlnos$wiatowa, bardzo rozlegla sie¢.

adres IP

charakteryzuje si¢ tym, Ze wyznaczony jest jeden
komputer, na ktérym instaluje si¢ sieciowy system

Sie¢ rozlegta WAN operacyjny oraz przechowuje dane i programy
udostepniane stacjom roboczym.

Sieé typu klient-serwer protokot sieciowy, ktory umozliwia komunikowanie
sie komputeréw w internecie.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 24.4.
Ocen prawdziwo$¢ podanych zdan. Wybierz P, jesli zdanie jest prawdziwe, lub F — jesli jest

falszywe.
jednoczesna praca wielu 0sé6b nad jednym dokumentem P F
W sieci lokalnej przegladanie, zapisywanie i kasowanie zasobow wszystkich uzytkownikéw P F
mozliwe sa . . . . .
miedzy innymi zapisywanie efektow pracy na innych komputerach w sieci P F
nastepujace komunikacja uzytkownikéw P F
dziatania:
wspoétuzytkowanie zasobdw, na przyktad plikéw, programéw, drukarek p F
sieciowych, skanera

Temat 25.

Jak zachowaé bezpieczenstwo podczas rozméw w sieci?
Zagrozenia i korzysci wynikajace z korzystania z internetu

Cwiczenie 25.1.
W tabeli ponizej znajduja si¢ zdania dotyczace korzysci oraz zagrozen ptynacych z internetu.
Polacz strzalka wedlug wzoru, co jest korzyscia, a co zagrozeniem.

, wyszukiwanie informacji
oszustwa internetowe
szybkie porozumiewanie si¢ nawet z najdalszymi zakatkami $wiata
.. rozwijanie zainteresowan z réznych dziedzin
korzysci
korzystanie z bankowosci elektronicznej

wymiana do$wiadczen w danej dziedzinie lub korzystanie z porad

fachowcow

rozsylanie spamu i wiruséw

wymiana plikow

zagrozenia L .
uzaleznienia od internetu

nieaktualne, nieprawdziwe informacje

rozrywka, filmy, muzyka

udzial w kursach, szkoleniach, seminariach

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Temat 26.

Tworzenie dokumentu tekstowego na podstawie informacji z internetu.

Kopiowanie, wklejanie i formatowanie tekstu i obrazéw

Cwiczenie 26.1.
Sprawdz, a nastepnie otocz petlg polecenie, ktore stuzy do zapisywania obrazéw z internetu.

Drukuj obraz... Wyslij obraz poczta e-mail... Otworz tacze

Zapisz obraz jako... Kopiuy...

Cwiczenie 26.2.
To kontury panstw Europy. Odszukaj w internecie mape¢ Europy i na jej podstawie wpisz
nazwy co najmniej 10 panstw.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Temat 30.

Rozwigzywanie w arkuszu zadan z zakresu ré6znych przedmiotow
z zastosowaniem adresowania wzglednego, bezwzglednego i mieszanego

Cwiczenie 30.1.
Sporzadz w arkuszu kalkulacyjnym tabele wedlug wzoru i wykonaj obliczenia.

[ | A E € 5] E F
|1 a b atb ath5 a‘b alb
| 2 21 56
B an 24
| 4 10 122
| 5 25 14

4] 17 20

Cwiczenie 30.2.
(Podpowiedz na konicu ksigzki)
Zaprojektuj tabele jak ponizej. Wpisz takg formule, aby po jej skopiowaniu poprawne byly

wszystkie wyniki.
Standard pokoju llogc dni
hotelowego Cena za dobg 2 5 7 10 12 14 20
Standardowe wyposazenie 75,00 =4
WyZszy standard 100,00 =
MNawyZszy standard 180,00 =

Cwiczenie 30.3.

Ala otrzymuje od wrzesnia kieszonkowe w wysokosci zaprezentowanej w ponizszej tabeli.
W kazdym miesigcu odktada 7 zI. Oblicz, ile pieniedzy moze wyda¢ w kazdym miesigcu i ile
ich zgromadzi facznie na koniec lipca. Sporzadz tabele wedlug ponizszego wzoru i wykonaj

obliczenia.
Miesieczna kwota
do odiozenia .00
Miesiac Kieszonkowe _Bll_ans
miesieczny
X 25,00 =t
X 35,00 =t
Xl 30,00 =t
Rl 40,00 =zt
| 30,00 =zt
Il 28,00 =t
Il 37,00 =
v 25,00 =t
v 30,00 =t
Vi 35,00 =zt
VI 40,00 zt
RAZEM
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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4. Wyprowadz wynik: x.

5. Koniec algorytmu.

Toalgorytm .. ...
dzielenia dodawania mnozenia mnozenia odejmowania
dwdch liczb 3 liczb 3 liczb 2 liczb 2 liczb
Algorytm zapisano W poStaci ..............
opisu stownego listy krokow schematu blokowego

Cwiczenie 32.3.

To algorytm dodawania dwoch liczb. Wpisz instrukcje do wlasciwych skrzynek.

Cwiczenie 32.4.

-

X:=a+b

Koniec

Wyprowadz
X

Wprowadz
(a, b)

Start

(Podpowiedz na koncu ksigzki)

Przyporzadkuj nazwy do wlasciwych schematéw blokowych.

Algorytm liniowy

Algorytm sprawdzajacy, ktéra z podanych dwdch liczb x, y jest mniejsza

Algorytm podnoszenia liczby a do drugiej i trzeciej potegi

W miejscu kropek napisz nazwy skrzynek.

Kup ksigzke
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Komputer jako narzedzie do zabawy, pracy i nauki

Komputer to doskonate narzedzie, stuzace nie tylko jako magazyn gier, filmoéw czy muzyki.
Umotliwia on takZe dostep do niemal nieograniczonego Zrodta wiedzy, jakim jest internet,
moze poméc w pisaniu, liczeniu i przygotowywaniu graficznych projektéw, np. zaproszen na
urodziny, dyploméw i ulotek informujacych o szkolnej zabawie. Mozna w nim przechowywac
informacje, sortowac je i dzieli¢ w najwygodniejszy dla nas sposéb. Stowem — komputer

to swietny towarzysz wirtualnej aktywnosci.

Lekcje informatyki w gimnazjum sa dobrg okazja do tego, by zaczacé w petni korzystac

z mozliwosci komputera. W zeszycie ¢wiczen znajdziesz zadania, dzieki ktérym nauczysz sie
poprawnie redagowac i formatowac teksty oraz liczy¢ i rozwigzywac rownania z wykorzysta-
niem okreslonych narzedzi komputerowych. Bez trudu zaczniesz obstugiwac takze proste
programy graficzne i tworzy¢ prezentacje multimedialne. Przekonasz sie, jakie mozliwosci
daje dostgp do komputera i jak mozna wykorzystywac to urzadzenie do rozwigzywania
codziennych problemow. Zaskoczy Cie ilos€ informacji, ktére mozna znaleié w internecie,
oraz tatwos¢ taczenia sie z przyjaciétmi za jego pomoca.

Informatyka Europejczyka. Zeszyt éwiczeri o obnizonym poziomie trudnosci dla gimnazjum jest
przeznaczony dla ucznidw, ktérzy majg specjalne potrzeby edukacyjne i w ktérych przypadku
metody i formy pracy powinny by¢ dostosowane do ich realnych mozliwosci. Zeszyt zawiera

¢wiczenia do kazdej lekcji (65 tematoéw) przygotowane dla wersji systemu Windows XP i Vista.
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